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wve® FXC 180 P “Plus”

L . POUR UNE INITIATION EFFICACE A LA PROGRAMMATION
UTILISABLE JUSQU’AU BACCALAUREAT
CALCULATRICE S PROGRAMMATION :
SCIENTIFIQUE Affichage des instructions
PROGRAMMABLE. en clair. ER
Relegture et modification
128 fonctions. possibles. |
300 pas d .
300 pas de programme. 4 zor?gg Ple lgrlggrl??me
NP : | Possibilités de boucle.
Possibilité de relire et e " Branchement début

de modifier les
programmes.

7 mémoires
indépendantes.

4 zones de programme.

Cette nouvelle FX180P “Plus”
est totalement compatible

avec la FX180Pv. 7

II est donc possible d'utiliser
les exemples développés dans
les manuels scolaires et par ies
professeurs.

Présentation :

Protection solidaire
de la calculatrice.
Economiseur de piles.

Dimensions: 170 x 78 x 22 mm.

Poids: 160 g.
Alimentation : 2 piles MN 1500.

H
i

de programme.

Tests X > @, x <M.
Pause.

7 mémoires indépendantes
M et K1 & Ks.

Protection intégrale
par coffret pliable.

10 chiffres.

Mantisse 10 + exposant 2.
Fixation possible du nombre
de chiffres apres la virgule.
Fixation possible du nombre
de chiffres significatifs.

Notation ingénieur (ENG).

10°? 10107 10?
B Calculs.

Calculs internes sur 10 chiffres,
18 paires et 6 niveaux

de parentheses.

Signalisation de débordement.

B Affichage (écran matriciel).

FONCTIONS

Calcul d'intégrales.

Calcul sexagesimal (degré, min,, sec.).
Opérateurs constants: + — X =,
Transformation de coordonnées
polaires et cartésiennes.

B Statistiques (a 2 variables).
Factorielles, nombre aléatoire,
combinaisons, permutations.

Nombre de données.

Somme des x, des y. Somme des x°, des Y2
Somme des xy. Moyennes x et y.
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Estimations x et y. ‘
Coefficient de corrélation.

B Mémoires 8 indépendantes ;
M+, M—, Min, MR.

K1 a K.

Calculs avec mémoire de constante

s

Fchange mémoire avec affichage

X <= Ki aKs.

Fchange mémoire avec registre
interne X <= Y.

B Fonctions scientifiques.
_ Arithmétiques: +, —, X, —, %

5 1/x, %, %Y

Trigonométriques et inverses.

10%, LOG, €%, Ln.




ousentrons effectivement
N dans la dixieéme année de

fonctionnement du main-
tenant célebre Groupe de Reflexions
sur I'Informatique Pédagogique.
Depuis tout ce temps nous nous
efforcons de faire passer un mes-
sage a caractere pédagogique qui, il
faut bien I'avouer, a parfois du mal
a suivre 1'évolution galoppante des
matériels. Je me suis
déja largement ex-
primé sur ce sujet, qui
me tient particuliere-
ment a ceeur, et j'y re-
viendrais en d'autres
circonstances.

En ce début de 94, je
pense également a un
autre anniversaire: cela
fait 50 ans que la pre-
micre "calculatrice" a
été crée !

En effet, en 1944, la

Marc FERRANT

EDITORIAL

EDITORIAL

Elle est fabriquée par I'Eniac (Uni-
versité de Pennesylvanie) et elle
n'enest pas moins impressionnante:
14 tonnes, 18000 lampes, elle dis-
posaitd'une mémoire de 20 motsde
10digits. Le temps d'exécution d'une
multiplication était de 3ms.

Ensuite tout a évolué trés rapide-
ment.

Les Professeurs Contact

* Vous adressent
leurs meilleurs veeux
.pour l'année 1994.

Alexandre OCANA

Le G.R.I.P. a 10 ans.

1974 Premiere calculatrice scienti-
fique et premiere montre a quartz a
cristaux liquides.

1975 Premiere calculatrice de po-
che a imprimante incorporée.
1976 Plus petite calculatrice de
poche.

1977 Premiere montre calculatrice
avec alarme et calendrier.

1979 Premiere calculatrice a tou-
ches musicales.
1983 Premier mi-
cro-ordinateur
BASIC de poche.
1984 Premier agen-
da électronique a
écran sensitif.

1985 Calculatricela
plus fine du monde
(0,8 mm d'épais-
seur).

1986 Premiere cal-
culatrice graphique.
1992 Premiere cal-
culatrice graphique

premiere "calculatrice
automatique a sé-
quence controlée" voitle jour. C'est
le Mark T dT.B.M. Il s'agit d'une

machine électromagnétique qui |

fonctionne a l'aide d'une impres-
sionnante "quincaillerie": 800 km
de cables électriques, plus de 7000
relais mécaniques; elle pése 5 ton-
nes.

En 1946, La premiere véritable cal-
culatrice électronique lui succeéde.

CASIO a participé a sa maniére a
cette véritable course contre lamon-
tre. Je ne peux résister a donner
quelques dates significatives dans
I'volution des matériels de cette
grande maison:

1965 Premiere calculatrice de bu-
reau.

1972 Premiere calculatrice quatre
opérations.

connectable a un or-.
dinateur.
11 faut avouer que c'est un trés beau
palmares.

Et puisque nous en sommes aux
rétrospectives, fétons le quatrieme
anniversaire de la revue 3-33, dont
le premier numéro a été publié en
janvier 1990.

Siavec tout cela onne passe pasune
bonne année !...

Marc FERRANT
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TABLEAU DE
VALEURS

fx-7800G
fx-8800G

Les couples (x,y) ,
du graphe d'une
fonction, peuvent
étre présentés
trés facilement
sous forme de
tableau.

Nous vous
proposons cette
petite astuce, qui

facilitera

certainement la
lecture des
résultats.

Afin de mieux comprendre 1'inté-
rét du travail que nous proposons,
nous allons tout dabord établir un
programme simple de calcul de
couples d'une fonction.

l UN PROGRAMME DE

COUPLES

Il s'agitd'écrire un programme qui,
connaissant l'intervalle sur lequel

ontravaille etun pas (P=Ax),donne
les couples (x,y) sur cet intervalle.

msp Programme:
Nous proposons directement ce

programme, qui ne présente aucune
difficulté.

MODE 2
Sélectionner P5
Cal mode: COMP
EXE

"FN PT-PT

"X DEB"? =+ X
"XFIN'"? =F
"PAS" ? =P
Lbl O

X 4

f1 4

X+P=2X
X<F 2 Goto 0
"FIN"

MODE 1

mmp  Utilisation:

Nous travaillerons sur l'intervalle
[0,10], avec un pas P=1, pour la
fonction définie par:

f(x) =5x5%-4

L'utilisation de ce programme sup-
pose que cette fonction ait ét€ en-
registrée en Function Memory,
dans f1:

«[F]MEM
e 5x2-4

e STO 1

e AC

Lancons maintenantle programme
P5.

Prog 5 Prdg 5
EXE XDEB?

‘0 0.

EXE X FIN ?
10 10. ,
EXE PAS ? -
1 1
EXE

EXE

EXE

EXE

EXE

EXE

EXE

EXE \_ FIN




Clest rapide et pratique. Cepen-
dant, il est nécessaire de noter tou-
tes les valeurs qui défilent, car il
n'y a pas moyen de "remonter"

l'affichage.
X Y
0 e
1 1
Un relevé con- § i?
sciencieusement 4 76
fait donnerait: 5 121
6 176
7 241
8 316
9 401
10 496

Il estpossible d'obtenir cette méme
présentation directement surl'écran
de votre calculatrice.

Voici comment procéder.

L'astuce consiste a exploiter les
possibilités du mode REG (régres-
sion) avec conservation des don-
nées (data) sous forme de tableau.
Nous donnons ci-dessous les mo-
difications a apporter a P5.

UN PROGRAMME DE
TABLEAU DE VALEURS

TABLEAU

- Si l'on enregistre le (nouveau)
programme P6 directement, il n'y
a pas de probléme.

- Si l'on veut exploiter le (ancien)
programme P5, en réalisant un
transfert puis une modification, il
est nécessaire de respecter un or-
dre dans les manipulations.
Eneffet,le mode de calcul (COMP)
est enregistré dans P5; donc le fait
de se placer sur P5 bascule la cal-
culatrice en mode COMP.
Heureusement, la copie de P5 en
Function Memory ne conserve pas
le mode de calcul. On pourra donc
modifier le mode de calcul (pour
P6) avant d'effectuer le transfert.
En résumé, il faut:

1 - Copier P5 en Function Memory
(dans 16, par exemple).

2 - Basculer en mode REG.

3 - Sélectionner P6 et transférer le
contenu de {6 dans P6.

4 - Modifier le contenu de P6.

C'est cette possibilité de "transfert
de programme avec changement
de mode calcul", que nous allons
développer maintenant.

Le nouveau programme (P6), comparé a l'ancien (P5).

MODE 2
Sélectionner P5 ’
Cal mode: COMP

a Te mode LE
calcul doit

\ Ctre changé. /I/

MODE 2-
Sélectionner P6

| Cal mode: LIN-REG / STO / NON |

EXE EXE
'FN PT-PT 'FN PT-PT
"XDEB"? =+ X "XDEB"? =+ X
"X FIN' ? = F "X FIN' 2 =+ F
"PAS" ? 3 P "PAS"? -+ P
Lbl 0 T Lbl O

//X _‘\\ La seule modification X, f1 DT
Hd se situe ici. X+ P =X
X+P X X <F 2 Goto 0

X<F 2 Goto 0 YN
IIFINH

MODE 1 MODE 1

mp Copier P5 en Function
Memory, dans f6:

e MODE 2

e Sélectionner P5
[FIMEM

*STO 6

* MODE 1

EXE

== Basculer en mode REG:

* MODE +
(mode REG) régression.

e MODE 4

(mode LIN) régression linéaire.
Cependant tout autre type de ré-
gression pourra convenir.

s MODE SHIFT 1
(mode S-data: STO) conservation
des données en tableau.

* MODE SHIFT 4
(mode S-graph: NON) pas de re-
présentation statistique graphique,
tout a fait inutile ici.

A la fin de ces choix, vous devez
avoir 1'écran suivant:

(  RBRUN/LIN-REG )
S-data : STO

S-graph: NON -
G-type : REC/CON
angle : Rad

display : Nrm 1
 EIEEE )

mmp  Sélectionner P6 et transfé-
rer le contenu de f6 dans P6:

* MODE 2
 Sélectionner P6
«[FIMEM

*RCL 6

EXE




== Modifier le contenu de P6:

- Attention, la suppression ou le rempla-
cement du triangle d'arrét pour affichage,
provoque laremontée de laligne suivante
du programme.

- DT est la fonction d'introduction des
données (DT comme DATA), située dans
le menu en F1.

Lorsque le programme est modi-
fié, passer en mode RUN, pour

exécuter le programme.
* MODE 1

mmp  Utilisation:

Avant toute chose, il faut s'assurer
qu'il n'y a pas de tableau existant
déja. (Si tel était le cas, les nouvel-
les données viendraient s'accumu-
ler a celles déja présentes).

Pour ce faire, presser:

* EDIT

Deux cas peuvent se présenter:

1 - Le tableau est vide:

[ X Y

i)

fosi]vs[ess 7

Leprogramme P6 peut étre lancé.

2 - Le tableau est plein:

£ x Y {
1 4 o
2 5 82 1
3 18 13 1
4 7 -42 1
5 4 36 1
12,
DEL ma E:E
7 4
Il faut vider le tableau.

TABLEAU

Pour vider le tableau:

DEL|INS

ERASE ALL DATA m

or Jeor]  [oev] s [red)

Maintenant, le programme P6 peut
étre lancé.

e Lancement du programme P6:

Prog 6 ( Prog 6 )
EXE X DEB ?

0 0

EXE X FIN ?

10 10

EXE PAS ?

1 1

EXE & FIN 7

e Lecture du tableau de valeurs:

Pour lire la fin du tableau, presser encore une
fois la fleche de déplacement de curseur vers

le bas.

g4 Xy i

7 b e

8.7 o |

g .8 16

e 9 anl

11 496 1

19

DEL|INS [ERS]|

= 4

11 est bien siir possible de remonter vers le
début du tableau, en pressant autant de fois
que nécessaire la fleche de déplacement de
curseur vers le haut.

== Une autre utilisation:

Si 1'on souhaite explorer la fonc-
tion surun autre intervalle [-2,2], 1l
faut:

¢ Vider le tableau:

e
? ERASE ALL DATA [[8]

¢ Lancer le programme P6:

: |oEV]> JREG]
X

@ Y oy
N e
5 1 1 1
o 2 16 1
4 3 41 1
5 4 76 1
0.
BmEE

4

Pour lire la suite du tableau, presser autant de
fois que nécessaire la fleche de déplacement
de curseur vers le bas.

(0 X Y £y
6 199
7 £ ey
8 70 oA 1
9 aele
10 g 4o 1
omE
DEL
\ 4

Prog 6 £ Prog 6 2
EXE X DEB ?
2 -2
EXE XFIN ?
2 2
EXE PAS ?
1 1 -
EXE
i FIN /
e Lire le tableau (EDIT):
£ X Y r )
1 16
2 -1 1 1
3 0 -4 1
4 1 1 1
5 2 16 1
-2.
(EEES
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Programmer la
meéthode de
Horner et exploiter
ses reésultats a la
transformation
d'un polynéme

sous la forme:

P(x) = (x-a) Q(x) + P(a) ,

tel est I'objet de

' cet article.

HORNER

Un professeur nous a envoyé, il y
a quelques temps, tout un travail
sur "'utilisation de méthodes d'ana-
lyse numérique et de leur program-
mation pour l'introduction de cer-
taines notions d'analyse en 1°S".
1l précise que:

"... Notre objectif est de susciter
chez les éleves, a travers l'étude
numérique d'un méme probléme,
le besoin de préciser des notions
antérieures et celui d'en recons-
truire d'autres. Ces activités ne sau-
raient étre un cours, leurrole estde
servir d'introduction puis éventuel-
lement d'offrir un cadre d'applica-
tion."

Ledossierreguestcopieux, etnous
ne pouvons tout publier ici.

Aussi, proposons-nous une adap-
tation de la partie concernant la
méthode de Horner et son applica-
tion a:

- la détermination de valeurs d'un

polyndme,

- I'écriture d'un polyndme sous la
forme:

P(x) = (x-a) Q(x) + P(a).

PROPOS DE
A METHODE DE
HORNER

DETERMINATION DE
VALEURS D'UN
POLYNOME

On considere par exemple le
polyndome:

P(x)=2x°-5x-4x + 7
Pour calculer P(a), on peut :

-soit appliquer directement I'algo-
rithme de calcul proposé par 'écri-
ture du polyndme,

- soit exploiter la décomposition
de Horner
P(x)=x(x(2x-5)-4)+7.

C'est ce deuxieme aspect qui va
maintenant nous préoccuper.

=k Recherche d'un algo-
rithme de calcul.

Décomposons €tape par étape le
calcul de P(3) pourl'expression ci-
dessus. Pour chaque étape, nous

compléterons un tableau de cal-.

culs, permettant d'arriver rapide-
ment au résultat recherché.




* On compléte un tableau de trois
lignes, ayant un nombre de colon-

nes égale a deg(P)+1.
1 —+21 5|4 | 7
On écrit les
coefficients = 3
du 0-— ~On place 0_
polynéme. I
3 3 3 -2-
On écrit la
valeur de x.

- * On fait la premicre addition.

2 S 14 7
4-
0 On effectue
l'addition
2+0=2
S Rt
3 3 3

* On calcule (2x - 5).
3X2=6,puis-5+6=1

2 |-si[4 | 7
o N
0 6 On effectue
- A |\ raddition
On effectue | 7 Sa6=i
lepradmt | 2 lv T

2% rmer,

* On calcule x(1) - 4.
3x1=3,puis-4+3=-1

2| 54,7
0] 6 3
V.4
2 | LA v
X T —
3 3 On eﬁectue\\
i addmon
On eﬁec tue) \%j/ :
\ le produit
3x1=3

HORNER

* On calcule x(-1) + 7.
3Xx-1=-3,puis7-3=4

|
/

2 S|4 7
0|6 3 | =8
/1
2 11 -1 4y
‘ ¢ / o
3 3 3 [ On effectue
o \ l'addition
L N 7-3=4 _/
[On effectue | o S
lepma’uzt ,“
\\f]— 3
Finalement, P(3) = 4.
mmp  Autre exemple.
Déterminer P(2).
2‘ S| -4 ‘ 7 ‘
0 41 -2 |[-12
/1 /1
YA

mmp Présentation homogene.

Pour commencer le calcul par un
produit, et non pas par une addi-
tion, on .peut placer un zéro au
début de la troisicme ligne.
Exemple avec P(3):

|

ol 6 [| 3] -3
PIRIPIP
2 L

0

3 5 a
11 ne reste plus qu'a formuler une
récurrence, permettant de program-

mer le calcul de P(a), d'une facon
générale.

—5’ 7'

== Récurrence.

Au départ, on pose B = 0.

3 2 1 0
2’ S -4 7
0‘ 6 3] -3
2 11 -1 4
3 3
B xx+a,=2, doncB=2
a3 aZ al a()
2 —5| -4 7
0 6 31 -3
/1
B= 0 /%/ 11 -1 4
3 3 3 3
B xx+a,=1, doncB=1
a3 a2 a1 a'()
2 S5 4 ’ 7
0 6 311 -3
| A
B= 0|2 | 1f-1] 4
» /]
3. 353/
Bxx+a1=-1, donc B=1
a a, a a,
2 51 -4 7’
0 6 31 -3
/77’
B=s 0] 2 1 y 4

Bx.r+a0=4, donc B=4

D'une maniere générale, B prend
la valeur de:
Bx+%

-



mmp  Algorithme.

Les coefficients: By s+
seront nommeés: Z(0), Z(1), ...

° Demander le degré N du

polynome.

* Ranger N dans 1.

@

e Demander Z(I).

* Diminuer I de 1.

* SiI> 0 alors reprendre en @,
Sinon:

* Demander X.

* Ranger N dans I et 0 dans B.

©

* B prend la valeur BX + Z ().

e Afficher B. :

* Diminuer I de 1.

*Sil>0 alors reprendre a ©,
Sinon:

* FIN

== Programme.

MODE 2
Sélectionner PA
Cal mode: COMP
EXE

"HORNER
Defm 10
"DEG" ? == N
N —=|

Lbl 1

"A": | 4
?-+Z[1]
l-1-=%|

I >0 2 Goto 1
X" ? =+ X
N-=*[:0—=+B
Lbl 2
BX+Z[l]+B4
l-1=2|

>0 2 Goto 2
"FIN"

MODE 1

Le programme commence par
Defm 10, pour définir des mémoi-
res supplémentaires Z[1],...,Z[10],

HORNER

ce qui permet de travailler sur des
polyndmes de degré 10 au maxi-
mum.

Pour des polyndmes de degrés su-
périeurs, changer Defm.

may  Utilisation.

Prog A ¢ Prog A .
EXE DEG ?
3 3
EXE A?

2
EXE 2
2 2
EXE A?

2.
EXE 2 -
-3 =
EXE A?

1
EXE ?
4 4
EXE A?

0.
EXE 7
7 7
EXE X?
3 3
EXE 2.
EXE 1.
EXE -1.
EXE 4.
EXE < FIN //

Onretrouve bien la succession des
valeurs de B, laderniére étant P(3).

Remarque:
S'il ne s'agit que de déterminer la
valeur numérique de P, on a intérét
a supprimer l'arrét pour affichage
(de B) et faire écrire B en fin de
programme.

BX+Z[I]1—+B
[ -1 -]
>0 2 Goto 2
B

Dans ce cas, la programmation du
calcul direct du polynéme aurait
demandé moins de travail prépara-
toire:

"POLYN
Defm 10
"DEG"? =+ N
N —#|

Lbl 1

AR |
?=3+Z[l]
|-1=|
=20 2 Goto 1
X7 =X
N-*1:0—+B
Lbl 2
B+XZ[l]=+B
[-1-=%]
>0 2+ Goto 2
B

Cependant, le programme PA per-
met d'aller plus loin, ce qui est
rassurant !

ECRITURE D'UN
POLYNOME SOUS LA
FORME:

P(x)= (x-4)Q(x) + P(4).
P(x) =23 -5x2-4x + 7

Nous savons que P(3) =4.
Alors on détermine P,(x) tel que:

LP3(x) =P(x)-P(3)
P (x) =2x" - 5x* - 4x + 3

Utilisons maintenant le programme
PA, pour déterminer la valeur de
P.(x) pour x=3.(Voir utilisation
page suivante).

On trouve que: P(3) = 0.

On peut donc écrire que:
P (x) = (x - 3) O(x)
et donc que:

P(x)= (x-3) Q(x) + P(3)




mmp  [tilisation.

Prog A ¢ Prog A )
EXE DEG ?
3 .
EXE A?

3.
EXE ?
2 2
EXE A?

2.
EXE 9
-5 e
EXE A?

1.
EXE ?
-4 A
EXE A?

0.
EXE ?
3 3
EXE X ?
3 3
EXE 2
EXE 1
EXE -1.
EXE g
EXE FIN ~ P3)=0

[ donc P(x)est

\

\ ; )
\\jglorlsable par /

\@2'/ e

Il ne reste plus qu'a déterminer
Q(x). On procede par identifica-

tion, et on trouve que:

Ox) =2 +x-1

Si I'on compare les coefficients de
Q(x) aux valeurs affichées par la

calculatrice, .

On  lit les \
( c(}eﬁ”lczents de
I; ).

.. 1l semblerait que le programme
donne justement la valeur des coef-

ficients de Q(x).

HORNER

Il faut maintenant s'assurer que
cetteremarque est vraie en d'autres
circonstances.

mmp Modification du pro-
gramime.

Si l'on doit travailler sur plusieurs
valeurs de x pour un méme
polyndéme, il sera fastidieux d'in-
troduire, a chaque utilisation du
programme, les coefficients du
polyndome.

Nous proposons donc un bouclage
sur la demande de x.

MODE 2
Sélectionner PA
Cal mode: COMP
EXE

"HORNER
Defm 10
"DEG" ? =N
N-—=*I

Lbl 1

A

23 7[1]
[-1-—=1
>0 = Goto 1
Lbl 5
"X"? =+ X
N—=+1:0—+*B
Lbl 2
BX+Z[]+Ba
1-1-%1
>0 = Goto 2
Goto 5

MODE 1

Cette modification étant faite, on
aura, pour un polynéme donné:

- demande des coefficients du
polyndme,

- demande de la valeur de x,

- affichage des résultats,

- demande de la valeur de x,

- affichage des résultats,

Pour un autre polyndme, relancer
le programme PA.

=  Résultats.

Avec -
P(x)=2x-5x-4dx +7

* on obtient pour x=3:
2;1;-1;4

on peut donc écrire que:
Px)=(x-3)(2x* +x-1)+4

* on obtient pour x=2:
2;-1;-6;-5

on peut donc écrire que:
P(x)=(x-2)(2x*-x-6)-5

Avec -
P(x) =4x3 - 41x* - 12x + 123

* on obtient pour x=2:
4;-33;-78;-33

on peut donc écrire que:
P(x) = (x-2)(4x*-33x-78)-33

* on obtient pour x=12:
4;7,;72;987

on peut donc écrire que:

P(x) = (x-12)(4x*+7x+72)+987

Avec
P(x) = -3x°+x*-5x3-6x+9

* on obtient pour x=-1:
3;-2;-3;3,-9;18

on peut donc écrire que:

P(x) = (x+1)(3x*-2x-3x°+3x-9)+ 18

* on obtient pour x=-3:
3;-8,19;-57;165; -486

on peut donc écrire que:
P(x)=(x+3)(3x"-8x3+19x*-57x+165)-486

mmp  Conclusion.

Ces expériences étant conduites, il
ne restera plus qu'a justifier et for-
maliser. Les démonstrations se-
ront d'autant mieux suivies que les
éleves en auront découvert les is-

Sucs. .




CASIO & MAC

OMMUNICATION
CASIO—~MAC

| fx-7800GC

fx-8800GC

Gérard CECCALDI
a concu un
logiciel permettant
de mettre en
relation une
Graphique CASIO
Connectable et un
ordinateur
Macintosh ou
compatible PC.

J'ai testé pour
vous la version
Mac.

. C ONDITIONNEMENT

La grande originalité est I'absence d'interface.
CASIOComfx se compose de:

- Un cable pour relier la calculatrice CASIO a I'ordinateur.

0]
3§
5 @ ; e )
-] On branche soit a la prise modem o

soit a la prise imprimante

-PDO On branche l'autre extrémité du cable sur la calculatrice CASIO

- Une disquette d'installation.

D

Installation CRS

I0ComTH :

i’installation
automatique. Il n'y a
qu'd suivre lesinstruc-

tions de l'ordinateur.

o

B & &lerments 5T Ko utilizés 122 Ko disponibles
In=tallation
CASI0CormT<Pro Datas CASI0Camf=Light Datas
.-’ “-: AT,
Exernples fac 1 i
Derniéte rninute I
fim) E gzi'ﬁ‘ o

-Un guide de I'utilisateur.

Trés bien documenté et accessible a tout utilisateur, méme non informa-

ticien.




CASIO & MAC

. LA BASE

A Touverture du logiciel, la fenétre
de BASE apparait, qui propose:

- Le réglage des communications
MAC/CASIO.

- La réception de fichiers depuis la
Casio.

- L'envoi de fichiers vers la Casio.

- L'extraction de fichiers d'un groupe
de fichiers sauvegardés.

- L'ouverture de programmes ou de Sélectionnez une fenétre

fichiers textes, dans la perspective de puiz déplacez Te curseur sur un de ses Elernents pour
les modifier. obtenir de 1'aide.

- La création de nouveaux program- e -

i fichi toxh ( Une aide automatique s'affiche dans ce rectangle, sans avoir \
mes ou de nouveaus Lichiers textes. ‘ besoin de cliquer. Il suffit de déplacer le curseur sur un des

\ éléments de la fenétre, pour obtenir de l'aide.
g i = -

Fx - 8800 GC
SYSTEME GRAPHIQUE

Régler Recevoir Envoyger Extraire Ouvrir  Mooveau

. REGLER — T
Createur liste contenu @ | [] aide automatique
TeachText . EP
. . | Affichage detaille
En ce qui concerne la vitesse et la l“—— ge metaTE
P . . ~ . Changer I
parité, il faut choisir les mémes régla- ——
ges que sur la Casio. Eip :[ Ting | [ a4+
Les réglages conseillés sont: -
9600 / sans parité. Fin de Transfert : I PIZIFI - ‘ I T l
Le port est celui surlequel le cable est Erreur de transfert ;| EBuzzer || s5+]
connecté. L
Fichier ewizte d&jd 1| Moustte || 7=]
Les autl'res reglages: son, creafeu.r Qe g VITESSE B ARITE
listes, aide et affichage sont détaillés
dans le manuel. {7y 1200 {3 Paire (Even)
Ty 2400 {1 Impaire (0dd)
o =00 (@ Sans (Mone)
W Ss00
. RECEVOIR o
. ) ) Forte par défaut ;| 10+ l -] | l
Laréception surle Macintosh est auto- P Annuler J OK
matique. '

Par contre il faut lancer la transmis-

sion sur la calculatrice:

- On sélectionne MODE -

- On passe en TRN.

- On choisit ce que 'on souhaite en- %

VOyer: UN programme i
TOUS les programmes
UN fichier

TOUS Ies fichiers. PE00 bauds , zans parité,
- La transmission étant achevée, on port radern >1op

peut sauvegarder sur disque. [l

En attente de connesion,
lancez la transmizsion sur la Casio.
[Mode ® puiz TRR)




CASIO <> MAC

OUVRIR Un programme étant enregistré sur l'ordinateur, on peut:
- Le modifier tout a loisir et sauvegarder ce nouveau programme.
Pop-menu - Copier une partie du programme et la coller dans un autre programme.
des modes kil
de calcul: apes

Déprotection.

ComP E=—— = SUITE LISTE =
SD =
IR MODE: [ SO - <] Data store =
}sggsze-n MENUS Pop-menu
LR2 ‘ Frog + } — des
claviers:
Fichier ol
'SUITE LISTE /&l | g
"I DEBR" 7 -y Boutons de clavier. Fleches de défilement Prog
i i des claviers. Bases
M DEE" =+ Stats
"N FIN"7=+F B
Lblo ‘ Graph
V-MDT Spécial
M 1=
T
MzF = Goto O
"FIM" Compteur de caractéres.
a0

- NOUVEAU . EXTRAIRE

On peut créer un nouveau fichier. On saisira alors le | Cette fonction permet d'extraire un programme (ou
détail du programme ou du fichier texte, puis on | unfichier texte) d'une réception totale (ALL), dansla
sauvegardera a 1'aide de "Enregistrer sous ...". perspective de le modifier.

Mettez 1a Cagio en réception, cliquez
EMSUITE sur "Envoyer”

Tous programmes ou fichiers textes, écrits a
partir de l'ordinateur, peuvent &tre envoyés a
la calculatrice.
Attention, ne cliquer Envoyer que lorsque la
calculatrice est mise en réception RCV.

&

QE00 bauds, sans parite, port modern

Fizhigr : SUITE LISTE

Morn du fichier
i transmetire :

un progeammne

|:| Rermplacernent autornatique des fichiers de la Casio

(ovouer]

C'étaient quelques éléments sur cet excel-
‘lent logiciel que vous pouvez vous procurer
aupres de  CASIO EDUCATION

1-3 bd Charles de Gaulle

92707 COLOMBES Cedex
Kit pour Macintosh (prix enseignant) ... 290 F TTC | en joignant un chéque du montant corres-
Kit pour compatible PC (prix enseignant) ... 290 F TTC | pondant au tarif ci-contre (franco de port),
Kit pour Mac + PC (prix enseignant) ... 390 F TTC | libellé i l'ordre de CASIO FRANCE .

—H
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~ CALCULATRICES SCIENTIFIQUES PROGRAMMABLES
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DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU

| On calcule

UNE HISTOIRE
D'HISTORIQUE.

Nous venons de faire une grande
découverte!

Les derniers modeles des fx-
7800G/7800GC/8800G/8800GC
permettent d'obtenir l'historique

| des derniers travaux effectués.

Jusqu'alors on ne pouvait retrou-
ver que le dernier travail validé.
Par exemple:

3x5 EXE
3x8 EXE

* On éteint la machine OFF.

* On la remet sous tension AC.
¢ On efface 1'écran AC.

e On presse la fleche gauche ou
droite de déplacement de curseur
pour faire REPLAY.

° On retrouve 3 X 8.

Maintenant on peutretrouver toute
la liste des travaux validés.
Par exemple:

e On calcule 3x1 EXE
3x2 EXE
3x3 EXE
v Kiws  wsonsane
3x39 EXE

3x40 EXE

| e On éteint 1a machine OFF.

e On la remet sous tension AC.
e On efface 1'écran AC.

e On presse la fleche basse de
déplacement de curseur pour faire
REPLAY.

e On retrouve 3 X 1.

¢ On continue de presser la fleche
basse de déplacement de curseur
pour retrouver la liste des multi-
plications effectuées dans l'ordre
d'exécution

e On efface 1'écran AC.

e On presse la fleche haute de
déplacement de curseur pour faire
REPLAY.

* On retrouve 3 x 40.

 On continue de presser la fleche
haute de déplacement de curseur
pour retrouver la liste des multipli-
cations effectuées, dans1'ordre con-
traire d'exécution.

On peut, bien évidemment, retrou-
ver le seul dernier travail en pres-
sant la fleche gauche ou droite.

ATTENTION: un changement de
MODE efface cette mémoire d'ins-
tructions.

Essayez sur votre calculatrice. Si
elle est récente, vous constaterez

que ¢a marche!

Un professeur, "interrogé" dans une
autre revue spécialisée, prétend
qu'avant d'acheter une calculatrice,
il faut s'assurer (entre autres) de la
fiabilité des résultats intermédiai-
res. "... Demandez la valeur de ra-
cine de 2; puis dans un second temps
tapez directement ~J2.Méme chose
pour In2 ou In3 ...". Sous entendu
qu'il serait de bon aloi d'obtenir
zéro.Au contraire, telle que la ma-
nipulation est proposée, je dis qu'il
est préférable de ne pas obtenir 0.

REPONSE A UN
DETRACTEUR.

Il est certain qu'en faisant cette
manipulation on ne controle nulle-
ment les résultats intermédiaires,
on fait des opérations sur des nom-
bres affichés, qui, ici, ne sont que
des approximations décimales.

Il ne faut surtout pas mélanger les
genres: le formel avec l'approché,
le continu avec le discontinu.
Aujourd'hui, aucune calculatrice ne
peut prétendre a travailler sur I' es-
pace des réels. Tout au plus peut-on
espérer une simulation la moins

mauvaise possible, tout en con-
servant une réalité "numérique".
Voici quelques exemples qui, je

l'espere, éclaireront ce collegue.

1- Simulation du formel:

V2 -2 N2 N2
EXE 0.
1+3x3 1+3x3
EXE 1

Dans ces cas, et tous les autres semblables,
tout semble fonctionner comme sur R. Les
résultats intermédiaires permettent une si-
mulation satisfaisante (quand c'est possible).

2- Calcul sur les décimaux:

1+3 (1+83 w
EXE 0.3333333333
X3 0.3333333333 x 3
EXE 0.9999999999

Qui oserait prétendre que ce résultat décimal
n'est pas exact. 1l serait quand méme inquié-
tant de constater que:
0,3333333333x3 = 1.

Dans ce cas, nous ne travaillons plus sur un
résultat intermédiaire, mais Ssur une
approximation décimale affichée. La calcu-
latrice respecte ce que I'on lit a l'affichage et
renvoie le résultat de l'opération demandée. |

De méme:

V2 V2

EXE 1.414213562
-N2 1.414213562 - V2

EXE 37310

La calculatrice n'a pas a deviner nos inten-
tions.

On peut travailler sur le résultat
intermédiaire (non affiché) en uti-
lisant la fonction Ans. On obtien-
dra alors ce que 1'on désire, mais
ce sera une action délibérée.

\2 V2

EXE 1.414213562
Ans - V2 Ans - V2

EXE 0.

DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU DE TOUT UN PEU




FICHES

FICHES

PROGRAMMES

Nous avons constaté que la revue
‘\, 3-33 étaitde plusen pluslue parles
WA éléves de second cycle.
|E8 BN Em B BN B . .
eT=T=T=T=T=] Soitqu'ils les trouventau C.D.I. de
o 'établissement, soit que les pro-
A p L T
¥ fesseurs les leurs laissent a dispo-
sition, pour consultation.
Nous ne pouvons qu'encou-
x-7800G "s,l rager de telles initiatives.
Fx-8800G L Y
Nous avons donc décidé de
OO X R R
Do8uog | contribuer a cet intérét de
u E-gooccl;u HEE8E8E88 | nos cheres tétes blondes
B EBEBEE | pour leur calculatrice, en
HEEEE | publiantdans cette revue et
EEEEE | | gyivantes des fiches de
EEEEN
£x-7000G/8500G | PTOSramimes ...

NOUVEAU'!

Nous vous
proposons une
production du
G.R.L.P. CASIO.
Elle a ete
pensée ...

"clés en main"'.

Si la préoccupation de l'ensei-
gnant est essentiellement 'usage
de la calculatrice a des fins péda-
gogiques, celle de I'éleve est sur-
tout dirigée vers un usage utilitaire
de sa machine. Plus sa précieuse
calculatrice renferme de program-
mes, plus il se sent prét a toute
éventualité et par la méme sécu-
risé.

Voici donc ces fiches.

Elles font apparaitre toujours les

mémes rubriques dans la méme
structure:

* Principe, précisantles ob-
jectifs.

* Exemple, justifiant la
démarche proposée.

* Programme, listantles
instructions a enregis-
trer.

e Indications, permet-
tant un bon enregistre-
ment en donnant quel-
ques conseils.

e Utilisation, montrant
quelques circonstances
de fonctionnement.

Vé

PHOTOCOPIE AUTORISEE

Le classement de ces
programmes se fait,
pour l'instant, autour de
trois domaines:

* FONCTIONS

* EQUATIONS

* SUITES

La photocopie de ces do-
cuments est permise voire
méme recommandée. Vos
éleéves pourront ainsi se cons-
tituer progressivement un classeur
de programmes utilitaires.

Nous en espérons un bon usage.

Pour vos ELEVES




TABLEAU
DE VALEURS

Principe - _ Exemple -
Donner des couples (x,y) 0| 4 Donner un tableau de valeur de la
d'une fonction, sur un in- 1 1 fonction définie par f(x) = 5x* - 4, sur
tervalle [A,B], sous forme 2 |16 lI'intervalle [0;10] avec Ax = 1.
de tableau. et
Programme Progmmme
MODE 2 MODE 2
WRT / LIN-REG /STO / NON WRT / COMP
Sélectionner P6 Sélectionner P6
EXE EXE
"FN TAB VAL "X DEB"? =+ X
"X DEB" ? =+ X "X FIN"? = F
"X FIN"? 3 F "PAS" ? - P
"PAS" ? +P Lbl 0
Lbl O Xa
X, f1 DT Prog O 4
X+P—=2X X+P-2X
X<F 2 Goto0 X<F 2 Goto 0
IIFINII "FIN" .
MODE 1 MODE 1
Indications Indications

* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

« f1 s'obtient en pressant la fonction fn (touche
F3) du menu F MEM, suivi de 1.

* DT s'obtient en pressant la fonction DT du
menu de bas de page (touche F1).

e Ce programme suppose que la fonction a
étudier ait été enregistrée en F MEM sous le
numéro f1.

* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

e Ce programme suppose que la fonction a
étudierait été enregistrée dans PO (utilisé comme
sous-programme).

FONCTIONS




FONCTIONS

TABLEAU
DE VALEURS

Utilisation

Enregistrer f(x) dans f1:

e F MEM
°5x%-4
*STO 1
e AC
Vider le tableau:
- Joeu] Jne
EE%
% ERASE ALL DATA m |

Lancer le programme P6:

Prog 6 e Prog 6

EXE X DEB?

0 0

EXE X FIN ?

10 10

EXE PAS ?

1 1

EXE - FIN o

Lire le tableau (EDIT):

£ X Y Py

Se déplacer dans ; q ;" 1

le tableau a l'aide

des fleches de dé- | 2 16 1

placement de cur- 4 3 41 1

seur. 5 4 76 1
0.

osi]nsless

Utilisation

Enregistrer f(x) dans P0:

e MODE 2

o Sélectionner PO
* EXE

e 5x*-4

e MODE 1

Lancer le programme P6:

Prog 6 oA Prog 6
EXE XDEB ?
0 0
EXE X FIN ?
10 10
EXE PAS ?
1 1
EXE 0.
EXE -4,
EXE 1.
EXE 1.
EXE 2.
EXE 16.
EXE 3
EXE 41,
EXE 4.
EXE 76.
EXE 5.
EXE 121
EXE 6.
EXE 176.
EXE 7.
EXE 241.
EXE 8.
EXE 316.
EXE 9.
EXE 401.
EXE 10.
EXE 496.
EXE FIN

«
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CASIO

RECHERCHE
D'UN EXTREMUM

Principe

Sur un intervalle [A,B]
donné, rechercher l'abs-

A

Xm

__ Exemple

La fonction définie par\
f(x) = (F-2)(x*-x+1),

FONCTIONS

cisse correspondant a la o ( P r.ésente Un Minimim Sur
) \ \ I'intervalle [0,3;0,5]. En
valeur maximum ou
. B : ym donner une valeur appro
minimun prise par une y PR
fonction. . al0%pres.
Programme Programme
MODE 2 MODE 2
WRT / COMP WRT / COMP
Sélectionner P7 Sélectionner P7
EXE EXE
"FN EXTR "FN EXTR
"XDEB"? =+ X "XDEB" ? =+ X
"X FIN"? +F "X FIN"? =+ F
"PRECIS" ? = P "PRECIS"? =P
Abs f1 =+ M Prog 0 : Abs Ans =+ M
(F-X)+10 -+ (F-X)+10-J
Lbl O Lbl O
X+J—=+X X+J—=3+X:Prog0

Abs f1 > M 2 Goto 1
X<F 2 Goto 0
Goto 2

Lbl 1

Abs f1 =+ M

X=V

Goto 0

Lbl 2

J<P 2 Goto9
V-J=X:V+J=F

Abs Ans > M Z: Goto 1
X<F 2 Goto 0

Goto 2

Lbl 1

Prog 0 : Abs Ans =+ M
XV

Goto 0

Lbl 2

J<P 2 Goto9
V-d=+X:V+J=3F

J+10 =+ J J+10 = J
Goto 0 Goto 0
Lbl 9 Lbl 9
”X:” "X:”
Int (V= P) x P~ X 4 Int (V= P) x P = X
AV S y="": Prog 0 4
"IN "FINY
MODE 1 MODE 1




FONCTIONS

RECHERCHE

D'UN EXTREMUM

Indications |

¢ On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

* S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

* f1 s'obtient en pressant la fonction fn (touche
F3) du menu F MEM, suivi de 1.

e Ce programme suppose que la fonction a
étudier ait été enregistrée en F MEM sous le
numéro f1.

* On peut aisément déterminer l'intervalle con-
cerné, en utilisant la fonction TRACE sur une
représentation de la fonction.

Utilisation

Enregistrer f(x) dans fl:

e F MEM
c(Xx¥3-2)+(X2-X+1)
*STO1

*AC

Utilisation

Indications

* On peut sélectionner n'importe quel numéro

 de programme.

e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

e Ce programme suppose que la fonction a
étudier ait été enregistrée dans PO (utilisé comme
sous-programme).

* On peut aisément déterminer l'intervalle con-
cerné, en utilisant 1a fonction TRACE sur une
représentation de la fonction.

oy e ®

Enregistrer f(x) dans P0:

* MODE 2

e Sélectionner P0

e EXE
e(Xx¥3-2)+(X2-X+1)
* MODE 1

La suite de l'utilisation est commune a toutes les calculatrices.

Lancer le programme P7:

Prog 7 s Prog 7

EXE XDEB?

0.3 0.3

EXE X FIN ?

0.5 0.5

EXE PRECIS ?

1Gao) -4 1e-4

EXE X= ,
Patienter environ 10 s. 0.4039

EXE Y=

-2.54744467
EXE " FIN e

Autre exemple:

La fonction définie par:
flx)=-19%-7x + 5,
présente un maximun sur l'intervalle [-0,2 ; 0].
* On enregistre f{x) dans f1 ou dans PO.
e On lance P7.
e On donne X BEB =-0,2
* On donne X FIN = 0.
* On choisit PRECIS = 10 (par exemple).
On trouve: X=-0,184210 ; Y=5,644736842.

Remarque:

L'affichage donne en réalité¢ -0,18421. Comme nous avons
demandé 6 chiffres apres la virgule, le sixieéme chiffre (non
affiché) ne peut étre que zéro.




EQUATION
DU SECOND DEGRE

CASIC

P rin Clp € e E xemple —_—
Déterminer la ou les solutions d'une équation Résoudre I'équation
du 2nd degré ax’+bx+c =0, quand elle(s) 652 - 7x-20 = 0. L
existe(nt). ‘ T
Programme | ngmmme
MODE 2 MODE 2
WRT / COMP WRT / COMP
Sélectionner P8 Sélectionner P8
EXE EXE
'2ND DEG Q
"AT? = A A7 = A
"B"?-=+B "B"?—=*B
"C"?=C "C"?=C
B®-4AC—=D B®-4AC—=D
D=0 2 Goto 2 D=0z Goto 2
"PAS DE SOL" "PAS DE SOL"
Goto 9 Goto 9
Lbl 2 Lbl 2
(B+VD)1(2A)4 : (-B+VD)+(2A)4
(-B-VD)d(2A) (-B-VD)=+(2A)
Lbl 9 Lbl 9
MODE 1 MODE 1
Indications Indications
* On peut sélectionner n'importe quel numéro = ¢ On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme. de programme.
e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon ¢ S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE. mode de calcul, avant de presser EXE.
* Le caractere 1 s'obtient en pressant la touche
de fraction: .
* Avecla fx-6800G, on ne mettra pas de titre au
programme.

EQUATIONS




EQUATIONS

EQUATION

DU SECOND DEGRE

Utilisation

* Equation 1: fx-6800G

6X2-7X-20=0 | fx-7800G
fx-8800G
Prog 8 /Prog 8 2)
EXE A?
6 6
EXE B?
-7 -7
EXE C?
-20 -20
EXE 24112
dfc : 52,
EXE -111138.
dlc \ -4 Bj
Les solutions sont: 5/2 et -4/3
e Equation 2:
32X*-7/4X-5=0
Prog 8 /Prog 8 D
EXE A?
3 2 312
EXE B*?
-7 4 714
EXE C7
-5 -5
EXE 2.5
EXE -1a011 8.
dic ¢ -4 i 3)

Les coefficients sont fractionnaires, on les introduit sous forme
fractionnaire. Les solutions sont: 5/2 et -4/3; la premiere est
donnée sous forme décimale, la seconde sous forme
fractionnaire.

e Equation 3:
X-X-1=0

Les solutions sont: (1+\/5) /2 et (1-\/5) / 2; elles sont données
sous forme décimale: 1,618033989 et -0,618033989.

e Equation 4:

X+X+1=0 ;
Cette équation n'a pas de solution. La calculatrice affiche: ‘
PAS DE SOL.

K Equation 4:

Utilisation
e Equation 1: Jx-7000G6
6X2-7X-20=0 Jfo'””o?
Prog 8 /Prog 8
EXE A?
6 6
EXE B?
-7 -7
EXE C?
-20 -20
EXE 2.5
EXE L -1 .333333333/

Les solutions sont: 5/2 et -4/3; elles sont données sous forme
décimale: 2,5 et -1,33333...

e Equation 2:
32X-7/4X-5=0

Prog 8 @rog 8 )
EXE A?

3+2 3+2

EXE B?

-7T+4 -7+4

EXE Cc?

-5 . |5

EXE 25
EXE " -1 '333333333]

Les coefficients sont fractionnaires, on les introduit sous forme
de quotient. Les solutions sont: 5/2 et -4/3; elles sont données
sous forme décimale.

e Equation 3:

X-X-1=0
Les solutions sont: (1+\/5)/2 et (1—\/5)/2, elles sont données
sous forme décimale: 1,618033989 et -0,618033989.

X+X+1=0
Cette équation n'a pas de solution. La calculatrice affiche:
PAS DE SOL.




RIS

CASIO

EQUATION

DU SECOND DEGRE

Principe

Déterminer la ou les solutions d'une équation
du 2nd degré ax*+bx+c =0, quand elle(s)
existe(nt), en donnant ['écriture entiere ou
fractionnaire, quand c’est le cas..

Exemple —
(""// Résoudre I'équation ) Y

. 32X -7Hx-5=0.

Sous-Programme Programme Principal
MODE 2 MODE 2
WRT /comP WRT /COMP
Sélectionner PA Sélectionner P9
EXE EXE
'FRACT SP '2ND DEGRE
F=+G:0—=3J Defm 10
Lbl 1 "A"? ¥ A
Frac G =0 2+ Goto 2 "B"? =+ B
J+1 +J:G=ZJ] "C"? % C
G-IntG) ' =G B2-4AC =D
Goto 1 D <0 2= Gotot1
Lbl2_' D=0 2 Goto 2
<=0 ¥ &ole 3 D~ F : Prog A
GZ[J] =G (G) 1 (FF) =D
J-1-=3J Lbl 2
Goto 2 (-B+D)d(2A) 4
Lbl 3 (-B-D) 1 (2A )
GF'—=F Goto 9
Lbl 1
MODE 1 "PAS DE SOL"
Lbl 9
Defm 0 : "FIN"
Indications
MODE 1
* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme, a condition de respecter ce Indications

numéro dans le programme principal.

* S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE. -

¢ Le caractere 1 s'obtient en pressant la touche
de fraction: .

* Avecla fx-6800G, on ne mettra pas de titre au
programme. :

* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

* ATTENTION: Dans le cas ot le sous-pro-
gramme ne serait pas PA, remplacer le A de
Prog A par le numéro choisi pour ce sous-
programme.

'EQUATIONS




EQUATIONS

EQUATION

DU SECOND DEGRE

Utilisation

* Equation 1:
32X*-7/4X-5=0

Prog 9 /Prog 9 )

EXE A?

3 2 3.2

EXE B?

27 4 714

EXE Cc?

-5 -5

EXE 210112
dfc 512,

EXE 14143
dic -4 3.

EXE \FIN |

Les coefficients sont fractionnaires, on les in-
troduit sous forme fractionnaire. Les solutions
sont: 5/2 et -4/3; elles sont données sous forme

* Equation 3:

35X2+7/9X-1/3=0

Prog 9 /Prog 9 0
EXE A?

3 5 315

EXE B?

7 9 719

EXE C?

-1 3 -113

EXE 0.3396026187
EXE -1.635898915
EXE \FIN .

Les solutions sont:

et

(-35 + \2845)/ 54
(-35-2845)/54 ;

elles sontirrationnelles. Lacalculatrice en donne
une valeur décimale approchée.

Autres exemples:

* Equation 4:

fractionnaire.

* Equation 2:

X?-2921X-10121=0

Prog 9
EXE

1
EXE
29 21
EXE
-10 21
EXE

d/c
EXE
EXE

/Prog 9 D
A?
1
B?
291 21
7
-101 21
11213,
513.
-2.17.
(FIN J

Les solutions sont: 5/3 et -2/7; elles sont

données sous forme fractionnaire.

3X?°-5X+3=0

Cette équation n'a pas de solution. La calcula-
trice affiche: PAS DE SOL.

* Equation 5:
3X°+6/5X+9/49=0

Cette équation présente "une solution double".
La calculatrice affiche deux fois la valeur -3/7.

e Equation 6:
3X2-10X-8=0

Cette équation présente une solution enticre 4
et une solution fractionnaire -2/3. La calcula-
trice les affiche dans le méme format.




RESOLUTION
D'UNE EQUATION

Principe

Quand elle existe, recher-
cher une solution d'une
équation quelconque de la
Jorme f(x) = 0.

| Exemple
A _— p e

L'équation
(3-2)/(%-x+1) =0,

A % - (aune solution dans l'intervalle [1;2].

a 10 pres.

J/ B En donner une valeur approchée//

\~\,, - 2
Programme Programme
MODE 2 MODE 2
WRT / COMP WRT / COMP
Sélectionner P6 Sélectionner P6
EXE EXE
' EQUATION
"X DEB"? = A "X DEB" ? = A
"XFIN"? =B "™ FIN" ? =+ B
34 o e L "PRECIS" ? -+ P
Lbl 1 Lbl 1
A=Z A-=Z
A-+X A-+X
f1=+C Prog 0: Ans -+ C
B—=+X B—=X
f1=+D Prog 0: Ans =+ D
C(A-B)+ (D-C) =+ E C (A-B)+ (D-C) =+ E
" A+E—=A A+E—=A
Abs (A-Z) > P 2 Goto 1 Abs (A-Z) > P 2 Goto 1
P Int (A-P) 4 P Int (A=P) 4
IIFINII ”FIN”
MODE 1 MODE 1
Indications Indications
 On peut sélectionner n'importe quel numéro de programme. ¢ On peut sélectionner n'importe quel numéro de programme.
e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon mode de calcul, | ¢ S'assurer que la calculatrice soit dans le bon mode de calcul,
avant de presser EXE. avant de presser EXE.
« f1 s'obtient en pressant la fonction fn (touche F3) dumenuF | ° Ce programme suppose que la fonction a étudier ait été
MEM, suivi de 1. enregistrée dans PO (utilisé comme sous-programme).
e Ce programme suppose que la fonction a étudier ait éé | ° On peutaisément déterminer l'intervalle contenant la solution
-enregistrée en F MEM sous le numéro f1. cherchée, en utilisant la fonction TRACE sur une représenta-
* On peut aisément déterminer l'intervalle contenant la solution | tion de la fonction f(x).
cherchée, en utilisant la fonction TRACE sur une représenta-
tion de la fonction f(x).

EQUATIONS

s



EQUATIONS

RESOLUTION

D'UNE EQUATION

Utilisation

Enregistrer f(x) dans fl:

* F MEM
c(Xx¥3-2)+(X*-X+1)
eSTO 1
*AC ‘

Utilisation

Enregistrer f(x) dans P0:

* MODE 2

e Sélectionner PO

e EXE
e(Xx'3-2)+(X2-X+1)
e MODE 1

La suite de l'utilisation est commune a toutes les calculatrices.

Lancer le programme P6:

@ o

Prog 6 Prog 6

EXE XDEB ?

1 1

EXE X FIN ?

2 . 2

EXE PRECIS ?

1 -6 1E-6 »

EXE 1.259921

EXE < FIN ]
Remarque:

L'intervalle de travail peut étre introduit en
ordre contraire, sans probleme pour le déroule-
ment du programme.

* On lance P6.

* On donne X BEB =2

* On donne X FIN =1

* On choisit PRECIS = 10 (par exemple).
On trouve: 1.259921

Autres exemples:

L'équation: x*-x-1=0,

présente une solution sur l'intervalle [1 ; 2], et
une autre solution sur l'intervalle [-1 ; 0]. Les
déterminer a 10 pres.

* On enregistre x* - x - I dans f1 ou dans PO.

e On lance P6.

e On donne X BEB =1

¢ On donne X FIN =2

» On choisit PRECIS = 10°
On trouve: 1.618033988.

* On relance P6 en pressant EXE.
e On donne X BEB =-1

e On donne X FIN =0

e On choisit PRECIS = 10°

On trouve: -0.618033988.

L'équation: sin (Lnx) =0,

présente deux solutions surl'intervalle 10;1.5].
Les déterminer a 10 pres.

* On enregistre sin (Ln x) dans f1 ou dans PO.
e On lance P6. ' :
*Ondonne X BEB =107 (parexemple, puisque
l'intervalle est ouvert en O a cause de Ln x.

" e« On donne X FIN = 1.5

* On choisit PRECIS = 107
On trouve: 1, ce qui est évident!

Ce programme ne donne qu'une solution. Pour
déterminer l'autre, il faut préciser un intervalle
plus fin (par exemple [0.03 ; 0.06]).

* On lance P6.

'« On donne X BEB =0.03

¢ On donne X FIN = 0.06
e On choisit PRECIS = 107
On trouve: 0.043213918.




LISTE DES TERMES
D'UNE SUITE RECURRENTE

Principe

Donner la liste des n pre-
miers termes d'une suite
récurrente, sous forme de

_— Exemple —
- Donner les 6 premiers termes de la \>

‘\\ suite définie par U, = (U +5)/2,

\lorsque U,=8. P

tableau.
Programme Programme
MODE 2 MODE 2
WRT / SD /STO / NON WRT / COMP
Sélectionner P4 Sélectionner P4
EXE EXE
'SUITE LISTE "UDEB"? =Y
"UDEB"? =+ Y "N DEB" ? =+ N
"N DEB" ? =+ N "N FIN' 2 - F
"N FIN' ? = F Lbl 0
Lbl O N 4
Y;N DT Y 4
N+1-=+N N+1-=+N
Y2X:f12Y Y -*X:Prog0:Ans =Y
N<F 2 Goto 0 N <F 2 Goto 0
”F]N" "EIN"
MODE 1 MODE 1
Indications Indications

* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

» S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

* f1 s'obtient en pressant la fonction fn (touche
F3) du menu F MEM, suivi de 1.

* DT s'obtient en pressant la fonction DT du
menu de bas de page (touche F1).

* Ce programme suppose que la suite a étudier
ait été enregistrée en F MEM sous le numéro
{1, en prenant X comme variable.

* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

* Ce programme suppose que la suite a étudier
ait été enregistrée dans PO (utilisé comme sous-
programme), en prenant X comme variable.

SUITES




SUITES

Utilisation

Enregistrer f(x) dans f1:

* F MEM
*(X+5)+2

*STO 1
*AC

Vider le tableau:

Lancer le programme P4:

Prog 4 4 Prog 4
EXE UDEB ?
8 8
EXE N DEB ?
0 0
EXE N FIN ?
6 6
EXE ~ FIN
p
Lire le tableau (EDIT):
Se deéplacer dans / X f
le tableau a 'aide T
des fleches de dé- 1 8 0
placement de cur- 2 6.5 1
SR 2 575 2
L'indice corres- i 5.375 3
pondant au terme 5 51875 4
et placé dans la
colonne f .

|
Utilisation

Enregistrer f(x) dans PO:

* MODE 2

e Sélectionner PO
* EXE
eX+5)+2

* MODE 1

Lancer le programme P4:

Prog 4 K Prog 4
EXE X DEB ?
8 8

EXE XFIN ?
0 0

EXE PAS ?

6 6

EXE 0.
EXE 8.
EXE 1
EXE 6.5
EXE 2.
EXE 575
EXE 3.
EXE 5.375
EXE 4.
EXE 5.1875
EXE 5
EXE 5.09375
EXE 6.
EXE 5.046875
EXE U FIN /

- Biennoter les résultats au fur et a mesure de leur
affichage, car il n'y a pas moyen de relire des
informations passées, qui ne sont plus affi-
chées.

L'indice est d'abord affiché, puis la valeur du
terme correspondant. Ainsi U, = 5,09375.




wIp

CASIO

TERME Un

D'UNE SUITE RECURRENTE

Principe

Rechercher le terme Un

~Exemple

///Rechercher le terme U de la suite
\ définie par U, = (U +5)/2,

N P
d'une suite récurrente. P lorsque U,=8. e
Programme Programme
MODE 2 MODE 2
WRT / COMP WRT / COMP
Sélectionner P3 Sélectionner P3
EXE EXE
"SUITE Un
"UDEB"? =Y "UDEB"? =Y
"NDEB"? =N "N DEB"? =+ N
"N FIN"? =+ F "N FIN' ? - F
Lbl O Lbl O
N+1-=*N N+1—=N
Y=2*X:fl=2Y Y—=+X:Prog0:Ans—=3Y
N<F 2 Goto 0 N<F = Goto 0
N o N 4
Y 4 Y 4
IIFINII IlFlNll
MODE 1 MODE 1
Indications Indications

* On peut sélectionner n'importe quel numéro
de programme.

e S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

* Le n de Un est obtenu en pressant n dans le
menu ENG SYM.

» f1 s'obtient en pressant la fonction fn (touche
F3) du menu F MEM, suivi de 1.

¢ Ce programme suppose que la suite a étudier |

ait été enregistrée en F MEM sous le numéro
f1, en prenant X comme variable.

* On peut sélectionner n'importe quel numéro

de programme.

* S'assurer que la calculatrice soit dans le bon
mode de calcul, avant de presser EXE.

¢ Ce programme suppose que la suite a étudier
ait été€ enregistrée dans PO (utilis€ comme sous-
programme), en prenant X comme variable.

SUITES




TERME Un
D'UNE SUITE RECURRENTE

Utilisation | Utilisation

Enregistrer f(x) dans f1: Enregistrer f(x) dans PO:

* F MEM * MODE 2

e (X+5)+2 e Sélectionner PO
*STO 1 * EXE
*AC *(X+5)=+2

e MODE 1

La suite de l'utilisation est commune & toutes les calculatrices.

Lancer le programme P3: ’

Prog 3 f Prog 3 o A partir de ce rang (33), la calculatrice donnera
(D EXE UDEB ? toujours 5, ne pouvant pas afficher les zéros
LL] 8 8 intermédiaires.
|— EXE N DEB ? ;
5‘ 0 0 On peut ne pas commencer a U ou U
EXE N FIN ? Exemple: rechercher U, lorsque U, = 25.
7p) 15 15 » On donne U DEB = 25
EXE 15, * On donne N DEB = 10
EXE 5.000091553 | < On donne N FIN = 40
EXE . FIN ) On trouve U, = 5,000000019 .
Autres essais:
Toujours pour U = 8, rechercher U, . Autre exemple:
* On donne U DEB = 8 ‘
* On donne N DEB = 0 On donne la suite U_ = \ U +1.
* On donne N FIN = 30 Déterminer U, sachant que U, =7.
On trouve U30 = 5,000000003 .
* Enregistrer y (X'+ 1) dans 1 ou PO (suivant le
Toujours pour U = 8, rechercher U, . programme utilisé).
* On donne U DEB = 8 * On donne U DEB =7
* On donne N DEB =0 * On donne N DEB =1
* On donne N FIN = 33 , e On donne N FIN =25

On trouve U,=5. On trouve U, =1,618033989 .




MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES

Les fascicules Volume 1 et 2 sont destinés a étre exploités par vos éléves, dans le cadre des RIP
modules. ' | o . e CASIO
Nous vous rappelons que, pour des raisons d'organisation, et pour pouvoir satisfaire les
commandes groupées dans les meilleurs délais, nous limitons a 8 le nombre minimum de
chaque volume que vous pourrez commander. Par contre, nous continuons la vente des
livres a l'unité.

Pour toute commande, veuillez expédier: \

* le bon de commande ci-dessous convenablement complété,
* le cheque correspondant au Total Général, libellé a I'ordre de NOBLET,
dans une enveloppe affranchie, adressée a :

GRIP
M.A. GUINTRAND
1, rue Jean-Paul Sartre
77330 OZOIR LA FERRIERE )

JOINDRE LE CHEQUE
A VOTRE COMMANDE

BON DE COMMANDE fascicules et livres

Etablissement:

Nom du destinataire:

ADRESSE compléte ol
I'envoi doit étre adressé:

TITRE quantité Montant
Programmation - { de8a 15 x10F
Nombre d'éleves de 16 a 32 x9F
volume 1 33 etplus - x8F
Programmation deg8ais X10F
volume 2 Nombre d'éléves de 16 84 32 x9F
33 et plus x8F
Livre COURBES ET GRAPHIQUES \ X30F
Livre PROGRAMMATION en langage CASIO X30F
TOTAL GENERAL en F

MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES - MODULES

.



CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION

ACHATS
GROUPES

calculatrices
du méme type

Vous avez été nombreux a nous
demander s'il était possible de bé-
néficier de :

TARIF SPECIAL POUR
COMMANDES GROUPEES
et ceci pour vos classes ou vos éta-

blissements.

20

La société CASIO ne peut pas ven-
dre directement des calculatrices
aux établissements scolaires. Il faut
pour cela que vous vous adressiez
au revendeur de votre choix:
fournituristes, magasins spécialisés,
etc... -

calculatrice
du méme type

Par contre, la Société CASIO est
consciente qu'il vous est difficile
d'acquérir, atitre personnel, 'exem-
plaire de chaque modele dont vous
souhaiteriez doter votre classe.
C'est pour cette raison que ...

CASIO propose de vous offrir pour tout achat groupé de 20 machines
(effectué chez un revendeur) d'un méme modéle scientifique ou
programmable, une calculatrice de modele identique. /‘

Exemple: vous achetez chez le revendeur
de votre choix 20 calculatrices fx-7800GC,
CASIO vous offrira 1 fx-7800GC supplé-
mentaire.

Pour cela, vous devez essentiel-
lement envoyer L'ORIGINAL de
la facture ou du bon de caisse a
I'adresse suivante:

CASIO EDUCATION
1 bld Charles-de-Gaulle
97707 COLOMBES CEDEX.

N'oubliez surtout pas de préciser
votre NOM et votre ADRESSE,
pour l'envoi de votre calculatrice.

l ACHATS INDIVIDUELS

Nous vous rappelons que dans le cadre des
formations GRIP, il vous est possible d'ac-
quérir, & titre personnel et a tarif préféren-
tiel, unexemplaire d'une calculatrice scien-
tifique ou programmable.

Consultez la Société CASIO pour le tarif.

CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION - CASIO EDUCATION
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