Warcraft

Tant qu’a faire un numéro-culte, autant y mettre des tests-
cultes. Et Warcraft, c’est culte. Drélement culte, méme.
Développé par Blizzard, ce jeu de stratégie a tout balayé sur
son passage. C’est bien simple, en cette bonne année

de 1994, vous ne pouvez pas étre passé a coté. Ou alors, ca

me ferait mal au culte.

C'est con et c'est moche, un orc. C'est vert,
¢a grogne, ¢a pue et ¢a veut tuer de I'hu-
main. De temps en temps, parce que 'hu-
main, ¢a ne se trouve pas en soulevant un
buisson, les orcs s’entretuent pour s’amuser.
C'est dire si c’est con, un orc. La femelle orc

ne vaut pas mieux. Si elle n'avait pas pour
la différencier deux longues mamelles qui lui
tombent jusqu'aux genoux, on pourrait la
confondre avec le male. C'est dire si c'est
moche, un orc.

L'histoire est simple : dans le monde d’Azeroth,
les humains vivaient peinards jusqu’a ce qu'un
sorcier a la con ouvre un portail sur un autre
monde, portail d'oti jaillirent des hordes d’orcs
qui s'empressérent de zigouiller le roi des
lieux. En plus d’étre con et moche, ¢a cherche
la merde, un orc.

Et pourtant, comme bon nombre d'entre vous,
chers lecteurs, sont aussi cons qu'un orc,

Cheat code

Pendant le jeu, appuyez sur <Entrée>
puis tapez : THERE CAN BE ONLY ONE
(God Mode sauf pour les catapultes),
SALLY SHEARS (carte dévoilée), YOURS
TRULY (niveau suivant), POT OF GOLD
(10 000 d'or, 5000 bois).

199y

Apreés un controdle antidopage positif, Diego
Maradona est exclu de la coupe du monde
de football (30 juin).

vous pourrez les choisir comme race a jouer.
Les autres, les normaux, prendront les
humains. Alleeeez, ne vous vexez pas. En
plus d’étre cons, soyez pas susceptibles — je
vous rassure, je choisis toujours les orcs...

L’orc sifflera trois fois

Le jeu en lui-méme est assez classique, pour
ce que l'on connait désormais des jeux de
stratégie : vous avez vos paysans qui récu-
pérent bois et or et cela vous sert a cons-
truire votre base et a former vos armées. De
la, vous allez latter 'armée ennemie, le tout
sur une jolie carte. De temps en temps,
quelques missions en solo avec un nombre
limité d'unités et aucune base a entretenir
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Blizzard

viennent égayer le tout. Les possibilités de
développement de votre base et de vos unités
de combat sont multiples, bien évidemment.
Doté d'un graphisme superbe, d'une durée
de vie importante, d’'une intelligence artifi-
cielle réussie et d'une jouabilité instinctive,
Warcraft est tout naturellement devenu un
titre-culte, son seul nom suffisant a faire frémir
des millions de joueurs. Inutile de vous dire
que le jeu en réseau a bien entendu rencontré
lui aussi un grand succeés auprés de ceux
qui avaient la possibilité d'y jouer. Voila un
titre que I'on n'est pas prés d’'oublier etauquel
on rejoue encore aujourd’hui avec plaisir.

LES NOTES

Graphisme : e e 6 3 @
Intérét : 6 33@ a
Jouabilite : DD DD

Multijoueur : oui

Note globale : 6 @ @ 6 @




