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&t V-Rally 2 Expert Edition, Heroes
of Might & Magic Ill, Jojo's Bizame

Adventure, Wetrix +, Hidden & Dangaro
Deep Fighter, Gigawing, Wild Metal (-

QR Lk

Attention les yeux, c'est du jamais vu! 13 démos, rien que ca.

* SEGA SWIRL S ™

MDD 2=

SOUL REAVER==
SLAVE ZERQ™=
RAYMAN 2 ma

C'est le délire! Croyez-nous, on s'est démené comme des bétes

pour vous dégoter cette compil porte-bonheur... Profitez-en, c'est pas

tous les jours Noé&l (surtout en plein mois de mai).

SOUL REAVER eicos

Perdu dans les limbes, Razicl,
le vampire déchu, revient

dans le monde de. ovarnns poar
s venger, Britlez, embroche:
et empales Wl ce gui raverse
votre champ de vision.
Diablement jouissif!

EI.A“ IEH{I Infogrames

Les fans de “Blade Runner”

et ceux de “Goldorak”™ seront ravis.
Slave Lero leur offre la possibilit
de diriger un “mecha”

dans les rues d'une

mégapole futuriste. Un titre

qui ne mangue pas d'originalité.

SEGA SWIRL ....

Qui a dit que les jeux vidéo ne faisaient pas fonctionner

les méninges? Sega Swirl vous met au défi. Réalisé par Sega,

ce puzzle-game complétement louf réunit les éléments d'un Tetris
et d'un Boulder Dash. On reste scotché des heures durant.

Indépendamment des démaos jouables et du jeu complet,
ce GD-Rom exceptionnel renferme une
movies (ou rolling demos). Il y en a vraiment pour tous
les godts, personne n'a été oublié. Calez-vous dans
votre fauteuil et laissez-vous emporter par les films de
V-Rally 2 Expert Edition, Heroes of Might & Magic I,
Jojo's Bizarre Adventure, Wetrix +, Hidden & Dangerous,
Deep Fighter, Gigawing et Wild Metal. La prochaine fois,
on tiche de faire encore plus fort, promis.

Comment utiliser le CD de démo...
Prenez votre CD en évitant de le
détériorer! Evitez au maximum de

mettre les doigts dessus et glissez-le
dans votre console. Refermez fe capot
de la Dreamcast et appuyez sur
Power. Appuyez ensuite sur Start

uitaine de

uis sélectionnez le jeu qui vous
ntéresse. Enfin, validez avec A pour
profiter de la démo ou sur B pour
revenir au sommaire. I} suffit de suivre
les instructions a ['écran. 5i vous
voulez plus de précisions, regardez
derrigre la pochette du CD.

Veally 2

Les démos jouables

Vous pourrez accéder aux commandes
des démos jouables avec la croix
directionnelle. Ensulte, suivez les
Instructions. Lorsque la démo est
lancée, appuyez sur Start pour revenir
directement au sommalre.

RAYMAN 2 usi sot

Seconde démo de ce jeu

gui a recueilli la note de 8710
dans le west, Ne le rater pas!

Ce chefad meavee 100 % frangais
brille par un graphisme

¢l une andmation @ se damper,
Liidéal du jen de plates-formes.

hﬂmz Interplay

A la question, " veus faire quoi
guancd m seras grand”, Kurta toujours
répondu: “Sauveur de univers, plus |
gque Superman.” Vous n'y croyiez pas,
les développenrs de Bioware le prouw
dans co soft époustonilant de vanéd
cdans le gameplay,

Hidden & Dangerous

Watrix + “ Wikl Matal

Les autres démos

Pour ce qui est des autres demos, la
manipulation est encore plus simple.
Il suffit d'admirer les belles images
sans toucher & rien, de préférence bien
installé, Et si vous désirez revenir
au sommaire, appuyez sur Start.
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Courrier I

par Max

En avril, tout tombe a pile, les questions, les jeux et tutti quanti. Nous avons parcouru,
que dis-je, dévoré vos missives. Je me suis délecté de vos écrits, Quelle prose! Non,
sans blague, ce serait canon si vous continuiez d'envoyer tous vos desiderata sans exception.
Y en a méme qui demandent si des jeux, avec un plombier moustachu pour héros, sont

révus sur Dreamcast. Faut arréter les champignons de Paris, amis lecteurs et charmantes
ectrices ! D"ailleurs, j'implore les joueuses de se manifester davantage. Que le prochain
numeéro soit une lettre ouverte... Lichez-vous: je répondrai a TOUT (aussi, méfiez-vous!).

Max la Terreur {avec un &rand T
dreamcast. magazine-officiel@fr dreamcast.com

INTERMN!

Aete 1

Je me permets d'écrire pour faire une réclamation. L'inscription sur Internet
releve du parcours du combattant pour un débutant. Le concepteur devrait
revoir sa copie. A plusieurs reprises, j'al voulu m'inscrire; jai été déconnecté au
bout de sept 4 neuf minutes. Pourrais-je un jour surfer sur le Web?

Alaln de Nice

Aste 2

Je viens d'acheter la Dreameast pour mon fils (c'est ce quon dit, N.D.L.R.) et
je voudrais savoir comment on peut avoir Internet gratuitement?

Eabeinl de L3 Teste
Acte 3 o

Dois-je acheter un clavier spécialement dédié a la Dreamcast pour
surfer {plus rapidement)?

Step it L2 Garghe
Acte 1

Certains o ‘eotre vows semblent éprowver des diffionltés o se connecter au Neb.

Conscient du If;mbf&me, Sepa va sortir une version ameliorée

du DreamEey, plis conviviale et plus simple dwtilisation,

La version 2.0 du DveamEey permetiva, por exemple,

& Putilisatenr de s'inserive off line fet won plus sur

Ie vésean) & lo DreamAvena, Exit les problemes de
déconnexion inlempestifs ! Apfrenc: que cette version
du DreamKey, plus aboutiv, est aneoneée pour le
mois de fuin

Cenx gui 07y pigent vrafiment rien pourvont toujours se
reprter i Dexeellent dossier réalise dans e momérs 2 de
Dreameast Mag. Vous y browveres toules les donndes relatives o la
DyeamArena. Nofawrent: (la) Dveameast affre un accés Teteriet
 gratuit, seules les conmunications sont peyantes. Pour éviter des fachires
e o traf flevdes, le miens est de souserive o un abonnement
Primaliste auprés de France Télécom: - 25 % sur 6 nunwéros, dont celui
- composé par e Dreamiey, vous veliont a lo Dreamdrena - 2 numiro
de conmexion difpend de votre situation géographigue. Failes Ie T4
sty vofre teléphane four en saoeir flis.

Acte 3

Enfin, concernant Vatilisation du clavier Dreameast (200 F envivon) pour
surfir, sachez qu'il est bien plus frratique que le paddle. Pas question, e revanche;
de brancher wn clavier powr Mac o PC: po ne mavchera faveais,

B Dreamoast LEMaaAamE IFFICIEL



Aprés avair poireauté (trop longtemps)
pour voir sortir le RPG Evolution sur
Dreamcast, ['al appris avec horreur qu'il
etait retardd au 16 mars, puis au 16 avril!
Ras-le-(Biiip) des éditeurs qui reportent
leurs jeux! |l y a de quoi bouffer sa manette !
Tol qui réponds dans le plus chouette des
magazines (enfin une réflexion sensée, N.D.L.R.),
peux-tu éclairer ma lanterne ?

Wieslas do Rennlires-sar-Seine

ol INTERNET

Envoyer un courrier manuscrit, ¢a prend du |
temps. Et puis, vous ne le recevez que quelques
jours aprés. Ne serait-ce pas plus simple

Cheelle eliétorique, quelle pocsie! Bt cel art fueé de

si Dreamcast Magazine avait un e-mail, . Lo mdnphors, oo eclonce 4 (Ryperode. . Visite

AR, o Cher Nico, qeeaned an éoditewr vefonsse fo sortie o un jen,
er‘e un site Web? e'est Bie sorvend four offite au foweer wne version exen pife
Martin d'Arles

de foul dtz"fmrf d'affichage (ou bug). Et doue de fou

reproche, Tt imagines casser ta tivelive pour étre
dﬂ'{"!l’ ed i ﬁﬂ'ﬂf? Tfrensabie, won P Vot focrguod aol ne
peut décemment en voulsiv 4 wn éditens de différer wune date
de sovtie {dans les Hoites de Daceepialble, cola va de soi).
Quant i Fvolution, ce puilleret PG sera dons fes baes o
gt oft fu décowvrivas cos Ngmes, I est testé dans or
sentero ; Fredéeic fut o attvibn ln note de 7 swee 10, Plutal
bien, non # Powr ma parvt, fe comgpte fermement sur Uhi
Soft of Sega powr sortiv d autres RPG sue DC, Cheel pived

Tes desirs sont des ordres. La rédaction peut désormais
recevoir les doléances via le Net. Ladresse est la suivante:
Le site ouaib, on y réfléchit irés sérieusement ici. On se concerte
pour étre certains de proposer a terme un site qui ne soit pas
seulement une vitrine, un pale reflet du magazine. Nous
étudions le genve d'infos et le type de rubriques a metive on line.

Entre LIEFA Striker, Sega WarldWide Soccer et Virtua Striker 2,
guel jeu me conseilles-tu?

Ainin de Chartres

Chrer fordn du ballon vond, ajerés mive réflexion,
vt o gue fe te propose. A o rédaction, notre
cieur balance entre Virtia Striker 2 ver 20007
ef UEFA Striker Grophiquement, le jen de Sega

{Virtua Striker} en jette un max, Hélas, il péche un pew par
tin mangue de profondenn Ce seva parfiailt it cherches un
titre largement orienté arcade, 8i tu prdferes les simulations,
UEFA Striker fera Uaffaive. Capice

Ne pensez-vous pas que vous gagneriez a adopter

un ton un peu plus délirant? [ H [V[

. inishieh @i irnststoe Pour embellir les pages du mag, nous

Ahahahahahahahahahahahahahahahah ! Grose wanche de rive. Tu vois que AR L 9 Ao dél:s’ iy
tous sommes driles & nos hewres. . Plus sérieusement, étais-tu au courant qu'il existe deus sortes d'oonis Rl LU TR CR-TH ER I EL B EL ER CH
tans Funivers ¥ Looni-tender et Vovni-true. Et puis, Uauére fois, j'étais dans ln caisse de Babi et de Babu, BB ELGECRE S [TER (TRE TR G TRG R TG T
i attendait i wn fer. Lovsgu'il passe au vert, Babi dit: “Vert I Et Baby de répondre: “Euh, o sais pos ta pomme dans ta revue préféréﬁ,

noi... Une grenowille ?° Avowe que c'est plus fendard que Bigard, non 7 Pour sépondre & ta guestion, ' i o
fans chague numéro, au fil du temps, nows nous efforcons de fransmettre Pinfo avee lonjours frlus SHvale Une phl}tﬂ AINEL Y8 raPIdE top

Phnnonr, Clest powrgual nous lawgons un appel awe lecieurs: dites-nous ce que vous aimeriex

sur tes motivations a4 ton ami Max la
wir ou lire dans le mag, quelle rubrique déjantée serait, selon vous, la bienvenue ? BRI @ Bt | CEr R TRETT (T8

Direamcast LEcATnEOFFICEL |



Je m'appelle Stéphanie et j'ai

des problémes pour trouver la soluce
de Shadow Man. Je suis débutante et
je blogue rapidement. Merci de m'aider.
diéphaniz, dong

Chire delutante, f consteteras o foroonrant
les dlermieres peges du mag gue TS QUGS
lie dens tes pensées. Pas moins de huit (82)
[rges sont consacrdes 6 of jeu signd Acclaim,

& comiien glauquee, G combien diffic

La prersonme, qui s'ed ofia Vaile dle fen,
eri ot fellenend b quo'elle i surt

aw ridec” chef: oa foit e senoine qu'il vient
baosser en chantant le tube de Myléne Farmer,
SOptimistique-mol ” — qu'on le fasse taire !

Les filles de la rédaction sont trés
mignonnes et, depuis leur bisou virtuel,
je ne ferme pas I'ceil de la nuit!

Régis

Les nasas de la rédaction, touchées

Par tone Cmediitd, onl dicide de adresser,

a foi font sewd, une mofitegne de hoisers
virfuels. Queelle veine ! Bizzazzz. ..

Je voudrais savoir si Sega prévoit

de commercialiser une série

de jeux & des prix mini?

dérémy de Coigaiéres

La véponse se tronve dans Pinterview de
J-E Cerilfon qui aecompagne la rufivigee
Inderset de ce miméro, Ses freofios sond les
tmmnf\* “‘F . Nous aflons oréer ue gamme
de jeux a des prix intermédiaires.
Diisginieeer fe prix o 'un frid en une fois est
nre opfion. Le baisser far dapes en est une

autre. Nous o excluons aucune hypothise, motre

alijectif dant de rellier e plus gramd nombre,™

Je suis collectionneur de T-shirts.
Y'en suis & plus de 500. Est-1| possible
de se procurer un T-shirt Dreameast ?
Bacha de Nexilly-sur-Beine

Lex Tahirts frronmofiomnels estampilles
Segn ou/et Dveancast sond plutit rares
par fes temps qui convent. Moi-méme,

de prassage efvex No Cliche, j'ai vécufurd
st ceesquietle avee ba spivale biewe imfrine
fon dlid ler riclonille, NILLR. ). Une ligae
ele witenertts Sega el Soric existe au fafon,
Grace au Net et par Uintermédiaz.
de la DreamArena, il se powrrait

quie des goods (done des Tahirts)

soient un jour commercialisés en Franee,
Clest préfon, reste d sevoir guaid.

Sonis vigilant.

Votre magazine est super,

mais pourquoi ne pas proposer
d'abonnements pour les pays
connexes 3 la France ?

Matthias de Genbye [Suisse)

Nows eoons étudie e froblime sous

tons fes angles, Enrdfa ! S0t te vefortes
£ fHIges CONSEOrees iy abomentens
ent fin de numérn, i vervas gl est difsoras
prossible de s’abonner tout en vivant
a 'dtranger (e Swisse, en Halie,

a Tombouctou. .. ). Veinard !

Sur Dreamcast, on peut lire “compatible
Microsoft”. Alors, j'ai mis la version PC
d'Age Of Empires 2 dans la console,
mais ¢a ne marche pas!

Heynald, 28 an3

La réponse est “Oui”™

Meis gruedle et fa guestion &

Ll.nn.'i.:uuﬂdla}'urr volant et un clavier Dreamcast
Une hnue mmplm DoP

(le blousan, le T-shirt, le pantalon et les du.ussums}

Un jeu UEFA Striker
et la montre (:nidn&wlnd& I*iqulpt de France

Les 3 lﬂ[ﬁ Fipsls
le réveil R2D2 ptn]lduurd images; Iq]w sur CD-Rom

(niveau 1) de Star Wars: Episode 1, La Menace
Fantome; les trois canettes Collector Pepsi avec les

: hms de S‘uer. Eplsnﬂe, 1, La Menace Fantéme

La mnl‘t« vidéo du film
"Cnmma un polsson hors de I'eau”

Le.CD nmum.”mmw- d'Organiz’

'Unjwm.r CD Rom (niveau 1) de Star Wars: Episode 1,

La Mll'lm Flntﬂma et une canette collector Pepsi

: I.Injmsur:pf-nnm (niveau 1)
de Star Wars: Episode 1, La Menace Fantéme
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N° 4« MAI/JUIN 2000

-~ EDITORIAL

Sega tient ses promesses

Vaste est la galaxie. Rouges sont les yeux de la fouine du ruisseau
(le surnom de notre maquettiste préféré). Chevelu comme Barthez.
C'est sur ces considérations métaphysiques que commence cette
1 ¢ aventure inédite, pleine de rebondissements, étalée sur
' 132 pages. La galaxie Dreamcast s'enrichit. The Nomad
Soul, Dead or Alive 2, Tomb Raider... Les z'héros et les
héroines, en bikini parfois, abondent.
Et puis, il y a les promesses. Sega prépare activement la
fin d’année, a grand renfort d'annonces et de nouveautés.
Les titres des premiers “vrais” jeux on line ont, par
ailleurs, été dévoilés. Quake IIl est I'un d'eux - boum
dans ta téte! Nous avons également appris le come-back
de Sonic le hérisson bleu (info de derniére minute)
et I'adaptation de Half-Life — il est né le divin
enfant. Sacrée fiesta en perspective.
Rouge(s). Comme le prénom d'une
charmante combattante de Power Stone
et la couleur de mes “ceils” (et de ceux de la fouine) au
moment de la rédaction de ces lignes. Que d'heures passées
a mettre en page la masse d'infos recueillie pour le
quatriéme numéro de “Dreamcast Mag"
Cheveux, enfin. J'ai perdu les derniéres touffes qui me
restaient voici deux jours, quand un ami proche a déposé sur
le bureau la version définitive du Dream on vol. 7 & 8. Pensez
donc: 13 démos dont un jeu complet! De quoi vous mettre la
cervelle en vrac... Et finir ses jours avec le look de Fabien
Barthez. Et si nous faisions encore mieux la prochaine fois ?

Benji

PS.: la notation des tests change. Pour plus de compréhension et de cohérence,
nous notons désormais sur 10. Les perdants ne passent pas par la case départ;
ils touchent donc que dalle,

Drea mcast Dreamcast, le Magazine Officiel est édité par M6 Editions,
S.A. au capital de 50000 euros, filiale de M6 Interactions.
CIEL

Directewr de la puiﬂldtlbl‘i Reégis Ravanas, Directeur de la rédaction: Olivier

prl}n1ﬂt|ﬂn
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par Mehdi Gauvin

al AR |

o[AR WARS - RAGER

2

joueurs maxi sur un seul
et méme dcran.

maodes de jeu, du Tournoi &
la Course libre, en passant
par le Contre la montre,
mondes différents avec des
décors de réve (sable, volcan,
tunnels antigravite.

véhicules ou pod racers pour
autant de pilotes.

circuits en tout (et pout-étre
un ou deux cachés).

km/h en vitesse de pointe.

Et le numéro complémentaire est...
440

millians de dollars de recet-
tes dans le monde & ce jour
pour le film "La Menace
fantéme". Eh, George, tu
ne veux pas me mettre
dans ton testament ?

18 Dreamcast (5 MAGANEOFFICIEL

la sortie de “Star Wars, Episode un, La Menace
Fantéme". une séguence revenait souvent dans
les discussions: celle dans laguelle le peti
Anakin Skywalker (et futur Dark Vador) prend
part 4 un towrmnoi de pod racers, Frappante par
la sensation de vitesse proprement vertigineuse qu’clle
procurait, cene séquence renvoyait le grand huit le plus
perfectionné au rang de train fantdme archi poussit. Une
sciéne d'anthologie tout droit sortie des ordinatenrs
Silicon Graphics surpuissants ' TLM
ment synthétique, mais diablement jouissif, Du cinéma au

I un plan pure-

Jew vidéo, la voie éait wracée. Les artistes géniaux de

Lucasans, sociéeé de George Lucas, éditrice de jewx, Pont
sUivie et nous ont mitonné un soft aux petits oignons.

BEN HUR CONJUGUE AU FUTUR

Et une adapiaton PC/DC de plus! On ne finit pas de s'en
rejouir: la Dreamcast est LA console qui permet de
corwertir des hits micro sans perte de qualité. 5e conten-
ter dallumer sa machine et profiter du spectacle sans
réglages fstidieux, en voila une excellente wdée ! Et, dans
la finilée, & la casse airbags et cointures de séourité, A la
maniere des “magnétoglissenrs”, ces véhicules volanis que

Un droide s'affaire a réparer votre engin.
Les concurrents rivalisent de regards torves.

Sir de vous, limite arrogant,

vous prenez place dans la cabine étriquée
du gigantesque pod. Sous |'ceil vitreux
de I'immonde Jabba, la course commence.

Apprenti Jedi Anakin Skywalker,
que la force soit avec toi!

l'on trowwe & tire-arigon dans wut bon film de SE, les pods
planent & un bon méwe au-dessus du sol. s sont propul-
sés par on ne sait quelle énergie high-tech, mais non
polheinte (guoigue #).

Peut-éire faitesvous partie des deux pelés e1 trois
tondus qui n'ont pas encore vit le film # Résistants d'un
nouvealn genre, je vous admire ! Maizs alors, vous deves
vous demander: "Un pod, comment ¢a marche "
Imagines un baguet de Formule | ré dans les airs par
deux moteurs surpuissants, équipés chacun d’une mini
centrale nucléaire, et vous aurez une vague idée du
rissultat. Maintenant, rappelesvous Ia course de chars
dans “Ben Hur®. Lucas s cst inspiré de ce long (trés
long) métrage avec Charlton Heston o COnsiruire
cette scéne-clé, Pune des plus vibrantes du cinéma i
grand spectacle. Yous aver désormais un apercu de la
SEQUENCE &N question,

LES GOURSES A L'ETOILE [NDIRE)

Aprés X-Wing vs Tie Fighter et Star Wars: Rogue
Squadron sur PC, voici done le nouvent jen de course
futuriste estampillé Lucasaris, 5i les deus titres précités
sacoquinaient davantage avec 'action et la simulation,



Genre Editeur Disponibilité k4
Course de pod racers Ubisoft/Lucasarts Mai 2000 |

Star Wars- Episode One:
Racer joue la carte de la
vitesse pure. Sauf en début de
partic...

WAADUH, Y'EN A ETRE BO!
(DIXIT JAR-JAR)

Avant de se lancer i@ corps perdu

dans les épreuves, il est en effet néves

saire, pour ne pas dire indispensable,

de passer par la case “Va donc chez
Speedy” {nota bene: c'est encore mieux si
vous le chantez). En effel, pour gravir la
premicre marche du podium, il est impératif
de CUSIHMIESCT AU IeUX, Comme a prealable,
son bolide. Pour ce faire, deux possibilités: soit
vous - achetez des piéces neuves 3 Wanto, le
commercant (2" )ailé et impitovable du fGlm,
modélisd dans e jeu; soit vous passer au casse du
coin fapres le nuage gris, d droite, juste derriére
Vimpasse). Dans les deux cas, le pod progressera selon
"'amélioration des paramres suivants : vitesse, accéléra-
tion, adhérence dans les virages, puissance des aérofreins

D
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11 |LAK pour Industrial Light and Magic. La société de George Lucas (sibude dans la Lucas Valley en
Califarnie, si, sil) est 4 la painte des elfets spéciaus mbcaniques et infographiques dans le 7 art.

ENTRE DANS LA DANSE
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INTERVIEW EXPR

Chargé de production sur la version
DC de Racer, Reeve Thompson ne tarit
pas d'éloges sur ce hit en puissance.
Entre deux brainstormings et trois
rendez-vous d'affaires, nous I'avons
coince. Impressions a chaud.

Dreamcast Magazine : Selon vous, ceffe version soutient-clle

la comparaison avec le je sur PC ¥

Reeve Thompson: Ei comment! Il ne nous a fallu quiune petite équipe
pour porter Racer sur DE, mais ne vous méprenes pas. Sur PC, nous devons
considérer une centaine de configurations différentes, Sur Dreamcas, les
compromis n'existent pas, au profit du joueur, car il ne sort dans le
commerce gu'une seule et méme version, complétement optimisée pour la
console. La puissance de caleul phénoménale de la Dreameast aidant, Racer
est une merveille,

D M: George Lucas s'csi-il impliqué dans le développement ¢

R, T.: 11 ne st pas oublier que le concept incroyable des courses de pods
lui appartient a 100 %. Sur le jen, il nous a laissé wute liberté, Mais
LucasFilm s'est assuré que nous n'intégrions pas d'éléments contredisant
I'esprit du film. Nows ne les avons pas décus, au contraire,

_J
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Internet

par Guillaume De Casaban

Dreamcast, la premiére console de jeux vidéo a proposer

un acces Internet gratuit, accueillera d'ici peu un périphérique
inédit baptisé DreamEye. Présentée officiellement au Milia 2000,
cette caméra digitale, de la taille d'un paquet de cigarettes,

reliée a un micro, offrira des tas de fonctions en sus de celles
d’'une webcam classique. La frontiére entre ordinateurs

et consoles n'a jamais été aussi ténue. On en piaffe d'impatience.

- HGHE TEGHNIQUE

: DreamEye
Taille 58 mm de large x 80 mm de haut x 1_3;m'ﬁ‘;:.l:'.épaisseur
Poids 62g G
Nombre d'images/seconde (en consexion) De 2 2 5 S
Résolution De 160 x 120.4 640 x 480 pixels
Nombre de pixels affichables 310_@#5’"
Gompression des images M‘?ffrge JPEG pour les photos
Nombre maxi de "“IH% 3
Mise au point De 0,5 m & l'infini

We des blanes o g
Xi 0'exposition 1/10 s (modifiable le rsque la DreamEye est connectée i la Dreamcast)
~ lurde de vie des piles [rechargeatles)  Jusqu'a 300 clichés




évoilée en grande pompe au Milia (salon professionnel dédié i
Paciualitg multimédia se tenant une fois 'an — en févier = a
Cannes), la DreamEye a fait sensation. La wehcam de Sega n'a pas
senlement focalisé attention sur la Dreameast; elle a cgalement
renforee la position du constructeur sur le erénean des applications
on line. Une caméra digitale de la aille d'un paguet de clopes dotée, de
surcroit, d'un micro? Voici qui ouvre des possibilités jusquici réservées
aux seuls possesseurs d'ordinateurs. i Soga de marquer un point capital
dans la guerre Popposant & Sony et § Nintendo, an moment méme o,

parallélement, Trimajiri San, grand boss de Sega au Japon, annonce un
madem cible haut débit dans un avenir proche. Nos habitmdes de jeus
risquent d'éGvoluer plus mpidement qu'on ne le croit,

UNE WEBCAM A TOUT FAIRE

Griice i la DreamPBye, los joueurs de tous les pays échangeront bientin
photos, vidéos et sons sur le Net, Micux, ils pourront participer i des vidéo-
conférences en temps réel! Sivous enoaver marre de composer laborieuse-
ment vos e-mails svec e paddle, la DreamEyve deveait vous saover la vie, >



| ntern et NN

L'une des applications dévellées par Sega: un module de
téléconférence en temps réel. La qualité de la conversation
sera vraisemblablement fonction du débit. Espérons que
les plans de Sega en matiére d'accés 4 Internet par le cable
se développent rapidement en Europe.

Il sera possible d’enregistrer un message
vidéo (25 secondes maxi) o de Uenvoyer &
votre correspondant, histoire de faire connais-
sance, Plutdt cool, non? DVawant que la
qualité annoncée de 'image (31000 pixels)
permettra presque de discerner les poings
neivs sur le tarin de votre interlocuteunr — on
exagére a peine, Notez que la Dreambye
fonctionnera également comme un véritable
appareil photo digital indépendant de la
console et d'une capacité de stockage consd-
quente (jusgu'a 31 photos). Pratique.

PAS GHER ET TRES NET

Pour I'heure, les applications de cene nouvelle
technologie ne sont pas clairement définies,
Sega promet que la DreamEve sera simple
d'emploi, que ma grand-mére de 80 berges
s'en servira powr prendre des wofs de pépé et
les balancer sur le Met, Mouais, Reste 4 on
connaire le prix, Interroges, les représentants
de Sega Japoen alirment commercialiser Ien-
gin i un codt abordable, Lobjecif pour le
constructenr est o Sduguer les gens au réseaun.
Er d'appuyer lewrs propos en déclarant: “Se
connecter sur Internet grace & la Dreamoeast est
un jew ' enfant; vien & voir aves les bidouilles &
effectuer quand on se sert d'un ordinatenr.
[...] Clest pourguei nous pensens gue non
senlement les particuliers, parents et enfants,
seront intéressés par la DreamBEve, mais aussi
les entreprises. Quelle socicété n'a pas réve de
réaliser des vidéoconférences 4 moindre coners
Ch, le prix ce by Dreumcast est bien inférieur i
celui du plus petit des PC” Pour accompagner
la sortie de ce super péaphérique, un site Wel

shoudt At * INT

Tui éant 1M % comsacrd devrait voir le jour
Pour 'instant, pen d'infos sur e sujet mais on
Imagine gque Sega ne mangue s diddées pouar
nows f@ire craguer.

LES QUESTIONS OU°ON SE POSE

* Comment ¢a marchera ?

Lo pack comprendra un Svstem Dise, sorte de
DireamBey lui éant dédié, pour la five fone-
tienner U micro relié au paddle permetira de
dialoguer avee le kewm (ou la nana ou le
grompe de peaple) siond G aone bout du Web,
* Et les jeux dans tout ga ?

Pour le moment, aucun des jenx on cours de
développement ne supparicrail oo nouvesn
périphérigue. Selon Sega, i fandra un cerain
temps avant que jeux el DreamEye fassent
hon ménage. En revanche, coller, i terme, des
photas perso dans les éovans de certaing sofis
ost envisageable. Plagquer un jour son visage
sur celui de votre hétras Bavort (et le voir se
prendre une annde) estune eventualite,

* A quoi servira le DreamPhotoFun ?

En sus de la caméra et do micro, le pack
DreamBve viendra accompagnd de logiciels
domt le DreamPhotoFun développs en parte-
nariat avee Picture 10 Corporation (seale
société & "heure actnelle & disposer de la
licence Adobe Svstems Inc. ), On deviail done
pouvair retoucher, modifier, ransformer oo
ajouter du texte aux images capturées par la
DreamPBye. Loceasion de refaive le porrait de
la grand-mére susnommeée, par exemple.

* Comment éviter les débordements ?

Sans jouer les prudes, on se demance com-
ment Sega entend protéger les plus jeunes des
excis indvitables ligs & udlisaton d'une
webeoam. Le wéléchargement et les échanges
d'images vig le mail pourmient bien rendre le
filtre de protection totalement inutile.

* Quand et & quel prix?

Li, Sega reste dans le Tow, Aucune date n'a
éud avancée, Idem pour le prix de vente, En
substance ; bientd et pas cher. Divers sites sur
le Net annoncent sa sortie au Japon pour juin.
FPour la France, il faudrait
patienter jusqu'a la fin de
I'année,

RAGTIVITY IS THE KEY”

Le big boss de Sega Japon était également présent 4 Cannes, en févrler dernier. Il
s'est montré rassurant. Lors de la conférence, Irimajiri a admis que le réseau
téléphonique n’était pas franchement au top pour communiquer, d'une part, pour
jouer on line, d'autre part. *Sega travaille actuellement sur un réseau a haut débit,
a-t-1l confié. Des accords ont ébé signés avec des chaines hertziennes et des cablo-

opérateurs au Japon. Mous souhaitons a terme que toute information transmise par
notre systéme allle aussi vite que la pensée, partout dans le monde”. Comprenez:
le modem de [a Dreamcast est voué a évoluer. Il se peut qu'il disparaisse au profit
d'une liaison par fibre optique. “Nous pensans que cela s'effectuera en 2003, pas
avant.” Sega voit loin, Sega voit dgrami Irimajiri de conclure: "Notre succés dépend

exclusivement de I'interactivité

e nos produits et de la fagon dont nous allons les

impliquer dans notre propre réseau Internet. Arrivera le jour o tout se fera en
temps réel. C'est ce vers quoi nous tendons.”
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PLUS CONHIANT QUE JAMAL

Rencontre dans
une suite luxueuse
du Majestic

a Cannes. Jeff
(c'est son surnom)
nous parle de
la DreamEye et
du futur de la
Dreamcast.
Relax.

Dreamcast Magazine: Fius semblez

trés satigfatt des ventes de Dreameast en Eurofe #
Jean-Francois Cecillon: 71 000 consoles
vendues en quatre mois est un excellent chiffre.
Four mémoire, Sony n’avait cooulé

e SOOO00 PlayStation les six premiers mois.

I nous resee & confivmer Notre objectif pour 2000
est plus proche des denx millions d'unités.

D M Chiattendesvous de la DreamBye #

J.-F. C.: La DreamEye est la premiére application
Dreameast gui ne concerne pas directement

les jeus, Beancoup d'industriels préférerant parler
a leurs clients, & leurs filiales et i leurs fournisseurs
en passant par la Dreameast, Concrétement,

¢a va booster le marché de L visicconférence

et de la gommunication visuelle entre les gens.

D M: O en ext Sega

dans Védition de jeis sur Dreameast #

L-F. €. Avec des titres comme Sonic

et Soul Calibur, nous avons convaincu les jousurs
mais aussi les editenrs tiers gque la console

est extremement fiable, An fil des mois,

ils mous ont quasiment tous rallics. Je suis serein
sur le ryvthme des sorties @ venir et les ventes

qui en découleront,

D M Privoyez-vous de reconnmercialiser des kits

a plis bas prix, de maniére a lenr donner une seconde
vie et @ satisfaire encore plus de consommatenrs f
J.-F. C.: Nous allons créer une gamme de jeux

a des prix intermédiaires. Diminuer le prix d’un jen
en une fois cst une option, Le baisser par éapes
en est une autre, On pent imaginer uwn jeu qui sore
a 400 F, pour passer ensuite 4 300 F, puis i 200 F,
Mous n'excluons aucune hypothése, notre ohjectf
étant de rallier le plus grand nombre.

D M: O constate que fe fex

en résean arrfoe progressivement. ..

J.-F. C.: La Dreameast est une machine
dvolutionnaire. .. C'est surtout une console de jeux |
Mous ne voulions pas metire tous nos oeufs dans
le méme panicr deés le lancement. Le “on line
gaming” artive en quatriéme position

dans nos publicités, Nous avons donc installé

la Dreameast comme console de jeux dans Pesprit
dles gens, avant de nous ateler réellement au jen
en réseau. Entre nous, si nous avions diffusé

des jeux de pietre qualité jouables en résean,
nauricevous pas été dégus? Les softs on ling,
prévus pour la fin de 'année, susciteront autant
Pintérét que I'étonnement par leur qualité

i tout nivean,

par Medhi Gauvin



LES CATASTROPHES DE ROADSTERS VONT VOUS
EN FAIRE VOIR DE TOUTES LES COULEURS
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_ - CHOISISSEZ PARMI 30 VOITURES DE REVE ET AFFRONTEZ DES PILOTES
e Sl iy, DEMONIAUES DANS DES CONDITIONS EXPLOSIVES,
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Trapée of Camer

Hawalian
Izlands (U9}

Qui dit DreamEye, dit webcam. Nous profitons de I'occase pour vous faire découvrir
un monde peut-étre obscur pour certains. D'autant c,ue ces mini-caméras

reliées a Internet feront bientot partie intégrante du quotidien. F
des plus farfelues aux plus sérieuses. Avis aux joyeux voyeurs.

ien ele plus idiol que de passer des plombes 3 regarder les images

diflusies [rar des webeams, penzer-vous ! Cest un pen vratl, mais

reconnaissez quiil ¥ a paelods des sitations délivantes dont il serait

dommage de s priver Sans compter gue certaines de ces cameras

sont done plus geande wtiliee gque de vous ransformer en voyvenrs
virtuel de Paguarivom d'on ctodiant mexicain ou en chasseor de Nessie, le
mionstre din Loch Ness,

WEBGAM STORY

La premicre webeam & avolr it canser d'elle est eelle d'une universite
américaine, Les éiudiants avaient bragué Vobjecil sur la cafetiére de
I'espaace repos. Il savaient ainsi & tout moment ="l restait ou non do cale
dans Tn machine. .. Aussi idiot que cela puisse paraitre, cetie webeam deving

1 Dreamcast (£ MAGAINE OFFICIEL

orilege de webcams,

extmordinairement popuiaire dans le monde entier {du moins pendant
quelques semaines). Puis vint celle pointée sur un agquariem ; le site conn
des pics de fréquentation guand les poissons recevaient lewr nourriture
guotidienne. Une noelle mode éait née.

Rapidement, divers fabricants de matériel informarique se jeierent sur
Ie créncan, & combicn lueraif, Aujourd i, les premiers modéles en noir
et blane un pen simplistes ont eédé la place 4 wnte une panoplie de
webenms digitales en couleur 4 prix modérds. Danwe par, les weboams
actuelles ont d anires fonctions. En plus d'eoe des “caméms pures” gui
filment et retransmentent en direct sur le Net, elles fong souvent office
d'appareil numérique, Cest la folie an niveau mondial! Sega, premier
constructeur de consoles de jeus vidéo 4 s'8tre lancé sur Internet, surfe
done sur ba vague, avec la DreamBve.
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C'est tout simplement une caméra
connectée i un ordinateur, lui-méme relié

t. Paul (Fr.)
+ai

4 Internet. En régle générale, pour profiter
des images d'une webcam, il suffit de se
rendre sur un site dédié. Ne pensez pas,
hélas, avoir droit 4 de véritables vidéos en
temps réel| En effet, la mise & jour de
I'image visible est fonction d'un délai
défini {quelques secondes, une minute,

Crozet (Fr.)

P

voire un guart d'heure),

|af Micrg

-
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WEBI}AM FOREVER!

ETE (DES PLAGES],
"ENLEVE LE BA

Si vous vivez pour le surf ou
si votre bronzage a une
quelcongue impor-
tance, autant vérifier
de visu la situation
de vos plages favo-
rites. Elles sont de
plus en plus nom-

breuses & &tre pour-
vues d'une webcam offrant une vue en temps
réel de la place et de 'état de la houle. Vous
avez droit, en sus, & un tas d'infos complémen-
taires: force du vent, température de |'air et de
I'eau, des liens sur I'endroit, etc. Parfait pour
éviter les déceptions.

SUIVEL LE GUIDE

Plus la peine d'aller au
bout du monde pour
“admirer” |"Empire State
Building, la tour Eiffel
ou le Kremlin puisque
les webcams sont 14, Ca
plxellise peut-étre plus que dans la réalité,
mais au moins on ne se les géle pas sur la
place Rouge.

Landmarks.html

l.com/F

FRIDGE-CAM, A GLAGLA

Pour faire la promo de
sa marque, un grand fa-
bricant d'électroména-
ger n'a pas hésité a pla-
cer une webcam dans un
frigo. A découvrir, la vie passionnante des
légumes dans un environnement froid et les
habitudes alimentaires de la grande fille de la
famille qui semble passer sa vie a grignoter
des trucs frais, Loccasion révée de connaitre la
réponse & |'angoissante question: la lumiére
du frigo reste-t-elle encore allumée une fois
la lourde refermée ?
http://www.electrolux.se/house/kitchen
fri real fri m

1o WEBGAMS NON-3TOP

S'il y a un type sur le Met qui ne se soucle pas
de sa wie privée, c'est bien Merdman, Cet
Anglais est actuellement 'homme le plus

surveillé du réseau. Il a
disposé pas moins de
15 webcams (9 au bu-
reau et 6 chez lui) qui
I'informent en permanence sur I'état de la
litiere de son chat et la météo du parking de son
lieu de travail. Indispensable p;rce qu'lnutile,

HEP, TARI!

En plus de con-
duire un taxi qui
fait boite de nuit,
avec une boule &
facettes et des
light-shows,
style déco disco,
Jon Barnes a ins-
tallé une caméra qui diffuse occasionnellement
sur le Net (respect de la vie privée des passa-
gers oblige) des images de l'intérieur du vé-
hicule. 5i vous passez du cdté du Colorado,
c'est LE taxi & appeler pour se déplacer. De
nombreuses stars I'ont emprunté pour le fun.
http:/fwww. ultim xi.

NESSIE, ES-T0 147

Comme on a beau-
coup de mal & trou-
ver Nessie, le célébre
monstre du  Loch
Mess, une webcam a

: e été Installée aux
abords du lac. Une retransmission en temps
réel vous permet de surveiller les eaux de |'un
des endroits les plus populaires d’Ecosse. La
cameéra tourne sur elle-méme pour proposer le
meilleur pancrama possible - ou pour éviter de
lasser les spectateurs. Le site Web est truffé
d'informations sur la créature insaisissable.
Mo, je I'ai vu... Croix de bols, croix de fer, si je
mens, je vais en enfer!

;gmgrg htm
HARDUN TAZIEFF ON LINE

Soyez le tout premier 4 admirer la prochaine
éruption du Fuji Yama grice & cette caméra
braquée 24 heures sur
24 sur le volcan nip-
pon. Vu la rapidité des
changements géologi-
ques de ce type, vous
pourriez  bien rester
scotché sur le site pen-

dant les30000 prochaines années sans obser-
ver |la moindre évolution ou la moindre coulée
de lave. Mais qui sait?

http:/fwww.sunplus.com/fuji/livee htm
BANQUISE PAS CHERE

La base américaine,
implantée au pole
Sud, comprend deux
webcams. C'est plus
la peine de se la
Jouer grand explora-
teur, ni d'acheter une combinaison polaire pour
voir I'un des endroits les moins connus du
monde. De temps & autre, on apergoit un scien-
tifique & |'air frigorifié. Dommage qu'il soit
impossible de lul envoyer un message en live.

5 B fFal

UN SAGRE MIGKEY, GELUI-LA

OK| Les sensations ne sont
pas les mémes, mais au
maoins vous savez & I'avance
si votre parc d'attractions
favorl (Disneyland Paris)
déborde de peuple, Ce n'est
pas toujours passionnant a regarder mais avec
un peu de bol, vous verrez une tentative de
racket de Mickey par un groupe d'enfants, ou
Pluto se grillant un clope devant une biére.
Magle Kingdom!

E i

cgi-bin fallCameras.cgi

SUPERFLU

Allez savoir pourquei des
tas de personnes bra-
quent leur webcam sur
leur animal de compa-
gnie préféré, C'est d'au-
tant plus ennuyeux qu'il
suffirait d'un rien pour T,
rendre le truc intéressant. =

En cliquant, hop, ¢a balancerait une décharge
électrique au cochon d'Inde (il ne vivrait pas
vieux avec un psychopathe comme moi). Un
site réservé & tous les amis de la nature et de

Giuinoa plﬂ Tm"u"m@
. L

Brigitte Bardot.
http://www.olywa.net/jandrews/beta.htm
VIRTUAL DSWALD

Une webcam installée au point précis d'ol Lee
Harvey Lee Oswald au-
rait tiré sur le président
Kennedy? C'est possi-
ble. 5i vous voyez pas-
ser une décapotable
avec Lova Moore de-
dans, vous savez ce qul
vous reste a faire.
http://www2.earth
cam.com/jfk/

Il existe des milliers de webcams connectées a Internet un peu partout dans le monde.
Si vous vous sentez I'dme d'un explorateur, des sites sont exclusivement consacrés au sujet.
En voici quelques-uns qui ont servi a la rédaction de cet article.

The best wehcam of the world (essentiellement des paysages)

Webcam centraf (classees par thémes au par pa}rsl

http://www.camcentral.com

Webcam vidéo (une collection de webcams frenchies)

ms2 http://webcamvideo.com/regards/

Link2go (autre collection de webcams, en anglals cette fois)

.h hitp://www.links2go.com/topic/Webcams

L ot L et -




Toutes les 2 minutes, un bip vous prévient que vous allez
avoir 10 secondes de pub pour trouver vos mots."

~ SPOT

sur Le réseau national
Bouygues Telecom
LE SON BIGITALRS

* Un appel Spot avec pub, c’est 10 secondes de pub, 1 minute de communication puis 10 secondes de pub toutes les 2 minutes.
' connaitre tous les détails sur cette nouvelle fagon de téléphoner, rendez vous dans votre point de vente Bouygues Telecom et sur le www.spot.tm.fr




HALF-LIFE
Gamre

eci dit, avant de Mamber avec vos souvenivs de
guerrier virtuel, vous allez en baver, Half-Life
vous plonge dans la peau de Gordon Freeman,
scientifique ceuvrant pour le gouvernement dans
un complexe top secret. Seulement, a force de
jouer les apprentis sorciers, il déchire la réalité, faisant
surgir un tas de créatures pleines de mawvaisecs inten-
tiong, Son but: se carapater aussi rapidement que pos-
sible. Facile? Pas si sdr...

Vous 'aurez compris, Half-Life appartent & la catégo-
rie des 3D Shooters, ces jeux d'action en vue subjective
of 1'on Mingue tout ce qui remue. Lors de sa sortie sur
PC, Half-Life avait margué un towrnant: la subtilité et un
véritable seénario avalent de nouvean leur place dans un
genre dominé par la bonne vigille wctigue du “moi vois,
maoi e’ Pour survivee, il faut désinguer & tout va (vasie
est 'arsenal), mais avssi se montrer discret et rusé,

Les nombrenx rebondissements devraient vous tenir
en haleine une honne cingquantaine d'heures, pour peu
gue vios acdversaives, humaing et exima-ierresires, ne vous

Grazy Taxi

IL EST NE LE DIVIN ENF

: shoot 3D/réflexion - Editeur: Havas Interactive - Sortle prévee: septembre 2000

Half-Life et le complexe

de recherche Black Mesa.

Ce sont des dizaines

d'heures entiéres - toute

une vie! — passées la-dedans.
Peut-étre qu'un jour,

des jeux vidéo laisseront

des souvenirs a raconter

a ses petits-enfants, comme
autant de hauts faits d'armes.
Half-Life fera partie de ceux-la. g

torpillent pas avant... Les bougres sont
dotés d'une intelligence artificiclle cn-
core jamais vue. [5 sont non seulement
capables de déduire votre position cn
fonction du bruit que vous faites, mais
aussi de vous tendre des piéges,

Les graphismes et 'ambiance sonore
ont joud un rile primordial dans le
succes de la version PC. Espérons que
T'acdaptation sur Dreamease sera a la
hauteur, Les développeurs clament
qu’elle sera de qualité supérieure;
elle proposerait, en outre, un £pi-
sode inédit. Cuant & un éventuel
mode Bésean, la question est en
suspens... Une chose est sire: la
venue de Half=Life sur DC estun po..
de miracle! Fréparezvous 4 du tres
trés grand spectacle,

(Attention: lns photos ci-contre sont tinées de La versian PC.}
=
- Une bombe de la trempe de Crazy
Taxi, ¢ca ne sort pas tous les jours!
En moins de temps qu'il n'en faut
pour I|'écrire, le jeu a atteint des
sommets dans les ventes (c'est presque aussi bien que Soul
Calibur). Pour I'occase, du 16 au 30 mars dernier, prés de
300 taxis parisiens rutilants ont porté les mu:lwc? de
Crazy Taxi. Sega n'a recu aucune plainte de clients
furieux dgzvoir dévalé les escaliers du Sacré-
Coeur 4 200 km/h. A moins qu'on ne nous ait
caché des choses...



cter Molvieux, le P-dg de Lionhead
Stedios, fait figure de génie dans le
monee du jeu vidéa, I appartient au
cluls fermé des cing eréateurs les plus
brillants des dix  derniéres anndes,
compost de Sid Meier (Civilization), Richard
Carriott (Ultima), Shigeru Mivamoto (Mario) et
David Perry (Aladdin}, Cet Anglais au regard
somibire a imaging, tout seal, quantied de hits qui
ant révolutionné Manivers du soft: Syndicate,
Populous, Magic Carper et Dungeon Keeper,
Entre ces titres, un point commun: une intelli-
gence artificielle démente.
Black and White compte parmi les projets les
plus ambitieux du studio. Ce jeu de stratégic

CRAZY TANI FRENGHY

Genre: road movie « Editeur: Ubi Soft « Sortie privue: ébé 2000

Luc Besson a décidé de coproduire un jeu de
courses tiré du film “Taxi 2". Au menu, les
ingrédients qui ont fait le succés surprise du
premier film. Soit de folles courses poursuites
a travers la capitale et Marseille 2 bord de la
Peugeot blanche du héros (inter-
prété dans le film par Sami Nacéri)
sur fond de rap francais. Un titre qui
décoiffe, a n'en pas douter!

Hlﬂ““ n"" WIIIIE Genre: stratégie - Editeur: Soga - Sortle prévue; automne 2000

Peter Molyneux, ['un des
ont communément annoncé

Un événement de taille! D’
détonant serait I'un des

%rands gourous du jeu vidéo, et Sega
a sortie de Black and White sur DC.
autant plus que ce soft d’un concept
trois premiers “vrais" jeux en réseau
de la console 128 bits. Maousse costaud.

propose, une fois n'est pas contome, diincamer
un dieu. Avis aux mégalos, L'objectif est de
diriger et de faire croitre une population de
serviteurs madéles. En tour début de partie, les
nenf wibug de la planéte de Black and White ne
sont pas hostiles les unes envers les awires, Elles
ont leurs propres waditions et disposent de
pouveirs magiques différents. Elles s'inspirent
des civilisations aziéques, tibétaines, zoulous,
EICCOUES 00 japonaises.

Selon vowre humenr, la divinité 4 laquelle
vous vous identifiez a 1'écran sera bienfaitrice on
alors dangereusement tyrannique. Molyneux a
imagingé un soft qui reflete parfaitement votre
personnalité an moment de la partie. Par

Développé par Atari Games, 5F Rush 2049 est un
jeu de courses de voitures futuristes 100 %
arcade. Les bolides s'envolent dans les airs a la
moindre petite bosse sur la chaussée... A noter
qu'un mode 4 joueurs en écran splitté est prévu.
Idéal pour les vols planés entre amis.

cxemple, si vous rentres énervés du boulot, vous
dégageres = inévitablement ou presque — de
Pagressivité, Dans le jen, la divinité choisie,
représentée par un animal géant (véti, I i,
lion, et ), aura alors des tails menacants, el cela
mfluera sur la suite des événements.

Mows ne saurions que trop vous conseiller de
vonis tenie au covrant de 'évolution de la version
Direamcast de Black and White, A I'heure o nous
Bouclons le magasine, Sega nous a informé guun
vonvape cher Lionhead Smdios oure-Manche éain
prévu. L'occasion de vérilier sur place le réel
potenticl du jen et Uexistence d'un mode Jeu en
réscail... Dianire, quel suspense |
{Attention: les photas cl-contre sont tinkes de la werslon PC)

b'est Ie Rush!

oAN FRANCISCO RUSH 2049

Genre: course = Editeur: Midway » Sorthe prévue: fin 2000

Dreamcast. L5 uasameorRcEL IT

= P ;’-1.&-.'-'."?
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vofre code de
honne conduite
dll Sarage.

Passez la cinquiéme, oubliez les freins et respectez cette priorité : feu
a volonté sur tout ce qui vient en face ! Les fous du volant reviennent
en bus, camion poubelle ou autres guimbardes seventies. Téles
froissées, gomme brilée et carcasses explosées, ils laissent la trace
de leur passage en force dans des décors ravagés. Le permis
aujourd’hui on le donne vraiment & n'importe qui.

ACTIVISION.

ACTIVISION 25, rue Duguay 95100 Argenteull
www.activision.com

Aclivizion esl e marque déposéa el Vigilante 8 2° Offense est une margue commerciale d'Aclivision, Inc. € 1988, 1999 Activision, Inc.
Luxaflux est une margque commercishe de Luxoflie Corp. Tous dioits réserads,




|I[T SE‘Il ann“] Genre: arcade - Editeur: Sega - Sortle prévue: fin 2000

De passage a Cannes, dans les couloirs du salon

du Milia en février, nous sommes restés scotchés devant
les premiéres images de ce jeu. Diffusées sur

écran géant, elles mettaient en scéne des pros du roller
modélisés en 3D, arborant un look de Toons.

Le nouveau hit de Sega en arcade, bientét sur DC.

ROULE GOOL, MAN

ne énorme vague de fan déferlera
|_'|:|1:-|_'h'<|ir1{'r|1<_':|'|l, sur Dreameast, Avec Jet
Setr Radio, ca va swinguer
chanmiéres | Développd par le départe-
ment Arcade de Sega Japon, oo soft arrive
i point nommdé. Les simulations de skate et de
sports extrémes comme le snow-hboard font des
cartons dans les ventes de jeux. ot Sct Badio s'ins-
crit done dans T mowvance, 11 se classe, & Vinstar
des derniéres productions du consuructenr (Space
Channel 5, Samba de Amigo and co), dans la
catégoric des titres “hors normes". Traduises : ren
d woir aves un jen de baston ou un shoot,
A la voe des premiéres photos, on s'apergoit
immédiatement de zon potentiel, Jet Set Kadio
sapparente i une simulation de course de rollers

dans les

cride par des artistes nippons branchés techng e
hip-hop. Dans la défroque d'un adepte do roller
el cly tag, vous dever échapper aux flics du coin
£11 PArcourant divers circuits, Tour au long de
cetle course poursuile infernale, vous faites bien
entencdu la démonsuation de vos tlents de jum-
poer en réalisant différentes acrobaties sur les
infrastruciures de la cité. Le nombre de figures
possibles semble trés éleve — o'est pourgued 'on
parle de simulation. L'action scrait omnipre-
sente, devant la multiplicité des  obstacles,
humains cu non, B Paive de jeu s'étendrait 4
tonte la mégapole, ..

Ohatre son concept quasi inédit, Jet Set Radio
posséele nne antre particulanté. I emoigne d'un
ook graphigue surprenant. La modélisation des

persos rappelle fortement
technique emplovée dans
'intre de Toy Comman-

der (pour les connais:
seurs). Le graphisme, |
les  couleurs  notam-
ment, interpellent; &
croire que
peurs se sont inspirés de
chefs-d'wuvre du cinoche
animé nippon tels que Akira
(Katsithiro Otoma). Adepies
de la strect-attituee, il v a
fort & paricr que Jet
St Raclio vous cloue
sur place.

-

les  dévelop-

ufty froid

BUFFY GONTRE LES VAMPIRES

Genre: action » Editeur: Fox Interactive » Sortie privie; fin 2000

Réjouissez-vous, simples mortels, la série télé "Buffy contre les
vampires” est en cours d'adaptation sur Dreamcast. Lara Croft
n'a qu'a bien se tenir; I'aventuriére Buffy évolue non seulement en
décolleté et en tenue légére, mais elle posséde aussi des pouvoirs
surnaturels. On nous promet un jeu en 3D reprenant tous les éléments
de la série: combat, humour et drames autour de vampires.

Poo-Ghi partout

Poo-Chi, le chien cybernétique de Sega, ne
coiite que 250 F! Ce petit clebs en plastique gris,
bourré de microprocesseurs, reproduit fidélement
le comportement du chien-chien &

b
Chi est pour I'heure disponible :
aux Etats-Unis seulement. Dur! .

sa mémére, les déjections en
moins. Distribué par Tiger, Poo-

Pour les fans, sachez qu'il existe \ p”-.i
une variante baptisée i-cybie. FN 1
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réé par un ancien marine américain,
Hidelen & Dangerous vous place aux com-
mandes d'un petit commando parachuté
derriére les lignes allemandes en pleine
scconde  guerre mondiale. L'interface ne deveait pas trop
surprendre; elle comprend a la fois une vue "4 la Tomb Raider” des troupes
el une vue i la premiére personne (vae subjective], indispensable dés que
¢a commence i chanffer, Ne vous v liex pas, il ne s'agit absolument pas
d'une version de Quake i la sance militaive : vous remplires des missions mrés
diverses dans des conditions aussi proches que possible de la réalitg.
IMou aspect “stratégie” extrémement développé dans ce jew.
Unc seule balle peut parfaitement vous envoyer en enfer de fagon
définitive, Bref, avant de foncer téte baissée, micux vaut préparer solgneu-

maitriser a donf

LA FLEUR A L'UZ

@@ﬂwﬁ_ ““"I[H & nn"E[Hnus Genre; stratégio - Editeur: Take 2 - Sortie prévue: ébé 2000
LE

Vous n'avez pas fait votre service militaire ?

Qu’'a cela ne tienne, Hidden & Dangerous promet
de rectifier le tir. Amateurs de simulations militaires
ultra réalistes, cirez vos rangers: ce soft, autrefois
sur PC, est ce qui se fait de mieux

dans le genre en ce moment.

Parmi les huit titres édités par Eidos prévus sur Dreamcast dans
les mois a venir, I'un d'eux n'est autre que Soul Reaver 2. Devant
la qualité technique du premier opus, on se demande ce que donnera
ce nouvel épisode des aventures de Kain, le vampire déchu,

tant les develn?peurs de Ccr’ystal Dynamics doivent désormais
a puissance de

i,
[Esd ey

d

sement chaque épreuve et choisir avec
|‘:-1'|_"4, aution les saldats et le matériel
S fue vous emportes, Qui a dic: “Ca me
3 rappelle « Mission: impossible « "
S servir de sa (@te est done capital pour vainere 'ennemi. Fini le “bour-
rinage™ dans Hidden & Dangerous, place a la réflexion. Graphiquement,
I'ambiance sannonce extracrdinaive: modélisation du paysage tris
réussie, intempéres en tout genre (neige, pluie, brouillard, egc,}, soucts du
déail historique... On peut méme piloter toutes sortes de véhicules, du
bon vieux camion de ravitaillement au Panzer, L'illusion foncticnne pariai-
tement, cen est presque déstabilisant. On attend le west au garde-i-vous,
En attendant: repos,
{attention: les photos cl=confre sant tirées de la version PC.)

o0UL REAVER 2

Genre: action « Editeur: Eidos
Sorthe prévue: NC

la console.
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TI M[ slnlﬂlns Genre: RPG/action - Editeur: Sega . Serlie prévue: juin 2000

Derriére ce titre se cache un soft

qui a fait beaucoup parler de lui au Japon.
Premier RPG sorti sur DC, Time Stalkers propose
une aventure pleine de rebondissements dans
un monde “plus adulte” que celui d’Evolution.

roduit par la sociétd Climax, Time Stalkers cst

dans la lignée de Shining Force et de Landstalker,

deux titres sortis sur des conscles Sega ante-
rienres, également développeés par Climax, Donjon/RPC:
proche d'Evelution dans le concept, Time Stalkers me
en scéne Sword, jeune homme impéteux. Transporié
dans un monde étange, notre héros est “contraint” de
participer 4 une quéte en compagnie de Lyle {le person-
nage de Landstalker) ot de Yoghurt (la mascotie de
Shining Force). Au programme, des dizaines de donjons
infestés de monstres maléfiques, de la magie e des
combats & en perdre haleine. Un jeu que les fans de RPG
ne devralent pas rater.

LE TOUR DE UEUROPE EN BALLD

E[Rn W“HIHWIHE sunﬂ[n 2“““ [u““ ful]l““ Genre: football - Editeur: Sega - Sortle prévue: juin 2000

Par les temps qui courent, il reléve du parcours

du combattant de signer une licence de football. Sega
a pourtant réussi a décrocher I'Euro 2000 pour

sa nouvelle simulation. Passe, shoot et but!

a vie est pavticuliérement bien faite. Juge: plutd: la sortie de Sega

WerldWide Soccer 2000 Euro Edition coincidera avec le début de Ia

compétition prévae entre le 10 juin ot le 2 juillet prochains. Dans la
forme, cette version inédite de Sega WorldWide Soccer comprendrait pea
de changements, Les modifications interviennent surtout sur le fond.
La plus imporiante concerne l'apparition des Heences officielles des clubs
curopéens, 11 sera désormais possible de cheisir une équipe connue et de
disputer des matchs avec les joueurs les plus prestigieux de la plangue.
A vous d'organiser des rencontres qu'envieraient les wélévisions du monee
entier ! Comme Turguie/Bordeaux., ..

E-book toi-meme!

M Dreamcest (£ MAGLIVE OFFICIEL

futhale salsa

RONALDD V-FOOTBALL

Genre: football « Editeur: Infogrames « Sortie prévue: début 2001

Ronaldo, le célébre joueur de foot brésilien, et
Bruno Bonnell, patron d'Infogrames, ont promis
que la version Dreamcast du jeu Ronaldo
V-Football était en cours de développement.
Interrogé sur ce qu'il pense de son clone en 3D
dans le soft, Ronaldo s'est exclamé: “Je ['aime
beaucoup, car c'est un joueur rapide qui marque
beaucoup de buts!" No further comment.

L'e-book va-t-l tuer le livre sur papier? Prévu pour le mols
d'andit en France, le livre électronique, qui pése mains d'un kilo
et qui peut contenir I"équivalent de 15000 pages, coltera la
bagatelle de 4000 F. |l permettra de télécharger des livres
sur le site cytale.com, a 'instar des écrits du romancier
Stephen King. Pour info, I"autewr de “La Ligne verte” (trés
bon film sortl en mars dernier) a décidé de sortir 3

les 66 pages de sa dernigre nouvelle, “Riding
The Bullet®, exclusivement sur le Met -
{prochainement en francais sur le site Cytale,
espérons-le). Connectez-vous sur amazon.com
ou bien BarnesandNobles.com pour avoir votre lot
de frissons - la nouvelle y est diffusée gratuitement.
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PLATEAU TELE

F1 RAGING GHAMPIONSHIP

Genre: course de F1 - Editeur: Ubi Soft - Sortie prévae: &té 2000

Avec la nouvelle saison

de Formule 1 qui commence,

ce soft tombe a pic. Merci

a Ubi Soft qui a déja impressionné
la galerie avec Monaco GP 2.
Profitant de son immense
savoir-faire en la matiére,
I'éditeur/développeur frangais
récidive pour le plus

grand bien de tous.

e jeu F1 Racing Championship bénéficiera de la

licence officielle de Ja FIA. 1l intégrera par conse-

quent tous les noms authentiques de la saison
19494, Les 11 éouries e leurs pilotes, v compris les
nouveanys venus, of les 22 bolides portant les couleurs
des sponsors officicls, seront reproduits fidélement.
[ einé civenits: il v en aura bien 16 dont le surpre-
nant cireuil de Sepang en Malaisie, inanguré 1'an passé.
Enfin, pour acceniper encore
plus l'effet “broadeast™, les
ralentis et le déroulement des
courses s'inspireront Iaj
des retransmissions té

rerement

: Com-
mentaires nerveux, drapeaux i
tout va, pénalités annoncées,
réglement rabdche et angles de
replay bien étudids — ouf!

* 11 sera possible de régler sa
caisse aveo 'aide d'ingénicurs,
Boite de vitesse, pneus, ailerons,
suspensions, [reins, véservoir,
poids... Tout sera maodifiable i
volonté. Crite simulation comportera aussi une “éeole de pilotage”, desti-
née # améliorer les performances de chacun, Car conduire une F1 n'est
pas quiune affaire de réflexe, c'est surtout beancoup d'entralnement, un
apprentissage appliqné des circuits, une analyse des tajectoives idéales...

Sacher que la pluie pourra tomber brusguement, les nuages assom-
briront subitement 1e ciel, et la foudre s'abatera aléatoirement, Le destin du leader o on Grand
Prix ne tent qui un fil.,, Pour coox que Uaspect “simulation” rebuterait au plus haue peint,
Ubi Soft prévoit un mode Arcade plus accessible car moins complexe dans le maniement.
Si, avec tout ca, FI Racing Championship n'est pas une terie, c'est & n'y rien comprendre,

Paré pour le Test?

TEST DRIVE 6/TEST DRIVE OFF-ROAD 3 y e

Genre: course » Editeur: Infogrames « Sortie prévee: fin 2000

Player One, studio basé a Los Angeles, est & I'origine de deux
jeux de caisses sur Dreamcast assez différents dans le concept.
Dans la version “off-road”, quinze 4x4 sont disponibles dont les
désormais célébres Hummer, Ford Explorer et Nissan Pathfinder.
Qui a dit que les jeux devenaient de vrais supports de pub?

Test Drive 6

8 Dreamcast (F MAGLINEOFFICIEL
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SIHHT FIE“I[H 3 n“unl[ IMP“I" Genre: carrément baston - Editeur: Capeom - Sortie prévue: fin 2000

Capcom a décidé de convertir la suite de la suite de la...
de son jeu vedette. L'éditeur ayant des liens privilégiés avec Sega,
c'est sur DC que Street 3 Double Impact est exclusivement prévu.
Un sacré cadeau pour les inconditionnels de la saga,
férus de jeux de baston de qualité. Paf, dans ta face!

treet Fighter 3
Double  Tmpact

intervient apris
les multiples suites ¢t
nombreuses déclinaisons

salles d'arcade, hélas.

SYI"[' 2““" Genre: sport » Editeur: Eidos » Sortle prévue: été 2000

Eidos vient d'annoncer la signature d'un contrat avec le Comité International
Olympique. Laccord porte sur la licence des futurs JO d'été & Sydney,
en Australie. Nous devrions y retrouver I'intégralité

des épreuves olympiques (100 métres, natation,

saut en hauteur...). Au vu des premiéres images,
Sydney 2000 semble bien parti pour retranscrire
I'effervescence et la passion des JO. L'été sera chaud,

de Street Fighter 2, sans oublier les variantes de
Street Fighter Zero, L'éditeur a réuni, pour
I'occasion, deux jeux de baston en 2D, d'on le
titre “Double Impact”. Le premier s'intitule
Street Fighter 3 Mew Generation (deuxiéme jeu
de Capcom a avoir €¢ congu sur le systéme
CP5 3); le suivant est un dérivé de Sireet
Fighter 3 Second Impact Giant Atack, Il ne
manguerait & 'appel que le Street Fighter 3
Third Strike: Fight for the Futare (purée, les
sous-titres), sorti trop récemment dans les

Fighting [or a Jilted Generation... Street
Fighrer n'a jamais é1é aussi beaw; cest presgue
I'arcade cher soi. L'animation des protago-

nistes, extrémement soignée, se rapproche avec brio
d"un cessin animé. La grosse artillerie de la part de
Capcom ! 5i Soul Calibur avait été en 2D, ¢a aurait
donné ce titre. La jouahilité se révile trés “old school”,
A Vinstar de la production habimelle en matiére de
Jeux de baston en 2D, celle-ci contraint le jovenr & étre
beancoup plus technigue que d'habitude, Ensuite, le
systeme des “Zero Counter”, propre i la série des
Street Zero, ost réutilisé de maniére particuliére, Assex
délicate & maltriser, cotte parade, correctement utili-
sée, permet cependant d'effectuer des contre-attagues
foudrovantes,

Vous Paures bien compris, dans sa catégorie (poids
lourd), Street Fighter 3 Double Impact est un must,
L' éditeur/développeur, qui souhaite un jour sortir un
titre comparable, a du pain sur la planche. Nous, qui
pensions avoir tout v dans la saga des Strect Fighrer,
avons L trés agréablement surpris! Les blasés n'ont
qu'd bien se tenir,

Faul que c¢a gicle!

ULTIMATE FIGHTING GHAMPIONSHIP »

Genre: baston » Editeur: Crave » Sortie prévue: NC

Enfin les voici, les premiéres images de ce jeu de combat
ultra viclent! Congu d'aprés les régles du tournoi
américain de I'Ultimate Fighting, ce soft pourrait
s'imposer comme une véritable alternative aux jeux
de combat classiques. “Rien que d'en causer, ¢a me
donne envie d'envoyer des mandales & mon voisin!®
Oups, pardon, je me suis laissé emporter par I'excitation.
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s[ﬁn nlﬂgnrzz course auto - Editeur: Sega - Sortie prévue: fin 2000

Depuis Sega Rally 2, on se demandait ce que Sega mijotait
coté jeux de caisses. La réponse tient en deux mots: Sega GT.
Des épreuves de Grand Touring succédent ainsi aux courses
de rallye. De plus, Sega GT tire davantage vers la simulation
de conduite que vers le jeu d'arcade. Explications.

]
LART I
[IEEE R

e Grand Touring ayant le
VeIl i POoupe Sur Conso
les, il aurait &f dommage

que Sega n'en profite pas. Sega

T Homologation Special s

veul réaliste, fun ot rapide. Four

plus puissants seront les

ne pas rater le coche, le cons-
bolides mis & sa disposition.

tructeur sest associé i des fabri-
cants de voitures, pour la plu- Cete option rallonge «'au-
part japonais. Cela va de Sueaki tant plus la durée de vie du
i Tovota on passant par Mazda jeu, vous en conviendrez,

et Honea. Dans ce soft, les épreuves sone hasées Le graphisme a éuf particulierement soigné  porte | Les courbes sont inatendues en deveaient
sur le miéme principe que Sega Rallv 2. Estvenu ¢t les véhicules finement modélisés en 3D, pleinement sadsfaive lamateur, Atwendez-vous
simplement se greffer un mode Licence, terme  Admires les reflets de lumicre sur les carrosseries done @ une simulation de courses automobiles
anglais signifiant “permis de conduive”. Chagque  {sur les photos) ! Seol “accroc” an réalisme  surprenante dans laquelle les réactions (phy-
joueur doit impérativerment apprendre & maitd-  préné par le développeur: les paysages et les  siques) des voitures en étonneront plus d'on.
ser son véhicule avant de se jeter & corps perdu eireaits proviennent divectement de 'imagina-  Fonduos de vitesse et de précision, nous compre-
dans des courses endiablées. Mieux il pilotera,  tion débridée des conceptears de Sega. Ch'ime  nons votre excitation.

Un Viking en 1930

"'“IIHH[/HI"[ Genre: aventure/action « Bditeur: NC « Sortie prévua: NC Mocturme

Deux jeux d'aventure, développés par des sociétés distinctes, ont été annoncés sur
DC. Développé par Terminal Reality, Nocturne s'apparente & Alone in the Dark.
L'action se déroule dans les années 30 ; vous incarnez un aventurier & la solde d'un
clan combattant des forces maléfiques. Dans un autre registre, Rune vous emméne au temps des
chevaliers en armure. Congu par Human Head, ce titre vous transpose dans la peau de Ragnar le Viking.
A vous de choisir: imper et chapeau mou ou peau de béte et casque & cornes.

i Dreamcast (F MAGLIVE DFFICIEL
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{L__J:;L NBA 2K : Les vraies équipes, les vrais joueurs, des actions hallucinantes,
= tout ¢a sur votre télé... Ce n'est pas parce que ca ressemble & une

5 "x ” retransmission que vos petits doigts agiles ne doivent pas s'agiter

i B4y sur les manettes, Etes-vous 4 la hauteur pour jouer en NBA? DmérnCBSt
m LM m‘ % v dreamcast-europe.com i!i m Jusgu'a & milliards de joue'l_..trs

1999 Seqa Enterprises, Lid. The NEA and individual NBA member team identifications used on or in this product are tradamarks, copyeighted designs and other fiorms of intellactual

property
\ Properties, Inc. and the respective NBA member Teams and may not be wsed, in whole or in part, sithout the prior written cansent of NEA Broperties, Inc.@ 1999 NBA Proparties, Ine. All rights
pol, “5ega et “Dreamcast™ sont des mardues déposies de Soga Enterprises, Lid,
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MARACAS A IiIIIiII

L
SAMBA DE AMIGD b e
Genee: jeu musical - Editeur: Sega - Sortle prévue: fin 2000 )

HRBETE=g
b’f'ﬂ=&it«m¥j

Les jeux musicaux sont trés en vogue au Japon.
Outre Konami, I'éditeur/développeur le plus
prolifique dans le domaine est Sega. Voici Samba
de Amigo, dernier-né de la Sonic Team,

qui se joue avec des maracas, tcha, tcha, tchal

GOOL GOOL IIIWH

Dans la lignée de
Space Channel 5,
Cool Cool Town,
Jeu musical signé
par SNK, propose
aux amateurs de
rallyes dansants

veo Space Channel 5, Chu-Chu Rocket et
bienwdt Samba de Amigo, il est clair que Sepa,
aidé de la Sonic Team et de Suzaki Yu, vise le

gameplay détonant, On y joue, effectivement, avec des
maracas (liveés avec le soft}, Des capteurs transmettent

leur position dans 'espace (movenne, haate ou basse) ; lomiag B

grand public, la famille dans toute son excellence.
Samba de Amigo est dautant plus facile & adapter sur
D que cest & origine un jen darcade développé sur
carte Naomi. Totale éclatche, ché carnaval |

ApPTEs avoir connu un succes retentissant dans les
salles de jeux nippones, Samba de Amige devrait sé-
duire les possesseurs de DO grice, notamment, 4 un

PAR LE POUVOIR DE LA PIERRE, VER. 2.0

II“WEH sll""[ 2 Genre: baston - Editeur: Capeom

Un an aprés un premier volet génial, Capcom,

sans doute motivé par des ventes excellentes,

remet le couvert avec Power Stone 2. Au menu, des baffes
a foison, des transformations et un mode 4 joueurs.

our ne pas déroger a la régle, Power
Stone 2 est Padaptation dun jeu Naomi,
autrement dit d"un jen darcade. La prin-
cipale nouveauté réside dans un mode
4 joueurs {en simultané) prometteur, I éuain
temps quun éditenr prenne V'initdative sur DC,
les capacités techniques de la console le permet-
tant sans souct. Ainsi, la surface des aires de
combat a été revee a la hausse afin d'éviter tout

Sortie prévue: NC

d'améliorer leur
chorégraphie... Devant le tube
cathodique. Sega et ses parte-
naires mettent décidément
tout en ceuvre pour nous
mettre le rythme dans la peau!

en résultent des animations 4 'écran dés quon les
secoue. L'objectif consiste a battre la mesure. Tout est
question de timing pour espérer en venir & bout, La
hande son a4 un air de carnaval, avec des remix de "La
Bamba", de Ricky Martin et du mythigque “Take On Me"
du groupe Aha. La version DO compterait des musiques
supplémentaires. Top kitsch, top classe.

"

D'enfer volume 2.

cafouillage a 'écran. On v re-
trouve le systeme de jew & 'ori-
gine du succés du premier opus. A
savoirn, un jeu o les genres se mé-
langent judicieusement (baston,
Beat them up et Shoot them up).
Pas la peine de chercher a se
protéger des coups: ce n'est pas
possible. Mieux vaut donc ap-

prendre & esquiver et d contre-attaquer. Sont
prévis quatre nouveaux héros {(cn plus des

nouveaux boss), ransformables 4 leisiv §
Iimage des anires personnages, 11y a Axcell le
cow-boy, Julia Daristo, Pete inventeur et
Gourmand le cuisinier maléfique, Merei & Sega
d'avoir pensé aux quatre ports de manette: ¢a
laisse présager des parties mythiques avec
alliances et trahisons a la clé,

Amis lecteurs,
soyez vigilants!

SILIGONNE VALLEE

“"Gwm: alors, la... = Editeur: Ubi Soft

Sartie prévue: novembre 2000

Mélant action et humour (c'est le dossier
de presse qui le dit), “VIP", série télé
diffusée dans plus de 60 pays, met en
scéne un garde du corps chargé de veiller
sur les stars. Dans la de Vallery
Irons, alias Pamela Anderson (un réve réalisé...), le joueur doit user

de ses charmes virtuels et d'armes inattendues afin de couver
les étoiles de Hollywood. Attention, c'est du douziéme degré!

47 Dreamcast (£ MAGINEOFFICIEL

Roadsters & co .-

nous écrivons ces lignes, certains jeux, dont la sortie
était prévue entre avril et juin, n'ont pas atterri dans nos
paluches pour cause de délais. En clair, vous risquez de
découvrir des softs dans les bacs auxquels nulle note
dintérét n'a été attribuge. Roadsters, Hidden &
Dangerous, Toy Story 2, Ecco the Dolphin, Zombie
Revenge... La liste est longue. Ne vous aventurez pas
sans savolr: un malheur est si vite arrivé. Attendez le
numére 5 de "Dreamcast Mag™:
nous vous dirons tout, en plus de
diffuser un max d'infos émanant de
I'E3 {le plus grand salon annuel
entigrement dédié aux jeux vidéo basé
a Los Angeles). A vos tablettes.
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ZOMBIE REVENGE SUR DREAMCAST

bl

. .LE JEU QUI VA'VOUS '
DEGOUTER DE LA VIANDE T

Zombie Reveﬂge attendez-vous 4 étre vraiment dégoité

tant par son haut niveau de réalisme que par le rmmhre

ahurissant de zombies gue vous allez devoir bastonner,

Gore jusqu'a plus faim, jusqu'a plus soif, jusqu'a Dreamcast
I'acceurement total, www.dreamcast-eurape.com m Jusqu'a 6 milliards de jl}ue;.lr:i

EG M ENTERPRISES, LTD, 1999, "Sega” et "Dreamcast® sont des mangues déposéas de Seqn Enterprises, Lid.




MAL

MEEEIH“ Genre: aventure - Editeur: Interplay - Sortie prévue: fin 2000

Jeu 6 combien polémique,

Messiah est en développement depuis des lustres chez Shiny
io de David Perry. Pour les néophytes,
sachez que vous incarnerez un chérubin capable de prendre
possession du corps de tout étre vivant...

Entertainment, le stu

epuis le temps que Shiny Enteriainment annonce sa venue,

Messiah n'a plus aucun secret pour personne. Pour les extra-

terrestres on ceus quioont juge bon de s'exiler an fin fond de
jungle amazonicnne, voici un petit récapitulatil, Vouws joucz le rale d'un
ange rendu sur Terre pour combatire le Mal. Sous la Torme d'un chéro-
bin sans défense, vous n'avez d'autre choix, pour mener & bien votre
mission, gque de vous emparer des corps des homaing qui vivent dans une
mégapole futuriste, théime de Daction, Cete possibilitd offre des
perspectives inespérces comme celles dincarner un flic, un mécano ou
une prostituée ! Libre & vous d'en faire ce que vous soubaitee. Gare,
cependant, si Venveloppe charnelle est déruite, le Malin ne vous Tera

auncun cadeau,

GA Y ESI!

ARRETE DE GLAQUER DES QUENDTTES!

M.""[ I" TH[ un"“ 3“ Genre: thriller - Editour: Infogrames - Sortie prévee: début 2001

Ca fait un bail qu'on n'en a pas parlé (depuis le Eremier
numéro), pourtant le develﬂpﬁement par Dar
e Dark 3D se poursuit

dans |'ombre. La preuve avec ces nouveaux clichés.

petit studio parisien, d'Alone in t

lome in the Dark... Ce jeu mythigue n'a
pas find de taire fantasmer los joueurs;
le premicr tire authentiquement terri-
fiant, bien avant RBesident Fvil, 11 Taal avooner
ue, dans le premier opus, Edward Carnlwy, le
bros, traverse une succession dépreaves plos
tratmatisintes les unes que les autres, Frédénc
Raynal (Tov Commander) avait développd,
un monde calgué sur les

gagnd en finesse et les
effets de lumiére {notam-
ment dans la pénombre)
pour 1'oceasion, nous ont pari saisissants
univers rdus de H.P Lovecraft, celui de de réalisme lors de la
"L Appel] de Chiulbu” principalement, eléma. YWait ane see,

Un Quark dans le moteur TU LA VEUX, TA GLA

nlnn“ Genre: aventure = Editeur: NC « Sortie prévue: début 2001

The Momad Soul est a peine sorti que Quantic Dream
(studio parisien) annonce déja son prochain jeu sur DC.
Quark est un jeu d'action/aventure en 3D temps réel.
Particularité? | J| se déroule dans deux univers paralléles
médiéval/fantastique et réaliste/
contemporain. Lhistoire de Quark
retrace les déboires d'un frére
et de sa sceur vivant chacun dans
I'un de ces mondes.

84 Dwveamcast LENAGATNE DFFICIEL

Dies I'ean a could sous les pons depuis. Kt si
Alone in the Dark revient sans Ravnal aux
commandes, son objectil avowd est toujours de
nous fNanguer la trouille de notre vie! Mow-
velles technologies oblige,

works,

les décors ont

MARVEL VS CAPEOM 2~ KING OF HEH][IIQ ‘99 VLY

Genre: baston « Editeur: Capcom Genre: baston » Editeur: SNKE

Sartie prévue: &bé 2000 Sartie prévue | NC

Il serait tentant de reprocher 3 Capeom et a SNK de réaliser des suites *“gnangnan”™,
dénuées d'originalité et utilisant le méme ressort pour appiter et épater le joueur.
Pourtant, dans le cas présent, les deux softs en prévision fourmillent
d'innovations en tout genre. Dans Marvel vs Capcom 2,
& plus de 50 héros sont annoncés, des X-Men aux persos
phares des jeux Capcom (Star Gladiator, Vampire...). Jill de
ol Resident Evil sera méme au rendez-vous! Quant 3 KOF '99
,  Evolution, le jeu de SNK propose des persos en 2D évoluant
dans des décors en 3D. Que du neuf avec du vieux!

M.ovs C. 2
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SOLUTIONS

A LA DEMANDE §

f‘ R FAX ( 2 3617 TIPS [

Plans et guides exclusifs;
ici, les plans de Resident
Evil™, avec tous les objets.

Plans el guides exclusifs:
ici, notre puide des per-
mis cle Gran Turismo™,
le 2 devrait étre prét
lorsque ce magazine sera
publié.

Les plans de Soul
Reaver™. .

Wil poUves recevoir
par fax ou courries
toxubes nos astuces ef
solutions !

P COMMENT A MARCHE?

ctionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces,
v au plans que vous souhaitez recevoir,
jours sur 3617 TIPS (ce sera indigué sur Y= o
1, inscrivez volre numéro de fax ou volre P r_/_ | i, 7
, selon que vous choisisgsez de recevoir | ,.-"r —I e .
icles par fax ou courrier, Ak e y. /
s recevrez quelgues minutes plus tard vos : ' :

par fax. Dans le cas du courrier, il sera Far FAX ou COUIRRIER
e jour méme, au tarl rapide, pour toule
e passée avant 14h.

uees, solutions et plans pour jeux vidéo, Consoles et PC.

M6: 1.1IFnis JG0T: 5 5P TIPS ar da TIPS Line 5ot s senvicrs o infovmmstion dnch{pssionts sen vl o feo of shes fisbeicats o sk
s Cawighib, arged). L1iEF por bes joorers pear dfdgeer me asdiee pormecitast d'rep




“IHI“" !:I"I 2 Genre: Shoot them up - Editeur: Sega « Sortle prévue: NC

Sorti il y a un bail sur Saturn,

la console 32 bits de Sega, Virtua Cop

avait séduit les amateurs de tir aux pigeons.
Le second épisode de la saga arrive sur DC.
Rien a voir avec The House of the Dead 2,
mais tout aussi poilant.

oici 'un des jeux d'arcade de Sega les

plus populaires, Tous & votre gun

Dreamcast, car il n'y a décidément pas

assex de Shoot de cette trempe pour U'ignorer |

O devrait retrouver presque toutes les sensa-

tions de Parcade, avec un systéme de jeu qui a

fait ses prevves: "Je tire sur les bad et j'épargne
les pentils; je suis un bon keaf, loval et o™

Evidemment, si I'on constate une légére

amélioration graphigue, il ne faudra pas s"at-

AUN ARMES,

tendre 4 du Soul Calibur, L'adaptation reste-
rait grandement fidéle & original, Chuoi qu’il
en soit, I'on ne peut que se réjouir de cene
initiative et espérer que Sega sortira un jour
I'intégralité des hits darcade qui n'ont pas
encore vi le jour sur console, sur Dreameast
du moins, Ce serait chouette de voir débar-
guer un Daytona USA, non? 5'il vous plait,
Monsieur Sega, pensez aux nostalgiques et
aux fanas des salles d'arcade !

ARGATERA!

ARCATERA, LA CONFRERIE IIES OMBRES

Genre: avenbunb'ltl‘ﬁ Editeur: Ubi Soft - Sortie prévue: été 2000

Trés inspiré de la légende du roi Arthur pour I'ambiance,

Arcatera laisse augurer une aventure

leine

de magie, noire et blanche. En tant que leader
d'un groupe de pelerms, attendez-vous a surmonter
des dizaines d'obstacles avant d'en voir le bout.

PC/aventure,

Arcatera vous [.'l]i].'i.'L' AUX

argasmigue ! Voici Vintrigue: 1a citd de Senora a

“commandes” de quatre personnages, des

archétypes du genre, dans une quéte
moyenigewsc: moine, magicicn, aventurier,
voleur.., A linstar de Resident Ewil, les héros
se déplacent dans un environnement €n images
de synthése {en 3D précalculée). Des bas-fonds
d'une ville aux marais les plus glaugues,
les décors d Arcatera relévent de la jouissance

&1 plongée dans les ténébres; le maléfigue
SeiEnenr noir tente 1ouk pour renverser le souve-
rain. Le joueur (vous, quod) n'a que trois
semaines (le jeu est géré en temps réell) pour
déjouer ses plans.

Empruntant aux RPG la possibilité de faire
éyoluer les protagonistes, Arcatera croise, de plus,
les penres avee une aisance apparemment confon-

| ——

dante. Combattre des hordes
de créatures FEQOUSSANTES SCra
aussi fondamental dans la pro-
gression du jeu que de dialo-
guer avec les autochtones. Avee
200 lieux et 10 fins différentes,
Arcatera se présente sous les
atours d'une super-
production,

Buvez... ta TASSE!
HYDRD SPRIN

Genre: course « Editeur: NC
Sortie prévue: fin 2000

Hydro Thunder, le jeu
d'arcade de Midway,
fait des émules.
Simulation d'offshores
s développée par

K;lj Promethean Designs,

Hydro Sprint comprendrait

une cinguantaine de circuits répartis dans neuf pays
et une tonne d'effets spéciaux (matez le réalisme
des vagues). De quoi avoir I'eau 4 la bouche, non ?
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MAGNETS SUR LE FRIGD

SUPER MAGNETIG NED

Genre: plate-forme s Editeur; Crave = Sortie prévue: juin 2000

Super Magnetic Neo est un de ces jeux bizarres 4 la japonaise.
Dans ce jeu de plates-formes en 3D, vous incarnez un petit
bonhomme bleu coiffé d'un chapeau carré qui sert, en fait,
de gros aimant. Toute I"aventure se décline autour de cette
idée: un aimant attire autant qu'il repousse, d'ol le titre. SMN
nous replonge a |'époque des cours de sciences physiques. Dans le jeu, les signes “maoins” et

“plus” sont symbolisés par les couleurs rouge et bleue. Ainsi, quand vous rencontrez une ~
plaque de lumigre rouge, déployez |'énergie rouge pour vous propulser au loin, et vice versa.
Vous imaginez tous les casse-téte possibles ?
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LE BUZL DE AN 2000

"W ST“H' 2 Genee: plate-forme - Editews: Activislon - Sorle prévue: juln 2000

Le long métrage animé en images de synthése co-réalisé
par Disney et Pixar ayant conquis le monde entier,

il était naturel de le voir adapté en jeu vidéo,

sur Dreamcast de surcroit. Attention les yeux:

Buzz I'Eclair est aux commandes !

e seénario retrace les déhoires de Buzz & la recherche de Waaody le cow-boy, Celui-ci 8'est

fait kidnapper par un méchant collectionnenr de jonets dont appart se situe au quaran

ticme ¢tage d'un grate-ciel, Dans ce jen de plates-formes 30 plutdn classique, les objets
el les décors sont i échelle humaine, cesti-cdire énormes pour vous | Malgré s aille lillipu-
tienne, Buge parviendra-tsil an terme de Pawventure sans perdre un bras on une jambe {en
plastique) # Cela dépend de wol, amigo.

"“ “ s AVEZ nnn“ “ [ Stop, info! Voici une nouvelle rubrique gque vous retrouverez désor-
mais dans chaque numéro. Il s'agit du hit de la rédac’ en quelque
sarte. Pour vous, nous avons sélectionné les jeux incontournables par
catégorie (ceux qui vous font paraitre has been si vous ne les possédez
pas) et les Jeux les plus attendus. A mémoriser & tout prix le jour ol
vous décidez de casser le cochon-tirelire,

L INGUNTOURNABLES JE%{_H AITENDUD

E[H“ EM.IBHH Genre: baston » Editeur: Nameo EIHEH HEH"H 3 un“ﬂ“ IHP“:I

Lo maillewr jeu de baston towtes consolies confondues. ” Genre: baston s Editeur: Capeom

THE NOMAD SOUL cenve: avonture » éateur: icos RESIDENT EVIL: GODE VERONIGA

“The Nomad Sowl est ur teés ban fow car The Nomad Sool est wn val few. Genre: aventure » Editeur: Capeom

HH]‘EE Genre: sport  Editeur: Sega E‘IH“ 2["]'

“Ce jeu de batked erlerre fout oo gue vous aver vo on fo madigre, * Ganre: sport « Editeur: Eidos

HALE-LIFE

Genre: shoot « Editeur: Havas Interactive

EGGO THE DOLPHIN

Genre: arcade/divers s Editeur: Sega

SHAGGADELICK! 35

THE HOUSE OF THE DEAD 2 cenve: shoot - caeur: sega

“Lime réissite pour oy gud airment Maclion ef fe poe.

ﬂﬂﬂﬂ lm“l Genre: arcade/divers » Editeur: Sega

“Catte codnrse contre 12 movilre wous fera battre fe cosdr & 100 4 Mhedre. ™

Giaunt et it be

GAUNTLET LEGENDS AUSTIN POWERS 2

Genre: Beat them up « Editeur: NC « Sortie prévue: NC = Genre: course » Editeur: NC » Sortie prévue: NC
Beat'em all bien connu des amateurs de  Groovy Baby | Plangquez votre petite sceur: le plus sexy
salles d'arcade, Gauntlet Legends estun  des agents secrets arrive sur Dreamcast. Alors que
classique du genre. Jouable jusqu'da  tout le monde prédisait un jeu d'aventure déglingué,
quatre en méme temps, l'aventure c'est finalement dans des courses de karting
fantastico-médiévale vous transportera  que I'on retrouvera notre “Mystery Man”.
dans un univers rempli de créatures 15 circuits et un mode Multi-joueurs seraient
démoniaques. Reste & savoir qui, du  au programme. Tous les personnages ont été
sorcler, de la walkyrie ou du barbare, modélisés en 3D pour I'occase, & l'instar du
sortira vivant du donjon ? petit mais trés féroce Mini-Me (sur la tof).
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PELUGHES + FLINGUES = QUAKE POUR BAMBINS

f"H F[E"][Hs Genre: action/shoot 30 - Editeur: Acclaim - Sortie prévue: Juin 2000

De passage a Londres, nous avons tchatché
avec les développeurs de Bizarre Creations
(et MSR - ol ¢a en est, au fait?)

au sujet de Fur Fighters. Nous leur avons
demandé comment était venue

I'idée d'associer de sympathiques bestioles
a un univers carrément violent.
Est-ce pour faire peur 3 maman?

EN MARGE DE
I"AVENTURE,
les développeurs ont
intégré un mode Battle jouable
jusgqu'a quatre simultanément.
Tachez de vous servir au mieux
des armes, transporteurs, re-
charges, dédales, couloirs et
recoins mis a dispo dans des
arenes au design varlé, Le test
dans le numéro 5.

ur Fighters est sans conteste "un des sofis les plus
inattendus i venir sur Dreamcast. Réalisé par
Bizarre Creations, studio de développement
installé & Liverpool, ce jen témoigne d'un certain sens
de la contradiction. L'histoire vous catapulie dans la peau de charmanies peluches bardées de fingues
et gontlées au speed dont Uobjectil consiste & secourir leur pre |glf|‘gil,l.|| e,.. Le choc des cultares, (]Il.l.:l:i |

Chiel mélange surprenant, pour ne pas dire osé | Sous des allures de cartoon attendrissant, Fur Fighters est
un jen d’action, teinié de quelques énigmes, ol le broit des armes i feu et la démarche des héros font davantage
penser aux films de John Woo gu'an dernier Walt Disney. Un choix délibéré de la part des concepteurs, anglais
au demeurant, Lassés des jeux de caisses, ont-ils souhaité offrir quelque chose de novateur ? Vielence (toutes
proportions gardées, les peluches ne saignent pas), broitages réalistes et jouets & déconseiller au plus de 4 ans
sont au menu des réjonissances. Bonjour le "melting pot”™!

Doomeast et Quake attitude

QUAKE i DAIKATANA

Genre: shoot 3D » Editeur: Sega Genre: shoot 3D » Editeur: Eidos

Sortie privue: fin 2000 Sortie prévue: fin 2000

5i les Quake-like et autres jeux propres & satisfaire nos plus bas instincts
Déja disponible sur PC, Urban Chaos vous place  guerriers se sont fait désirer sur DC, que I'on se rassure:
dans la peau d'une nana-flic sévérement ['attente arrive 4 terme. Nous serons bientdt piégés dans les
burnée (eh oui, ¢a arrive!) en mission dans les bas  couloirs de Quake IIl: Arena. Adapté par Sega sur la console
quartiers d'une ville en proie 4 une guerre des gangs. 128 bits, cet incontournable du shoot 3D serait jouable en
15 niveaux, eux-mémes subdivisés, vous attendent.  réseau... Tout aussi bestial, Daikatana, le jeu trés attendu
Pour mettre les malfrats derriére les barreaux, vous  d'lon Storm (John Romero, son boss, est 'un des créateurs
disposerez d'une multitude d'armes et de gadgets du mythique Doom) est également pressenti. Rélistes, ces
destructeurs. Ca va castagner sec. softs boum-boum-boucherie ne sont pas pour vous!

Genre: action « Editeur: Eidos « Sortie prévue: fin 2000
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Dossier

réalisé par Frédéric Danilewsky




Genre
Course de rallye

Lo m.
S

Harlly 2, zuite, Non contents de vous avoir

donnd Fean @ la bouche vie une niouze

dans le précédent numéro, nous vous

proposons anjourd hui de découvrir le

e sons wnangle inéedit, Connaisservous
le processus de modélisation d’une voiture de
rallve en 3DF Non? Alors, ¢a tombe plutdt bicn,
CHI MGUS Nous ¥ sommes intéressés de prés, Clest
la raison pour lagquelle nous avons passé une
journée enticére dans les locanx d'Eden, studio
lyonmais & origine de la saga V-Rally (prés
de 2 millions d’exempliires vendus & ce jour en
Europe, le caron).

Diéts notre arvivée, direction la salle de confé-
rence, histoire de juger des améliorations appor-
tées an produit depuis notre premicre visite, 14,
c'est be choc. Maniabilité ot prise en main ont éué

Editeur
Infogrames

complétement revoes i la hausse, Les voitures se
comportent différemment selon les reviétements;
cela se ressent viaiment. Les fans de joux de caisse
apprécieront. En outre, les circuits ont subi une
refonte wiale, Un mois plus 61, nous les avions

juges cxtrémement beaux mais de Gaible inlérét.,

Cen'est plus le cas| Les 84 spéciales réparties sur
12 pays (dont PAngleterve, 'Espagne, la Suéde,
PAustralie et halie) ont 8¢ intégralement
remodélistes. Un exploit

TAS DES NERES I'ACIER, MAN?

LUltimne changement, et non des moindrees, le
nivean de- difliculté a, lui avssi, &6 cornge,
Diésormiais, les uaeds fourmillent de virges et de
courbes serries, de bosses et de wdles ondulées,
Coare sy pétes & quene ! Pire, coraines pistes, plus

Disponibilité
Mai 2000

De retour a Paris,

aprés avoir tchatché

toute une journée

avec les concepteurs
d’'Eden Studios a Lyon,
nous nous sommes
exclamé en cheoeur:

“Nul doute, ce V-Rally
(sur DC) est un giga hit!"
Comment crée-t-on
aujourd'hui la nouvelle
référence en matiére
de jeu de rallye?
Explications en long

et en large,

I'odeur de pneu

crameé en moins.

éroites et tout en relief, concurrencent Gurément
Pattraction “Indiana Jones et le Temple mawdic” &
Disnevland Paris (le looping en moins, heurcase-
ment). La nouvelle mouture de V-Rally s'adresse-
rait, en |}1'iu|'i.[g", aux pilodes virtaels de qualité, de
la race de cenx qui n’ont pas roid-aux veus,
N'espérex plus jouer en gardant le doigl enfoncé
élératenr sans jamais décélérer: et
. L'utilisation du frein est indispensable,
a Vinstar de toute simulation qui se respecte, Cae
ce soit en modes Championnat, Arcade et Muli-
jotenrs (jusgu’a 4 simultanément), il vous faudra
des nects d'acier pour monter sur la premicére
marche du podium. Enfin, les projections de
caillasses sous les roues éaient en cours de modéli-
sation (en 30 lors de notre passage (1. 5 ¢a ne
s'appelle pas avoir le souc du déil...

=




Dossier

MOTUL

4> La Suéde est un circuit
cher & A. Vatanen. 5ans blague?

2> Les voltures se salissent toutes
sur le circuit,

B> Les voitures restent rarement
collées 4 la route. C'est pas
encore " Taxl", mais ¢a y
ressemble,

A= 00 est passée la foule en délire?

5> Une multitude d'animations

agrémentent chagque circuit.

Was-y, fance sur le ligvre, |21

J'décanne!

Apart, Permettez-nous d'ingister lourdement sur les modifications appor-
s 4 V-Rally sur Dreamcast, car la chose est assez rare dans le monde du jeu,
La plupart des remarques, faites lors du voyage de presse, ont & prises en
censidération. Des efforts considérables ont €1 Tournis pour répondre un
max aux attentes des joneurs. Au risque de tomber dans le prosélytisme, nous
direns que cette politique est conlorme 4 celle adoptée par Infogrames
depuis des lustres. Infogrames (numéro 2 mondial de I'édition de logiciels de
loisiry, associé & Eden, ne lésine pas sur les moyvens pour impaoser V-Rally DC

comme une référence. Fin de Paparté,

ON 5°Y CROIRAIT!

Pour atteindre ce résultat, situé  deux doigs de
Ia perfection, les nombreux programmeurs
ont mis le turbo (on la gomme, comme
vous e sentez), Leffort porte, de
sureroit, sur la modélisation
des bolides, V-Rally 2

5 Dreamcast. LEMASENVEOFAGIEL

6= Les courses se déroulent
par tous les temps, Attention,
la neige, ca glisse,

T> Lune des vues internes permet

de voir les mains du pilote,

Mieux gqu'une webcam?

Expert Edition propose en effet des véhicules plus veals que nature, répli-
ques fedéles de ceux de la saison 1999, Pour en prendre plein les mircties !
Tous les grands constructewrs aute sont présents. Le jeu comprend
26 voitures dont 16 officielles et 10 tirdes de Uhistoire des rallyes. “1 pourrait
bien v en avoir une on deux supplémentaires de cachées”, a-t-on admis chez
Eden (sous la torture, cela 'entend]. Parmi les caisses les plos atendues,
pour leurs performances et leur prestige, citons la 206 WRC, Ta Ford Focus,
la Subaru Impreza et la Mitsubishi Lancer, Dans la catégorie “bolides de
légende”, on trouve la Lancia Stratos, la R Gordini et I'Alpine, Clest le pied
en vue intéricure, croyez-nous! L'équipe bosse, pour ce faire, en étroite
relation avee les constructeurs, Peugeot en téte. Pour avoir le droit d atiliser
le nom et la marque, en sus des logos des sponsors décalqués sur la carros-
serie, chagque élape dans la modélisation est approuvée par les personnes
concernées, Vous imaginez la masse de houlot pour les graphistes? “Nous
avons passé nos nuits 4 nous documenter, & regarder en déail des centaines
de clichés avant de passer 4 1'action”, nous a confié U'un d'eux. Coté sources
d'infos, les conceplenrs sont trés bien lots. Les constructeurs, eux-mémes,
fowrnissent un max d°éléments comme les caractéristiques des voitures
au millimétre ot au gramme prés. Mais la principale inspira-
tion provicnt des maodeles réduits, ces ?v[a_ilm:uc::s. i
4 balles dont raffolent les collection-
peurs. Dang ces conditons, les studios
d'Eden n'ont pas tardé & se transformer en
véritable caverne d’Ali Baba

PLEIN LES YEUN

Les locaux d'Eden recélent des
cartons entiers de modéles réduits. 11
Vo ceux jalousement conservés par
chague membre de 'équipe (ils
figurent en bonne place sur le
moniteur de ordi), et ceux e




B>

I"on délaisse nonchalamment sur la able de réunion,
En plus de faire joli, ces petites voitures servent surtoul
i réaliser des scans ultra précis. Done, premidre dlape:
chaque véhicule st numérisé sous wus les angles.
L étape suivante pour les graphistes est de les construire
virtpellement en "3D il de fer”™ (voir page 58). Puis, ils
les comparent et les superposent avec des photos de
vihicules afin de respecter les volumes, Du ravail
d"orfévre, Mais oul, monsieur!

Mais la ressemblance avec la vraie vie ne armrée
pas la. Pour avoir "astorisation d'inclure un bolide
dans V-Rally 2 Expert Edition, 1"équipe de dévelappe-
ment se plie § toutes les exigences concernant la
couleur de ensemble; sans oublier les logos des
sponsors pas s évidents que ca a retranscrire, Un
photographe  attitré est, par ailleurs, chargé de
parcourir le Championnat du Monde pour prendre
des masses de clichés, 5i bien que seuls les tableaux de

Dans Y-Rally 2 Expert Edition, les voitures savent aussi voler = flap, flap.
9= Une derniére petite retouche,
10> Des spectateurs en liesse bordent les reutes, Aucun accident & déplorer,
11> Méme en mode 4 joueurs, les voltures sublssent des déformations
de carrosserie,
12> Une prise de vue digne d'une publicité pour Ultrabright.
13> Latterrissage va étre rude,

bord ne sont pas conformes: “Les vrais (tableaux de
bord) sont beaucoup trop déponillés; i1 leur mangue
des boutons, des voyanis et des cadrans. Nous avons
prefévé en imaginer de plus sympas, de plus esthé-
tiques,” Pour la petite histoire, Auriol ne disposc dans
sa voiture que du degré d'inclinaison de 1a pédale
d'aceélération...

Enfin, parce que terminer une course de rallve avec
un véhicule intace reléve du miracle (Fauw pas réver ),
les développeurs d'Eden ont trouvd un moven de
genérer des déformations de carrosseric a partir du
squelenie en “fil de fer” directement. Pas d'eshroufe: le
madéle plysique (composé de 2200 polveones) se plie
sans aucun bug d'affichage et de facon aléatoire. Le
studio a également congu un svstéme de salissures
progressives qui offre des variantes en fonclion de la
piste parcourne. Le résultat est plus que probant, Plein
les yeux, qu'on vous dic! |

Il est impossible de terminer ce
compte rendu sans évoquer
I"éditeur et le générateur de
circuits. A elles seules, ces
options démultiplient la durée
de vie du jeu. Le générateur de
circuits fonctionne a base de
blocs et de portions de routes.
Maontre en main, il ne faut pas
plus de 20 secondes pour
établir une spéciale d’aussi
bonne qualité que celles du
soft. Vous pouvez également
agir sur le relief en cliquant sur
de simples icones. Vivemnent le
mois de mai (le mois ol tu fais
ce qu'il te plait).

Le générateur de circuits le plus
simple au monde.
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A

1 o Lune des étapes

dans la modélisation en 30
consiste & s'inspirer de modéles
réduits, fidéles répliques
des baolides grandeur nature.

2- Wolcl les différentes étapes
de modélisation. On commence
par prendre en photo la voiture réelle.
Ce n'est que blen plus tard

que I'on applique les textures

ice qui confére un réel volume

4 la caisse, en plus de la coloriser).

3- Au final, chague bolide ,
est compaosé de 2 200 polygones,

Au départ, le véhicule

n'est constitué que de quelques

cubes rappelant vaguement

la forme d'une voiture,

- M " n [ l I snll n N

pour vair si les propaortions
n “ N VE H I ﬁ “ l [ —

I La voiture, nue comme un ver,

5- Lorsque le squelette
de la voiture est prét, on le place
sur la photo d'un vrai véhicule

El Cette étape consiste ]u On applique ici les textures ﬂ' Volel toutes les étapes H

i apporter du velume, sur la carcasse en “fil de fer". mises bout & bout, = Vaoild un produit fini
I| faut ensuite les réajuster pour faire avec toutes las textures,
correspondre les différentes lignes A vous maintenant de démontrer
du dessin entre elles. vos talents de pilote,
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La notation des tests change. Explications 3 Faudrait pas prendre |a DE pour une 32 bits. 7 51 tu I'as pas, t'es un Guillaume.
Désormais, nous attribuons 0 Me désespirons pas, ca arrivera bien un jour, 4 ¥ avalt de I'idés, mais elle s"ost enfuie. B En un mat comme en 100 top.

une note sur 10. T Mul: sans mérite, sans valeur (dixit Larousss). 5 Dans la mayenne. 9 Hit comme giga-hyper-mega-hit,

2 Le ridicule ne tee pas — hélas, 6 Un petit effart: on v est presque. 10 Une fois dans la vie d'un centenaine,

it
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LA REVELATION FINA

par Mehdi Gauvin

L'espace d'une aventure haute en couleur,

la premiére star virtuelle de tous les temrs
rechausse ses crampons de pixels.

Miss Lara Croft met le cap sur I'Egypte et ses
divinités grandioses. Carton annoncé.

‘est connu, nous, les Francais, on n'est jamais
contents. Alorvs, pour ne pas failliv 3 notre répo-
tation, commengons par ce qui cloche,., Lara
pousse un levier = 20 secondes, Elle r;lil:]m,' Lo
tete afin de récupérer un objet an fond de
Peawn = une minute. Hélas, elle s"est rompée d'endroit,
elle ressort —-3) secondes. La voici face & un monstre
guiére avenant, qui lui carbonis short — cing dixie-
mes de seconde. Elle court et se fracasse le oriine contre
les murs — cing bonnes minutes, Fichues, Autant le
reconnaitre d'emblée: Lara est plutdt l:'|||F.|u|.f.:4.'. Malgré
une silhouetie affinée, la belle aventuriéee n'en finit pas
de smurfer maladroitement entre les parois. De plus,
pour actionner leviers et autres interropteurs, elle doit
se placer en face d'eux, au centimétre pres. Lui faire
effectuer un petit pas en avant, un écart i droite, Ia Liire

reculer un pew, mais pas op, pour qu’elle soil en
phase avec action, requicert de la maiise. Clest pas du
gitean, lorsgu’elle doit agripper une corde, croyes-
nous! Bref, dans cette version 128 hits, c’est el que
biit blesse: la maniahilité de héroine n'a pas bénéficié
de sulfisamment d'attention de la part des program-
menrs, Dommage, car le graphisme, animation e le

seenario sont pluton réussis,

SQUELETTES, MENTOR ET PETITE PEPEE

Pour 'arriviée de Lara sur Dreameast, Core Design
(développeur hritish) nous a concocté une sympathi-
que surprisc. A Pinstar du prologuc de “Indiana Jones
et la Dernicre Croisade”, le lilm de Spiclberg, La Biéwvé-
lation linale revient sur les origines de Laca, milliardaine
et kamikaze, Au Cambodge, accompagnée de son men-
tor Werner Vone Croy, archéologue réputé, Lara ado s¢
livre a Pexplormtion des roines de Ba cité o Anglor-Var,
Plus qu'un nives, c'est en fit un bizntage: Von Croy
passe on revie tous les mouvements de 'héroine, Aussi

wiile quiastuciens pour celles et ceux qui, jouneurs dans
I"hme, ne sesont pas encore fmiliariseés avec le manie-
ment si délicat de la doneelle... Pea i pen, ce qui
s'apparente i une balade tranguille en douo ao milieo de
magniliques ruines tourne au canchemar, avee la mon
de Von Croy,

Pour ne pas déflover une intrigue r||,|i s it e,
somme toule, passionnante (une fois n'est pas cou-
ume), sacher seulement que, lors G'un vovage en
Egypte, Lara Croft devenue adulte réveille, malgré clle,
le conrroux d'un dieu particoliérement vinedicatif, Au
cours de son aventure, elle descelle Mamuletie o Horus,
libérant ainsi Seth le Malélique, Cette ancienne divinild

cgyplicnne se mel alors en quéte d'un con P pour sc
reincarnet, Il se pourrait bien gu'elle choisisse celui de
Von Croy... Clest le début des ennuis,

[GYPTE, PYRAMIDES ET MALEDIGTIONS

Dans cet opus, le quatriéme du nom, pas de vovage
prévu aux quatre coing du globe, Hormis Maccroe-
che rapide par le Cambodge, Lara s'en tent a
I'Egypte. Une bonne facon de resserrer une
intrigue gui avait tendance & prendre Pean de
toules parts dans les précédents volets, On v
croise des ningas qui font un pew ache dans

le elécor, Mais Manachronisme n'est pas plus
dérouiant que cela.,. Llincursion au ooy
de 'Egypre rend également un homs
explicite au premier Tomb Raider, domt
IMaction se déroule en grande partie sur
les terres des pharaons. La Révélation
fimale démarre done sous les meilleurs

ALEUTES, |.'|::.!_{1_|r|)h,' n'est-clle pas la con
irée féerique par excellence # Un ter-
toire on s"aflfrontemt magie blan-
che et magie noire?







Genre
Aventure

Un morceau
de parchemin usé, des hiéroglyphes abscons;
I'aventure peut commencer,

Nombre de joueurs

Disponibilité
Maintenant

Les arigines du fameux sac de Lara enfin dévoilées!
Un requin marteau de Lara (purée, le jeu de mots
de la muerte 13,

La pose de ce sablier a entrainé I"ouverture

d'une porte jusqu'ici inaccessible.

La velei & la poursuite de terroristes hargneus.

Une virée en jeep bien speed en perspective.

La clé d'Anubis en flammes. Dans la peau de Lara,
percerez-vous les mystéres de |'Egypte?

Lara vient d'actionner un mécanisme. 11
La salle se remplit de sable. Vite, trouver une issue...

Werner Von Croy, alias le mentor de Lara. Elle lui doit

tout, y compris le fait d'avoir semdé la discorde chez les dieux égyptiens.

Von Cray 4 deux doigts {de pied) d'y passer.

Ces lames mouvantes ne sont pas le moins dangereux des piéges tendus & Lara.
Pour mieux apprécier les lieux, vous pouvez opter pour une vue subjective,

Lara disparait alors de |"écran.

Pour se débarrasser de ces momies insensibles aux balles, soulevez-les,

puis explosez-les sur des pics. Radddh!

FFFETS SPECIAUN A GOGO

B W

B Drrearncast (£ amasame DFFICIEL

Cette adaptation de Tomb Raider sur
Dreamcast comporte non seulement
& toutes les spécificités propres & la

b version PC (bump mapping, brouillard

3D, etc.), mais aussi
des améliorations no-
tables: des ombres
portées en temps réel,
une distance d'affi-
chage plus élevée (on
voit plus loin) et des
éclairages plus dyna-
migques. Rien que du
vraiment tout bon.

ut le

5 de Tomb

LI
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reliés entre cux. Vous 8tes, de surcrolt, réguliérement
contraints de passer de 'un & 'antre afin d'accomplir
une action grice & une rouvaille récente, Une judi-
cicuse astuce dans la mise en scéne d'un jeu qui les
callectionne avee une générositd impressionnante.

Pour parveniv & ses fins, note Lara sc hisse sur des
mits, s¢ halance d des lianes comume Tarzan (mais sans
hurler!), wilise une paire de jumelles pour repérer ses
ennemis et abuse de son arbaléte qui posséde une visée
laser, Des perfectionnements qui, 8'ils ne renouvellent
pas une jouabilité souvent tarabiscotée, donnent du
punch i Pensemble du safi,

TOMBE (RAIDE) POUR ELLE

Aprés bien des atermoiements, le studio de développe-
ment (alias Core Design) s'est décidé i refondre le
motewr 30 Diés les premiers instants, le ton est donné,
Chague nivean est introduit par une scéne cinématique
oft une camdéra virtuelle et virtuose balaie, de son

“[...] C'est un roc!... C'est un pic!l... C'est un cap!
Que dis-je, c'est un cap!... C'est une péninsule!
[...] Gardez-vous, votre téte entrainée
Par ce poids de tomber en avant sur le sol !"

aGOOP T0UJOURS!

Aprés Catherine Zeta-lones, Elizabeth
Hurley, Demi Moore et Vanessa Demouy
pressenties pour le role, c'est Angelina
Jolie la bien-nommée, fille de I'acteur John
Voight ("Délivrance”, "Anaconda"), qui
devrait incarmner Lara Croft & I'écran. Des
négociations seraient en cours avec la
Paramount, le studio hollywoodien qui
s'occupe de l'adaptation. Retrouvez en ce
moment méme Angelina dans “Une vie
volée” de James Mangold. Sa prestation
lui a valu I'Oscar du meilleur second rile

féminin.

“Gyrano de Bergerac” d'Edmond Rostand [1868-1918)

abjectif curieux, la moindre parcelle de décor, BluiTant.
Drautant plus gque le champ de vision est profond, les
textures, fines et variées, malgré 'unité de lieu (les
tmbeanx égyptiens), ot quiancun clipping ne vient
ternir le panorama. Sacrée mise en scéne | Pas ftonnant,
diés Jovs, gu'une version "live” made in Hollywood, aver
Angelina Jolie pressentie pour le rale principal, soit en
cours de négociation...

Mous vous rassurons également sur ceci: une fois le
Jeu réellement lance (passés le watorat et les séquences
de tansition), 'impression se confirme! Lara n'a
Jamais été aussi en forme (sans vilain jen de mots). Le
rendu de sa peau est plus réaliste grice, notamment, 4
e gestion plus pertinente des sources de lumiére, En
outre, ses articulations ne sont plug aussi grossiéres
quauparavant. Tomb Raider premier du nom est sorti
voicl cing ans, les techniques de modélisation ont par
conséquent grandement évolué depuis. En clair:
Eides — et Core - soignent leur star. =

Prévoyez café, Guronsan et petits giteaux car La Révélation finale promet pas moins d'une cinquan-
taine d'heures de jeu. Muits blanches assurées|

13> Les jumelles: idéales
pour inspecter une salle.

14> Rien de tel qu'un petit tour sous
I'eau pour se rafraichir les idées.

15> Von Croy montre 4 Lara comment
faire des galipettes.

16> Une énigme relativement simple
dans un jeu qui les cumule.

17> Les fameuses reliques
4 placer dans des endroits clés,

18 Ci-git Lara Croft, broyée puis
digérée par des micholres d'os.

19> Un pas en arriére pour mieux
apprécier la situation.

20> Toujours ces fichus leviers
a mettre en branle. Une certaine
idée du ras-le-bol.

Jouabilite 6/10

Lara se déplace trop souvent

& la maniére d'un éléphant
dans un magasin de %urculajne;
c'en est irritant. Le GROS
défaut du Jeu.

Graphisme 7/10

Décors d'excellente facture

et Jeux de lumikre saisissants.
Atmosphére parfois trop sombre.
Son

8/10
Sobres mais de qualité,
les arrangements symphoniques
rythment agréablament
les passages cruciaux.

Durée de vie 8/10

Mi révolution, ni déception,
ce volet rachéte les errements
passés. Bien que les capacités
de la console ne wielnt pas
oitées a 100 %, l'in 13
:ﬁ charlsme de I'h&ro]'::&gu
tiennent en halelne non-stop.
D'autant plus que 20 niveaws
glg:antesquﬂ une foultitude
'"énlgmes & résoudre attendent
le plus chevronné des joueurs,

Dreamcast temcneoreiceeL B
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ARA CROFT SIII'[IISI

Derby, petlte rovince paumée du centre de I'Angleterre. Les dirigeants de Core Design |

nous re;nwent ans des

ureaux flambant neufs. Des dizaines de statuettes de Lara Croft

ornent les allées. Normal, elle a changé leur vie. Flash-back sur une success-story.

Avec prés de 20 millions d'exemplaires ven-
dus & travers le monde (sur consoles et PC
confondus), la saga Tomb Raider est I'une des
plus rentables de toute I'histoire du jeu vidéo.
Que Lara fasse aujourd'hui une apparition
remarquée sur Dreamcast ne doit pas étonner.
C'est dans la logique des choses. La premiére

LARA'S WAY OF LIFE

Mais d'od vient-elle? Lara, 28 ans selon ses gé-

oeil d'un artiste, estampillé Core Design,
dénommé Toby Gard. Au fil des ans, elle a assis
une notoriété grandissante. Mascolte des con-

certs de U2, en couverture de “Rolling Stone
Magazine”, de I'hebdo “Times" et méme de

“Libération”, Lara
s'est imposée comme
premiére méga star
virtuelle. Au musée
Grévin, aux cotés de
Magul, Lara doit se
dire que ¢a fait beau-

coup pour une seule
femme, virtuelle, qui
plus est.

niteurs, est née en 1995 (cherchez |'erreur!) sous

aventure date de 1996. A I'époque, Tomb
Raider crée I'événement sur console 32 bits.
A la recherche d'une antique relique, I'aventu-
riére apparait en chair et en pixels, pour ce qui
restera comme 'un des tous premiers jeux
d'action/aventure & la “premiére personne”
en 3D temps réel. Allant d'une cité inca au
royaume d'Atlantis, la belle héroine
surprend la terre entiére par une liberté
d'action encore Jamals vue. Si les
graphismes de cet opus font sourire, il y
a cing ans, ils tenaient tout simplement
du miracle.

NOSTALGICA LARA

Un an plus tard, c’est au tour de Tomb
Raider Il d'inonder les bacs. Prétexte a
ce retour obligé, un petit tour en Chine,
Lara s'est juré de mettre la main
sur la dague de Xian, fabuleux
objet aux pouvoirs magiques.
Core Design a pris soin d'étu-
dier les demandes des joueurs. Il
en ressort que les fans de Tomb
Raider désirent des niveaux en
extérieur. Chose souhaitée,
chose due, Lara s'ébat au grand
air, dans les rues de Venise, et

s'éclate méme sur des eaux saumitres au
volant d'un hors-bord. Elle apprendra égale-
ment a grimper aux murs, & allumer des
torches et & utiliser un harpon. Quelle aventu-
riére accomplie!

UNE VOLEE DF BOIS VERT

On ne brille que ce qu'on a adoré, Et Tomb
Raider Il subit - du moins en France - un
courroux qui peut légitimement apparaitre
aujourd'hul comme disproportionné. Bourré
de bugs en tout genre, le jeu n'est toutefois
pas l'arnaque décrite par beaucoup. Seule-
ment, sa difficulté proprement inhumaine le
rend injouable. Impossible d'avancer plus de
trois métres sans se retrouver piégé, Pourtant,
ce troisieme épisode a de quoi séduire. Les
graphismes sont les plus beaux jamals vus
dans un Tomb Raider, et la possibilité de
traverser les niveaux dans l'ordre désiré
confére encore plus de liberté au joueur.
Conclusion, Tomb Raider 1ll est & ce jour le
volet le plus rentable de la série. Qu'en sera-
t-il de La Révélation finale? Les mauvaises
langues évoquent une certaine saturation de la
part du public. Nous estimons, pour notre
part, que Lara n'a pas fini de nous faire réver
sur petit comme sur grand écran.
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INTERVIEW EXPRESS

Rencontre avec Adrian Smith,
type adorable et producteur
de La Révélation finale
Dreamcast Magazine: A guai jonessous
e v moment F

Adrian Smith: A D5, un jeuw sur PO éding e Eicliss qui n'est pas
encore fink. Ah ouid, j"allais oublier Ready 2 Bamble. Che ¢ “eat hilarant !

D M Que réponedezvons aux détractenrs de Tomb Raider ¥
A, 5.z Vous saver, dans la téte des gens, le premier Tomb Raider est
un vieus jew. Bianrement, je n'entends pas la méme chose & propos
de FIFA! Mais nous avons bel et bien le désiv d ovienter les Tomb

Raider dans de nowvelies directions,

D M: Supposans que vons resconiries Lara Croft, quelle serait votre réaction ?
A. 5.: Je serais s certainement perplexe, Je n'anrais rien d loi dire
dlintelligent ! {Rires).

21> Lara trahie par son guide. Le lache!

22> Toute petite déjd, Lara n'était pas grande. La sauvageonne apprit
pourtant tres (8t & grimper aux murs.

23> Une divinité flamboyante dans un jeu sérleusement inspiré
de Egypte des pyramides.

24> Quand Miss Croft affronte une divinité ailée...

> La case de droite recense les textures
(effets de brique, de rocher...)
appliquées au niveau.
] = 5'ils jovissent d'une panoplie
de mouvements moins étendue,
les ennemis sont dgalement choyés.
2] = A l'occaslon de La Révélation finale,

les animateurs ont étendu le panel
d'actions de I'héroine. ..
.o« Qui, désormais, se balance
EEI====IIIIIII_ 3 i -2 a des lianes.

mERE RSN ] . Les animateurs entrent en mémoire

: : tous les mouvements possibles de

Lara afin de les reproduire & l'infini...
Pour les décors en 3D, Core Design
se sert d'un logiclel maison.
Tout se complique lorsque e nombre
de points d'animation (des |ointures
en quelque sorte) s'éléve. C'est le cas
avec ce scorpion géant.
Sans éclalrage, Impossible
de contempler les graphismes.
Les artistes insérent donc des sources
de lumiire virtuelle de sorte & créer
I'ambiance voulue.

-

M

JEoHA

Puisque vous

en savez plus sur

le background

de Lara, revenons
sur sa conception.
Parce qu'avant

de gambader telle
Laura Ingalls dans
“La Petite Maison
dans la prairie”,

il a fallu imaginer
les outils nécessaires
a cet exploit.

De passage dans
les locaux de Core
Design, nous avons
eu droit a toutes
les explications.




Genre

Combat 3D

| Nombre de joueurs
1a4

| Disponibilité
Maintenant

par Dominique Le Guen

Aux cotes
de I'impressionnant
Soul Calibur

de Namco, Dead

or Alive 2 s'impose
comme |'autre must
du jeu de combat en
3D sur DC. Ce titre,
déja culte au Japon,
édité et développé
par Tecmo, brosse
dans le sens du poil :
ca “fighte” a gogo.
On en ronronne

de plaisir.

DEFILE DE MODE

Les concepteurs ont apporté un soin tout particulier a la garde-robe
des personnages. Chaque protagoniste revét au moins deux
costumes en cours de*partie. Certains, plus “populaires” (car déja
présents dans DOA), en ont méme guatre. Sélectionnez-les lors
du choix du personnage. Kasumi, la belle nymphe nippone,
en posséde guatre, dés I'écran de menu.

En blanc et rouge, avec le décolleté
ben en évidence.

En tenue légére, la pe
visible dermiére les rubans.

B4 Dreamcast. (0 MAGADNE DFFICIEL

En ninja aguichante, toute en rose,
dans une combinaison bien moulante.

En écoliére japonaise, avec une
jupette trop courte.

1= La prise en deux temps,
D'abord, Lee s"empare du bras
de I'adversaire et met un gros
coup de genou, .
2> Puis, Lee projette sa victime
A terre, lui luxant le peignet.
3> En mode Sparring, on peut
s'entrainer jusqu'a plus soif.
Merci aux touches qui s"affichent
a I"éeran.

appel historique. A 'origine, ce soft est un hit des salles d'arcade,
W le nombre de joueurs qui s"usent les pouces sur la borne, Tecmo,
son concepteur, décide de Vadapter sur Saturn, la console 32 bits de
Sepa, puis sur PlaySeation. Un coup de maitre | Le titre est un carton
planétaire. Alors que les joueurs s'attendaient & une conversion
hasardense et maladroite, Dead or Alive surprend, d'une pare, par une réali-
sation irréprochable et une jouabilitg exceprionnelle et d'awire part, par un
graphisme complétement retravaillé, mettant en scéne des combatianis
sacrément beaux et charismatiques, Onginellement congu pour le marché
de Marcade sur le systéme Naomi de Sega, Dead or Alive 2 parait aujourd hui
sur Dreameast, Depuis plusicurs années, des millions de fans & wavers le
monde plébiscitent Dead or Alive et, désormais, le succés de DOA 2 {abrévia-
tion des conmaisseurs) dans les salles de jeux est incroyablement retentissant.
L adaptation sur DC dépasse-telle toutes les espérances?

HOLDIES ET GOODIES

A Dinstar de Virtua Fighter 3tb et de DOA, Dead or Alive 2 est un jeu tris
technigue, Les armes éventucllement récupérables n'ont gu'une wtilieé
réduite pendant les joutes: les personmages se bastonnent généralement 4
mains nues. La fagoen d’asséner les bourve-pif, avec des combinaisons
multiples ot vari¢es, de poing et des projections, rappelle Virwa Fighter,
Chaque perso maitrise ses propres combos, souvent meaririers grice i des
enchainements de touches de pied, de poing et de Fold (on vous explique
de quoi il en retourne plus tard) et i un choix judicienx de directions (via
la eroix multidirecionnelle ou le stick analogigque, c'est selon). La grande
différence dans le gameplay avec Virtua Fighter Sth réside dans la présence
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d> Lei Fang n'en perd pas
une pour montrer ses gulbolles,
5> Combat dans la neige.
On se croirait dans une salle
sombre et comble & mater
le dernier John Wao.
6> Petites culottes, Wonderbra
et franges en vrac,
un mélange étonnant |
7= Le boss de fin
arbore des postures
trés “strange”.

“Karaté la (en montrant la téte).
Karaté |a (en montrant le coeur)!
Karaté, jamais la (en montrant la ceinture)..."”

Miyagi Sa0 dans “Naraté K"

d'un bouton magique baptisé "Hold™ 4 juste raison. Cette touche vous permet de contre-
artaquer. Appuyer dessus quand Pennemi vous décoche un coup, Vous vous emparez alons de
la jambe ou du bras de votre adversaire et le contrez par une projection. 1 se pewt que ce
dernier esquive le coup (ou la parade), en se placant subitement dans votre dos, prittd vous
matraguer. Cel aspect conbére vraiment un intérén inédit au jeu. Les retournements de situation
sont souvent surprenants et les joutes beaucoup plus spectaculaives. Gare aux violentes montées
d'adrénaline !

DOA 2: MODES D'EMPLOI

Les mocles de jeu dans DOA 2 sont variés of nombrens,
® Dans le trés classique mode Story, le participant
affronte plusicurs adversaires jusgqu'an boss de fin,
redoutable. Plusicurs séquences cindmatiques agré-
mentent le déronlement de la pactie, Elles fclaircissen
certains points de Phisweire des héros et lewr donnent
ainsi plus de profondeur et de personnalicg,

Le made Team Battle ressemble comme deux gouties

d'ean d celui des combats en équipe de King of Fighters
(pour les comnaisseurs). Chodsisser deux, trods, cuaLtre
voire cing protagonistes, et lancesles un par un i
Passaue de tous les membres de équipe adverse,
Chague combattant n'a droit gqu'a une seule jauge
de vie, 5T perd, il est antomatigquement remplace,
Le made Time Attack propose de prendre part i une
série de combats en un temps limicg,

= Le mode Survival tesic vorre tlent de Jouteur. Vous

-

T'ES PAS TAG

L'un des modes de jeu les plus intéressants est
siirement le mode Tag. Il propose des parties par
équipe de deux dans chaque camp. Lintérét consiste
4 combiner les attagques grice aux projections
notamment (on en prend un pour taper sur |'autre).
L'entraide s'avére la meilleure facon de gagner.
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Les arénes de combat sont trés originales. Sachez qu'elles s'éten-
dent, pour certaines, sur plusieurs niveaux. Durant la séquence de
baston, on peut trés blen envoyer valser |'adversaire 4 I'étage du
dessous, en le projetant violemment a certains endroits sensibles,
De plus, il existe des “Danger Zone” (le plus souvent électrifiées)
situées a des endroits clés du décor. Gare a celui qui les touche!

Me touchez pas & I'électricité qui
s'échappe 4 gauche de I"écran.

Et boum ! I'adversaire est envoyé
dans le mur explosif.

Pas une seconde & perdrel
Le combattant, resté statlonné
au-dessus, saute pour continuer
i tabasser 'adversaire.

GALERIE DE TRONGHES -

} PLUS FEROGE

Au secours, .‘1 I alde,
& moi, je tombe!

TU MEURS!

Les héros et héroines

de DOA 2 ont carrément
le statut de vedettes
(surtout les personnages
féminins). Tous méritent
qu ‘on scr attarde.

A vous de trouver

votre chouchou!

* Le mode Sparring n'est autre qu'un entraine

réglal volonté:
I'aire de jeu par ex
On est contraint d

= Le mode Versus, des plus familiers,

cruautés pour se metlre i L
* Le mode Tag, enfin, est indi

A quatre en méme temps dans de

fétiches. "ntru.. lLb combin

BELLES A MOURIR
Douze PETSrNa g
Kasumi, Lei Fang it
les formes 1.'{':lupil.|u
mecs. Les nanas
Saluons les capitrlt
nymph
honneur) "dmt ﬁnnn’nc ent

c'est [une des

Dans leurs

Helena sont des top models de la

le l"]1|1|\ du ||1.r'1| C

iablement le plus original de tous, On peat

15 par équipe de

'ul.al ONE-noLs plun
£xce ]uumr:.n[ mises en a

d:Jamer en Iair” {en 1{:|.1Lbn.n tot

loite & donf cetle carte maitress

elles dévoilent des charmes finement mutl{

moulantes),
tive, afin d'e
Dreamcast), A ce propos, une o

tent leurs gestes de fagon souple, ¢
Ia libico dcﬁjnu{:urﬁ masculing (9 %

tude des mouvements de leur i.rummr: qm, e I
dans le menu des options (de 13 4 99 ans), 2 un volume I..-Im o

important. La différence n'est pas pereeptible i Ueeil nu
llant la cornée en permanence a ’écran. Prévoyez du

la rétine en se
collyre, on ne sait jamais.

maoins de s'user

Sur la photo: c'est le gros baléze
a gauche, celui qui fait une cié

a son malheureux adversaire.
Background: catcheur
professionnel, Bass maitrise

des coups destructeurs

pour la colonne vertébrale.

Dans le jew, il est le papa de Tina.

Sur la photo: elle est “au-dessus”,

en train de "danser” sur le corps
d’une jeune fille a terre.
Background: dans le premier
épisode, Ayane est 'un des persos
cachés. Elle a un lien de parenté
avec Kasumi, d'ou les similitudes
dans leur plastique irréprochable.

Sur la photo: il a un pied dans
I'eau, et I'autre occupé i mettre
une rouste a sa petite sceur.
Background: Ein ne se souvient
pas vraiment qui il est. En tout cas,
il pressent &tre le frére de Kasumi
et, par conséquent, celul d'Ayane
aUss.

Sur la photo: en gros plan,

le bonhomme avec la barbe
blanche.

Background: il est la caricature
du vieux Chinols qui maitrise

fe kung-fu a la perfection.

Pour corser ['histaire, Gen Fu
serait le grand-pére de Lel Fang.




UN GROS CALIBRE PAS SAOULANT

Rassurcz-vous, ces "astuces graphiques™ pour appter le
Jjoueur n'enlévent rien i la gualité du jeu. Deador
Alive2 est une perle! Des piveaux de réve, un
graphisme Jumineux et coloré qui explose a la ligure,
une modélisation soignée, une chorégraphie appliquée,
une décomposition fluide des mouvemens, une bande
son adaptée, des modes de jew originaux, .. Presque
trop beau pour e vrai. Admettons
toutefois qu'il n'atteint pas le degré
de perfection de Soul Calibur, Les
combats manquent légérement

de finesse; les effes de lumiére
SOTE Moins spectaculaires; ey,
surtout, la durée de
vie péche singulic-
rement — ale!

O aurait simé prendre son pied des semaines durvant,
e m'est pas le cas, Malged la multitade de modes de jeu,
les amatenrs en auront = plus ou moins - viee fait le oo,
Ihe plus, les gains, en werme de bonuos, sont vares, of le
systéme de récompenses n'a pas 66 correctement ¢l
boré, Tecmo n'a miéme pas pensé & intégren, en guise de
gratification, des mises en scéne outrageuses de ses
pulpeuses pin upt Er Voption, permettant de revoir
les scémes cindmatiques, n’existe pas,

Cos maigres défmus exceptds, Dead or Alive 2 est une
b, I1 figurera add vitam stevem an panthéon des jeus
de basten en 30, De mémaoire, sculs les jeux de Namoo
peuvent pritendre rivaliser de qualité avee ce solt (e la
dépasser, pour certains). Dans DOA 2, Ja maniabilin est
exemplaire; les coups répondent instantanément. Sans
compter que, dans Soul Calibur, si les jolics mineties ne
mandguent pas, le ringage des veus n'est pas compris...
Innuitif et simple, le jeu convendra aox débuiants anang
quiaux pros aimant les “helles plantes” on non, 8

¥ C'est une nana qui a érlt ce test, aussi Incrayable
que cola pulsse paraitoe. Moie s idastes e thal.

Allez dans le mode Sparring pour vous entrainer. Réglez une action unigue sur l'adversaire,
de fagon i ce qu'il asséne un seul coup & intervalles réguliers. Essayez de contrer
les attaques avec le bouton Hold. Trouvez la bonne synchronisation.
L'affaire est dans le sac,

HAYABUSA

JANN LEE

Sur la photo: a droite de 'écran,

il s'en prend & une jeune fille

sans défense.

Background: Hayabusa est ninja

da carriére. Ses techniques de combat
sont souples et différent de celles
des autres. Dans ce nouveau volet,

il a laissé tomber son masque,

LE| FANG

Sur la photo: 4 drojte, en cuir sexy,
en train de bousculer une rivale.
Background: Lel Fang recueille

un succés fou auprés des hommes,
Un peu plus grande que Kasumi,
cette Chinoise ne manque pas (non
plus) de caractére. Son grand-pére
n'est autre que le vieux Gen Fu.

Sur la photo: |a plantureuse
biende en rouge qui ne passe
pas inapercue.

Background: Helena fait partie
des nouveaux personnages

de Dead or Alive 2. Aussi belle
gue ses copines, elle chante

de I'opéra.

Sur la photo: le contorsionniste
avec un bandeau rouge sur le genow.
Background : Leon est un perso
inédit. Mais on remarque qu'il est
une cople quasi conforme de I'ancien
Bayman. Devenu mercenaire, il a
probablement changé d'identité

pour avoir moins de problémes,

Sur la photo: le grand Chinois
qui arbore fierement ses plus beaux
pectoraux.

Background: Jann Lee est

une caricature de Bruce Lee,

Plus grand et plus costaud,

Il pousse les mémes petits cris
stridents que son célébre modéle.

TINA

Sur la photo: la blonde en maillot
de bain ridicule sur le point

de se faire massacrer.
Background: Tina n'est pas

du genre tendre; sous des airs

de fille facile, cette Américaine

est une catcheuse talentueuse,

tout comme son papa, Bass.

Jouabilité

9/10
Trois boutons pour tous
les coups: simple et efficace.
Reésultat: les mouvements
sont rapides, spontanés
et naturels,

Graphisme 9/10

Fin, coloré et contrasté comme
il faut. Le physique des persos
est presgque palpable. Enfin,
presque: ne fantasmez pas trop!

son 7/10

Entre le hard-rock aseptisé

et le rap blen rangé, on a droit
aux petits cris (joulssifs)

des héroines.

Durée de vie 7/10

Des modes di:{'au nambreus,
rmais la motivation pour tout
terminer s'érode rapidement.
Sartir aprés Soul Calibur

était un challenge de taille;
Dead ar Alive 2 s'en sort
avec les honneurs, grice

a une réalisation d'enfer

et a des idées aussi originales
qu'épatantes. Domma

que [es bonus solent si rares.

Sur la photo: elle menace

son adversaire — Fixez vos yeux

sur le sabre, pas sur sa poitrine!
Background: Kasumi est une jeune
combattante qui prend un malin
plaisir a faire monter la testostérone
des mecs. D'origine japonaise, elle est
déja I'objet de nombreux fantasmes.

Sur la photo: l'lroquols habillé en
cuir, exécutant la danse de la pluie.
Background: dans le genre bizarre,
Zack se pose en maitre. Ce grand
rappeur américain a le rythme

dans la peau et arbore le look

le plus extravagant du jeu. Il a
meéme un costume de martien !
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Genre Nombre de joueurs Disponibilité
e S Plate-forme 3D 1a2 Maintenant

Ubi Soft, éditeur (et développeur) francais

de renom, dispose d'une gamme de jeux
éclectique. Aprés Monaco GP, voici

Rayman, le retour. Reluquez bien ce test:
mille et une bonnes raisons de flasher

’ sur ce soft s'y trouvent. A vos calculettes.

f i

par Dominique Le Guen

s, SRR

1= Miracle, je vole!
2> Que de scénes cinématigues rigolates!

avman avait surpris tout e monde, il v a plus de cing ans, aux débus de la
PlaySeaion. Le jen avait obtenu un énorme suceés en France et dans le reste du
monde, v compris au Japon (étonnant pour un soft bien de cher nows), 11 éair
temps gue sorte ane suite! Son capital sympathic Gant resté intact, Ravman
revient dans un excellent jew de plate-forme en 50, 50 Ja 2D {propre au premier
opust a C1¢ mise de cdtd, c'est an profit d’un univers délivant wuat en profondear o
pénille un humowr frais e potache. Petit rappel: Rayman, personnage étrange ot
mignen, ne posséde ni bras, nd jambe, ni cou. En revanche, il a une
bouille rigolote, des mimines dodues ot une paire de pompes
chourdes i Mickey. Chague membre houge indépendamment du
torse; ¢'ost apparcmiment oo gui faic son charme, A se deman-
dlor pourguoi il plait auant aux minetes, celui-la ! Ca it des
Iustres quion essaie de comprendree e le mystére estintact
Lo scénario, simple et nail, est i son image. Tas besoin
dle se vriller les newrones pour piger de quod il retourne
dans The Great Escape. So what# Rayman vit dans un
mancle merveillenx jusqu'an jour o0, Tout tembe i
e, quand Uhorrible Barbe Tranchanie décide de les
kidnapper, ui et ses potes, Réduits en esclavage par
d'hovribles rabots-pivates, ils se retrowvent enfermdés
dans de sombres o1 gla-
ciales geales. Privé




de ses pouvoirs surnaturels, notre héros com-
mence donc Vaventure en taule, Heureusement,
il parvient @ s'échapper aprés avoir recouvré
certaines de ses capacités, dont celle de balancer
des boules de lumiére, Le devenir de ses paics Lo
incombe désormais. Pour ce faire, Ravman devra
réunir quatre masques magiques dans le but de
réveiller I'Esprit du Monde, 'invincible Polokos.
Exilé depuis bien des années, il serait le seul assez
[ruissant pour sauver woute la smala,

B.A.-BA D RAYMAN

Diriger Rayman est un véritable jeu
d'enfant. En général vu de dos, il
saute comme un cabr, Une
deuxiéme pression sur
le bouton de saut
ralentit sa chute
grice i ses (deux)
cheveux, Dans ce
casg, ils wurneient

i la facon dun
hélico. Pour se

Accessoires Arcade Stick,
VM, Pack Vibration

Site Web

1=
12>

difendre, Ravman lance des boules de lumiére,
qui rebondissent sur presque tous les murs. Pour
mieux se repérer, on peut scruter le décor depais
ses veux et déplacer la caméra. Quand on reste
Blogué dans un passage délicat, inutile de
s'énerver: il faut regarder autour de sof, Pissue est
souvent & deux pas. On peut awssi se concentrer
pour hénéficier de conseils précieus en appuyant
sur les fléches de la croix directionnelle,

Au rayon des mouvements acrobatigques,
Rayman s'accroche aux plafonds et anx parois
verticales, quand le décor le lui permer, Notre
héros sait aussi nager 1 doit alors impérativement
remonter & L surface ou dénicher des Lums bleus
pour s oxygener (e ne pas périr noyvé). Les Lums
sont des petites lucioles disséminées un pew
partout dans aventare, Leur fonction différe
selon leur couleur. 5i
vous touches un Lum
vert, cela vous évite de
recommencer le  ni-
veau depuis le début
Les Lums rouges vous
redonnent  un  peu
d’énergie. Récupéresz

www.ubisoft.fr/sites/rayman2/

“Blop blop bip grigou crac bip biba”
L'ambassadeur des extra-terresires, Mars Aflacks

Note d'intérét
Dreamcast Mag

8/10

3> Se baigner dans ces eaux est mortel.
4> Volc un exemple dangle de caméra imaginatif.
5> Avant de grimper, Rayman doit falre face & des piéges,
6> Dés que les pleds toucheront le sol, Il faudra courir vite
pour éviter les missiles,
T> Pour avoir le mal de mer, rendez-vous dans ce niveaw.
8> D'un pas décidé, Rayman part en découdre.
9> Nagez dans le sillage de Carmen la baleine. Elle balance
des bulles d'air.
10> Quel coureur de jupons, ce Rayman |
Le rendu de I'eau est particulitrement réussi.
Tout ¢e chemin pour un misérable interrupteur.

tous les Lums jaunes, et vous aurez acces i des
niveaux bonus. Diailleurs, pour finir le jeu &
100 %, le but consiste & tous les recueillin. Enfin,
on trouve des Lums spéciaux, comme les Lums
“danneanx”, qui permettent de sagripper et de se
balancer. Mais pour en profiter, il faut d'abord en
gagner 'accés en avangant un peu dans Uinrigue,

UN MILLION DE FOIS PLUS FENDARD QUE LAGAF

L'une des grandes forces de Rayman 2, The Great
Escape réside dans son humour complétement
déjanté, Le jeu est peaplé de personnages
foufous et délivants. Les dialogues et le scénario
sont aussi wrabiscotés que poilants, Par-dessus
tout, les bruitages sont des bijoux de piwerie,
A ce propos, parlesvous le langage Rayman?
Tous les personnages Marmonnent sns cesse un =

G'EST PREVU, MAIS NOUS N'AVONS RIEN VU

Plusieurs options sympas sont également au menu des réjouissances
dans Rayman 2. Nous n'avons pas eu la chance de les découvrir, car
la version testée ne le permettait pas encore. Primo, il sera possible
de télécharger des niveaux supplémentairves sur le VIV & partir du site
Internet www.raymandc.com. Secundo, il y aura un mode Multi-

joueurs qui pourra accuelllir jusqu'a quatre participants en méme

N

temps. De sacrées bastons entre potes en perspective.
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Test

10 VEUX MA PHOTO

Merci au scénario délirant: une vingtaine de personnages
palpitants gravitent autour du héros. Qu'ils soient du cité des
gentils ou des méchants, ils ont tous de dréles de manles qui les
rendent attachants. Voici le portrait de quelques-uns d'entre eux.

\1- s
GROLGOT 1 376
LR T LRER RO,

PREPARLE
URE | DEE
Barbe Tranchante est le grand
méchant de service. Ce canard croisé
avec un pirate et une scie fera
tout pour éliminer Rayman.

Murfy parodie a merveille

les petites fdes a tout faire

des jeux d'aventure classiques.
Avec sa téte de comique, Il est
toujours prét a rendre service,

Les Ptizétres et les Petits
Globox ensemble:
c'est le
bordel
assurél

Ly est le seul personnage a
peu prés sérieux de histoire.
Avec ses pouvoirs, elle aide
Rayman a de nombreuses
reprises dans I"aventure,
en créant des Lums
© trés utiles.

charabia incompréhensible, mais
aux sonorités rondelettes, agréables &
Poreille et potelées 4 1"hélium. Heureu-
sement, chaque conversation est sous-titrée.
L astuce devrait, bien str, considérablement faciliter
la tiche d'Ubi Soft dans Iadaptation du soft dans
toutes les langues,.,
Lors des scénes cinématiques, les situations
cocasses ne manguent pas; clles vien-
nent souvent déranger le sérieux du
Jjouenr, déclenchant inévitablement
un éclat de rive, Le comportement
et les réactions des Pizéires et des
Petits Glohox sont notamment
hilarants. D'autre part, 51 vous
restez quelque temps sans tou-
cher au pad, des animations tim-
brées se déclenchent automati-
quement: Rayman vous tirera
Ia langue ou jouera au basket
avec son torse | Oh, le vilain
garnement |
L'ensemble du jen four-
mille de détails amusants génd-
Tés par des personnages secon-
daires, Par exemple, Rayman se retrouve tracté par
Sssam. Ce serpent de mer sensible en gentil sert 3 faire

\

13> Rien de tel qu'un obus
collé aux fesses pour
voyager peinard.

14> Ca sent le roussi.

15> Le gros bouton rouge, 13,
4 gauche. Mon, on ne peut
pas le rater...

du ski nautigue dans les marais. De méme, 'obus que
chevauche Rayman est un acteur & part entiére, avec
des dialogues et une gestuelle propres. Malgré des airs
de béta, Globox, le metlleur ami du héros, posséde le
pouveir trés wiile de faire apparaitre des nuages de
pluie, Chaud lapin en prime, il vit entouré d’un tas de
gaming top survoliés, Le grand baragqué du jew, quant a
lui, se nomme Clark, & U'instar de ce superhéros en
collants moulants avec un gros § sur les pectorans, Sa
spécialité: les claques géantes. La liste est longue, En
résultent un rythme et une joie de vivee rares dans ce
tvpe de soft, Croustillant comme un croissant chaud
apporté au litle dimanche martin.

DES AS DU PIKEL

Tout coci serait passe inapercu si la réalisafion n’avair
Pas suivi. Ré_’iouisscx-\'ﬂus, Eayman 2, The Great Escape
est vraiment une perle du geare, Le graphisme est
impressionnant de inesse et de diversitd, Les décors
sont lnmineux, clairs et news, Clest sans bavure | Cn navi-
gue aisément du blew nuit des prisons an vert serein des
plaines sous le soleil en passant par le rouge flamboyant
de la lave en fusion. Coté animation, ¢'est du méme aca-
hit: rien & redive, c'est soigné, rapide et fuide, E1 sur-
toug, la maniabilité est alsée. Le personnage vous
répond au doigt et d el Seule la fonction "hélicop-
rere” requiert un soupgon de maitrise. Un conseil:




regardes bien le point de chute marqué par votre om-
bre pour situer exactement Uendroit de 1'atterrissage.

Dans les phases d'affrontement e de tr, un léger
entrainement pour viser juste est recommandé. Enfin,
dans toute séquence spéciale (ski nautique and co), les
commandes sont owjours expliquées  clairement,
DFailleurs, s vous captex mal, n'hésitez pas & marcher
sur les dalles qui servent d'aide contextuelle, Ajoutez &
ccla une mise en scéne souvent surprenante, montrant
Rayman de trés loin en train de grimper au lierre par
exemple, et le charme agit immanquablement. Du
grand art, un vrai film d'apimaton interactif.

MAIS U VONT-ILS GHERCHER TOUT GA?

Pour casser la linéarité de la trame, les développeurs ant
imaging une multitnde d'éprewves délivantes, L'objectf
est d'alterner avec les étapes plus “clasiques” on prime
la plate-forme, Ainsi, Rayman pourra se laisser porter

16> Lanalogique pour tourner,
le bouton L pour rétablir,
17> Rebondisser sur les tonneaux
en mouvement.
48> Un hélico sur la caboche,
Idéal pour avolr la téte
dans les nuages.
19> Le boss de fin dans toute
sa splendeur de Golgoth,
comme & I'époque de Goldorak,
20> Oh hisse | Oh hisse|
Encore un petit effort...
21> Un peu plus en avant,
oui, un peu plus, encore
un pou et... Boouwmm |
22> L'énigme suivante
est assez horripllante,

23> Pour choisir le niveau,
passez par I'lle des Portes,
24> 00 range-t-il
toutes ces Jolies billes?
25> Un monstre comme on aimerait
en rencontrer moins souvent
dans sa piaule.

par des tourbillons, voler de plus en plus haut, courir
sur des planches qui s'écroulent pour sauver sa vie, se
promener a bord d'un sigge pivotant i 560 7, jouer avec
de la dynamite, faire la course avec la gentille Ly, ..
Toutes ces phases de jeu brisent le rvthme et redonnent
du souffle d "aventure. De belles proucsses que 'on
retrouve dans des séquences plus originales, comme le
ski nautique.

Elles constituent cependant le gros défaue de
Rayman 2, Dans la plupart des cas, lear difficulté est tres
élevée, 11 faut souvent recommencer 'épreave jusqu'a
saturation (voire jusqu'a 'énervement). C'est & la limite
de Mapprentissage par cocur des obstacles qui survien-
nent... Malgré tout, la volonté de continuer est plus
forte, et l'on s'accroche grave pour en venir 4 boul.
LYo une durée de vie immense et un plaisiv non-stop
pendant des plombes, Nul doeute gue Rayman 2 a tout
prour séduire les jeunes, les moins jeunes, les vieux ot les
plus views, Fas besoin d'avoir une dme d'enfant pour en
profiter, crovez-moi (sur parole) |

bustl

Rayman pourrait faire office
d'embléme national. Sorti de
I'imagination de Michel Ancel
et développé par I'éditeur trés
franchouillard Ubi Soft, ce
gnntil héros figure aux ctés
es plus grands noms du jeu
vidéo, comme Sonic et Lara
Croft. Sa notoriété lui a permis
de mener une seconde vie,
paralléle aux jeux, grice & sa
propre ligne de Iogﬁ:lels édu-
catifs et une série en images
de synthése créée au Canada,
dont les premiers extraits
laissent augurer du meilleur.
Suivre...

Rayman premier du nom.
A I'épogque, en deux dimensions.
Depuls, il a pris du volume.

Jouabilite 8/10

Le personnage est trés
facile & prendre en main.
Le moindre détail est
expliqué dans |'aide de jeu.

Graphisme 9/10

Les décors sont d'une beauté
incroyable. L'effet de I'eau
en mouvement est fascinant.

Son 8/10

Dans le registre délirant,

les bruitages et les musiques
collent parfaitement a l'esprit
du jeu.

Durée de vie 8/10

Me vous flez pas a ses airs
un peu enfantins. Rayman 2
plaira & tous les membres
de la famille grice a son
humour, 4 sa maniabilité

et 4 sa variété de gameplay.
Pour venir & bout

des 21 mondes, il faudra

Dans les séquences délicates, comme une série de sauts 4 ne plus en finir au-dessus de la lave, pensez
toujours a placer la caméra derriére le personnage en appuyant sur le bouton L. De cette fagon, son manie-
ment est plus précis. D'autre part, lors des affrontements, le bouton L sert aussi a se placer automati-
quement face a I'adversaire.

s'accrocher. Prenez
votre temps, de la sorte,
vous profiterez du paysage.
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T e s t ENER

par Mehdi Gauvin

ubliex toute logique cartésienne, aban-

donnez tout raisonnement scientifique:

dans Qalisar, le premier des rois mon-

des de la galaxie Omikron, rien ne sert

de s'attacher & des repéres connus, Dans
ce soft, des vaisseaux scrutateurs balafrent les
cienxn tourmentés; des taxis chromés planent
cinquante centimétres av-dessus du bitume
et des Géraldine, toutes de noir vétues, exhibent
lenrs porte-jarretelles an grand jour. Le monde
d"Omikren, c'est déjd demain, aves sa civilisation
déliquescente gui se réfugic dans les plaisirs de la
chair et des wournois i mains nues pour oublier la
dureté du quotidien... Un jeu qui, par son dpred
et la qualité de son scénario, se réserve 4 un
public {trés) averti. *5i tu as maoins de 16 ans, ¢t
que tes parents jouent i Big Brother, oublie tout
de suite, coco!” Le gore cotoie on effet I'érotisme
le plus wrride, aux limites du malsain parfois,

12 Dreamcast (5 WAV DFFICIEL

Des portes géantes
qui s'ouvrent

sur un monde paralléle ;

un héros schizo

qui change en permanence
d'enveloppe charnelle;

une aventure secouée par les
assauts de furieux démons;
et David Bowie, himself,

qui enveloppe le tout

dans des sonorités
étrangement distordues.

Ea se passe comme ¢a

ans The Nomad Soul.

Nombre de joueurs
1

Aun confluent de plusicurs genres (aventure,
combat et shoot 50, The Nomad Soul vous trans-
vase dans la défroque de Ray'l, Ce flic du fotur est
alors sur le point de dévoiler une conspiration
démoniaque. Dés intre, il vous supplie de
prendre possession de son corps afin de sauver
Omikron du chaos. A peine avezvous accepté
quun tunnel d'énengle vous happe... pour vous
relicher, telle une vicille savate, dans la sauvageric
e Qalisar, Originalité de 'intrigue, vous vencs de
tomber dans un piége tendu par Astaroth, le
maitre des ténéhres, Ce dernier n'a qu'une envie:
semparer de votre dme et de celles de Uensemble
des jouenrs parés i tenter aventure | Une mise
en abwme d'autant plus audacieuse qu'elle inter-
vient dans un genre, le jeu vidén, peu habitué
des intrigues retovses, Et les différents protago-
mistes du jeu ne mangueront pas de vous rappeler
que, 5 vous participez d une aventure viruelle,

Disponibilité
Maintenant

1= Un soupgon de Lara Croft pour
ces quelgues brasses coulées,

2> Les codes: un passage désormais
incontoumable du jeu d'aventure,

2= Avant un combat, n'oubliez pas
de récupérer de I'énergie
dans les supermarchas.

4> Le héros multiplie les rencontres,
Ici, discussion avec un flic...

5= Le repos avant la bataille.

6> Cette danseuse se fera tuer.
Funeste destin. Triste, non ?

7> Le plan de Qallsar: essentiel
pOUr 58 reperer,

8> Onirique et exotique, Omikron
abrite un bestiaire fantastique.

vous risques bel et bien votre pean. En clair: vous
incarney un vrai jouewr de jen vidéo (sans bla-
gue ) propulsé dans un monde imaginaire, et @
qui tout le monde en vewt! La poisse, quoi,

NOMAD, SANG ENGAGEMENT

Credibles, les décors de The Nomad Soul le sont.
L'esthétique post-cvber punk louche adroitement
du coté de la civilisation déglinguée de “Blade
FEunner” et emprunte aux Orientaux la padsic de
lewrs constructions (essentiellement dans Jaunpur,
le deuxiéme nivean), Cet univers vaste brille par

une cohérence rare, Impossible de ne pas v croive,
d'autant que 'intégralité des graphismes de la-
version PO est resservie telle quelle sur Dreamcas,
sans déperdition, ni chargement abusif. Un
exploit authentique: sur la 125 bits de Sega, le jew
est méme plus fluide, avec un rendu images par
seconde supérienr d celul du PC le plus puissant,
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Lalbum “Hours™ (Virgin), dont la musi-
que llustre le jeu, est une collection
d'émotions nues dans le catalogue ico-
nigue de 'hoemme qui inventa le rock
post-moderne. Lun de ses disques les
plus poignants depuls “The Man Who
Sold The World” (1970}, et qui dégage
bien plus d'intérét que ce trop fameux
“passage au troisiéme millénaire” dont
on nous a rebattu les oreilles. Bowie
n'est jamais aussi bon que quand il suit
ses propres influences et ne pille pas les demiéres tendances (metal
pour “Tin Machine”, jungle ou trip-hop pour *Cutside”, techno-
industrielle pour “Earthling™). Et, bien que cet album ait un feeling
ambiant et contienne pas mal de boucles et de programmations, il
a une réelle valeur organique. C'est une ceuvre modermne et
classique, novatrice et personnelle, preuve que la sérénité vient
quelquefois avec la maturité, I'endurance et le statut de légende.
De la participation de Bowie au jeu, ses créateurs disent: "Quand
nous avons entendu le titre « New Angels Of Promise » pour la
premiére fols, ¢a nous a envoyé des frissons dans la colonne verté-
brale. If a vraiment accompli un travail éblouissant.” David Bowie
a, quant & lui, commenté sa participation au jeu avec son habituel
humour oblique: “Je pense que, plus tard, toutes les stars seront
virtuelles, Pour The Nomad Soul, j'ai sérieusement songé a laisser
Bowie coincé dans la console et a laisser David lones (son vrai
nom, N.D.L.R.) s'échapper...”

par Sébastien Lucaire



L'héraine récupére une arme
surpuissante avant un combat
crucial.

Le capitaine Gandhar révile
sa véritable personnalité,

Un chaud gars!

Exclusif. Bowie en string

sur ta Dreamcast| A ne pas
manguer! Lun des deux riles
de Bowie dans le jeu.

Fais gaffe! Elle a mauvais fond.

C'EST A MOI QU'TU [:llIEIS MEL?

On I'a dit, The wum- !
influenc “Coune = T8 1 ! C ¢ donner
¥ si dément gque virtuel ot

gameplay ne déroute ]1.Iur apris anlqm 5

Voici quelques-uns des combas les plus efficaces pour les corps & corps:
1= Poing gauche, poing droit, poing gauche, poing droit.

2= Arriére pled gauche, pied droit.

3> Arriére pied gauche + pied droit.

4> Bas pied gauche, pled gauche, pied gauche, poing droit.
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Surprise: les développeurs de l'un des

jeux d'aventure les plus furieusement

intéressants de ce milieu d'année sont

francais. Une bonne raison pour aller

o les voir sur leur lieu de travail, autrement

i dit a deux pas de chez moi, dans le 15¢,
¥ a Paris. Quantic Dream, au rapport !

“Qiuantic” pour "physique quantique” et “Dream" pour “monde
des réves”, “ésotérisme”. Une belle fagon de (ré)concilier, en un
seul nom, technologie et fantaisie. L'équipe de Quantic Dream
T garde les pieds sur terre, mals a la téte dans les étoiles, en quelque
: sorte. Au final, cette bande de passionnés entassée dans des
locaux exigus, une “dream team” i la pointe de la technigue, est
19 parvenue 4 rallier David Bowie & sa cause. N'était-ce pas pour le
moins ambitieux ? Pensez donc, une superstar planétaire, s'inté-
20 resser a des Frenchies débutant dans le jeu? C'était sans compter
sur I'opinidtreté d'un groupe de concepteurs ultra soudés. Et le
miracle de s'accomplir: I'ingénieur du son de Quantic en train de
diriger Bowie en personne |

Avant ce prodige, Quantic a cependant cravaché sec. Il y a
quelques années, David Cage, ze boss (voir I'interview) a monté
i pa o une petite boite de création musicale, Totem. Lentreprise ayant
i engrangé quelques pépettes, le sieur Cage décide de tout
redémarrer & zéro. Son nouveau fantasme ? Un studio de déuelnp-
pement de jeux vidéo high-tech. Un peu moins de trois ans apres
la création du studio, The Nemad Soul vient au monde. Un beau
bébé qui devrait bientét avoir des frangins, comme ce mystérieux
Quark, sur lequel nous ne savons pas grand-chose, Mais connais-
sant I'exigence de I"équipe de Quantic Dream, on peut s'attendre
a du bel ouvrage.

=l (NTERVIEW EXPRESS AVER

==l LECHEF DE LA BANDE, DAVID CAGE

Dreamcast
Magazine:
Comment

cntretenus avec David Bowie, [l
s'eal déclare impressionne  par
- notre boulot, NMunivers décri. 11
| dérriries-vons s'est jetd dans le projet avec un
The Nomad enthousiasme de débutant, sans
Saul ¥ caprice de star. Et, avec Palbum
David Cage: “Houwrs™ quil a specialement créé
Cest de s pour le jew, on est rentrés dans
sciencediction histoire du rock, (Rires).

aver quelques cléments mystinques,

..

esotEriques (comme la réincami-
tion ) sanpoudres d' ieoie fanfasy.

D M: Impossible de parler

de The Nomead Soul sans dongier
David Bowie. ..

D. C.: Je viens du monde de fa
imusicue, E1, pour un premier jeu,
o N imaginait pas une bande son
bdiclée. Aver Fidos, on a contacté
Bjdrk, Massive Awack. . On s'est

D M : Comment s'est déroulée
Padaptation sur Dreamest §

D. C.: Nous n'avons rien changé
par rapport @ la version PC. 11 a

Juste fallu revoir noire facon de

programmer. Mais on n'a pas
enleve de polvgones. On a amdé-
liové le nombre d'images pa
seconde. Cela n'a pas é1é wop
fastidieux. Tout cela nows a pris
quatre mieis pleins.

ca ..



Genre Nombre de joueurs Disponibilité
e S RPG 1 Maintenant

Fans de donjons remplis de dragons,

voici Evolution (en plus, ¢a rime)!

Le premier RPG de la Dreamcast est arrivé.
Sans étre révolutionnaire, ce jeu de roles
typé manga a plusieurs mérites: il initie

le vulgum pecus au genre et ouvre une
bréche sur DC. L'histoire est en marche.

1> Le coup de la poéle:
Linear gssaye de faire griller
son adversaire,

2= La préparation

d'une attague spéciale,

F> Pepper porte bien son nom.

’ inirigue pourrait se résumer ainsi: dans un lointain rovaume,
un chevalier aux pouvoirs extraordinaires lutte contre un sorcier

Bl

UNE NOUVELLE EVOLUTION

maléfigque pour 1/ reconguérir son oome {(faut dive qu'il 8 une
sacrie envie) et 27 se venger des traitres responsables de la maort
Au Japon, Evolution compte parmi les premiers softs & &tre de son pére et de 'essorage de son poisson rouge... Evolution
sortis avec |a console. Le succés de ce RPG, powrrait reprendre oo schéma mille fois ressassé, mais i n'en est rien.

au caractére trés manga, a poussé les développeurs Ce RPG nous épargne le coié dramatigue et thédiral qui caractérise le genre.

4 enchainer avec Evolution 2 dont voici quelques ;

clichés. On sait déja qu'Ubi Soft s'est porté garant

pour une sortie francaise.

Fvolution s destine an grand public; la vame a done éé simplifice. On
parle de scénario confeud, dans le bon sens du werme, paradoxalement. Le
héros, Max, est un jeune aventurier vénal d la recherche de trésors perdos.
Accompagnd de ses amis, il éoume les ruines des quatee coins du pays pour
le compte d'une compagnie spécialisée dans les fonilles archéologiques,

HUMOUR DEBRIDE, LES DOIGTS DANS LE ZEN

Elément assed rave dans an RPG, Evolution iémoigne d'un humouwr |
oumniprésent, Max et sa clique (Linear, Pepper, Chain et Gre) affichent un
look inattendu pour des héros, s semblent tous issus dune planche de
dessin animé japonais avec des 5D (Super Deformed) dans les rales
principanx: ils ont une grosse tére et de grands veux expressifs (on
appelle cette technigue la nécténie). Leurs technigques de combat sont
cgalement particuliéres, Max, par exemple, a wut de Cinspecteur Gadger
avec son bras mécanique multifonctions, Linear, la guérisseuse de la
bande, est armée d'une potle & frive dévastateice qu'elle manie avec Ia
dextéritd d'une ménagére nippone. ..

Om retrowve le meme état desprit dans les attaques spéciales. Cellesci,
originales, sont souvent d'un humowr décalé, pour ne prars elire caricatural,
Lin sort de guérison se traduit & UVécran par Pappariton de gros panse-
ments, et une atague destinée 4 endormir Vadversaice est matérialisée par
une pluie de mowtons roses. C'en est sidedle o agréablement surprenant
gquion s demande wat au long de Paventore quelle forme vevetica ot
nouvean sortilége acouis. Etde le lancer pour de faws, jusie histoire de voir,
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GA SE CORSE SUR L'ILE

Evolution comprend plusicurs parties. La premiére se
déroule dans la ville, entiérement modélisée on 3D,
o1l vous prenes connaissance des objecrifs. Déplaces-
vous librement d Pintéreur de la cité pour récolter
un max d'infos. Clest le lHen idéal pour faire son
marché {achats de vEtement, de sors, etc.) et consti-
tuer une équipe composée, au plus, de trois mem-
bres. C'est surtout & partic de 13 que vous sélectionnes
le lieu des fouilles,

Les recherches s'effectuent dans cing donjons
constitués de labyrinthes, Pour varier les plaisivs, chacun
d'eux a €€ congu sur un théme différent (les nuages, le
feu, etc.). Raison de plus pour regretter que les
graphismes soicnt aussi déponillés,.. Pour rompre la
maonotonic des couloirs, les développeurs ont en la
bonne idée d'intégrer des pitges en masse en des
passages en platesformes. De plus, autre originalits, le
beau erayon et la régle, que vous venez d'acheter pour
dessiner les cartes, sont bons & jeter (désolé de vous
décevair) @ la constitution des donjons est aléatoire,
Chaque fois que vous entrez e sortez de 'un de ces
labyrinthes, 1a topographie change. Seule constante
clans Evolution, les combans,

Site Web
www.ubisoft.com

“Le rire est le propre
de I'homme."

Rabelais

LI BPGsans combat n'est pas un RPG. L'exploration des
donjons est ponctuée par de nombreux affrontements
contre woutes sortes dadversaires déliranis. Ces derniers
ne dépareillent pas du reste du jen, Aprés avoir rencontré
pour la premicre fois Big Ben, la sourds & loveille percde,
on comprend mieux 1'éan d'esprit qui régne. Les mons-
tres, qui provoqueraient habitnellement les pires cauche-
mars, sont en fait bidonnants — ahahahahahah!

Le jeu s'adressant aux débutants {dans "univers,
vaste, des RPG), le déroulement des combats s'avére
trés simple. La prise en main est immédiate, Les menus
sont claivs of compréhensibles dés les premiéres secon-
des du jew. I1 suilit de choisir son attaque et de repérer
qui, du loup, du mille-pattes, du gros poussin vert ou du
zulu, réagit le mieux (celui qui se prend le plus de
dégis dans la fiole, quaa).

Au final, la linéarité du scénario, Napparence cartoon
des personnages et la relative Facilitd du systéme de come
bat prédestinent Evolution & un public novice, désireux
de se fratter pour la premire fois & un RPG. Dommage
pour les férus du genre qui risquent de s'ennuyver sec.,
Clest cependant une aubaine qu'lbi Soft, éditeur francais
e surcrodt, ait décidé de tenter aventure sur Dveameast,
La ludothéque de la console 128 bits ne doit pas se lmiter
i des jeux darcade “quick play”, m

Pour éviter les piéges dans les donjons, longez constamment les murs. Cette tactique en empéche
certains de se déclencher et, par conséquent, vous évite de perdre inutilement de la vie.

MNote d'intérdt
Dreamecast Mag

7/10

Ce vil personnage
a de grands projets
pour Linear, votre copine.
5> Max passe 4 la vitesse lumiére.
6= Toi, tu vas passer
4 la casserole.
T> |l yade 'Urgo dans 1'air.
B> Elle est touchée par la grice.
Amen,
9> Latmosphére est électrique.
Monsieur 100000 volts
n‘est pas loin,
Chague attaque spéclale
nécessite un certain nombre
de points de magie.
Ce petit tourbillon bleu
est votre salut, Il indique
un point de sauvegarde,

10>

11>

Jouabilité 8/10

Le déplacement des person 5
est alsé, et les phases de combat

::I'?:I}.Ihl':m.m pas de maitrise
Graphisme  8/10
Il colle parfaltement

i I'esprit du Jeu.

Son 7/10

On n'a pas envie de le couper
aprés 15 minutes de jeu, c'est rare.

Durée de vie 7/10

Tout dépend du niveas du joueur.

Les débutants en auront !

Eaur leur arfunt, les autres...
a\rantafu e donjons

et des decors plus variés

auraient été bienvenus.
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Disponibilité
Maintenant

Nombre de joueurs
1

MDK pour Murder Death Kill,

deuxiéme édition. Le titre est éloquent

et évocateur. Kurt Hectic, le héros

(et accessoirement homme a téte de stylomine;
matez les photos), revient en pleine forme.

Il est assisté d'un chien et d'un scientifique zinzin.
Attention, jeu maboule - comme le docteur.

par Frédéric Danilewsky

gl

Contrairement 4 ce qu'on
pourrait croire, Il n'existe
pas de bande dessinée de
MDK 2. Aprés verification,
les dessins, qui illustrent les
écrans de chargement, sont
I'ceuvre des développeurs.
Ces derniers ont voulu ren-
dre hommage aux comics
américains en imaginant
leur héros sur papler.

oujours vetu de son incomparable costume fut-
riste, Kurt, mercenaire au grand coeur et @ la
gachette facile, reprend du service pour sawver,
une fois n'est pas coutme, la Terre, L'aventure
débute précisément i on se clét le premier
MDE, dont 'histoire est retracée dans une BD trés
réussie, du style comics US. De quoi apprécier “origi-
nalité” de l'intrigue: malgré lear défaite, les aliens
revanchards de MDK n'en linissent plus d’envahir la
planéte. Accompagné dun due complétement louf
dingue, Kurt se lance & corps perdu dans le tomulbe.

LE GLUB DES TROIS

Au cours du jeu, MDE 2 offre la possibilite
de diriger successivement [rois person-
nages, En plus du capitaine Kurl,

on retrouve Max, le chien
cybernétique, et le profes-
seur Hawkins, L'apparition
de ces deux  protagonis-
tes corrige 'un

des défauts

MAJELrs
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1= Heu, je peux prendre |a parole ?
2> Bonjour| Yous &tes nouveau dans le coin ?

B= Le tout dernier modéle de I'étalle noire.

4> Une petite bombe 4 neutrons, et voila le résultat.

5> Mals pourquol tant de haine? Mon, nous ne sommes pas laids |

du premier MDE (sorti sur PC et consoles) : Iaction est
nonsstop el beaucoup plus diversifiée. Les phases de jen
avec Kurt sapparentent @ de la plate-forme/action, Tel
un coutean suisse vivant, le héros utilise tontes les
fonctions de sa combinaison cybertrue pour anéantir
Venmemi (des gadgets & faire palir de jalousie James
Bond en mission) comme son parachute, mais aussi — et
surtont = son sysiéme de visée avec poom intégrd,

Le professewr Hawkins est le cerveau de la bande. 11
met d contribution ses méninges (les votres, de fait) pour
résoudre des petits puzeles. Ce Mac Gyver en blouse
blanche utilise tout ce qui lui tombe sous la main pour

fabriquer des armes aussi farfelues que puissantes
comme un toasteur nucléaire. Pour cela, il faut
gérer indépendamment les mains du personnage

et réunir quantité d'objets disséminés sur le

parcours. Max, le gentil toutou mutant, ne se

pose pas tant de questions, [1a jugé plus efficace
de se faire greffer une paive de pattes supplémen-
taires pour tenir quatre flingues simultanément. Cet
adepie des solutions expéditives ne fait pas dans la
dentelle, Tout ce qui passe i sa portée est une cible
potentielle. Inconditionne] d’Audiard, il adule
Pexpression: “Eparpiller facon puzile aux
quatre coins de Pards.”

HISTOIRE D'EN RIRE

Lratour majeur de MDE 2 réside

dans 'humour omniprésent qui

survient sans prévenir, L'aventure
est entrecoupée d'une multitade de
petites scénes cinématigues destinées &
dédramatiser les situations les plus angois:



Accessoires

santes, On atteing ainsi, parfois, le summum du sareéa-
lisme lors des séquences de ransition. Les ennemis ne
sont pas en reste non plus, Ils sont tous & la limite du
ridicule, voire du grotesque, dans leur look et leurs
attitudes. On peut ére un envahisseur sanguinaire et
aimer se fendre la pipe! Is affichent des expressions
souvent cocasses. Certaing se moguent de vous en dévoi-
lant les parties les plus charnues de lear anatomie,
Dawtres vous narguent d’un signe de main tout en
sautillant, Vous avez dit surréalisie 2

T0US A VOS GLAVIERS. ..

MDE 2 porte bien son nom, Murder Death Kill, ¢'est
un peu be chitiment que lon a envie de faire subir aox
programmenrs pour aveir collé an jen un tel degré de
difficulié, Chague niveau est une torture pour les
nerfs, Une bonne doese de sang-froid est indispensable

VM, Pack Vibration

Site Web
www.bioware.com

“Nous venons en paix."”
in extra-terrestre hypocrile

pour ne pas balancer sa Dreameast par la fenétre ! 11
n'est pas rarve de recommencer une dizaine de fois un
passage avant de continuer, et ce, dés le premier
niveai, Le plus bel exemple est le premier hoss, Le
secret pour le vainere ? I faut &re en mouvement
constant, Usant! Ajouter & cela une jouabilitg dérou-
tante, et vous obtenez un solt parmi les plus hard
jamais vus. On sent Uinfuence du PC; les déplace-
ments 8'effectuent 4 'aide des bowtons, alors que le
stick analogigue sert & viser. Maitriser les mouvements
de Kurt reléve du vrai challenge. Cumulé  la difficulté
trop Elevée du soft, ce défaut (dans la jounabilicg)
réduit d'autant 'intérér du jew.

Restent les graphismes et Nanimation franchement
top of, le gameplay, spvamment varié, On passe d'un
nivean en plein aiv en 30 4 un Shoot them up en 200 od
le jovenr pilote une fusée traversant une pluie o asté-
rofdes,.. Les amateurs reconnaitront la patie si ovigi-
nale de Shiny Entertainment, Le studio de développe-
ment californien de David Perry, maitve & jeux vidéo
depuis plus de dix ans (il 2 signé Aladdin et Earthworm
Jim sur Megadrive), est i 'ongine de MDE 2. Bioware
s'eal chargé de 'adaptation sur Dreameast. Dommage
que la beauté fabuleuse des décors ot des paysages futu-
ristes présents dans les neuf niveaux soit mise au second
plan, tant il faut se concentrer pour venir & bout
d'une épreuve. B

Pour survivre & cet enfer de feu et d'acier, ne restez jamais immaobile. Cette petite faiblesse vous perdra.
Les boss, en particulier, n'hésitent pas & vous couvrir de missiles, dés que vous faites du surplace.

Note d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

6> C'est dans
ces moments-la
qu'on apprécie
de posséder
une Dreamcast.
T Le viseur de Kurt permet
de zoomer vingt fols sans

la moindre plxelisation,

B> Il a comme un petit air
de Pancho Villa et Rambo réunis.
9= Un petit coup de |etpack pour
s'envoler vers de nouveaux enmuls.
10 Il ne faut pas abuser
des champlgnens... de Paris.

411> Puisqu'on vous dit

de ne pas insister|

12> Cing heures apris avoir inséré
le CD dans la consale,

le premier boss est enfin dead.
12> Ce laveur de carreau vous
nargue de l'autre chté de la vitre,
14> Reviens, t'as oublie

ton parachute!

15> La mort d'un héros

sous les spotlights.

Jouabilité 6/10

Un temps d"adaptation est
nécessaire avant de pouvoir
manier & la perfection

les personnages.

Graphisme 8/10
C'est beau et plein d'effets
spéciau.

Son 8/10

De |a techno & fond et de la
bonne musique qui réveille.

Durée de vie 7/10

Les niveaux ne sont jamais

les mémes. Les objectifs changent
en fonction des parsonnages.
Celui qui le termine en 10 heures
me téléphane immédiatement.
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Test

par Frédéric Danilewsky

AVANT-GOOT DE..

Nous nous adressons a tous
les impatients qui n'en peu-
vent plus d'attendre les sor-
ties sur Dreamcast des trés
“chauds” Quake 3 et Half
Life. Le développeur Kalisto
a pensé & eux en concoctant
un made Spécial qui permet
de retrouver toutes les
options réseau habituelle-
ment disponibles dans les
quake-like. Vous pourrez
ainsi vous défouler grice
aux modes Bombe, Bombe
Course, Ballons et Tag. Cha-
cun de ces modes est, bien
entendu, jouable a deux
simultanément. Tous & vos
mitraillettes... Pardon, a vos
volants!

B Dreamcast L5 MasamE DFFICIEL

Boostés par une rude
concurrence, le développeur
bordelais Kalisto (Nightmare
Creatures 2) et I'Américain
Midway (Hydro Thunder)

ont conjugué leurs efforts

pour concevoir un jeu

speed, beau et divertissant.
Nul ne s'attendait ici a prendre
autant son pied. Une agréable
surprise, par conséquent.

Genre Nombre de joueurs

Course d'arcade 1a2

| Disponibilité
| Mai 2000

I Chobs Vebicuk |

0" 20" 000
014" ES

ressenti un temps comme une simulation de
rallve, ¢'est finalement sous forme d'an jeu de
course "off road” que 4 Wheel Thunder voit le
Jour, Petit rappel pour ceux que le terme “ofl
road” rebute autant qu'un long discowrs sur la
fission nucléaire: les épreuves se déroulent sur des
clrcuits excossivement chaotigues, mmpnsés d"érendues
de sable et de caillasses. Tout 'inverse de la formule 11
Four étre certain de se démarquer des produits du
méme style, Kalisto a réalisé un soft ultra complet,
débordant d’options et de modes de jeu. On s'en
convaine en parcourant écran des menus, Commences
par sélectionner le mode de jen qui vous branche, Vous
avez le choix entre un mode Entrainement, Arcade,
Championnat, Spécial et Deux joueurs {en écran
séparé). Rien de wés novateur jusqu'ics... Nous v
arrivons: I'adrénaline commence i monter
i partir de maintenant.

LE GARAGE DU PARIS-DAKAR

Il cst impératil de passer par le
garage pour choisir un véhicule,

4 Wheel Thunder propose une
huitaine de holides de  base
Viennent s'v ajouter d'innom-
hrables voitures honns répartics cn

Avec |'argent gagné en cours
de championnat, vous améliorerez & loisir
la déco et les performances des bolides,
2> La pilule du bonheur plus performante que le Viagra.
3= Aucun ralentissement, méme en mode Deux joueurs.
&> Les circuits in-door sont également trés riches

en “rebondissements”,
5> Rien n'arréte ces voitures; elles peuvent
“rouler" n'importe o,

plusieurs catégorics. Selon votre sensibilitg, vous vous
ferez la main sur une jeep, un hummer, un buggy e1 une
voiture “off-road”. Mad Max en herbe, réjouisseevous,
car il est possible d'améliorer & loisir les performances
et le look de votre char moderne, Grice a Pargent
gagné en mode Championnat, ajouter des barres de
renfort en acier et antres gadgets, comme des autocol-
lants, ne tient pas du miracle, au contraire, Le compaor-
tement et les réactions des véhicules dilférent 16gere-
ment, mais le maniement reste globalement intuaitif,
N'oublicns pas que 4 Wheel Thunder a éé congu avant
tont comme un titre 100 % Arcade. Ne vous attendes
pas i une simulation réservée aux inconditionnels des
quatre roues! Iel, la vitesse prime sur les régles de
dynamique ot d'inertic.
A ce propos, un petit éclaireisse-
ment s'impose sur le tire du jew,
Celui-ci, loin d'gétre anodin, a &
mirement réfléchi: 4 Wheel
Thunder est affilié an jew
Hydro Thunder. Ces deux
titres, bien gue développés
par des équipes distinetes,
sont édivés par Midway {au-
quel on doit le génial Ready 2
Rumble}, vous voyer le rapport.



Accessoires
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“Rien ne sert de courir, il faut booster a point.”

Sous UVinfluence de Midway, Kalisto s est inspivé du
concept ' Hydro Thunder, Sauf gque, dans le cas
présent, la terre ferme a supplanté Mean e, les
voitures, les offshores. Certains éléments de jen
propres & Hydro Thunder ont éué également trans-
poscs dans le 4 Wheel, Trenes le boost & la nito par
exemple. Les wrajets en sont parsemés, récapéregles
pour passer la ligne d'arivée an plus vite, Cest 1 que
le mot “thunder” “tonnerre” en francais) prend Lot
son sens, Lorsque le boost est actionné, la sensation
de vitesse est multiplice par deux, .. EL détail qui a son
importance, les véhicoles deviennent incontralables !

FREE LIKE A BIRD

Les circuits sont parfaitement adapiés au sole de
conduite, Trés larges, ils conférent une véritable sensa-
tion de liberte. Les voitures sont rarement freindes, voire
stoppées, dans lear course par les bascdids, On parcoun
le plus souvent des espaces ouverts, Par endroiis, les
portions de rone dépassent les 2000 métres de large ! De
Ta méme fagon, les circuits sont tres grands, [s sont
remplis de bosses - ces rempling namrels = er de
raccourcis, Malgre les panneanx indicateurs, i arrive

Jean de fa Taine-Fant

quion se perde et quton reparte dans le mauvais sens,
Les développeurs nous onl concoctd une  ving-
taine d’éprevves divisées en plusicurs catégorics. On
dénombre au ol 10 circaits en extéricur {dont
B ovariantes avec des intempéries), 6 in-door of 4 arénes
pour e mode Deus joucurs. Le décor de chague circuit
s'imspire d'un pays particulier; il dégage une ambianee
qui lui est propre, La palme revient, & notre avis, au
circuit du Far West, Omose croirail dans un vreai western
spaghettid la Sergio Leone,

Cond echnigue, pas de reproche. Les graphismes
sant splendides: ils sont méme trop lisses, parfois, Fn
fait, aprés v oavoir consacrd plusicurs heures, nous
cmettrions une scule critique, Elle concerne les adver=
saires. Sile jew gére simulunément 11 coneurvents, le
matenr graphigque ne suit pas. Eo ol il ol est impos-
sible d'aflicher plus de wois bolides an méme momene.
[hy coup, on se sent un pen seul. Aatre probléme: oo
défaut limite les concurrents en terme d'intelligence
avtificielle. Ils sont répartis le long du civenin en se suivent
en file indienne. Bonjour le mangue de challenge !
Davantage de résistance aurait éué bienvenue. Dom-
mage, car cela giche grandement le plaisin @

12>

13>

Plus gue 11 concurrents

a passer et c'est |a victoine.
L'hélicoptére surveille votre
position. C'est pas brillant!
Difficile de trouver sa route
dans cette tempéte de zable.
Allez, sois sympa,

rien qu'un petit bisou,

Je suis 'homme qui tombe
A pililcec...

A vous de chaisir le meilleur
chemin, en sachant qu'ils
ménent tous a Rome.

Fais tes bagages darling,

on 5'cASSe en vacances.

Jai jamais aimé le nombre 12,

Jouabilité

8/10
Les voitures dérapent
et réagissent au doigt et a I'ceil.

Graphisme 8/10

Un des points forts du jeu.
Les décors sont agrémentés
de petites animations.

Son 5/10

Le bruft du moteur st un ronron
qui se laisse entendre,

Durée de vie 7/10

Les nombreux modes de jeux
assurent 4 4 Wheel Thunder
une durée de vie confortable.
Un excellent jeu d'arcade
malgré le mangue de challenge
par moments,

Direamcast eassaveorricieL 1
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Match

JOJ0S BITARRE

ADVENIURE - 0N

par Nathan Dayspring

Capcom n'en finit plus
de piocher dans un catalogue
trés fourni en jeux de baston.

Ne vous méprenez pas:

bien que méconnus, les deux
titres testés présentement ne sont
pas des ersatz de Street Fighter.
Ce comparatif haut en couleur 7 - g g7 A

le confirme. La preuve =7 : Sl Jojo2 = - %

également que la Dreamcast . ey SOl T S

a une péche d'enfer! Jojo 15 Le jeu abonde d'attaques

LE PLEIN DE BONUS

Un éditeur ne peut pas se contenter d'une
“béte"” adaptation. C'est pourquaol Jojo et Tech
Romancer bénéficient de suppléments plus ou
maoins intéressants suivant les cas.

LA BRI eD
5

Jojo est livré comme une compil de deux jeusx.
Capcom a inclus la version originale du jeu qui
comprend moins de personnages et de décors.

Tech Romancer offre,
quant & lui, des dessins
animés originaux, des
mini-jeux et des courtes
séquences en images de
synthése.

B? Drearncast (£ MAGNCORRICIEL

ul doute que Capeom est le plus gros
productenr de jeux de baston sur DC
L'éditeur/développeur nippon ne sc
contente pas de lancer un titre par an,
contrairement i Sega (Virtua Fighter
Sth), & Nameo (Soul Calibur) et 3 SNK {la saga
King of Fighters). Prolifique, Capeom inonde
les bacs dés que 'opportunité se présente.
Aprés Street Fighter Alpha 3, c'est an tour de
Tech Romancer et de Jojo's Bizarre Adventure
de voir le jour en France. Joic non dissimulée
pour Be fan, mais supplice pour le poree-
mannaie. Bonjour, le dilemme, Interrogeons le
cochontirelive: il n'est pas du tout partisan de
s manger un gros coup de martean et de
libérer auant de cash d'un bloc! 11 en couine
de peur. “Pourquol ne pas réaliser un test
comparatif®, s'estil cxclamé, L'idée éant
hanne, c'est oo que nous proposens, dantant
que les deux jeux ont pen de points en
commun (le genre et Péditeur exceptés) ; ils ne
seraient done pas destinés au méme public,

UN MANGA MECONNU EN FRANGHE-COMTE

Jojo's Bizarre Advenmire est adapté d'un célé-
bre manga intitulé “Jojo no Kimyd na Baken".
Son auteur, Araki Hirohike, 2 imaging une saga
qui &' étend sur plus d'une soixantaine de volu-
mes, avec des hiros qui évoluent sur plusicurs
générations, Capeom a trouve assez de matiére,
sermble-til, pour faire du héros de la roisiéme
génération, alias Kujd [Gmard, son combattant
principal. L'éditeur s'est, de plus, inspiré d'un
univers original, violemment bigarré, qui diffé-
rencie Jojo des autres jeus de combat en 20,

trits visuelles comme celle-ci.
Jojo 2> Prends-toi
men “standd” dans la fiole!

Synopsis: Jotard est en prison el s’y mouve
fort bien. Nourrd, logé, hlanchi, que demande
le peuple! Mais des ingi'.'[(l.us, qu'on ne con-
nait ni d’Adam ni d’Eve, le forcent i s’en
évadler, Une fois dehors, Jotand comprend vite
qu'il a une mission & accomplic qui le conduira
devant le machiavélique Dio. Jatard rencon-
trera sur son chemin des allids de poids comme
Kakydin ct Jean-Pierre Polnarell. Voila pour le
seenario. Le systéme de combat différe de ce
que 'on a coutume de voir dans un jeu de
hourre-pifs en 20, Tous les participants sont
affublés d'un “standd”, sorte de spectre qui
apparait en arriére-plan sur simple pression do
bouton adéquat. Son efficacité, lors d'un
affrontement, cst plus que variable, La con-
version de ce soft originaire des salles d'arcade
a €18 parfaitement maitrisée, Pour les ama-
tenrs, Jojo's Bizarre Adventure est la premiére
adaptation d'un jeu CPS3 (nom de la care
darcade) de Capeom sur Dreamcast,

LA VAISE DES ROBOTS

Tech Romancer provient aussi du monde de
I'arcade, Ce jen est sorti au pays du saleil
levant sous le titre de *Chokdsenki Kikaio™.
Rien @ voir avee Jojo: Tech Romancer est en
3D et profite d'une approche du genre plutdn
innovante. Llintégralité des protagonistes sont
des robots issus de imagination de Kawamori
Shaji et do studio Nue. Ce studic de création a
non seulement signé le design des “mechas”
(nom donné d des robots gigantesques) de la
série animée "Robotech”, mails aussi concu
celui des légendaires engins de “Ulysse 317,



Accessoires Arcade Stick,
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SPECIAL

"NEW HERO

Sans ére des robots issus de séries on de flms con-
nus, ceux de Tech Romancer sont tous plus ou mains
affiliés au folklore populsire of & la eulture du Japon.
Leur design s'inspire de mangas comme "Gundam”,
“Macross", voire de "Goldorak” (de Go Nagai) itself, Le
résuliat est proprement hallucinant. Le gameplay est, §
Finverse de Jojo, extrémement “hourrin®, On uilise deoax
boutons d'action, parfois simultanément, pour générer
les combos. Les autres touches du pad contrélent
les ohjets en votre possession, le saut et la garde. La 50
conféere une simili-liberté de mouvement dans les
niveaux. [1est possible, par exemple, d'écraser gaiement
des villes, Etqu’y a4l de plus réjonissant que de brover
une paisible métropole ¥ Graphiquement, les concep-
teurs ont sensiblement amélioné la finesse des paysages
comparée a celle de la version arcade, 11 fut bien avouer
fque celle-ci date un pew. Cuant aux voix digitalisées,
celles-ci sont tont bonnement canon, en particulicr dans
le maode Scénario.

FINAL ROUND, READY. .. GO!

Oue choisic? Les deux softs restent wes fidéles anx
versions d 'origine ; on note méme un miews dans le cas de
Tech Romancer. En théorie, par conséoguent, si vous avez

Site Web
wWww.capcom.com

Jojo 2> Dio est quasiment immaortel.
En plus, il sacharne

4 la tractopelle sur son adversaire,
Jojo 4= Contre les plus gros
"wolatiles”, on a recours

aux grands moyens.

Jojo 5= Alesi dispose du pouvoir de
transformer ses ennemis en SD.

“Si, moi, j'ai changé et que vous avez changé,
alors tout le monde peut changer...”

aylvester Stallong dans “Reeky V"

casqué cles dizgines de francs dans une salle d'arcade pour
¥ jouer, vous serex comblés, Pour les différencier, nous
nos sommes penchés sur la durée de vie et les éléments
de bonus proposés dans chaque titre. Swrprise ! Tech
Romancer ravira les inconditionnels de Power Stone qui
ont pris leur pied en téléchargeant des mini-jeux dans
leur WM. Dies options similaires v sont disponibles. On oy
tronwve également pléthore d'armes & maitriser, servant a
semetire allégrement sur la poire. Les atouts de Jojo's
Bizarre Adventure résident dans le nombre de guerriers
i commander, méme cachés. Le soft en regorge, De
plus, le gameplay conviendra parfaitement aux fans
purs et durs des jeux de baston plus “classiques”
développés par Capeom depuis des lustres, & U'instar de
Street Fighter,

Conclusion, veici denx excellents jeux destinés & un
public de joueurs avertis. Lear look typé “manga”
devrait en rebuter plus d'un, hélas, bien fue nous
n'ayons rien a leur reprocher techniquement. Entre
Jaje's Bizarre Adventure et Tech Bomancer, notre cour
halance... Nous avons, néanmoins, micux noté Tech
Romancer, préférant ce jew intuitf et plus original dans
le concept (des“mechas” qui se tapent sur le ciboulot
Jusqui findr d la casse} que la majorité de la production
du genre. A bon entendeur. .. ®

Dans Tech Romancer: apprenez a utiliser au mieux les power-up, c'est primordial.
Dans Jojo's Bizarre Adventure: méfiez-vous des ennemis de petite taille, surtout des toutous

(a priori) sans défense.

Note d'intérét
Dreamcast Mag  TItH MMANCER 7/10
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Tech 1> Ce "moulin & vent”
absorbe les adversalres, Damned!

Tech 2= Oh, un crolsement entre

Ultraman et Evangelion.

Taech 3> L'un des personnages
cachés se nomme Jin Sactome
(et son robot).

Tech 4> Mieux que Dragonball |
Tach 5> Final Attack

dans le cosmos...

Tech 6= On ne peut placer sa Final

Attack qu'une seule fols,
mais quelle classe |

J0J0°S ADVENTURE

Jouabilité 7/10

Impeccable, On notera juste
que c'est un peu bourrin
(mals & combien jouissifl).

Graphisme  6/10

Une adaptation trés honnéte
d'un jeu d'arcade qui peut
pourtant paraitre vielllot.

Son 6/10

Eruitages et voix digitalisés
de qualité. On aurait aimé
davantage de punch.

Durée de vie 5/10

Seul, malheureusement,
an en a vite fait le tour,
malgré la présence
d'une multitude

de combattants a choisir.

TEGH ROMANGER

Jouabilité 7/10

Il faut passer un certain temps
4 s'entrainer avant de maftriser
tous les coups.

Graphisme  7/10
Les polygones, qui composent
les robots, sont plus lisses.
Mieux que I'arcade.

Son 7/10
Des génériques typiquement
nippons sont présents,

Avis aux amateurs.

Durée de vie 7/10

On ne s'en lasse facilement,
merci aux différents modes de jeu.

Drearnecast, (£ pamaoveorricieL B3
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Shoot them up

Site ¥
www.argonaut.c

Test

Propriété: jeu de tanks futuriste en 3D.
Nom de code: Red Dog. Signe particulier:
Shoot them up coloré et “bourrin” qui fait

voir la vie en rouge. Malgré un postulat

alléchant, Red Dog n'est pas le hit annoncé.
Pas vraiment hot dog (plutot tiede, méme)!

par Mendi Gauvin

assons rapidement sur le mode Multijoneurs
vie cent fois ailleurs et en micux, Jusqu's
quatre participants s'en metient plein la poire
(et le citvon, aussi) dans des arénes closes.
Technigquement, vien & redire: cest floide et
rapide. Les modes de jeu se mualtiplient 4 Uenvi, du
Deathmatch an Tournoi en passant par les modes KO
ot Flagrunner (le premicr i@ mettre la paluche sur un
drapean rempaorte la victoire). Ce luxe d'oplions non
négligeable est malheurensement contrebalanceé par
un intérée iénu et des alfrontements rarement fun.
Méme @ quatre simultanément, Red Dog mangue de
pche. On samuse, certes, mais pas plus d'une demi-
heure. La faate aussi i des broitages loin de toun péer
et des problemes de maniabilité ivritants @ la longue,
Impassible par exemple de locker ses ennemis, Dans le
fen e action, Ta cible qui sevt de repére voltige en
tons sens, rendant délical le moindre tie précis. Seuls
les joweurs dotés d'un séricux instinet de tueur, en plos
d'avoir £1¢ bénis par Dame Chance, s'en sortiront avec
tous les honneurs.

SIMPLY RED DOG

Le principe du mode Solo est limpide, Aux commandes
d'un ming tank monté sur poeas, Uobjectfs est de ot
détrive sur votre passage. Pas de blabla, rien gue de la
boucherie! “"Les zestratervestres, v #'ont envahi la
planéte”, alorvs il s'agit de ne pas faire dans la dentelle,
e prime abord, les déplacements du véhicule s'elfec-
tent sans peine {contrairement au ciblage). Profiter

des dénivellations du terrain et de la végétation pour
shooter 'adversaire 4 distance serait une tactique
envisageable, Mais; pour les raisons évogquécs ci-dessus
{pas de lock et un viseur glissant comume une savons
nete), la jouabilied quasi déplorable rend presgue
vaine toute stratégie ; d'antant que les aliens ayant 16t
fait d'attaguer par grappes serrées, échapper 4 un
funeste destin reléve de 'exploit.

Red Dog avaic pourtant tout pour Tui: un principe
simple mais accrocheur, une réalisation technigue
corvecte, en 3 et dénude de clipping (notons watefois
Panimation pitovable des amignées et autres gugusses i
mitraillery, A Parrivée pourtant, nous sommes en pré-
sence d'un produit trop calibré pour séduire franche-
ment, e rop sage pour retenir Fatention, Pro-
bléme d'ambiance, probléme dime = et de

- jouabilité ! Red Dog voil son
capital sympathie baisser i la
vitesse de I'éelair aprés seu-
lement guelques heures
de jen. Les aficionados
adhéreront  peut-Gire

ai concept de ce soff,
les néophyies, quant

A eux, resteront

sur leur faim. Avis

aux amateurs! B

Evitez la vue subjective qui flanque le mal de 'espace - ou alors, prévoyez des sacs plastique

B4 Drrearncast. e aGAanEOFRICIEL

1> Vous comprendrez trés tot
que 'utilisation du bouclier
est primordiale pour rester en vie.
2> Pourtant bien réalisé,

le mode Multi-joueurs mangque
singuliéremant d'intérét.

3> Que d'explosions!

Mals en sennuie quand méme.
4= Rencontre avec un boss
piteusement animé.

Bouhhh, j'ai peur!

§> A quatre, les combats

an Deathmatch restent fluldes.

Jouabilité 4/10

La prise en main est plus que
délicate, 1| faut se faire au ciblage
aléatoire des ennemis.

Graphisme  7/10

L'un des rares crédits & apporter
& Red Dog. Sans atteindre

des sommets, les décors sont
plutdt soignés,

Son 5/10

Une soupe techno indigeste,
des bruitages limités a
leur plus simple exprassion.
Le minimum syndical.

Durée de vie 3/10

Le mode Multi-joueurs

'y fait rien. Red Dog

est trop limité dans

|z gameplay. Pas si mal
foutu, voire assez beau,
mais pas fun pour un sou,
Red Dog nous a dégus.
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par Frédéric Danilewsky

Il existe dans la vie
d'un testeur de jeux
de grands moments

de solitude dignes des

plus ira.ndes tragédies
shakespeariennes.
C'est un fait avéré

et étudié par les plus
hautes instances de

'hépital Sainte-Anne...
Fort heureusement,

nous avons trouvé
le reméde anti spleen:

il se nomme Wetrix +.

thiré par des broits éranges venant de la salle

de test, mon rédac” chel bien-aimé se présente

devant mol pour me poser la question fatale:

"Keskecéksetruc?” La réponse fuse: “Je n'en ai

pas la moindre idée; en tout cas, o'est colord,”
Clest awssi super accrocheur... Les régles de Wetrix +
sont simples; elles demandent néanmoing une dizaine
de minutes d'attention pour en comprendre toutes les
subtilités. Ce puzzle-game mérite bien son appellation,
I elétowrne les régles du légendaive Tetris pour en faire
un titre fun et délivant,

Le pavs de Wetrix + est plutdt “humide”™. Voure
abjectif est de placer des formes géométriques en 3D,
tombant du baut de U'écran sur un platean, pour
former des retenues d'eaw. Vous construiser des petits
lacs, et avec les briques nécessaires aux barrages, vous
évitez a 1'ean, tombant du ciel en alternance, de sortir
du platean, Chaque goutte de liquide perdue tombe
dans une jauge placée d droite de écran, De son
niveau de remplissage dépend watre honne “santé”;
vous buvez la tasse quand la jauge est pleine. Bien
entendu, il v a de nombreux pigges. Des bombes
viendront perforer le fond des lacs par exemple. Quant
aux glagons, les boules de few et autres petites plaisan-
teries orchestrées par les développeurs, nous vous
laissons imaginer leurs effets pervers sur voure chilteaw
de cartes virtuel.

P Gl aaile

ENTREL DANS LA TRANSE

Wetrix + se situe en marge de la preduction habituelle
sur DO, Nous sommes loin de Pimage de fin du monde
de Zombic Revenge ! Au contraire, le graphisme donne
plutde dans le style "boude en forme de canard ct
bonnet de bain 4 fleurs”. D'ailleurs, la récompense
ultime powr vos efforts n'est antre que 'apparition d'un
petit canard en plastique pataugeant dans une mare
gous un bel arcen-ciel. Ce n'est donc qu'aprés aveir
appréhendé les régles du jew que 1'on se rend compte
de son potentiel, Hypnotique est le terme qui le quali-
fie le micux {dans le bon sens du terme). De fait, Vinter-
face a é1é congue comme un réve psychédélique, Wetrix
offre un florilége de couleurs vives et flashy, Le platean
de jen se trouve sur fond de clip techno, Le tout est
agrémenté de broitages marranis, composés de “glou-
glou® ot de “coin-coin”, Si vous &es Jas des plaisirs du
joueur solitaive, un mode Deux joueurs, plutdt réussi,
permet également de se lancer & la conguéte du canard
supréme | Gare d 'accoutumance | m

Laissez toujours un petit coin libre sur le plateau (de 4 ou 5 camés de superficie) : vous y laisserez tomber les bombes.

1> Ces petits personnages
deviendront vite votre pire
cauchemar.

2> Un tremblement de terre

réduit tout & néant. Snif!

3> Le lac est assez profond;

un canard a logé domicile

dans votre bassin,

A= Construisez des retenues d'eau.
5> Un tableau que vous verrez
malheureusement souvent.

Jouabilité 8/10

On déplace le stick & drolte
et la petite brique va & drolte.
Pour aller & gauche, c'est

la méme ¢

Graphisme 7/10

Un vral feu d'artifice.

Les couleurs explosent
& la figure. On se croirait en rave.

Son 7/10

Les bruitages, mignons,
sont vraiment délirants.

Durée de vie 7/10

Celle-ci dépend de vos nerfs
et de ceux de vos potes

que vous aurez entrainés avec
vous dans ce jeu Infernal.
Wetrix + est trits attachant.

Dreamcast. LepmsaavenrmcieL BB



Nombre de joueurs
1a4

Genre
Action 3D

Test

Il y a des jeux qui donnent

envie d'y jouer a la seule vue

des photos. On y devine

une action trépidante, des ennemis
a la hauteur et une réalisation
avec quantité d'effets spéciaux.

Ne vous y fiez pas: Slave Zero est
a des années-lumiére de tout cela!

ans un futur assex éloigné, un méchant
businessman a pris le pouvoir. De son
complexe militaro-industriel, i dirige le
monde avec cruauté, Mais c'est sans compler
sur les Gardiens, groupe de rebelles qui s"est
mis en téte de le démdner. Devinez quod: vous en faites
partie! Vous incarnez un mutant, 50 % humain, 50 %
robot, soit 100 % Robocop de 20 métres de haut. Votre
nom: Slave Zero, 16 niveaux vous attendent dans ce jeu
plutdt orienté “shoote-moi toul”, avec le personnage v
de dos. Le 2z’héros accomplit toutes les actions
classiques dans ce tpe de soft; il se déplace latérale-
ment, saute et recule d lojsin La vae subjective est gérée

Nombre de joueurs

Genre
Action 2D

WILD M

Ce n’est un secret pour personne,
la Dreamcast est une console
facile & programmer.

Dur de résister a la tentation
d'adapter des jeux PC

sans apporter d'amélioration,
Shoot bas de gamme, Wild Metal
ne fait pas exception a la régle,
au grand dam de tous ici.

142

n dit parfois que les jeux de concept simple
sont les plus réussis. Ne crover pas toutes les
dnerigs balancées dans la presse! Ce n'est pas
tonjours vrai. Pour preuve: Wild Metal, Ce jen
vous place aux commandes de tanks petits et
mignons. Licheé dans une aréne, vous avez pour objec-
tif de détruire tous vos opposants en larguant missiles et
autres bombes nucléaires. Le dernier vehicule resté
entier est déclaré vainqueur. Tout cela se montre
AMUSANE suT un ou deux niveaux. Apres, la linéarité de
IMaction enléve tout le charme, Kt ce ne sont pas les
quelgues armes supplémentaires, gagnées au gré de la

B8 Dreamcast 16 Mas4NE DFFICIEL

oLAVE

Editeur Accessoires

Infogrames

Disponibilité

Maintenant

par la commande analogique. Tel Goldorak, Slave Zero
utilise deux armes en méme temps. Les amourenx de
Doom-like pourront choisir de jouer en caméra subjec-
tive; les commandes restent identigues, seule la voe
change, Le jen offre, enfin, la possibilité de s"affronter
i guatre simultanément en écran splité,

Cuel dommage que de gros défauts handicapent le
jeu! La précision du viseur laisse 4 désirer. Avant de
pouvoir toucher un ennemi, il faut rectifier le tir plu-
sieurs fois {et donc risquer d'étre touché), Les déplace-
menis sont lents, L'action est répétitive et barbante. .,
Restent des effets de lumidres et d'explosions assez jolis,
Clest loin d'ére suffisant. M0, L G

Disponibilité Editeur Accessoire

Maintenant

progression, qui relévent le tout. Encore moins les
arénes d'une austérité de moine tibétain en retraite |

Wild Metal est un soft qui suscite sans cesse la meéme
interrogation: pourquoi tant de haine? 1l n'est pas, &
proprement parler, mal réalisé mais on le verrait misux
sur une console d'une épogue aujourd hui révolue, Les
graphismes sont pauvres, dépouillés et un brouillard
persistant envahit en permanence le fond de 'écran. S
vous voulez faire partager votre joic ou votre malheur
{d'avoir achetd le jeu), une option Multijoucurs
permet de Us'amuser” 4 deny simultanément. On vous
aura prévenus, ME D,

Pack Vibration, VM

Mote d’inténét
Dreamcast Mag

Site V!
www.slavezero.c

Jouabilité 5/10
Graphisme 4/10
Son 2/10

Durée de vie 3/10

MNote d'intérét
Dreameast Mag

4

Site V
www.take2games.c

7/10
Graphisme 3/10
Son 4/10 -
Durée de vie 3/10

Jouabilité




Chu-Chu Rocket
Dragon's Blood
Ecco The Dolphin
Gigawing

Heroes of Might & Magic Ill
Nightmare Creatures 2
Plasma Sword

Resident Evil: Code Veronica
Space Channel 5
Tony Hawk Pro Skater




Preview NS

s0on

A I'instar de Sonic, Ecco, le dauphin malin,
est une figure emblématique du monde

du jeu. Sept ans aprés avoir conquis
ublic sur Megadrive (la console
16 bits de Sega), I'animal s'empare de la
Dreamcast. Puissance de la bécane oblige,
une aventure sous-marine des plus grandioses

s'annonce. A vos tubas! Gloup, gloup!

EGGA THE DOLPHIN &g

|
(Uit

par Frédéric Danilewsky

om de
code: Ecco. Le
projet, démesuré, a
éré confié & Appaloosa
Interactive, développeur phare
de Sega, 4 Mimage de Mo Cliché, Ce siudio
hongrods, basé 4 Budapest, avait déji signé le
premier ECCO sur Megadrive, jeu culte doté
d'une hande son & combien hypnotique. L'aqua-
rium interactif était né, .. Ce soft hors normes avait
su attirer un large public en se démarquant de
IMimage habitwelle des jeux, A 'heure on la
violence primait, ECCO pronait au contraire la
non-violence et le respect de Uenvironnement.
“Peace, man " L'ahsence de gore avait charmé,
ouire les joueurs purs ot durs, une catégorie de
gens qui ne s'éaient jamais intéressés au jen vidéo
auparavant, L'expérience a plus que porté scs
fruits pour Sega et Appaloosa,

Clest pourquoi le studio a mis le pagquet pour
faire d"ECCO the Dolphin: defender of the futre,
sur Dreameast, un incontournable du genre. De
passage chez eux, NOUs avons Jugeé sur piéces.
Pour info, le développement a commenced voic
deux bonnes années, Actuellement, 40 personnes

Bl Dreamcast (£ 4GNS OFACIEL

hossent non-stop sur le projet,

le plus important de histoire
de cette bofte, C'est done la flear
au fusil et le sourire aux dents que
nous avons déconvert — dévoré? — les premicres
images animées de ce soft prometteur.

STEAK DF DAUPHIN, A POINT

ECCO a été réalisé, en partie, pour plaire aux
fans du premier opus. Nul doute gque cens-ci &'y
retronveront. Les autres, les néophytes, profite-
ront d'un jen congu de maniére graduelle, selon
un plan bien défini, En matant le premier niveau,
on s'aperqoil sans peine que le public visé cst
extrémement large. Beau et simple a la fois,
ECCO the Dolphin est le dwe idéal pour les
novices, La grande force de ce jen réside auant
dans I'envie de se promener dans Munivers sous-
marin que de suivre le seénario.

Libre & vous de vous déplacer avee le dauphin,
de nager parmi les poissons multicolores et la
végétation ou de sauter hors de I'eau jusqu'd plus
soif. Vous pouvezr également résoucdre les
énigmes qui composent Paventure ; car il s’agit
d'un jeu, ne U'oublions pas. A veal dire, les
missions s¢ corsent @ partic du gquatriéme niveau,
une fois la prise cn main effectuée. Le joucur
prend part progressivement 4 Uaventure, ce qui
rend le soft aussi accessible qu'attrayant. En clair:
ECCC the Dolphin est véritablement envoirant !
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Preview NN

9= Meéme 3 20000 lieues sous la mer, Ecco brille de mille feux.
10> Vous pouver organiser des concours de sauts. O est Murlelle Hermine ?
11> Face 4 Ecco, il ne fait vraiment pas le poids.
12> Les choses sérieuses vont commencer.
413> Lune des transformations d'Ecco en direct “live".

rick
Inant
pprendront & se
lans la
o Une
1 equiliby
mende, 'univers et la

LAST BUT NOT LEAST
ECCO in co

} the

. L i ALk [ alVe e, AcioGn i ||.1| 1!'"
IE EI“HH ﬂlﬂl 3 I : @ :l.ulliﬂt.'r'll du

i?

witres dauphins
dans un avenir lointain. ins appar- Dans un autre
ticnnent @ une civilisat Tis miee nt  guelques potes d'un
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maneEmaent
niure ; 2ans

14z Seraient-ce les portes de |'Atlantide ?

15> Attention| Ces méduses ne sont pas des amies.
16> Les locaux d'Appaloosa & Budapest.

Les Hongrois aiment la sobriété:

la déco "Alcatraz" est trés & la mode dans le pays.
17= Un rush. A vous de trouver

4 quoi ¢a correspond dans le jew.

18> Ce dessin a permis de donner

naissance 4 ECCO. Beau, non?

5i vous hesitez encore, si vous restez sceptiques face au potentiel d'ECCO
the Dolphin: defender of the future, voici dix bonnes raisons de le préférer 4 Flipper.

1> Appaloosa a créé un dauphin intelli- 5= En plus, c'est cool, y'a pas besoin

gent et sympa, digne de figurer dans
un dessin animé, une série télé ou un
film (on pensait 4 Pamela Anderson
dans le rble, quoique, elle aurait du
mal a aller dans les profondeurs).
ECCO est le premier wral jeu
"peace and love”. Planant...
L'univers, finement modélisé, et le
scénario, habilement pensé, sont les
gages d'un super soft.

C'est dingue de profiter d'un
aguarium avec autant de poissons &

6>

7=
8>
9

de le nettayer.

Plus besoin de se gaver de tran-
quillisants, ECCO the Dolphin est
une cure de thalassothérapie a lui
tout seul.

Des dauphins gqui parlent le hon-
grois, ca ne court pas les rues.
Grice & ECCO, vous saurez enfin
tout sur I'Atlantide...

a fait au moins un dauphin qui ne
périra pas dans la prochaine marée
noire signée Total-Fina — ouh!

un si bas prix. Et interactif, avec ca! 10> Parce qu'on vous le dit.

Direameast (£ ssieormoe §1
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1> Emouvantes retrowvailles,
2=Alexia cache un lourd secret...
8= Ca fourmille de lieux i visiter
plutit glauques.
A Sacré Wesker {de das),
il mous a mangud,

par Nathan Ilarspring

Shenmue excepte,
W Code Veronica est sans doute
D le titre le plus attendu sur DC
v % cette année. Préparez-vous a
dézinguer du zombie a tout va,
a parcourir des sous-sols sordides infestés
de bestioles ayant bouffé trop d'OGM,

a déjouer des pieges sans cesse plus
complexes... Sueurs froides garanties.

a saga des Resident Evil fai désormais partic duo cercle restreing des
“hlockbusters” du jea vdéo, Carton assuré & chague fois que parail
un voler, Plus de dix millions d'exemplaires, wowtes plates-formes
de jeuy confondues {consoles et PO), ont éé écoulés dans le monede.
Aujourd T que sort le gquatriéme volet de la saga (second du genre
sur DO, aprés Resident Evil 2, mais premier dédie 1O}, de nombrens aficio-
nacdos s inguiétent de inrdgoe e de lamosphére de Code Veronica, Chils se
rassurent, le thriller s'mserie dans la lignée de ses prédécesseurs, Les vieoxs
roublards ne seront, en aucun cas, déroutés: le concept, dément, a G0 repris
i Pidemtigue. En revanche, Claire (héroine de Residente Evil 2, sowvenes-,
vous) est catapuliée an coewr d'unc aventure mille fois plus MouveIeiée,
Interdite aux possesscurs de pacemakers |

AGHETEZ-VOUS UN CERVEAU!

Les scenaristes de Flagship, filiale de Capeom au Japon, ont mis an paing,
pour ce jen, une ambiance glangue et oppressante, parfois malsaine, gqui
rappelle celle du tont premier Resident Evil, sorti il y 2 cineg ans sw
MayStation. Tdem pour les lHenx visités ot les salles parcowmnes. Un reton
aux sources qui indique une volonid editoriale de satisfaire les fans comme

les néophytes, en s inspivant des éléments qui ont assure le succes de la
seric, .. En les améliorant, naturellement, Résubiat, Code Veronica tent sur pas
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Genre

Horror survival

moins de deux GD-Rom! Au rang des améliorations: on trouve
cavantage de cassetéte dans Code Veronica que dans Resident 2; et
nettement moins de “destruction massive de zombies”; on shoote,
certes, mais on utilise anssi son cerveau (acheté préalablement 3
Franprix). Déail bien pensé: désormais, pour connaitre le degré
de sanié d'un personmage, il suffic de baisser les yeux sur 1'éeran
du VM...

UNE REALISATION EPOUSTOUTOUFLIFLIFIANTE

Autre amélioration d'imporance sur Code Veronica: les loadings
{ou temps de chargement) ont 8¢ sensiblement écourtés. Grice
aux capacités de la Dreameast, le jouenr poireaute moins long-
temps, chagque fois qu'il franchit une porte. Et, bien s, qui dit
nouvelle génération de hardware, dit forcément avancée techni-
gue, Code Veronica comprend ainsi un graphisme en 5D pré-
caleulée de toute beauté. Loin détre de simples et futiles lifdngs
visuels, ces changements dans la forme offrent quantité de sensa-
tions inédites en se combinant astucicusement 4 des mouvements
rapices de caméra qui collent divinement & 'action. De méme, les
corps des protagonistes ont £1¢ magnifiquement modélisés, Les
visages sont trés expressifs, Ca change des super héros en polygones
mal raccordés des précedents volets! 11 en résulte un soft = et une
aventure — graphiquement s cohérent, ol chagque éément a sa
place et son importance. Nul ne fait tache. Du coup, les objets &
TAmEAsser ne 0N pas auss dvidents & repérer; ¢ en est d'autant plos
Jouissif, Cet inédit sur Dreamcast s'avére done assez long pour un
Resident Evil. Sa durée de vie oscille entre sept et dix heures, soit
deux f trois bonnes heures de plus que Resident 21

Le seénario s'inspire autant de classiques du cinoche {comme
“Les Chasses du comte Zaroff") que de certains films de Hong-
Kong. Tout commence par le retour de Claire Redfield 4 la recher-

Disponibilité
Juillet 2000

5> Voicl Steve, le DiCaprio Wanabee.
6> Lalsser des jeunes s"amuser
avec des armes A few, quelle idée |
7= Dans Code Veronlca, on retrouve
l& Tyran, ce mutant qui a fait
frémir des millions de joueurs
dans le premier volet.
8> Deux flingues, c'est
beaucoup mieux qu'un.
9> Les plans restent
vralment indispensables
pour se repérer,
10> Une idée sympa: quand
on finit le jeu, on a
accés au Battle Mode,
Doom-like mating
de Resident Evil,
11> Les effets de
lumiére, tris bien
rendus, conférent
une ambiance
angoissante.

che de son frangin Chris. Dailleurs, si
vous menez 'aventure a terme, peut-éire

les verrez-vous dans un seul et méme
plan = une premiére! Code Veronica leur
fournit Uopportunité de jouer les globe-
trotters. Dans ce “survival horroee”, il est
effectivement guestion d'infiltration dune
base d'Umbrella {une organisation secréte) en
Europe, puis dans "Antarctique, o se terre le
machiavéligue et mystéricux Wesker, le méchant de
Resident Evil, premier du nom...

JOHN W00 ATTITUDE

L'équipe de développement a regardé les couvres de
James Cameron et de John Woo en boucle, ¢a se sent
tout de zuite d la vue des cinématiques en images de
synihiése (et non en 31 temps réel), Les séquences de
gun-fight sont épiques, et la seéne qui montre un
hélico mitraillant le mur d'un immeuble nous rap-
pelle “Terminator 2", D'ailleurs, les références vont
bon train dans le jen. Pour la premiére fois, le héros
peut wiiliser plusicurs armes simultanément (deux re-
volvers ou deux armes autematigques). I a le choix entre
shooter dans des directions difféventes ou concentrer
son tir sur une cible unique, Sans &we wes réaliste, cette
option st néanmoins cool. Les cinéphiles apprécieront,
Les scepriques, ceux qui doutaient du potentiel de Code
Veronica, peuvent dormir tranguilles, Ce chapitre est un
must du genre. Les rehondissements dang le seénar’ et
la réalisation brillante ajoutent au fun, Les mystéres
d'Umbrella n'ont pas fini de fairve parler d’cux. @




CD SERVICE

Le N°1 des enceintes pour consoles en France

Livraison possible sur toute I'Europe
Tél. de I'étranger : 00 33 4 79 61 04 50
Nos prix comprennent le transport
en recommandé et I'assurance pour la France
Tous nos modeéles sont garantis 1 an

Blindage magnétique sur
tous les modéles

@ww.staﬂgames.ccm)

METIIEZIDES WAT IS

SURLVOIRE{CONSOLE 11

10 Waits RMS

? 20 Watts RMS

Les systémes accoustiques KINYO sont a la
base destinés au monde informatique PC &
MAC. Les enceintes actuellement disponibles
dans le commerce ne sont pas directement
compatibles avec les consoles de jeux.

La connectique a donc été revue par nos
soins, nous avons de plus choisi de vous
proposer une gamme complete ayant un
rapport qualité/prix exceptionnel.

Nos prix comprennent le transport en
recommandé, l'assurance, la livraison avec
la connectique rendant compatible notre
gamme a votre console de jeu preferée.
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Genre Editeur
Puzzle/Réflexion | Sega/Sonic Team

NCALTIE

W Sy g7

1> Oups, passer 4 travers un rideau de chats

n'est pas une mince affaire.
2> Envoyez les souris vers la fusée en deux coups seuleme
3> Les bonus s'affichent en surimpression,

4> Petite préparation au combat. Une cure de gruyére
est recommandée pour étre en forma.

5= Volei un mode de jeu original. Vous jouez i deux
dans la méme équipe. Objectif: résoudre des puzzles
parfais trés compliqués,

&3 La figvre Chu-Chu. Comme le petit train?

A

Voici la version moderne du jeu du chat et de la souris.

| est clair que proposer un tel jen aprés un soft auss riche que Sonic
Adventure était un pari risqué, Pourtant, au Japon, Chu-Chu Rocket a
s fédérer un large public. Ses adeptes se comptent aujourd'hui par
millions. Au regard de la qualieé du résultat, on §'aperceit que U'opéra.
tion de séduction a £té rondement menée, Chu-Chu Rocket nous
replonge quelques années en arriére, & une époque o la 3D “gui we”,
inhérente & Soul Calibur par exemple, n'éait pas aussi répandue. En ces
temps reculés, nous n'avions pas besoin de séquences cindématiques de
80 minutes pour nous éclater... Chu-Chu est un puzele-game original, qui
permet i 4 joueurs de s'affronter simultanément, [1 propose en prime un
mode on line = cooocool ! D0 que vous soyer, vOUS POUITEE Provoquer cn
duel des joueurs situés deux étages en dessous ou carrément d I'autre bout
de la Terre, Eh oui, Chu-Chu Rocket s'impose d’emblée comme le premier
jeu Dreamcast jouable en réseaw. Il en ressart une formidable durée de vie;
an parle d'amusement quasi illimité.

GARE AUX MATOUS!

Pour rendre le jeu le plus accessible possible, il a fallu élaborer un
systéme simple, pour ne pas dire enfantin. Le joueur guide des souris
(modélisées en 3D et vues de haut) en disposant des fléches (haut, bas,
gauche, droite) sur le sol & damier. L'objectif est de les amener 4 une

base, matérialisée par une fusée, sans se faire croquer au passage par

quelque gros matou gourmand. Chague rongeur, rendu a ban port,

98 Dreamcast (FMAGATHEOFRIGIEL

Ne vous laissez pas berner par le graphisme naif: Chu-Chu en a rendu accro plus d'un
a la rédaction. Développé par les créateurs de Sonic, ce puzzle-game sera
le premier vrai soft on line a paraitre (en France) sur Dreamcast. Une aubaine!

rapporte un point. Prenez garde a placer correctement les fleches ca
leur nombre est limité, ., En mode Multijoueurs, vos adversaives cherche
ront i récupérer pour leur propre compte les souris que vous aures
préalablement dirigées vers votre fusée. Cest souvent ainsi qu'ont débard
moult guerves fratricides — that's life |

PRENANT, EXCITANT ET DN LINE

Chu-Chu Rocket est sl prenant quon a vite du mal 4 en démordre. Le sof
offre wn mix judicicux entre réflexion et baston (4 plusieurs, cela s"entend)
Quelle extraordinaire convivialité ! Seul Face & I'éoran, on ne s'ennuie pa:
non plus. Le but consiste & conduire les souris présentes sur le damie
jusque dans la fusée, en évitant tous les obstacles [chats, murets...) et
surtout, au moyen d'un nombre de féches restreint La difficulté graduelle
laisse augurer de longues heures de gentille prise de chou, Chuand bier
méme vous termineriez le jeu, sachez que le mode Edit vous tendra o
haleine davaniage encore, Ce mode permet de concevoir ses propre
niveaux i destination de ses potes les plus intimes. A échanger via le VM, I
micux étant de créer des épreuves insolubles (ch, ch, eh, eh!). Chu-Ch
Rocket s'annonee comme une petite merveille du genre. Typiquement I
type de soft qui manguait sur DG un puzzle-game qui ne casse pas de -
briques graphiquement, mais tellement accrocheur, Sans oublier qu'i
s'inscrit comme le précuarvseur de 1a vague des jeux en résean prévus pou
la rentrée {courant scptembre) sur la console 128 bits de Sega. W



console

+1 manette R Aprés by seccits du premier, rotrewvez votre hires fovarls
T : dans un jew de pleteforme en 30,

Dwnaamcast

A wews d'exploser tous les poniers US dons cette
excellente simulation de baskat, 8
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*gar Nathan Dayspring

Si “Chantons

sous la pluie”

avait été réalisé

par Stanley Kubrick,
le résultat aurait
ressemblé a ce “space
opera” interactif...
La venue en France
de Space Channel 5
confirme la volonté
de Sega d'élargir

le tir. On nous
parle d'un EEU pour
nanas; les mecs
qui y ont joué ici,
en sont restés
babas cool.

B8 Drearmcast. L MASLVE DRFIGIEL

1= Séquence Shoot them up.

2> Le classique boss de fin
de niveau. Matez le look!

3> Guitar in space!

4= Ulala est désormais
accompagnée par les Japonais
de l'espace ef, forcément,
s photographient
tout ce qui bouge.

5= Let's dance, my friends |

ans Space Channel 5, tout déroute, de 'am-
hiance an gameplay. Le concept choisi = délire
visuel et auditif — classe oo soft vaiment & part
dans I'univers des jeux. Clest en effet le pur
produit de Uimagination débridée de... Mim-
guchi Teisuya, responsable de la version Arcade de Sega
Rally 2. Eronnant comme Sega utilise les possibilités de
ses plus grands talents: Suzuki Yu, créateur de Ja série des
Virtua Fighter, est aussi & Uorigine de Shenmue... Idem
pour la Sonic Team qui se met i concevoir des casse-gite
minimalistes avee Chu-Chu Rocker, premicr wai jeu en
resean dispo mi-mai sur DC

GA SUINTE LA BONNE HUMEUR

Space Channel 5, un nom évocateur  plusicurs tes.
ELan n'est pas décu. Appuyez sur Start: les couleurs
flug, le look seventies corrigé an latex des protago-
nistes et leur chorégraphie sous acide rappellent
frangement “Austin Powers”, Souvenezvous, dans la
premiére séquence, le 'héros (alias Mike Myers) sc
tortillo-dandine sar le tottoir dans une danse absolu-
ment anti-naturelle. 11 entraine derriéee lui une

dizaine, puis une centaine de badauds hysiérigues
Space Channel 5, ¢’est kif-kif, l'interactivité en prime

xxve sigcle, Ulala, donzelle sexy de 22 ans, ainu
autant se pavaner cn public que s improviser journalist
pour la chaine de télé Channel 5. Lorsque la parti
commendce, €lle est chargée par le directeur d'antenm
de faire un reportage hors du commun, Des extra
terrestres ont déboulé sur Terre, et Ulala, avec se
vEtements “in” et le "sérieux” qui la caractérise, doit lew
faire face ot juguler 'invasion qui menace, ¥ parviendra
telle # Gare, car les Mororiens ne reculeront devant rie
pour en empécher. Mais rassuresvous, ces bestiole
fichent & peu prés autant la trouille que Jacques Villere
dans “La Soupe aux choux”. Clest dire.

Ulala ne ménera son reporiage & wrme qu'd
condition express d’éliminer tout Mororien croisant £
route, Au passage, elle sauvera plusienrs de ses comps
triotes e alfrontera, au besoin, sa machiavéligue (e
ot aussi jolie) rivale. Le concept de Space Channel .
est simple, e'est un “Jacquesa-dit” amélioré, Ulala ded
reproduire le sehéma de danse quielle vient de voir, e
gardant le rythme. Les extra-terrestres rencontrés 1o



cnancent des indica-
thons, Par exemple: “LUp,

Down, Up, Down, Chu,

Chu, Chu", Ca a air facile;
pourtant, un paddle entre les
mains, c'est une avire paire de
manches, croyez-nous.

JUAND LA MUSIQUE DONNE

Jnsecond mode de jen constste en
i Shoot them up (doté d'un syE-
fme de commandes toat aussi sim-
el Avee le temps, Paventure céde
a place au délire pur, puisque Ulala
ibére des humains qui viennent
lanser i ses cotés, s calguent leurs
nouvements sur les siens, tani
ju'elle reste en rythme. Feoutes
ien la musique, et les pseude ono-
natopées des ET, c'est essentiel
our éire en osmose. Le plus drdle
stogque chaque nouveaw danseur
onserve une attitude particuliére.
i Ulala libére un guitariste, celui-ci
wera des joures musicales. Son
e se mélera au choeur général de

Comédie musicale

maniére assez cxtravagante. Four

les plus persévérants, une surprise
de taille les attend en fin de par-
cours. MNos sources nous informent
qu'un certain Michael |, serait de
la partie. .. :

Ciare réalisation, Space Chan-
nel 5 ne mangue pas d'originalité,
Les niveaux sont tous en images de
synthése gui défilent progressive
ment. De véritables séquences en
Mpeg sur lesquelles se meuvent
Ulala et ses recrues de tout bord,

| Editeur
| Sega

Il |
i |

toutes par ailleurs en 3D temps
réel. Le melange est aussi étonnant
nque détonant,

MNul ne s"attendait & voir débar-
quer en France un soft de cette
veine, pur procduit ludigue of cha-
gue élément du décor Qeure bon le
“kitsch du funn” {pistolets laser
ressemblant i des tire-bouchons aw
rabais par exemple). Cest pour
cette raison que nous attendons
de pied ferme. Allez, tous en coeur;
Ula-Ula-Ulala ! =

Disponibilité

Eté 2000

6= Une bande son avec du saxo,
Trés fort, non?

T= C'est un defilé de mode Kenzo ?

B> Mals qui est ce mec

& droite de |'ecran 7

9= Des ennemis tout droit sortis
de I'imaginaire collectif

nippon, des “Sentais”

en ['occurrence,

-

A SE FLINGUER
LES SYNAPSES

Avant que vous ne jouiez trop
4 Space Channel 5, nous vous
prévenons: ce soft déjanté
risque de détruire vos neuro-
nes de facon irméversible. Mi-
zuguchi Tetsuya a personnelle-

ment participé 3 |"adaptation
occidentale pour faire en sorte
que les voix collent parfaite-
ment et que toutes les “private
jokes” et autres clins d'ceil
soient conservés. Seulement,
aprés quelques heures de jeu,
vous aurez immanguablement
les petites voix aigués et cris-
pantes des extra-terrestres
dans |a téte. Un bon conseil:
prévoyez de I'aspirine.

Dreamcast. £ sziaveoreicer 39
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par Mehdi Gauvin

1> Glauque, sale, déliquescent,
tourmenté... quelgques-uns

des adjectifs qui collent
pile-poil & Nightmare 2,

2= “Owi, allongez-vous

sur le billard, je vais vous
ausculter, hinhinhin 1"

Londres, 1934. Ses pavés humides, ses faubourgs craspec, ses monstres
directement issus des nouvelles horrifiques de H.P. Lovecraft. Aprés avoir
arpenté les ruelles de I"’Angleterre victorienne, les héros de Nightmare
Creatures 2 viennent hanter le xxe siécle. Les dératés sont de retour.

allace éait un jeune dandy promis

i un bel avenir, CUétait sans compter

sonn atlirance  pour 1'ésotérisme.

Ce plaisir défendu lui a colté cher:
deven un agité du bocal de premiére aprés avoir
é1é savagement torturé par un sale démon & la
solde du mage Adam Crowley, il traine ses guéires
dans les couloirs pourris d'un hédpital psychia-
rique # abanden, De retonr, cent ans aprés la
terrible aventure de Nighimare Creatures pre-
micr du nom, Crowley met toul en @uvre poar
accomplir son noir dessein: dominer la planére,
Wallace, pour gudrir, devra 'affronter,

Scénario prétexte pour un titre qui ne fait
pas dans la dentelle: les zombics sont de retour,
el laissez-mol vous dire gque les ébes vont
voltiger, Gore, crado et violent & outrance,
Mightmare Creatures 2 va beancoup plus lain

100 Civeamcast LE w52 DFEIGIEL

dans 'horreur que d'autres sofis du méme
acahit comme Resident Evil en The House of the
Dead 2. Amis vampires, réjouisses-vous |

PUTAIN, TROIS ANS!

Trois longues années se sont écoulées entre la
sortie du premier volet et l'arrivée de cette suite.
A I'épogue, Nighunare Creatures avait créé la
surprise. Avec son mélange daventure en 31
temps réel ot de jen de combar (le héros appre-
nait des combos au gré de sa progression),
ce soft made by Kalisto avait séduit un public
nourri alors des aventures donces-améres de la
belle Lara Croft, Nightmare Creatures, question
battements de coeur, o'était autre chose! Des
créatures hargneuses n'en finissajent pas d'en
voloir aux héros, un mec et une nana plutdt
conrageny. Une ambiance authentiguement

sépulerale ajoutait une couche de terrear i ce
tablean déjd bien traumatisant. Nightmare 2,
c'eat pareil, mais en pire! Ex, cette fois, les enchai-
nements de coups propres an beat'om all ont cédé
la place i des sortiléges bien plus sadiques. No-
tamment, ce sort super déguen, ol lennemi se
fait engloutic par un ectoplasme avant d’&tre
recraché en mille morceaus, Yes|

CREUSE-TOI LES MENINGES. .. AVEG UNE CUILLER

En ce qui concerne I'stmosphére oppressante,
Mighumare 2 s'inscrit dans la lignée 4" Alonc in the
Dark. Maiz pour I'histaire, il s'oriente davantage
vers exploration, puisquiil s'agit de trouver les
clés qui déblogqueront des issues. Mais pas de
panigue. Cet aspect “quéte” semble avoir éé dosé
de fagon & éviter les prises de téte & la Tomb
Raider (méme i on nous annonce plus de



Genre A3 | Disponibilité
| Action horrifique - | Mai 2000

6

3> “Quol, ma gueule? \

ma gueul \._
4= "Sauve qui peut, llx \
un tentacule géant a décidé ‘,\
de me conter fleurette 1™ \
5= "Tiens, |'te donne |
ma faux” - “Tu veux

une bandelette en échange #*
Echange de civilités entre

deux amis de longue date. b r '
6> Cet épisode Introduit j ln Mnnll n“n[ %

la nation de verticalité qui y ’
manguait au premier volet, : n" ﬂunn I[ ln HH"

7> Un téte-d-téte a couper

le souffle dans le métro parisien. Howard Phillips Lovecraft

8> Lara Croft au masculin figure au panthéon des auteurs

verslon trash. Désormais, le héros les plus sombres de I'histoire

5¢ meut dans des saux Suimélres de la littérature. Né le 20 aodt

comme un étrange poisson, 1890 a Providence, Rhode
Island, il commence trés tét a
imaginer et & décrire un monde
d part, peuplé de créatures
fantastiques. Il a écrit les
romans les plus renommés du
genre, dont le fameux “Appel
de Cthulhu™.

L. I3l
le "L'Enfer™ de Dante

ALLAGE SORT DE LA NOIT

1L ]

" Sdquence eubbure
“Um linw est en ender appedé Malefosses
Tt fait de pierne, ef coufeur de fer
Camme le cirque qui tout aut
Juste au ceritre
S'oavre béant un pui i
Ceant e diral plus tard comeme i est ordonné. *
"L, churd 18, Disnts Alghi, 1365, 100

Crrearncast 1Faasaveorricies 100
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Preview ENEE

- 5 ‘}I : 1= Des griffes 4 la Serval
" rr au format laser,
r" 2> La faculté de voler esi bien
inutile, mais ¢a prodult son effet,
3> Le changement de taille
dans ce type de jeu s'avire,
une fois de plus, désavantageu:.
4= Bilstein, le boss, posside
un sabre laser immense,
On embauche chez “Star Wars" |
5= Pool, set et match,
6> Le Plasma Field de Blood
arritte le temps.
T= L'Optic Blast, 'une des
nombreuses attagques du jeu.

Sorti voici un bon moment en arcade,

Plasma Sword s’inscrit dans la lignée des adaptations
estampillées Capcom sur DC, a l'instar

de Jojo's Bizarre Adventure et de Tech Romancer
(testés dans ce numéro pages 82 et 83).

On a droit, ici, & un clone futuriste de Soul Calibur
plus typé manga dans le design.

1aMA oWUE

par Nathan Dayspring

X3

~ GLASSIQUEMENT TOP

Ciné pameplay, Plasma Sword ne verse pas dans Plorginalité la plus débors-
dante. Les habitués du genre ne risquent pas le dépavsement. Les concep-
teurs se sont contentés d'imaginer un Plasma Field carrément wdile, une fois
sur aire de combat. Le joueur le déclenche lorsque V'adversaive est sulfisams
ment proche de son héres, Ce faisant, un “ficld” ou champ de force & effer
limité clans le temps se orée, propulsant I'opposant dans une dimension paral-
&le oil le temps s'arréte par exempls, La manipulation a pour vocation de
I"affaiblir, e plus, le St Gladiaton, ayant eu recours au Plasma Field, profite
en prime d'un powvoir supplémentaire qui vare selon le personnage utlise,
Plasma Sword bénéficie d'un graphisme nettement amélioré comparé &
la version arcade. Un bon point. Malheureusement, nous sommes & des
années-lumicre de Soul Calibur, LA référence du genre, Dés lors, & qui
s'adresserait ce softF En priovité aux fondus des jeux de baston
Capeom, i tous les fanatigues de Tech Romancer, voire aux
collectionneurs, Ca cartonne, ¢a balance des gnons et des
coups de savate & tout va (une Squipe de Capeom est aux mancttes, ne
I"oublions pas), mais il manguerait ce petit quelque chose qui sépare les giga
hits du commun de la production. Verdict dans le prochain numéro, B

lasma Sword est en fait un volet de la série,
relativement connue au Japon, des Star
Crladiator. La-bas, il s'intitule Star Gladiator 2;
Mightmare of Bilstein, La technologie de ce
Jeu de baston en 3D 'inspire librement de
celle de Tashinden, autre jen de combat édité par
SMEK (vt paru sur consoles 32 bits). Dans Plasma
Sword, les héros sont donc des Star Gladiator, s
s‘opposent non sculement a des gucrricrs du
Cuatrieme Empire, mais aussi aux soldas de la .
wroisiéme force de la galaxie. Amis profanes, ne
cherches pas & v voir plus clair: nous n'en dévoi-
lerons pas plus... Sacher simplement gue
chaque combattant a probablement suivi
"'entrainement du Jedi du coin, puisqu'il
maitrise un sahre laser (on toute arme du
meme ype " la sauce” laser), Soit 22 héros an ol
qui fonctionnent par paires pour la plupart (Havato
el Black Havat, par exemple) !

182 Dreamcast LE &5 OFAICIEL
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Mai 2000

Interplay

1= Le héros actionne un bouclier
insensible aux assauts ennemis.
2= Les objectifs & remplir sont
expliqués par des cut-scenes en 30.
3> Des marécages poisseux sonf
peuplés de lézards visqueus.
4> La magicienne dispose
d'un atout face 4 des créatures
balourdes: la rapidita.
5> Particuliérement gore,
I'introduction rappelle
le prologue de "Excalibur”,
6> Au fil des étapes,
I'arme du héros acquiert
des pouvoirs supplémentaires.

Copiant le concept de la vue a la troisieme personne de Tomb Raider, Dragon’'s Blood

plonge le joueur au cceur d'un univers “heroic fantasy”

a la Conan. Dans la peau

d'une charmante walkyrie ou d'un furieux guerrier, il aura a affronter mille et un dangers.

u deviendras un combattant, fier et vain-

gqueur, jeune écuver” Lorsque débute

Vaventure, le joueur n'est qu'un ap-

prenti soldat quiune épée trop lourde

fait vaciller, Ce n'est que dans le few de la
bataille qu'il acquerra la puissance et la dexté-
rité essentielles pour résister au grand mécham
de 'histeire, un dragon rouge sang & "appétit
d’ogre, qui a jeté son dévelu sur la contrée
alentour, et qui terrorise par la méme occasion
ceux qui v vivent. Incarnant un fantassin, tout
A'acier recouvert, ou une sorcidre svelte of
maligne, le joueur deit restaurer la paix
romme d hab,

La foree du jeu réside en grande partie dans
es sféquences de baston, violentes & souhait,
wimbrenses de surcrofl. Au cours de sa quite,
sour venir & boul d'adversaires toujours plus

redoutables, le joueur aura le choix entre
22 sortiléges spectaculaives (boules de feu, jets
de glace paralysants, etc.) et pourra également
utiliser #a lame pour rrancher gorges cf mem-
bres d'un simple moulinet, Contre des rangées
d'elfes et autres luting agiles (17 variéwds de
monstres), il utilisera la garde qui s'avérera plus
que nécessaire. Vraiment sympa | DVautant que
Vambiance hevic fantasy est du meilleur aloi.
Les amateurs de R.E. Howard (le papa de
Conan} apprécieront,

EH, DRAGON, T'AS PAS DU FEU 7

Les décors et les personnages rappellent ce que
le cinéma d'inspiration fanmstico-médiévale a
produit de meillear: “Les Chevaliers de la table
ronde”, “Exealibur®, ete, Er, lorsqu'unc féc toure
mimi confére au héros des pouveirs magiques,

Quand “Peter Pan" rencontre “Excalibur” sous vos applaudissements !

Fombre de la fée Clochette et de Peter Pan plane,
majestuenze, Des références loin d'ére déshono-
rantes, reconnaissons-le. Total: entre une forét
habitée par de mystérieux sorciers et des chi-
teaux regorgeant de passages secrets, le joueur
profitera avec joie de 15 niveaws trés variés,

Jusqulici, Ia DC manquait eruellement de jeux
d'aventure, Le vide est désormais comblé avec les
sorties de The Nomad Soul et de Tomb Raider, La
Révélation finale. Dragon's Blood est, comme qui
dirait, la petite cerise sur le giteau, Petite, car,
disons-le tout de go, il ne révolutionnera pas le
genre. La véalisation graphigue semble tour juste
moyenne. Diriger le héros reléve de Uexploir
Pour franchir une crevasse, il n'est pas rare de 'y
reprendre i deus fols, tant le personnage répond
avee retard. Qu'il est lent! Pourvi que Ja version
Test nous fasse regretter ces propos) B
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Preview

par Nathan Dayspring

| Editeur
| Capcom

Cisponibilité
Juin 2000

Cenre

Shoot them up

1> Tous cos petits prismes
sont des bonus délivrés
par les ennemis torpillés.
2> Ca, c'est du boss
de fin de niveau!
3> Cuatre pilotes offrent
leurs services au départ,
&= Les boss sont armis
E.lsqu'aux dents.
vous de les déplomber.
5> Les bombes
sont trés pratiques
pour faire le ménage.

Gigawing marque le retour, sur le devant de la scéne vidéoludique, d'un genre
scandaleusement tombé aux oubliettes, le Shoot them up “a I'ancienne”.
Vous pilotez un zinc équipé d'un arsenal impressionnant. Si spectaculaire

que, par moment, on nediscerne plus rien a I'écran. Proprement jouissif!

apoom ne lance pas QUE des jeax de baston — ouf! Léditeur a

margeé les esprits avec la saga Resident Evil, dont le fameux

Code Veronica est i paraitre sur DO (lire la preview pages 92 ct

930, 11 nows sert ici un shoot v de dessus, dooé d'un scrolling

vertical (on se déplace de bas en hauc), dans la pore tradition de
ce qui se faisait sur Amiga et Aard 5T Nostalgie, quand ta nous tiens|
Mous sommes A des lieoes de Plasma Sword. . Quoique | Les effers de laser
stricnt I'écran non-stop, le temps d'une partie. La comparaison s"arréte 1,
car Gigawing propose de piloter un véhicule volant parfaitement identifié
dont le but est de dégommer wout ce qui bouge.

ON W'Y VOIT QUE GLUPS, LE PIED!

Cigawing ne déroge pas a la régle: cette conversion reste fidéle an jen
' arcade du méme nom. Le ou les jonears (Gigawing se joue jusqu'a deux
simultanément) traversent des niveaux remplis diinnombrables ennemis,
sans aucun ralentissement sensible dans le défilement des images. Le
serolling vertical permet de surcharger Uéoran en vaisseanx hostiles of on
projectiles, Trés souvent, an se retrowve submergeé par les assauis. Les
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houles de feu et autres missiles & e chercheose vous assaillent par
dizaines jusqu'd envahir 'éeran. Auguel cas, c’est la mort assurée ; qu'im-
porte, on cn redemande. Heureusement, il existe un bouclier protee.
tenr... Oui se déclenche, quand bon lui chante | Ao joueur de faive preave
de dextérieg, En plus de protéger votre appareil, ce bouclier retourne tout
i Pexpéditenr. Un rien uiile en situation de crisc, non ?

L'autre "originalité” de ce jen a trait 4 1a surenchére dans I'aceumula-
tion des poimnts, En effet, Gigawing est le premier Shoaot them up ob les
points se comptent en centaines de milliards ! Du coup, pour se repérer,
c'est loin d’étre commode, mais fant avouer que ¢a en jette un max.
Imaginez la tote de vos potes, quand vous annoncez le score final de
145 milliares!! Capoom a anssi ajouté quelques options supplémentaires,
inexistantes dans la version arcade de oo soft. Au for et & mesure des
parties, différents suppléments apparaissent, comme une galeric d'illus-
trations. Merci auvssi & la Dreamcast et an VM, car des bonus seront acces- -
sibles vig Internet. Les plus accros avront méme accés 4 un Internet
Ranking qui établit les plus hauts scores, Vivement d aatees titres du
meme tonnean ! B
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Editeur

Dispenibilité

Ubi Soft Juin 2000

1= Un joli chateau qui peut se voir
balayer d'un tour & 'autre,

2> Une iconographle trés soignée.
3= Dans Heroes, le "héros™ que

vous contrdlez peut dtre

un ange... ou un démaon,

4= Les combats, ainsi que le reste

. du jeu, se jouent au tour
par tour, comme awx échecs.

‘ 5= Un graphisme excessivement fin,
" Cn en piaffe d'impatience.

f—

Des yeux exorbités et une mine défaite ? Voici ce qui vous attend ypjﬁﬁ»‘
avec Heroes Ill. Aprés avoir tenu en haleine des millions de joueurs sur PC

(et pourri une bonne partie de leurs nuits), ce jeu dévoile ses charmes,
quelque peu revus et corrigés, sur DC. Apprentis sorciers, tous a vos manettes !

west-ce qui rend les joueurs avssi accros & Heroes 1117 Une

question gque méme les s se sont posés une centaine de fols.,,

La réponse se trouve sans aucun doute dans le gameplay inddit

de ce jeu de stratégic en tour par tour. Chef d'une cité fortifide,

située sur une carte du monde infesté d'ennemis, vous devez vous

emparer des villes rivales. Les mouvements sur la cavte sont symbo-
lisés par des petits personnages i cheval que vous envoyer chagque jour i la
recherche diavtefacts (Epée magigue, armure, sortilége) ou de nowvelles
ressources (o, chacbon, bois),

UN MUST DU JEU DE STRATEGIE SUR DG

Eriger des hitiments dans Ia ville permet d'élever des créatures,
humaines ou non, qui constitueront une véritable petite annde =
aver vos cviliers, Une fois les déplacements consommeés, o est an
tour des ennemis de jouer. Impossible de bouger vos héros an
dernier moment, si le camp adverse vous wmbe dessus: cest tont g
Fare de la stratégic en wur par tour! Les combats sont un viai |
bonheur; tout est dans la tactique, A vous de jouer les chels

d'orchestre face & des armées de combattants aux siratégies \-.]//
’

ﬁ% s

= i

dlattagque et de défense différentes, Un livee de magie complet avec plus de
70 sorts vous aidera & combattre vos ennemis. Les points d'expérience et les
objcts gagneés au cours des alfrontements assurent la progression des héros
comme dans un jeu de role. Noublions pas que 'anivers de Heroes 11 est
el pur feroie fandasy tivé de la eéléhre saga des Might and Magic sur PC.
Cette progression des héros, assaciée an plaisiv de découvr les secrets de
la carte du monde, rend le jen particuliégrement fscinant, Pourtant, malgré
huit villes différentes et cinguante wpes de codatures, les parties se ressens-
blent. L'argument "c'est toujours la méme chose” vous viendra facilement aux
lévres.., Mais ne vous empéchera pas de continuer inlassablement !
‘ D autant quaprés avoir goite pleinement anx six mind campagnes
el aux quelgues scénaros indépendants, il vous restera Loujours |
meede Multijoucurs. En attendant de tester un éventnel mode résean
[gqui sait 2}, un mode Hotseat permet de jouer & huit i la maison,
Le principe: faire se succdéder les joueurs devant P'éoran pour
déplacer les héros en Bitir des villes, Difficile de rowver la patience
de jouer & huit, mais & deux ou trois, ¢a deveait &tre délirant
Cuaant i la possibilitd d'éditer ses propres canes, croisons les
doigts pour que cette adaptation Dreameast ait teut préve. @
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Preview

par Dominigue Le Guen

Les jeux de glisse se suivent et ne se ressemblent pas.

Aux cotés de Snow Surfers (pour le snow-board) et de TrickStyle
(pour 'over-board), c'est au tour de Tony Hawk Pro Skater
(pour le skate-board) de débarquer sur DC. Sensations fortes

ony Hiswk Pro Skater anrait pun'étre quune fade

exploitation d"un nom célébre visant & gagner de

I"argent facile. Heureusement, au v du soin

apportd au gameplay, au graphisme e & Panima-

tiom, il n'en est ren. Dans le mode Carridre, on
choisit entre plusicurs skaters fous, Les fondus de Ta disei-
pline reconnaitront des grands noms do skate, en plus de
celui du super champion Tony Hawk: Bob Burnouist,
Kareem Camphbell, Rune Glilberg, Bucky Lasek, Chad
Muska, Andrew Revnolds, Elissa Steamer, Geofl Rowley et
Jamie Thomas, Les plus grands pros sont B ils one
madlélises en 0 pour 'occasion. Opter pour celui dong
les qualités vous semblent les plus séduisantes.

180 DEGRES, MAIS PAS GELSIUS

Llehjectil est de progresser le plus possible dans le jen,
e réceltant des cassewes vidéo dune part, en éant le
meillenr, d'sutre part. & chagque niveaw, vous aves des
missions A accomplic comme récupérer des leures,
accumuler un maximum de points ou rechercher une
vidléo cachée. Cela demande du talent, de la maiwise et
surtont, beancoup d'entrainement. Les niveaus ont &6
congus de sorte § Taciliver les sauts, avec des trempling
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et bleus aux genoux garantis.

bien placds, des rampes énormes el des rails pour
“grinder”. Toutes les figures essentielles de ce sport
extreme sont réalisables. Les connaisseurs womberont
en extase devant les 3600 ° grabbés, enchainés sur un
backflip en stalefish, pour aterric sur un grind 50-50
sans mordre la poussicre, Les angles de vae ont éé
mgénicusement réglés pour amplifier les mouvements
et suivre de pros les saots spectaculaives, Cool, man,

TONYQUEMENT VTRE

Les rricks seront [acilement faisables grice & un manie-
ment aisé, Les points grimpent selon "amplitude du
mouvenment, la gualité du saut, de Venchainement et
par-clessus o, de Paterrissage. Les mouwvements
paraissent dangereusement réalisies, surtont quand les
shatters se cassent atrocement le nee sor le bitume avec
un hruitage qui donne la chair de poule. Tony Hawk, en
personne, a panticipé au développement duo jew, cela se
sent, Clest sans donte la vaison pour laguelle nous
somimes wembes sous le charme de ce ttve en décalage
avee b production habiwelle sur Dreameast (une suite
est défi prévae), Nous ne saurions gue wop encourager
les edditeurs désirant sortir des sentices batus,, . B

Dispanibilité

Mai 2000

A= Quand les skaters chulent,
on a mal pour eux.

2> Voicl ce qu'on appelle
un “grind”.

3> Dans certaing niveauy,
gare aux automobilistes
agressifs !

4= Le détail qui tue: la chaine sbéréo
dans les mains de ce skater
frondeur.

5= Des sauts i faire peur, les jambes

en l'air et le skate qui vole.

II]I! IH\“, pére de famille

proche de la trentaine, est slre-
ment le champion de skate-
board le plus en vue de la
planéte, Ce grand gaillard est
le premier skater & avoir réa-
lisé un 200 ° en compétition
(deux tours et demi su
lui-méme, soit 360° + 360°
+ 180 °}! Pour le jeu, Tony
convié & des séances de
“motion capture®. Il en résulte
un réalisme prenant.






Aide de

par Etienne Mouratila

o ADOW MAN

Shadow Man fait partie des softs dont la progression se révéle de plus en plus
exaltante. La réflexion succéde a I'action, qui succéde a |I'exploration.
D'enfer! En revanche, bonjour la difficulté: j'ai passé cing nuits blanches

(et autant de journées) a en venir a bout. Bon courage...

jeu

Lintrigue de Shadow Man est tout, sauf
linéaire, Elle laisse au joueur la liberté
daller o il veut, quand il veut. Bien
entendu, certains endroits ne sont acces-
sibles que sous certaines conditions:
posséder un objet précis, récolter un
nombre suffisant d'Ames Noires pour

ouvrir une porte, etc, Cela implique qu'il
est souvent nécessaire de revenir en arriére
dans les niveaux précédents. Par exemple,
la Poigne, que I'on trouve dans le Temple
de Feu, donne & Shadow Man le pouvoir
d'escalader les cascades de sang. Or, il ¥
en a deux guasiment dés le début de

I"aventure, a coté des Portes de Marrow.
Ca fait pas mal d'aller et retour en perspec-
tive... Et comme les niveaux sont immen-
ses, vous pouvez facilement compter une
bonne cinguantaine d'heures avant de
défaire Légion et les cing serial killers & sa
solde !

Que serait un Jeu d'aventure/action sans
des bonus & découvrir et & ramasser?
Shadow Man ne fait pas exception a la
régle. Tirez donc sur les nombreux ton-
neaux et pots disséminés un peu partout
dans les niveaux. Quelques-uns sont vides,
mais la plupart renferment un bonus.

LES BOULES D'ENERGIE VITALE

Ca, pour étre vitales | Ces boules permettent i
Shadow Man de recouvrer force et santé, lors-
qu'il est blessé. Le nivean o énergie ost repré-
senté e cercle sitné le plus vers lexiérieur
du Shadow Meter,

LIS TETES DE MORT DOREES

Elles vous rechargent en énergie magique (la
jauge jaune du Shadow Meter), L'énergie ma-
giﬂnn est indispensable au bon fonctionne-
ment des armes e des ohjets magigues

LES CADEAUN

Lovsgue vous en aures

armasse LG, offres-les a la
dléesse Lo, dans le Tem-
ple de la Vie, et votre ni-
vean maximum A éner-
gie vilale  augmenterns
d'une unite,

LES AMES NOIRES

Pour vainere Légion, Shadew Man doit col-
lecter toutes les Ames Noires qu'il trouve en
chemin (120 en tour). Cela augmente sa
puissance (jange con-
trale du Shacdow Me-
ter). Enfermées dans
des espéces de co-
cons appelés Govis,
la  plupart d'entre
elles sont trés dores
i dénicher,

LS GADS

Clest grace & ces tatouages vaudous que
Shacdow Man acquicrt la plupart de ses
pouveirs, Il en a treis 4 découvrin, un par
temple: 1o Toucher (Temple du Few), qui
permet de pousser les blocs enfliommeés,
le Marcher (Temple de la Prophéte), qui

permet de marcher sur la lave en Fusion et
le Nager (Temple du Sang), gui permet de
nager dans les lacs o acide

LES PORTES DE COFFIN

Ce sont les passages
obligatoires entre les
différents niveaus du
jew. Pour les ouvedr,
Shadow Man doit pos-
sedler un nombre suffi-
sant d’Ames Noires.
La jauge intéricure
mauve du Shadow Meter doit éore & un niveau
an moins fgal an nombee de blocs manves qui
surplombent la porte. Le tablean suivant
résume la relation entre le nivean de
Shadowpower ¢t le nombre d’Ames Noires
collectées.

SHADDWPOWER | NB. D'AMES NOIRES

1
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1
2
3
4
5
[
7
8
9
10




Acclaim

POUT Vaimcore L

I'ECLIPSEUR

Pour permeitr

1 Porie de

ct suivez chie jusgu’is un lac de law
loin, une Porte de i de nivean 7
la Lame...

8
LA GARTE DU JEU

Cette carte provient de la wversion US du jeu.
ﬁpran_emment. Acclaim ne semble pas avoir jugé
utile de la fournir avec la version frangaise.
Pourtant, bien ﬁglu_'elie soit grossiére (dans le
scénario, elle sensée avoir été dessinée

par le petit frére de Shadow Man), elle est

d'une aide trés précieuse pour se retrouver

dans ce vaste univers.




NIVEAU 1 -
1t BAYOU

En toute logigue,
le premier niveau
est le plus facile. 11
s agit o ‘une simple
mise en jambe des-
tinée & vous laisser
le temps d'appréhender ensemble des rouages
du jew, Le but est enfantin: rejoindre Mama
Mettie dans Péglise. 11y a tout de mime un pidge
mals viaiment grossier: le pont de bois 8" écroule
sonis votre poids quand vous le traversez. 11 fant
done sauter pardessus. Si vous tombez, pas de
panique, fEives simplement le tour et recom-
mencez une nowvelle fois | Chiand vous auresz vu
et parlé i Mama Nettie, utilisez 1"Ours de Luke
pour vous transporter i Deadside et commencer
réellement le jeu.

Beaucoup plus tard, quand vous aurez récu-
péré |'Eclipseur, vous pourrez revenir dans le
Bayou sous ["apparence de Shadow Man et
capturer les huit Ames Noires de ce niveau.

NIVEAU 2 - LES PORTES DE MARRDW

La encore, ce nivean peut &tre considéré
comme un entrainement. [l 8'agit maintenant
de rejoindre Jaunty, le gardien des Portes de
Marrow, Aprés la discussion, Jaunty vous ouvre
les pories de Deadside,

Pour trouver la Prophétie, avances vers la
petite porte avec les trois tambours devant.
Prenez 4 gauche jusqu’d une grande place,
santer par-dessus la fosse et continuez de
marcher jusqu’i une autre grande place,

Attention: vos pre-
miers ennemis vous
attendent l4... Pour-
SUIVER (OUjOUTs vers
la gauche, en sau-
tant de plate-forme
en plate-forme jusqu’a at-
teindre la premiére Porte
de Coffin. Ouvresla: la
Prophétie est sur le pié-
destal, au centre de la
pitce.

Pour terminer complétement ce niveau,
il vous restera encore quatre Ames Noires
4 découvrir,

NIVERD 3 - LES WASTELANDS

Pour vous v rendre, owvrez simplement la Porte
de Coffin qui se trouve en haut de la rampe
dans la Chambre dé la Praphétie (niveau 1 de
Shadowpower).

Entres, suives le pas-
sage et traverser e
pont. Four trouver
I"Azson, proenes n'im-
provte lequel des deux
tunnels et avances
Jusquan lae de sang.
Mongez ol empruntes:
le tunnel sous-marin
[sous-sanguin 7y towt
au fond, i droie,

Appuyes sur le bou-
ton, repartes en ar-
rieére, vers le lac, ot
entrer dans la hutte.

Partez tout droit sur
la rampe de bois, laissesvous tomber et
cherches un interrupteur a activer, Il fait appa-
raftre une corde suspendue. Utilises-la pour
traverser la place. Sautez sur les rampes de hois
qui longent le mur, puis accrochez-vous  la
faille dans le mur. Longez ainsi le mur le plus
loin possible sur la
droite, puis sautez en
arriere sur la plate-
forme de bois. De 14,
santer sur les diffé-
rentes plates-formes
Jusqu'd ateindre un
pont coupé en son
milien, Le trou est
trop large pour étre fran-
chi ¢n sautant, mais vous
saurez bien trouver la
solution... L'Asson vous
attend dans la pitce, de
Iautre coté,

Continuez  dans  le
passage jusqu’a une
Porte de Coffin. 5i
volre Shadow Meter
est au niveaw 6, vous
pourre: owvric pour
atteindre 'Enseigne.

Direction le Temple de la Vie. Revenez & o0
vous aver trouveé 'Asson ot partez vers la
grande tour, au milicy de la place. Montez sur
les rampes qui longent le mur, A pren prés i mi-
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chemin, sautes vers Iy ganche, en direction de
It En fair, vegardes pludn decriéne vous:
une rampe presgue invisible part dans votre
dos, Empromtes-ta, passes le tonnel puis partes
vers L droite jusqu'd un aotre tannel de
conlenr verditre. Le Temple de la Vie se trouve
d Piure bont., Entrez dans be Temple, vous
verres un piédestal. Prener le passage sur la
droite, en vous accrochant aux murs pour
passer les wones de lave, Le Baton est s bont
du passage.

La elétesse Loa e trouse
cgalement dans celte
pidce,  Lorsgque  vous
avrer récoelté une cen-
taine de cadeaux ici et
&, revencz an méme
cndroit pour lui en
faire Moffrande, Cela
AUEINETLEr volre Laux
maximal  de vitalitd
d'une unité,

Pendant cette quéte, vous découvrirez douze
Ames Moires. Pour toutes |es récupérer, vous
devrez posséder les trois gads (Toucher,
Marcher, Nager) ainsi que |a Poigne.

NIVEAU 4 - ASILE: L'ENTREE

Utilisez I'Ours pour vous téléporter & la Cham-
bre de la Prophétie. Die 13, dirigez-vous, comme
précédemment, vers les Wastelands, mais ne
iraversex pas le pont. A la place, laissesvous
plutde tomber sur le coud et ouvrer la Porte de
Coffin qui se wouve 14 (Shadowpower de
niveau 2}, Entrez et parcourez le nouvean
pont. Passez sur le tuyan de métal et sautez
dans le tunnel.

Continuez voire parcours jusqu'd une grande
cour el avancez jusque devant la porte d'entrée
de PAsile. Elle est verrouillée, mais qu'im-
porte, vous n'allez pas tarder & la débloguer,
Le seunl bonus a découvrir ici, oulre une
douzaine d'Ames Noi-
res, est la Clé de 'In-
génieur, Pour la trou-
ver, sautez du pont
vers la droite et mar-
chez sur le tuvau qui
longe le mur jusqu'a
une piece remplie de
lave, Sautez alors sur
la plate-forme mobile
pour atteindre autre
citd et continues ains
Jusqu'd la roisiéme
piece. Utilisez & now-
veaw les plates-formes
mobiles,




Au bout, prene: Pouverture dans le mur et
suives le wnnel jusqu’d un couloir aux murs
dégoulinants de sang. Continues tout droit,
puis empruntez le
couloir de gauche
jusqu'a une piéce
AVeC Une ouverture
dans le mur

Passex par la, puis
prenee le couloir de
gauche. Laissez-vous
tomber dans le trou
el prenes la cleé sur la
tihle,

N'Hilﬂillﬂilfalllilﬂ SOUFFRANGES

Partez de Uentrée de Uasile. Ouvrez La porte &
I"aide de la Clé de I'ngénieur. Courer tout
droit puis prenez 8 gauche dans le couloir de
couleur jaunitre. Vous découvrires un trolley.
Activer-le, il vous emménera i la Cathédrale
des Souffrances.

Ce niveau, trés court, ne comprend que deux
Ames Noires; il est néanmeins le point de
départ vers les antres des cing serial killers.

NIVEAD 6 - LE TEMPLE DU FEU

Aprés le plus petit nivean du jew, voici le plus
long | 11 n'est pas franchement gigantesque,
mais il faut un bon moment pour en venir @
bout. En fait, on pourrait presque le subdiviser
en deux sous-niveanx. Le premicr serait bourré
d'énigmes ot le second nettement plus orienté
action. Le Gad Toucher se trouve dans la deu-
xiéme sous-partie; il faut cependant avoir
terminé la premiére pour v avoir accés..
Commence: par atiliser 'Ours pour vous
téléporter dans la Chambre de la Prophérie,
Suivez ensuite le méme chemin gue celui qui
méne i lenirée de PAsile. Aprés la premidre
Porte de Coflin (gue vous avez déji ouverte),
e rrouvent deux autres Portes, Ouvres celle du
bas (Shadowpower de niveau 3).

Entres, suivez le pas-
AAe ¢l VoS o bseres
sur denux
velles Portes, un lac
de lave ainsi gu'un
ront.

ainsi Thesn=

Vous alles alors trouver un
Flambeaun qui se
Juste derriére la Porte de
niveaw 5, YVous pourres,
grace i lui, défoncer les
portes ornées d'un symbole
en forme de flamme. Tra-
versez e pont, avancey el
santes sur les plates-formes.

Lronve

Planges dans la riviére de sang et saives le
el sousanarin jusgu'd une pitce avec deux
cascades de sang face A face.

I va maintenant Bil-
loir activer six inter-
rupleurs  qui  vous
permettront d'élever
la pyramide donnant
accés & la deuxieme
partie du Temple du
Fen,

Montez la rampe éclairée par des lumidéres
blewes, vous distingueres: quatre passages dans
le mur d auvric d'un coup de Shadow Gun. Les
quatre premiers interruptenrs sont au bout de
cus passages. Le cinguigme se situe tout en haue
de la rampe, aprés un couloir gqui n'a pas
hesoin d’ére ouvert, Cluant au dernier inter-
rupteur, il est juste au pied de la pyramide gque
vous venez de faire jailliv de la terre | Pour
obtenir le Gad Toucher, gravissez la pyramide
et traversez les salles de part en part en évitant
les piéges. 1l s'agit ici d une question d'adresse
unigquemnent!

Vous arviveres
ENSUILE SU Une
plateforme
surplombant
une  picdce
remplie de
lave en
Fusion,

Sauter sur b premiere
plate-forme pour vous
(R LR TR 1] r'll\i oilk} |.|||
0], Vo verres oquatre
interruptenrs  incros-
tis cans les parois.

Activer-les et rendes
virtss awn milicw de la picce
ey Lalouape,
Dovénavant, vous Cles capa-
ble de pousser les blocs de
lwve... Revence alors dans Ia
premicre partic du temple,
dans la ameuse picce anx
ileux SAng.
Suiver la rampe jusqu’en

recevair le

cascaces e

Iaut e, en cherchant un pew, vous rouveres
un bloe de lave, Utilisez votre nonvean pouvoir
pour le pousser. Vous tomberes sur une Porte
de Cotlin de niveau 4. La Poigne cst juste
derricre.

Onze Ames Noires vous
attendent dans ce ni-
veau. La Polgne, le
Gad Toucher, le Gad
Marcher et un Ca-
labash sont plus
que nécessaires
pour toutes les
trouver...




Aide de |
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RIVEAU 7 - UASILE: LE COULOIR DES CELLULES

Retournes & Nentrée du Temple du Feu, Vouos
vover deux Portes de Coffin {dont une de
niveaw 4). Ouvrez-la, entrez of suives lo passage
Jusqu'd une piéce pleine de sang d’on pare un
pont. Traversez-le pour parvenir au couloir des
cellules. Vous dever maintenant rejoindre le
train. Cherchez un peu, il n'est pas wés loin, ..
Entrez dedans, parcouresle enti¢rement jus-
quan wagon de gquene et utilisex la Clé de
PIngénicur pour le faire démarrern,

Un bonus intéressant 4 découvrir ici est un
Rémracteur. Four le trouver, prenez i droite en
sortant du train, accrochesvous au mur d'en
face et longerde par la gauche, Sauter sur les
tvauy, descendes les escaliers, puis utilises @
nouvean la Clé de 'ngénicur sur les deux
consales,

Empruntez alors le
tunnel gui §'est ou-
vert  jusqu'i une
sorte d'église on se
trouve le Rétractenr,
I vous permetira
daneindre M'on des
cing serial killers.

Vous pourrez en outre découvrir onze Ames
Moires, Certaines nécessitent le Gad Tou-
cher et le Gad Marcher.

NIVEAU & - U'ASILE: LA SALLE DE JEUN

Revenes a 'entréc du niveau précédent, le
couloir des cellules. Une Porte de Coffin de
niveaw 5 vous anend, Ouvresla pour trouver
I'une des trois pidces qui constituent PEclip-
seur, Ensuite, laissesvous tomber dans le
tunnel derriére vous et traversez le pont qui
vous emménera vers la salle de jeux.

Vous arrivercz sur une plate-forme qui sar-
plambe un lac de sang, Plongez ot dirigesvous
vers la droite pour découveir un tunnel aqua-
tigue, Méfiezvous des raies manta | Entrez dans
le tinnel et suivesle jusqu’i une pitce ol vous
utiliseres la Clé de 1'Ingénieur pour ouvrir un
sas sous-marin, ailleurs dans le lac.

Un second Rétracteur vous atend dans ce
nivean. Pour 1o trouver, plonges § nowvea
dans le lac et empruntez le passage que vous
venes d'ouveir, Progresses
en évitant les lames acéntes
Justu'i une grande piece
placee an-dessus, Cherches
une salle dans lagquelle un
pont de baois surplembe

une piscine de sang.

Cloaned vous Panres rouviée, traverses e pone
el franchisses la porte ornée d'une dtoile & cing
branches, Le Rétracteur se trouve 1. Le Vio-
lator se trouve lui aussi dans ce niveau, en-
fermé derriére une vitrine située dans une
grande picce ol le cadavre d'un v géant gi
sur une table de dissection, Condition siwe gu
wn il vous fandra trois Accoumulateurs pour le
prendre, plus deux autres pour atteindre les
munitions rangées derriére les denx vitrines,
de part et dautre du Violator,

Me vous inguidies
pas siovous nlaves
pas  suffisamment
d’Accumulateurs:
une fois que vous
SCVCE CN POSSCs-
du Vialator,
les tonneaux i bo-
nus vous donne-
ront de temps en
temps  quelques
munitions. ..

S0

En tout, dix Ames Moires vous attendent
dans la salle de jeux, mais vous devrez
posséder la Poigne et le Gad Marcher pour
en trouver certaines, De plus, la demniére ne
peut &tre obtenue gu'en tuant le monstre
géant enfermé dans une cage. Fort logique-
ment, il vous faudra ouvrir la cage avant
d'affronter le monstre! Trouvez 'interrup-
teur adéquat..,

NIVEAU 8 - LE TEMPLE DE LA PROPHETIE

Wous dever maintenant en avoir habitude:
pour trouver 'entrée de ce niveau, retoumes
vous planter devant celle du précédent (ni-
vean ). Ovrez la Porte de Coffin de nivean 6 et
suivez le wnnel jusqu’d une pitcs contenant
un lac de lave, des plates-formes en bois et un
gros pont, en bois lui avssi. Traversez le pont,
vous ¥ &tes! Plusicurs bonus vous attendent
dans ce Temple, & commencer par le Martean,
1 se cache derviere la Porte de Coffin de
nivean 7, située 4 lentrée du Temple, Dés que
vows 'aves, tester son pouvoir en tapant sur les
trois tambours alentour

Lo el Mareher cst nettement plos dilficile @
ateindre, Dans le Temple, rendezvous jusgu'a
la piéce oh wdne une grande stame (an
centrel, Empruntee la porte de dooite guoi
déhomehe dans une picce pleine de e, Vons
I recommnaitres facilement: de nombreus mis:
fues sur les murs vous crachent des Boules de
fewn d B 1éie. . Atirapez Ta perche qui tourmoie
au-dessus de vous et laisscevous tomber en
face, sur la plate-forme on bois. Un conseil:
changez d'angle de voe ponr micos agprécier
L manceuvre.

Traversey la picce suivante, puis prenes la
porte de droite, Monte: sur la plate-forme en
hois, prency encore i draite, pousses e bloe de
livve et allex tont droit, Vous entreree dans une
pidce bourrée d'internraplenrs — ignoree-les
o instant ot owveer la porte en face. Con-
tinuee, vous péncéirere: dans un labyrinthe.
Vous eevrez en trouver la sortie le plus rapide-
ment possible pour éviter le combat, Elle sc
Wous parviendres ensuite dans une salle o sc
trowve un building en forme d'igloo. Entres
decans e avances jusqu’i la pidoe suivinte,
L, il vons faudra santer par-dessus le lac de
lave. Mais attention: si vous tombez dedans,
vous devrer tout recommencer depuis e
débu !

Enfin, avancer jusqu'd Pannean central et
admirex la superbe cinémartique. Ca y est, vous
aver récupérd le Gad Marcher, Il permetiva de
marcher sur la lave.

HIVEAU 10 - UASILE : LES GONDUITS DE LAVE

Retour & Uentrée du Temple de la Prophétie
Corimpez ton en han des plates-formaes en bois
pour déconvrir une Porte de Coffin de nivean 7.
L'entrée des conduits se trouve dermiere. .

Ce niveau ne renferme aucun bonus particu-
lier, mais neuf Ames Moires y sont dissimu-
lées. A vous de les trouver!

NIVEAU 11 - LE TEMPLE DU SANG

La encore, revenes & Ventrée du Temple de la
Prophétie et grimpes wout en haut des plates-
formes en bois,
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Cetle fois, trowver puis ouvrez la Porte de
Coffin de niveau 8 pour accéder au Temple
du Sang. Ce niveaw est sans doute le plus diffi-
cile de wenture, Faites preuve d'adresse et
d'agilite, tout en combattant les nombrewx
mansires qui vous assaillent. Ne désespéres pas
sl vous ne réussisscy pas du premier coup; il
nous a fallo une bonne rentaine d'essais pour
en voir le bowt, Clest dautant plus énervant
qu'il faut tont recommencer du début 4 cha-
quee fanx pas. . Aun bout du compie, vos effors
seront recompensés par le troisienme atonage,
le Gad Nager, qui vous conférera le pouvoir de
nager dans Pacide sans périr.

La premiére chose i effectuer consiste @
activer les dewsx interruptenrs de pare et o ao-
tree du lac d'acide. Ensuite, revenez 4 votre
position initiale et montes le plus hant possi-
hle le long de la surface inclinée, Accroches-
vous au mur de draite e longeele jusqu'i ce
que vous puissics grimper dessus, Puis, dévalez
les escaliers et avances jusqu’a la pidce on un
pilier monte et descend. Sauter dessus et
quand il st an sommet de son ascension,
bondissez sur le mur d'en face, Suivezle
Jusquan bout (ne prene: pas le wnnel de
droite).

En Las, vous apercevres deux énormes tétes de
pierre qui avancent ¢l recalent. Sauter pile-
poil entre les deus, Puis marchez en évitane de
tomber dans 'acide. 1 v a une petite ile en face
qui parait bicn lointaine, Pourtant, un saut
bicn ajusié permetira de Uateindre. ., Activez
Tinterrupteur sur vorre droile, puis revenes sur
Ia petive ile, Repéres les deux énormes piliers
en mouvement €L arangeevous pour les évter,
tanclis gue vous vous diviges vers la plate-forme
au loin. Sauter entre les dews nouvelles s de
pierre puis jusqu'd la porte de sortie pour
atteindre un awtre lac d'acide.

Li, accrochesvous au mur de droite e
longeele en évitant les lames qui en sortent.
L'exercice est assex facile, c'est juste unc
question de tempo, Avancez ainsi jusqu'd la
porte qui vous ménera .. un troisiéme lac
dacide | Avancez tout droit en évitant les lames
tournovantes ot appuyez sur linterruptear
pour déployer une corde que vous saisires
pouy traverser lasalle (en évitant & nouvean les
lames wumoyvantes). Un conseil : choisissez un
angle de vue de coté pour hicn apprécier lear
trajectoire. Au moindre contace, ¢'est le plon-
geon assure dans acide e, bien sir, le retour
i Ia case départ,

Vious voici dans une nowvelle pitee qui serait
Eacile & traverser "I o'y avait quelques zombics
a Minguer. Cluand vous en aures lermind avec
cux, sanles A droite dans L bave (acemion aox
lames [, Effectues un demi-tour et prence e
mnnel gqui vons ménera 4 devines gquoi? Un
autre lae d'acide !

Le Gad Mager estositué de Pautre edié, Ne
Jubilex pas trop: vons deveer dabord activer
tons les interruprenrs antour dua lac, oot en
descendant les zombies ot en vous méliant des

platesformes flottantes qui s'enfoncent dans
I'acide, s1 vous restex plus d'une seconde
dessus! Faites an micux, Autre bonus intéres-
sant i récupérer, les Calabash, Commences au
début du niveau, devant le premier lac
d'acide, Comme pour le Gad Nager, partes
vers le mur de droite. Accroches-vous v ot

lomgez-le jusqu'd ce que vous puissier grimper
dessus, Descender les escaliers, sautex sur le
pilicr élévateur puis sur le mur d'en face.
Longee-le jusqu’an tunnel que vous avez
ignoré wout i heare. Empruntez ce tunnel
jusguid étre bloqué par une téle de pierre
geante. Activez les deux interruplenrs pour la
faire disparaitre et avances jusqu’au tunnel
SUivANL qui vous ménera i une plate-forme en
brois en haut de laquelle se rouve une Porte
de Coffin de nivean 9. Les Calabash sont
derriére.

Aprés tous ces efforts, quand le Gad Nager et
les Calabash seront enfin & vous, vous utili-
serez vos pouvoirs pour récupérer les huit
Ames Noires de ce niveau. Vous devrez, en
particulier, jouer du Marteau, du Flambeau et
du Biton pour en découvrir certalines.

NIVEAU 12 - 'ASILE: 1A GITE SOUTERR AINE

Retournes d FCentreée da Temple de 1 Pro-
phetie = vous deveice commencer {0 savoir ol
elle seotronve, Escalades & novvean les plates
formes en bois jusqu’a la Porte de Collin de
mivean 9 Franchisses-la pour arciver dans la
cité soutervaine, La luminosied ambiante, déj
Faible woun oo long oo jen, est ici an ploas bas,
Un conseil: wtilisex le Flambean pour vons
coluirer un pen, surtont lovsqu'il s"agit de
et ele plate-forme en plate-forme.

Lz sewl bomus interessant i découvric dans co
nivenu st un Réfractenr, Pour le trouver,
avanced puis grimpe: sur b pede place-foome
rocaillewse, sur votre droite. De B, sautes sur le
tuyan en forme de U, pois & droite sure Caontee
tuyau qui semhble s'eofoncer dans le mur,
Santer jusgu'd i porte en Gwe, descencdes Tes
escatlicrs puis wiilisc la Clé de NMngénienr sur
Ia console. Les pales de Uimmense rolor com-
MENCeront i e,

Serveevous des plates-formes collées au muar
posur atteindre b plus hante et udilises cee
dernicre comme tremplin pounr attcindre e
passage dans L paroi. Ao bowt de ce passage,

un second rotor géant atend d're active:
laigservous omber au sol en uilises la CIE de
PIngénienr sur la console, Grimpes cetie fois
sur la pale la plus basse et cmprontez e
passage dans la parot. & la fin du tannel, passez
la porte, prencz & droite ¢t montez les
cscaliers. Le dernier Rétractenr st i vous,

Le reste du niveau est relativement simple;
il "y a que deux Ames Noires A découvrir,

NIVEAU 13 - DOWN STREET STATION, LONDRES

Pour accéder d ce nivean, vous devrez &tre
capable de parcourir le Monde des Vivans
sous Papparence de Shadow Man. En clair,
aprés avoir reconstitud PEclipseur et subi le
rituel infligé par Mama MNewie, L'entrée se
trowve dans ln Cathédrale des Souffrances.
Avances jusqu'au hall principal et prencz &
gauche, dans le couloir, dont 'entrée porte o
symbole d'un coutean rouge.

Gravissez |'escalier
et utilisez un Reé-
tracteur sur le torse
de la statue pour
activer le passage.
Appuycz ensuite sur
le bowton  Action
pour vous (Elépor
ter i Londres, Vous
arrviverer  dans  la
chambre de Jack
PEventreur.,
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Ramasses tout de suite son jowrnal laissé sur la
tale : il recéle les codes de blocage des pistons

du Bloc des Machines.

Trowver Jack ne sera pas difficile. Pensez sim-
plement & chercher les tinnels sous-marins...
Batre Jack sera nettement plus difficile.
L'Eventreur a la faculté de marcher au pla-
fond, endroit o0 wous ne pouves pas 'attein-
dre. Ensuite, il se laisse tomber derriére vons et
vous assénc de méchants coups de coupe-
coupe... Mitraillez-le autant que possible au
MP-804 et an 0.8-5MO jusqu'i ce qu’il mettle un
pied & erre (avec un peu de persévérance el
plusieurs wentatives, on v arrive}, Puis acheves-
le au Shadow Gun. Ramassez le prisme et
1'Ame Noire qu'il vous laisse en cadeau.

11 ne reste plus qud trouver la Porte des Ames
qui vous raménera i PAsile, dans le Bloc des

“ h.lnchi."“s, =

POUrTeE stopper un
piston (voir un peu
plus Loin}, Utilisex le
prisme pour 'ouvrin,

HIVEAL 14 - MORDANT STREET,

QUEENS, NEW YORK

Revenes i la Cathédrale des Souffrances, Dans e

hall principal, prenez i drodte, le couloir marron,

el on poute pour la

suite !
Promenezvous dans la maison jusqu'd la
rencontre du denxiéme serial killer. Cela pen
premdree un certain temps,

Grmpez alors en haut
de escalier et utilisex
un HRétracteur pour
activer le passage, Ap-
puves ensuite sur le
bouton Action pour
pouvoir vous elépor-
ter 8 Mew York.

Penser & wiilizer Mascenseur au miliew de la
pifce principale.

Vous trouveres an passage un Accumulatear
supplémentaire, utile si vous retournes cher-
cher du rab de munitions pour Vialator. ..
Four tuer votre ennemi, wtilisez le Fusil, le
MP-0G on le 0V8-5MG, Acheverle § aide du
Shadow Gun et récupérez le prisme e I"Ame
Moire qu'il dégage,

Il ne reste plus qu'a
trouver la Porte des
Ames et retowrner au
Bloc des Machines de
1'Asile pour arréter le
second  piston  (voir
plus loin).

HIVEAU 15 - LA PRISON DE GARDELLE, TEXAS

Cee nivean, immense, est divisé en trois partics,
Vous devrer effcctuer de nombreux aller et
vetour cnire chague sous-niveau, Evidem.
ment, dans chacune réside un serial killer 8
abatwre, Partez de la Cathédrale des Souf-
frances. Prenes le couloir d'en face ot utilisez
un Rétracteur pour ouvreir le passage of
accéder a la prison.

La premiére chose i faire consiste 4 trouver la
Carte Magnétique qui ouvrira les nomhbreuses
pories des couleirs, Elle est Facile a recon-
naitre: elle est enfichée dans un pannean de
contrile et un avant-bras tranché pendouille
au bord.

Pendant que vous la chercheres, mélicevons
des cadavres des gardes: ils se velévent d voure
approche pour vous ML e, Chaanid vous
e wronve la Carge ‘r]ill.',111"|!i1|l.tl:'. revenes i la
Cathédrale des Souf-
framces. Empruntes le
couloir blewvert sur Ia
draite ¢t montez les
escaliers, Yous n'aver
pas besoin de Béwace
teur, le passage est
Gii activie.

i

Appuyes sur le bouton
Action, ot vous vous retrouveres dans un autre
quartier de la prison, ot le troisiéme serial
killer vous attend. Tout en le cherchant, penses
i actionner toutes les bormes que vous crodserne:
i aide de la Caree Magnéogque. La wechnigque
pour le vaincre est b méme que pour les deux
pricédents, mais celui-ci est plus facile &
Eliminer,
Récupéres son ."ill'l'll_'
Moire ol revenes i
la Cathédrale des
Souffrances, Prenes
alors le dernier con-
loir, grimpes |'esca-
lier et empruniez le
passage (celui-cl est
déjid ouvert, vous
n'aves pas besoin de
Rétracteur).

Vous voici dans le
dernier quartier de
la prison, Cherchez le zerial killer du coin, cn
n'oubliant pas d'utiliser la Carte Magnétigue
dés que possible, Tueele de la méme facon
que les précédents, Récolter, bien sirn 1'Ame
Moire et revenez encore i la Cathédrale des
Souffrances.

Crravissez & nouvean les marches du coulaird’en
face, pour retowrner dans le quartier de la
[rison ol vous aves
trouvé la Carte Ma-
gnétique.  Mainte-
nant que toutes les
POTICE SONL OUveT-
tes, vous allex pous
vair comhbatire e
dernier serial killer,
I n'est pas bien
cifficile i localiser...

Faites simplement
attention i I'hélicoptére dans la cour et assures-
vous de récupérer le dernier Accumulatenr, i
d’aventure vous aviex besoin d'autres mu-
nitions pour le Violator, Ce tueur n'est pas
plus méchant que les autres; quelques balles
hien placées suffiront a 'affaibliv. Acheverle
au Shadow Gun puis ramassez le prisme et
I"Ame Noire.

114 Direamicast. LE MaGme OFFIGIEL




1 ne vous 1
Ames, i |

retourner au Bloo d

NIVEAU 16 - 'ASILE : LE BLOG DES MAGHINES

Cuatre chemins différents menent &

¥ rouge,

latre
il suffit d'uci-
Clé de I'lngé-

DERNIER BOSS : LEGION

LI

it le coup d'oeil !

Pour

deux temps. Une pr

humaine

quelg

Torme démam e
ntre Baeguelle: seul le
Violator scra reelle-
W VEE

ler plein de
munitions, il ne de
[ s vous pésister

hien ||:-Ih|_l_||'l'|1f_n!

ant franchement
artie juste ap
: Machines ot lai
rres alors ka |'5||||."|||:|Ii1!1||_' =
argement plos svmpathicue
o partie o allex &
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Trucs et astuces NGB

par Frédéric Danilewsky

Dans une logique jusqu'au-boutiste, nous vous proposons, a dater de ce numéro,

une rubrique enrichie. Ce ne sont donc plus deux mais trois, voire quatre — 4! - pages
dédiées a la "tricherie” dans vos jeux favoris que nous vous concocterons a |'avenir.
Deux pages seront consacrées aux titres briilants et, pour les retardataires

qui auraient manqué les numéros précédents,

une ou deux pages aux incontournables.

: A vos antiséches.

JOUER AVEG DE NOUVELLES EQUIPES
EQUIPE MVP YUKIGHAN

Allez dans le mode Arcade, Divigesvous sur 'écran de s¢lection des
équipes. Placez-vous sur la Yougoslavie et appuyes sur START, Alles sur
les USA el faites START. Allex sur la Corde et appuyer sur START,
Placesvous sur halie ot faites START, Réaliser la manipulation avam
que le wemps accordé soit dooulé, e 'équipe Yokichan apparaitra an-
dessus de celle du Japon. Sélectionnes-la pour joner sous L neige avee
une couipe pour le moins originale.

EQUIPE ROYAL MVP GENKI

Pour gue cette astuce fonctionne, vous dever réaliser la méme manip’

que précédemment. ";!l:!;r sur I'équipe Yukichan, maintence START

enfonce et appuyver surfad . Ainsi, vous powrrez jouer avee de perits exora-

LETTEsITes. lIJE teléphone maison " E : i ﬂﬂlﬂ"ﬂ I.E Hlﬂ[ [HFEH]

Aller sur I'éeran de sélection du personnage ol appuves sur
EQUIPE SEEA @ + O+ 5TART. Le mat “expert™ apparaitma en bas § gauche

En mode Arcade, ““';;I.s“r ln France et appuyes sur START, Placervous de 'écran.

sur le Chili et faites START, Allez sur UAfrique du Sud et appuyez sur " .

START, Allex sur I'Angleterre ot faites ETARIT. Allez sur ]'J\IlEt:]111:;;;nn et FAIRE DISPARAITRE LES FLEGHES INDIGATRICES

appuyez sur START. Placczvous sur I'Argentine et faites START, Pour [aire disparaitre les Néches indicatrices, maintence les

L'équipe de Sega se montrera dans toute sa splendeur, touches ) et START enfoncées i I'écran de sélection du

personnage. Uniguement si ga vous branche de rendre le jen

ﬂuﬂ“[l us 'HEH[HIE encore plus hard. ..
Alle en mode Arcade e sélectonnes: une Squipe. Enfonce: en méme wemps
les Boutons p et Fries @ ou D+ € cuSTART: ). “IE““IH LE “[' I][ ﬂlS“““ﬂH

A 'écran de sélection des personnages, appuvez sur @ + START
JOUER AVEG BEAN o désactiver Je marguage du lieu de destination.

Allez en maode Arcade cr sélectionnez Sega comme équipe adverse,
Antendes qu'il veste 15 4 50 secondes de temps de jeu e tirez hors du
tervain. Faites un changement de joueur.., Et hop, Bean s'expose 4 la
vue de tons, Atention, cette astuce est s dare d effectuer; clle
fonctionne une fois sur deus. Bon counrage !

Woici tous les codes pour modifier
4 loisir les bolides et les paramé-
tres de ce jeu de taré.

Entrez les mots de passe sulvants,
Allez sur I'écran Game Statut.
Placez-vous sur “un joueur”
et appuyez sur % + .

Aprés avoir entendu un petit son, tapez:

Jouer aux anciens niveaux OLD LEVEL
Obtenir des Super Missiles BLAST FIRE
Obtenir de grosses roues GO MONSTER
Obtenir des voitures lourdes GO RAMMING
Visualiser une action ralentie GO SLOW MmO
Obtenir des suspensions plus hautes  JACK IT UP
Jouer tout seul HOME ALONE
Profiter des séquences de fin LONG MOVIE
Piloter les mémes voitures

en mode Multi-jousurs AIXED CARS
Obtenir des voitures plus rapides MORE SPEED
Supprimer la gravité NO GRAVITY
Obtenir le tir rapide RAPID FIRE
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Suivez les indications suivantes pour devenir une véritable terreur
du ciel et piloter les plus puissants avions du monde. PROFITER DE TOUTES LES MISSIONS

Dans le mode Entrainement, gagnes une médaille d'or;
VEHIS POUTTe: articiper i toates les missions.

AVOIR DES AVIONS SUPPLEMENTAIRES e =l &
Terminesz ot gagnes les 20 misions pour avoir le Sea Harrier, le Harrier 11, AG EEMH AU NIVEAU BONUS

le Hornet, le F-15 Surike Eagle, le Flanker et le Mig. Gagnes une médaille de bronze dans tous les modes d'entraine-
ment powr accéder an premier niveau Bonus, 11 appacait dans

nEBIBHHEH I-[ [E I.IEHHH[: lee maele Multi-jouenrs.

Termines le jew en mode Hard pour débloguer cet avion.
AVDIR L'INVINCIBILITE
M“H IH H["][ EFEEIM- Termines le made Deathmateh an niveaon Elite,

Finisser les 20 missions en mode Normal pour faire apparaitre le mode
Spécial dans les options, YVous aurez alors des missiles infinds.

AVDIR LE REPLAY SANS TEXTE

Pendant le Replay, appuyez sans relicher sur + @ pour faire
disparaitre le texte.

DEVENIR INVINGIBLE
Appuyezsur ‘@ , L O |, - | , ¥

pendant une partic.

AVOIR TOUTES LES ARMES
Appuyezsr @, @, L O L, 0 0 =»

Voicl quelques codes pour vous aider 4 profiter
pendant une partie.

de toutes les options proposées dans le jeu,
Entrez les noms suivants: r 1 -
§e .7

o FRRTERD

fim

Tous les circuits TRACKER
Toutes les voitures  CARNIVAL
Cébloguer 'OVNI - YUEFO
Changer d'arme SADIST
Changer de voiture CHANCER
Mode Hi-Fi FLYBOY
Mode Tiny MAGGOT

&j-’) Pour débloguer tous

les modes de jeu et
obtenir l'intégralité des
équipes, réalisez la mani-
pulation qui suit.

Allex sur I'écran de menu prineipal.
Appuyesr avec i croix sur

t , &, » B ciprese
0,0,0
Si Pepération réussin, e bogo Infogrames en bas
& ganche de |'éeran bougera d'aant en andére,
Enjov|

Match amical - Choisir éguipes
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Trucs et astuces s

JOUER EN MODE BRONZE

Selectionnez le mode Champiennat dans le mena principal.
Allez dans Mouvean jen. Entrez, avec le paddle, le nom
RUMEBLE POWER. Cette manipulation débloque les boxeurs dans
I carégorie Bronze,

JOUER EN MODE ARGENT ET REGUPERER BRUGE BLADE

Réaliser la méme opération que précédemment, mais cette fois,
entrez le mot de passe RUMBLE BUMBLE,

JOUER EN MODE OR ET RECUPERER NAT DADDY

Effectuez la méme manipulation e, au moment de rentrer le code, ape: MOSMA!
YVous pourres jover dans la classe Or et sélecionner Nat Daddy en mode Arcade,

AVDIR LES MEILLEURS BONEURS

Pour hénéficier directement des meilleurs boxewrs en début de
partie, allez dans le maode Championnat. S¢lectionnesz
Mouvean jen el entrez le code POD 5T Vous débloqueres
dgalement Damien Black, le diable incarné,

CHANGER DE GOSTUME | Qasse: o

—— ¢ ARCuNE

Sélectionnez le boxeur de votre choix et CHOILSIS UN BONEUR A ENTRAIR

:Lp]myetr. .-clmulumnn.wm.u SUF + @ . CLASSE: cHass VICTOIRES: @
por avoir des looks dilférents. = - RAG  Aurel FPERDUS - ©

VOIR LES IMAGES GACHEES vicromss. o

PERDUS - ©

Voili une pratique qui tend & se
perdre de plus en plus. Cette
astuce cit valable uniguement
pour les possessewns de PO (on
de Mac). Placez le GD-Rom du
jew dans le mange-disques de |E
votre  ordinateur et vous A i L
admirerez les images qui s'y HEE HIES (3 | i 1 ﬁ S

trowvent, Chand devant!

A = AMEILER

ok Bl

Commencez une partie et appuyez sur START pour mettre le jeu UHHHE%EHEH PERMANENGE

en pause. Maintenez la gichette {3 enfoncée et réalisez la
séquence de votre choix. Une sonnerie retentira pour indigquer Effectucz  la  manipulation
que la manipulation a réussi, suivante sur 'écran titre:

«- & . =» =
AVOIR TOUTES LES GARTES DU JEU ®, %, sTaRrr
®,0,,0,0,
AVOIR LES ARMES LOURDES

5 g L] ﬂ 5 G ¥ g 5
AVOIR 99 MUNITIONS
ﬂ ¥ g ¥ ¥ D L g b ﬂ
GHANGER LA MITRAILLEUSE
90,0,0, , 0,0 ‘._,h_"
REPARER LE JOUET . @* FFFECTUER UN RETOUR EN ARRIERE

m. B (v} G o # Laissex se dérouler la présentation du jen, Si vous anendes suffi-
N ; = : : ;
? ! 1 2 : La gl o Fobuiter samment, vous verre la présentation du premier House of the
linon Dead. Simple comme bonjour,

JOUER AVEG GARY

Changez de
ITANELE Prur joumer
aver Gary,
davantage desting
i un éventuel
deuxiéme joneur,
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VPC Laracroft

Shopping S

par Karine Saporo

SPECIAL LARA GROH

Si vous étes las du virtuel et que vous révez de transformer votre petite amie
Caroline en Lara, voici plusieurs — bonnes - idées de cadeaux qui donneront corps
a vos fantasmes. Les pyramides ne sont finalement pas aussi loin qu‘on le croit.

La paire de lunettes Mikli, petite et fashion.
I Pratique auwssi pour mater sans édre vule).
nl I A partir de 690 F 105,961, dans tous

les magasins Mikli et chez les opticiens,

Pour se protéger du soleil
et, par conséquent, T

éwiter une fatale inselation,
la casquette de Lara.
A partir de 89 F 3,576, en VPC,

il
-

Pour tracer quand ca sent le roussi,
le scooter C1 BMW est idéal.

Il se conduit sans casque avec,

en options, siége chauffant

(pour les fesses les plus frilewses)
et porte-hagages.

A partir de 33900 F 59302783,

chez les concessionnaires BMW., ? 'Eﬂ[ ﬂlﬁ!

Pour les coups de barre inopinés,
le sachet Energy Source contlent une poudre
4 boire — & déguster? — diluée dans de I'eau. -
A partir de 8,50 F (1,308, Au Vieux Campeur.

S0dmi Drink

Preparation »ior
SO0
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i Vieux Campeur BAWY Mikeli Mousti Click
53104848 01304329300 0145820111 I 0164352303

ANTI-BLINLLI |

Pour soigner les piglres

de moustique en pleine jungle
amazonienne, le Moustl Click
utilisé par les marines LS
~devralt vous sauver la vie,

A partir de 88,50 F (13,000,

dans tous les magasing de sport,

-

LE PETIT DISEAU VA SORTIR

Pour se remémerer d'inoubliables exploits
(face & face avec un lion, saut en parachute...),
I'appareil Canon, modile lxus MP1,

A partir de 750 F (114,340,

dans tous les magasins de matériel phota.

g

Pour wous repérer au cosur
de la pyramide de Khéaps,
la montre Casio GPS PRT1
indique votre position
exacte a tout moment,

A partir de 3495 F s3z81 463,
chez tous les revendeurs
Casio et Galeries Lafayette,

T
-

A .

DSCARISEE

En souvenir de
toutes ses aventures,
la figurine Lara Croft

en plitre. A partir
de 369 F (56,29 €),
en VPC.

Pour résister aux grandes
sécheresses, y compris
celles du palals, le réservair
4 eau Hydrate or Die

s& porte comme un sac A dos,
A partir de 269 F 1,01 @),
Au Viewx Campeur.

—3
-
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Cinema

par Caroline Toussaint

ON A GRA

“Scream”, clap de fin.
Wes Craven l'a
promis, juré, craché:
“Scream 3" sera

le dernier volet

de la série. Il nous
entraine, cette fois, sur
le tournage de "“Stab”
(le film dans le film)
ol sévit le tueur

en black and white...

¥
uEInuHIII

EAM 3

de Wes Craven avec Courteney Cox, Neve Campbell, David Arquette
actuellement en salle

ace an seral killer masgueé, les
acteurs phares de la saga sont
une nouvelle fois au rende:-
vous, Courteney Cox-Arquetle,
dans la peaw de la scribouillarde
vénale, n'a pas perdu une once de
perfidie. Dans le role du flic wiso, David Arquette (son
époux a la ville depuis Péé dernier) savére plus mala-
droit que jamais. Et la charmante Neve Campbell n’en
finit pas de jouer les perséoutées névrosces, Nous
SOIMIMES N TETTAin ConniL, CONvenons-ei.
Les références sont tonjours drolettes (les fans de
“Clerks” et "Méprise multiple” ont droit & une petite
surprise] et les seénes horrifiques sublimes. On reticn-
dra plus particuliérement une fort belle poursuite dans
la garde-robe do tournage, of sont suspenduos les
costmes du tueir, et un jeu ingénieux autour d'un
miroir gans tain. Wes Craven est avant tout un maitre de
la terreur... Pourtant, la démonstration a un tantinet
perdu de s légérerd, Le goit de la nouveanté a disparu
pour céder la place 4 une - sensible - impression de
déjasn. Comme si les dres et les frissons manguatent de
fraicheur. Qu'importe | “Scream 37 reste 4 voin un
paguet de pop-corm sur
les cuisses ei sa petite
amie frolant Ja crise
cardiaque sur le siége
d'da coté. Le psycho-
killer “réglisse-menthe”
n'est jamais i court
d'idées dans le jeu de
TTRASSACTE .
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Scream 3 A tombeau ouvert Hypnose

* % Kk k &k * Kk ok kL

—’

T (1A A TOMBEAU DUVERT

de Martin Scorsese, avec Nicolas Cage,

Patricia Arquette, John Goodman
IHE ﬂ[ SEHH" actuellement en salle
Les tétes de tueurs ne manquent pas. SCORSESE AUX URGENCES

Iy a eu le masque en chair humaine de

: Leatherface dans “Massacre a la tron-
gonneuse”, le faciés passé au blanc
d'Espagne de Michael Myers dans “Hallo-
ween", puls le visage atrocement brillé de
Freddy Krueger, puis... Celui du tueur de
“Scream”, subtil mélange entre un tableau
d'Edvard Munch et une pochette d'album des
-]

ink Floyd, bat tous les records de vente aux

States. Contrairement 4 ce qu‘on pourrait penser, il

n'a pas été congu pour le film mais repéré, un soir de Halloween,
par Wes Craven sur la téte du fils d'un ami. Le réalisateur se
creusait les méninges depuis des mois a la recherche du look
parfait pour son nouveau serial killer. C'est dans les catalogues
de Fun World qu'il a finalement trouvé son bonheur. La société,
plutét satisfaite, commercialise le masque dans quarante pays.
Les dollars pleuvent.

BROUZOUFS DE SCREAM

Aucune saga de films d'horreur ne peut se vanter d"avoir 2 ce point
cartonné au box-office. Aux Etats-Unis, les trols “Scream” ont
passé la barre des 100 millions de dollars de recettes. En France,
pays pourtant peu réceptif aux frissons sur grand écran, deux
millions de spectateurs ont déja tremblé dans les salles, pour
chacun des deux volets. Evidemment, le phénoméne a apporté du
bon comme du mauvals. Le coté positif; les éditeurs de jeux vidéo
se disputent [a licence et les jeux de roles inspirés de "Scream”
pullulent dans les facs US. Moins rigolos, en revanche, sont les
deux ados américains de 17 ans a s'étre réclamés du tueur de
“Scream” pour assassiner leur maman; au grand dam du pauvre
ies Craven contraint de se justifier dans les médias.

Laxi D 1 sa plongiée en apn

. de David Koepp, avec Kevin Bacon,
I!EE I][ SIHIIII Kathryn Erbe, llleana Douglas
Wes Craven jubile. “Scream” a remis le film d’horreur au goit du sortle le 3 maj 2000

‘Le Sixiéme Sens”, “Blair Witch Project”... Le fantastique se
porte bien et le bon Wes se délecte. Il faut dire que le genre est
assé de la confidentielle série B 4 la mine d'or qui fait vibrer les
inanciers hollywoodlens. Aujourd'hul, tout le monde a envie de
accrocher les wagons de I'épouvante et Craven lui-méme (aprés
voir longtemps déclaré qu'il allait changer de style) annonce
u'il reprend finalement le callier,

our: "Souviens-toi... I'été dernier”, "Halloween 20 ans aprés”, LES CAUCHEMARS DF RICHARD

Dimension”, vous
sujet.

Dreamcast (eavasiaveoreiceL 123



o[UART LITTLE

de Rob Minkoff, avec Geena Davis, Hugh Laurie, lulia Sweeney
actuellement en salle

SOURIS-DI, LA!
art Linde" narre 1'histoire o m
nues de partic en couran ort ! C

1M Dreamcast. [EWEAE OFRICIEL

L'Enfer du dimanche

* K* Kk K

Stuart Little
* K Kk Xk

'ENFER DU DIMANGHE

d'Oliver Stone, avec Al Pacino, Cameron Diaz, James Woods
sortie le 3 mai 2000

DIEU DOLLAR, NOUS TE VENERONS !

it, heancoup mien N partant de cette st
me I'un ces films

Il.u

walent”, Stone

affrontements entr
Joueur
viclenc

CONCES




Funradio

donne le tempo !

1gouléme 90.2 +« Belfort 100 +* Bordeaux 91.8 - Brest 98.9 « Dijon 950.7
ermont-Ferrand 96.6 * Grenoble 958.8 * La Rochelle 84.5 ¢+ Lille 56.8 * Lyon 93.3
arseille 103.1 * Montpellier 91.8 * Nancy 103.3 * Nantes 103.4 * Nice as
mes 99.9 « Paris 101.9 * Perpignan 102.4 * Reims 101.7 * Rennes 894g.5
int-Etienne 96.3 * Toulon 93.1 * Toulouse 105.9 » Tours 102.8 » Troves 102.2...

Toutes les fréquences sur www.funradio.fr et 3615 FUN RADIO [(2,23F/mn)

ban Fun Rada



Vidéos/DVD

EXISTEN

* & ko ok
K7 et DVD
Pathi
D qued sera fait 'aveniv du video game? La ré-
ponse de David Cronenberg fair comément flipper
Pas Stonnagt, puisque sa version dis jew se branche
directement sur nolre SySLEme nervens pour pro-
curer des sensations particuliéres, Comme tow-
jours, chez Panteur de “Videodrome” et "Crazh”, le
délive organigque et Uhumour décalé font bon
ménage dans ce qui constitne e coup de foudre du numéro. Le roi du rash
malsain sait misux gue personne méler technologie et horreur pure, Vous re-
garderes vatre console dun autve oeil aprés la vision de ce bijou sullurenx.

PASSE
VIRTUEL

* ok ok
DVD
Gaument Columbia TriStar
Home Vidéa

Li encore, la version DVD améliore
sensiblement oo sympathigue nanar
de SF. Grice aux passionnants
commentaires audio du réalisateur,
agrémentés  d'impressionnantes
photos de production, vous saurez towt sur la création des voyages virtuels
de ce savant laneé sur les traces de "assassin de son boss. Sans étre un chef
d'czuvre incubliable, “Passé virtuel” dépote o et quand il faut; ce n'est défi

pas si mal,

IA

Me Vidéo

Cet exploratear vachement cupide anrait mieux
fait d'écouter les indigénes, quand ceux-ci lui
déconseillaient de vieler la tombe d'un roi
égvptien! Quelle idée, aussil Aprés le suceés
surprise de “La Momic” cer été, il fallait sattendre
a un retour des cadavres-bandelettes sur petit ot
grand deran... Clest chose faite avec ce film, quiva
carrément loin dans le domaine du nanar assume.
Toutes sortes de scénes gore mais marranies appor-
tent lenr comptant de frissons & une intrigoe
classique et cependant jopensement déjantée.
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MON AMI JOE

* ok ok

KT

Disney

Le dépaysement est complet grice i
“Mon ami Joo©, aventures délivintes
d'un wés gros gorille superbement
animé par Rick Baker alias "le maitre
incontesté des singes i 'éoran”, Flu
réservé i oun jeune public, le film
intéressera peut-fire les cinéphiles
curieux, puisqu'il sagit du remake de
“Mighty Joe Young™ (1849) de Erncst
B, Schocdsack (le papa de King Kong,
le plus célébre des gorilles), Cete
nouvelle moutnre souriante posséde
deux alowts majeurs, 'un pour les
kids, 'antre pour les plus grands: le
hestian est craquant et la pulpeose
Charlize Theron est tés mignonne,

la jungle |

Tragqué dans.
la wille 1

L'IN
SAIS

20th Century Fox

Home Entertainment
Cueand on aime, on ne
compte  pas.. Neuf
heures de Buffy {soit
les 12 épisodes de la
premiére saison)  sur
rois cassettes ! Voicl ce
qui attend les fans les
assidus  de  la
néan-
moins kamikaze Sarah
Michelle Gellar, Ce wés
beau coffret collector
leur est exclusivement
réserve. Avis AlUx
amateurs d'histoires de
suceurs de sang.

plus
charmante et
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+ le CD Dream on Vol. 6
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Le CD Dream on Vol. 7

Le CD Dream on Vol. 5

Pour vous procurer les anciens numéros de Dreamcaét Magazine et les CD Dream on Vol. 1, Vol. 3, Vol. 5 et Vol. 7
Aetournez ce bon (découpé ou phatocopié) 4 |'adresse sulvante: DECOPAQ - BP 14 - 77818 Moret-sur-Loing

Je souhaite recevoir prix & l'unité quantité

tfrals &enval camprish
Jreamcast Magazine n®1 + le CD Dreamon Wol. 2 49 Frae «
JEMOS MOUABLES: Sonic Adventure, Millenlum Soldier Expandabile,
ILME: Ty Commander, Suzuki Altare Racing, Hydw Thunder, Speed Devis, Buggy Heat.

Jreamcast Magazine n°2 + le CD Dreamon Vol. 4 49 Fooe
IBMO5 JOUABLES : F1 Warld Grand Prix For Droamcast, Snaw Surfers,

oy Commandar (ddition spéciale), Suzuli Alstare Racing.

ILM5 1 Sega Wordwide Saccer 2000, Bvclution, Soul Fighter, Zombis Revengs, Crazy Taxi, MSR.

Jreamcast Magazine n°3 + le CD Dreamon Vol. 6 49 Foae S
EMOS JOUABLES: Rayman 2, Sireet Fighter Alpha3, Red Dog.
ILMS 1 Virlua Stricker2 v 200001, NBAZK, Sl Zoso, SLIDE SHOW: Eoca the Dolohin,

& CD Dream on Vol. 1 29 Fuae x ___
0% JOURBLES: Manaco GF Racing Simulation 2, Toy Commander, Ready 2 Bumble, Incoming,

ckStyle. FILAMS ) Virua Fighter 3tb, Red Dog, Snow Surfers, Pawerstane, LIEFA Stricker, Takya Highway Challenge,
1ga Rally2, Sanic Adveniure.

e CD Dream on Vol. 3
EMOS JOUABLES: Dynamite Cop, The House of The Dead 2, Buggy Heat,
Lmss Ft Werld Grand Prix For Dreamcast, NFL Blite 2000, Soul Calibur, Blue Stinger,

e_CD Dream on Vol. 5 29 Fuuwe x

SMOS JOUABLES : Soga Worldwide Saccer 2000, Re-Volt. FiLms: Deadly Skigs, Crazy Taxi, Rayman 2.

e CD Dream on Vol. 7 29 Fune »
EMOS JOUABLES: MDHK 2, Slave Zero. PiLs, Tamb Raider: The Last Revelation, 4 Wheel Thunder,
ul Reaver, Heroes of Might & Magiclll, Deep Fighiter, Wild Metal DEAO TOURMANTE: Metrepolis Street Racer,

OTAL de la commande F

29 Fuae » o,

.................................................... e

Je joins mon réglement

[l Par cheque bancaire ou postal (4 I'ordre de M5 Editions)
[ Par mandat-lettre

[Par carte bancaire n* _ _

Expire le _ _ _ _ Signature:

Nem:

Prénom:

Adresse ;

Code postal: Ville:

Tél.: Date de naissance:
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M

par Sébastien Lucaire

Ce mois-ci, les

latines de Dreamcast ont vibré sous la frénésie cool

des Rita Mitsouko et rock'n'rollé avec les fréres Gallagher (nos deux coups de coeur).
Comme nous avons plusieurs paires d'oreilles, nous avons aussi apprecié les sons
cinématographiques de U2 et de Madonna et “kiffé" le délicieux mélange musical de Zen Zila.

* k &k k %

g

Virgin
Saluons le retour de ceux qui ooou-
pent une place bien & part dans no-
tre cceur et le paysage du rock fran-
cais. Bricolage brillant, insolence et
provocation sont au rendezvous du
nouveau jeu musical dans lequel ils
sont passés maitre, Catherine
Ringer ct Fred Chichin
frappent fort, d'entrée,
avec le tire phare de
lalbum, gqui entre imme-
diatement dans la téte,
pour ne plus en sortir, ot
qui AnNnonce un voyage
musical bigarré: li-
gnes mélodigues
élépantes ot tor-
dues, tranches de
vie fantaisistes et
toujours la miéme
envie d'explorer
de nouveanx che-

mins entre pop, funk-rock, techno,
rap, salsa et world, Simposent ainsi
“Toi & Moi & Elle” {on Paccordéon
bavarde avee la guitare), "Fatigoe
d'érre fatigué” (entre joie et dé-
prime} et des histoires souvent
graves avee “C'éait mon pere” (qui
évoque la déportation) et “La Sor-
ciére et Ulnguisiteur” (proche de
l'opéra). Le tout est servi par une
Catherine Ringer au micux d'une
forme vocale de haute voltige et par
les arrangements sophistiqueés de
Fred Chichin, Cepentdant, 1'inspi-
ration a ses limites et les trou-
vailles ingénicuses souffrent
parfois de collages un pen ban-
cals. A se demander si
notre attente démesurée
était & la hawteur de
cette Irénésic cool,
mais pas assex de-
jantée, “Alors,
clest quoi 2
demandez-
vous, Clest
un disgue des
Rita, et forceé-
ment, ga nest pas
MALVATS

* kX

Ill?llltlllll NOLLAR HOTEL®

Island/Universal

Dans cos morceaus de musigue des-
lines A illustrer e nouveau flm de
Wim Wenders, la musigue de U2
prend wéritablement une dimensicn
cincmatographigue. Sur les 16 tires,
B -!n:]1|-g:||,|u|.-|'|:-i.\ en actenr solo) el
le reste du groupe donnent la répli-
que & Milla Jovovich, an pianisic de
jaez Tracd Mehldan, an tromperise

Jehn Hassell ot aux complices de

longue date Brian Eno et Daniel
Lanois, Curicusement, oo n'est pas
lee 7€ art qqui Dante cet albam, mais la
télévision : trols reprises du “Satelliwe
OF Love” de Lou Reed; "Never Let
Me Ga™, une ballade pose-Nasa pour
un monde cablé... Pour les fans,
Talbum comtient dews “vraies” now-
velles chansons de U2: “The First
Time™, rockgospel saupowdré de
pianao et “Stateless”, dont les aspects
soniques ot rythmigues rappellent
"album “Pop”™ (1998). En ancndant
le prochain prévu pour le mois de
seprembie.

* kK

Wl

Polydar/Universal

Wlat Johnson, architecte et capitaine
e vaissean de The The, a réalisé
“Naked Self” de A d A 1 a traverse,
WG O [J]'\Hi{'l:_ des pavsages d'alicna-
tiony, ce trahison romantigue e de
maresme social. [y a = comme o
jonars — clans “Maked Seli” une beaund
prrigmante dans la noircear cles com
positions, Clest le premicr album de
The The depuis “Hanky Panky™
Une abzence de cing ans pendam
laguelle Johnsen a véou i Mew York.
Maked Self” vefléte certainement s
pouvelle facon de vivee., "Boiling
Paint”, gui owvre 1'album, se déroule
dans I Muorescence déshumanisd
cu métre, Mais ce sont les sons, phi
que les mots, gqui subissent cette in
Muence urbaine. Des 12 titres, seu
“SaltWater” a la saveuar d'un rock
punk agressif, tandis que "Swin
Fever™ a une qualitd orchestrale in
tense associce 4 un beat mgga, Lo
reste de "Naked Sell” n'a pas la pro
fondenr de ses prédécesseurs.

PAMELA FAIT GRIMPER. ... LES VENTES

Le groupe américain Lit s'est adjoint les services
de Pamela Anderson pour la vidéo de son single
“pisérable”. La bombe anatomique a fait sauter
le disque de 15 places dans les charts américains
dés la diffusion du clip.

SECOUEL-MOI,
SECOUEL-MOI!

Les Pulp-Men sont
en studio, Attendez-
VOous 4 Un nNouveau
single du groupe de
Jarvis Cocker avant
["&té.

120 Dreamcast (EMGITNEOFFICIEL

HENBRIX 15 ALIVE

Des cassettes viellles de 30 ans ont récemment
&té retrouvées sous de vieux papiers de fish'n
chips dans les studios d'Abbey Road. Elles
contiennent 60 enregistrements inédits de Jimi
Hendrix ! Hls feront I'objet d'un coffret de 4 CD
a paraitre I'automne prochain.

JOHN ET YBRD VOUS AIMENT

Quatre couples de Liverpool reconstituent en ce
mament le “Bed-In For Peace” gue John et Yoko
avaient exhibé aux médias internationaux a la fin
des années 60. Le concours, puisqu'il s'agit de
rester au lit le plus longtemps possible, est censé
célébrer le 60° anniversaire de Lennon, qui n'aura

lieu que le 9 octobre prochain. Bon courage a tous
surtout quand on sait que les lits en question s
trouvent dans la vitrine du Liverpools Caver
Walks, centre commercial de la ville. A la clef
160000 francs en cash pour les gagnants g

n‘auront que 10 minutes de “repos” par jour.

U2 A UAUTOMNE

Paul McGuinness, manager de U2, vient d'annon|
cer que le nouvel album du super groupe irlandai
sortira au mois de septembre. Il sera suivi d'un
tournée début 2001. Le disque, produit par Bria
Eno et Danlel Lanois, sera du rock énergique chd
direct, beaucoup moins électronique que |
précédents.
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Epic/Sony

O pourrait dire de cet album que
c'est le “Achtung Baby" d'Oasis.
Les fréres Gallagher ont jeté leur
rock'n'roll attitude par-dessus les
mouling et abandonné les goitares
denses de “Be Here Mow” en Faveur
des samples de la culture dance.
Néanmoing, el ne vomissez pas out
de suite, ceci n'est pas un album
dance, Le résuliar, plus léger,

est truffé d'aceroches er @

s¢ trouve plus proche
du territoire. pop de
“What's The Story?
{(Moming Glory)”
(1995},

T'AS PIGE, HARVEY?

PJ Harvey est en studio en
Angleterre pour l'enregistre-
ment de son premier album

Crasis continue d'exhiber fierement
ses influences brit-pop dans des
chansons comme “Who Feels
Love?”, "Where Did It All° Go
Wrong " et “Sunday Morning Call”,
Plus e groupe mirit, plus il se
détache de Powvre des autres, sauf
en de rares ocoasions (influence
de *Hey Jude”, de “Litde James” et
de b guitare harrisonienne de “Roll
It Owver”, par exemple). Ainsi, “Tut
Yer Money Where Yer Mouth Is" et
“Go Let It Ow” sont de I'Oasis
“classique”. Deux ans ont passé
depuis la sortie de “Be Here Now";
celle interruption a éié fvorable an
renowvellement créanf du
groupe, A croire que le
mariage et la paternité
ont réussi aux  fran-
gins Noel et Liam. Oui

| cut cru qu'on  puisse
un jour juxa-
poser les mots
“Gallagher” et
“maurite” ¥

depuis "Is This Desire?" en

1998, La chanteuse est entou-
rée, comme d'habitude, du

drummer Rob Ellis (batterie)
et de Mick Harvey (claviers).
Lalbum est attendu pour
I'autommne.

WA TE RHABILLER, LIAM

On ne se moque pas de nos amis Anglals, mais
Liam Gallagher vient d'&tre élu I'Homme le
Mieux Habillé de I'Année par le magazine
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TROISIEME AGE

QUELLE KORM. ..

masculin “GQ". Le jury était composé

de 200 personnes de la mode. Le chanteur

d'Oasis devance ainsi David Beckham (n® 2),

David Bowie (n® 5) et Moel Gallagher (n® 10),
juste avant le prince Charles.

* K Kk
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“THE NENT BEST THING™
Maverick/\WEA

La reprise par Madonma du "Ame-
rican Tie” de Don MeLean annon-
cail depuis quelques semaines la
sortie de cet album. Co vieax tube
FM avait déji (18 vevisite de fagon
vaguement tripante ef éecironigue
par William Orbit (gui a co-Goril
“Pure Shores" avee Shaznay Lewis
des All Saintz). “The Next Best
Thing” contient une seule awire
nouveauté de Madonna, 1'élégante,
quaoique sans surprise: la ballade
“Time Stood Sall". Le reste de
Talbum est un sampler des artistes
Maverick Records. On v retrouve,
avec une agréable surprise, notre
Manu Chao (“King Of The Bongo”)
aux cités de Moby, Beth Oron e
méme (gloups) Christina Aguilera
qui apporte sa contribution avec
“Dion’t Make Me Love You (Til I'M
Ready)”, sorte de suite chasie a
“Genie In A Botle”. Rien de wrés
pereutant done, mais compards au
reste,  les  deuy
Madonna sont liéralement “the
next hest thing™ de cet album un
pen bancal.

maorceaux  de

Alertez vos grands-méres: Diana Ross et les
Supremes se reforment — et oui, ils les ont sorties
du formal. Pour le prouver, elles seront méme en
tournée européenne prochainement. Les cartes
Vermeil sont bienvenues.

Jonathan Davis, chanteur de Korn (il a rejoint le
groupe, alors gu‘un astrologue l'en avait
dissuadé), travaille sur la bande originale de

* Kk Kk ok
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Maive/Evalouna

Depuis 1992 = sous le mom de La
Famille au début = ce groupe de sept
Lyomnais, de toules origines, s'cst
forge une solide réputation grice &
des prestations “live” décoilfantes.
Rebaplisés Yen Zila en 1996, ils 1
vrent enfin lewr promicr album st
din, et c’est du bon. Autour des
fréves Chalb, des musiciens excep
tignnels (guitae, banjo, violan, oud
darbouka, ete.) habillent 14 compe
sitions qui sont auntant de tanche:
de vie. La famille est toujours m
centre de leur univers: émancipa
tion de la femme ("Men'na”), map
ports fréves/ péve/dils ("Le Grand
Frére™), 'Algérie ("La Ville blan
che™) ... Et la voix de la mamar
Zohra cloturant une chanson poi
grante sur e jenne swue disparis
(“Letire & Lila™).
c'est bien entre le zen et le zenze
que se sitae Zen Zila; un bouillon d.

Musicalement

culture qui digére ses influence
(Frangaises, rock, orientales, groove
ponr micux refuser les éliquettes, ¢
découvrir bientot en tournée dan
woute la France.

*Cueen Of The Damned”. Ce sera le troisie
film inspiré des chroniques de vampires d'An
Rice. Le rdle de Lestat sera tenu par Wes Bentle
(“American Beauty").



' Red Dog : conduisez un tank ulira-perfectionné et tirez-vous
T B e dessus sans aucune retenue. Vous verrez que de s'entretuer

' Vo ) une bonne fois de temps en temps en famille ou entre amis,
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