s Editorial

Nous vivons actuelle-
ment un phénomene in-
croyablement  paradoxal.
En effet, apres le flop com-
plet de I'A6G00 et le lance-
ment raté de 1'A1200,
Commodore récidive avec
1'Amiga CD-32. Le marke-
ting et la  publicité
sont-elles des disciplines
inconnues chez Commodore
? Lancer sur le marché
actuel des ordinateurs
dépourvus de disques durs
a moins de 2000,00 Frs
montre une politique com-
merciale plus qu'ambigué.
Les A1200 se vendent tou-
jours dans les supermar-
chés mais celte fois-ci au
rayon consoles de jeux , et
la CD-32 a disparue,
aurait-elle été échangée
contre un stock de 1200 ?
Tous les revendeurs agréés
s'arrachent les cheveux, la
concurrence face aux su-
permarchés est inégale et
insoutenable. Puis, pro-
duire une console plus
performante que ses con-
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currenle, avec des jeux
bidons ne tenant pas la route une
seconde, affirme une compétence plus
que contestable de la part des cons-
tructeurs et des sociétés travaillant
sur une felle machine. Certains
samusent cyniquement & dire : "
Amiga CD-32 couleurs ". Cl'est nor-
mal, Commodore ne fait pas de publi-
cité pour sa console, pourquoi donce se
donner du mal a sortir de bon jeux
puisque le support est inconnu du
grand public ? Les créateurs préfe-
rent, et on les comprend, travailler
pour Sega ou Nintendo qui sont des
consoles connues par le nom et qui se
vendent, elles. Aussi, fierement,
Commodore Angleterre annonce qu'il
avait vendu dernierement 140.000
CD-32, la réalité est qu’il en a vendu
80.000. Triste non ?

Pour revenir a I'Amiga en qualité
de micro-ordinateur, la plupart des
utilisateurs préferent peut-éire jouer
sur leur bécane mais d'autres (et ils
sont nombreux) travaillent dessus.
Sans les nombreuses associations et
sous-traitants sur Amiga, Commo-
dore France aurait fermé ses petites
portes depuis longtemps. Allons se-
couez-vos messieurs ! Faites nous de
la bornine publicité, nous avens et le
droit & 30 secondes de spot télé a
noél, super non ? Et vous avez
l'audace de distribuer la publicité an-
glaise beaucoup plus longue sur CD !
De plus Commodore [France, encore
une fois, s'est fait écraser par la su-
perbe publicité télévisée du Mac van-
tant ses qualités multimedia. Les

media au fait, vous connaissez ? It
bien utilisez-les ! Il faut vous ré-
veiller 1! A-News nous a récemiment,
appris le fermeture de Commodore
Suede, Belgique et Suisse, Commo-
dore Australie aurait également des
difficultés [inanciéres, que dire de la
situation actuelle de Commodore
France ?

Du temps du bon vieux AB00,
Commodore n'avait rien a faire, le
bénévolat des codeurs faisait la pub
de I'Amiga, les démos l'ont fait ven-
dre. Ayjourdhui ces messicurs de
chez Commodore France pensent
peut-élre qu'il en sera de méme avec
I'A1200 ? Pourquoi changer une re-
cette ayant fait ses preuves ? s
auraient da donner, un peu avant sa
sortie, les caractéristiques détaillées
de 1200 (chip Aga, ete ...). Que se
passe-t-il ? Seuls les possesseurs
d'Amiga lui font une publicité objec-
tive | Si le domaine public n'existait
pas, ou irions-nous ? Bref, si Commo-
dore France continue dans cetle voie,
il court & l'autodestruetion. Sortez
done un peu de vos bureaux afin de
voir se qui se passe réellement chez
les utilisateurs (les ovrais, pas les
Joueurs), sl vous ignorez ce qu'est le
marketing et la publicité, copiez sur
vos voisins pour une fois !

Tous le monde sens bien qu'il
existe un sérieux probleme, 1ous
somues peut-étre au début de la fin,
voyez par vous-méme, dans le nou-
veau catalogue des produits multime-
dia de GVP, nos produits longtemps
enviés par les concurrents sont
maintenant retranscrits sur leurs
machines ! Connaissant le proles-
sionnalisme et la rigueur de cette so-
ciété, les pe-istes et Mac-istes vont
étre ravis. GVP a done remarqué qu'il
¥ avait la un bon marché a prendre
chez nos petits ennemis et il assure
SOl Averir.

Les magazines, pour pallier au
probleme de 'démediatisation' de
I'Amiga, s'unissent en se faisant mu-
tuellement de la publicité. La, une
fois de plus, Commodore France peut
se réouir, la Pub est gratuite pour

" ses produits, la presse Amiga fait des

pelits, on découvre a4 présent un bon
paquet de magazines sur les étalages,
on ne s'en plaindra pas.

Dans la foulée,Le FMV augmente
de 200,00 Frs, beau cadeau pour les
possesseurs de CD-32.

Un espoir subsiste quand méme,
suite a4 la réunion du 15 mars 1994
chez Commodore, G.Fournay a quitté
son poste de P.D.G. En atiendant,
une éventuelle restructuration com-
plete est prévue, au mois de juin pro-
chain, c¢hez Commodore France. La
situation évoluera-t-elle ? II faut
I'espérer

La rédaction.

Prix : 5 Frs
{Explications en dernitre page)
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Dossier :

L’histoire de la
musique de son
origine a nos jours

La musique est pour
certains une passion, pour
d'autres c'est une raison de
vivre. Pourquol la
musique, quelque soit sa

forme ou son style, |

tient-elle une place aussi
importante dans notre vie ¢
Cette influence est pourtant
un phénoméne explicable.

La naissance de la musique

* LLe chaos sonore initial

Depuis son origine, 1'homme est
plongé dans un univers ou les événe-
ments sonores se produisent de fagon
aléatoires. La nature combinant ainsi
le bruit du vent et de l'eau, le ton-
nerre et les cris d'animaux, plonge
l'homme dans une architecture so-
nore naturelle.

Ce chaos sonore initial va servir
de pate sonore premiere et permettre
l'apparition dun langage musical,
c'est & dire le langage sonore cons-
truit, pensé, combinant volontaire-
ment des sons. Le secret de l'appari-
tion de ce langage réside non pas
dans l'exemple vivant fourni &
I'homme par la nature, mais dans
l'architecture méme du son, assem-
blage tres mathématique de phé-
nomenes complexes, ainsi que dans
sa perception par louie et par les
fonctions cérébrales qui se sont déve-
loppées & partir de cette perception.

Pour bien saisir le phénomene, il
faut imaginer ici que le son est en
fait un arbre qui cache une véritable
forét; le son (voir FTK-MAG N 2) est
un amalgame complexe des différents
sons secondaires appelés sons har-
moniques. Le son posséde donc une
véritable épaisseur dont les éléments

secondaires se présentent toujours de
fagon mathématiques (voir encore
FTK-MAG N 2).

11 était naturel que, devant une
structure si complexe, se développe
un sens approprié a cette complexité :
I'oute, qui a évolué en s'adaptant a
recevoir un échafaudage de sons mé-
lés. L'harmonie naturelle du son,
c'est & dire l'audition simultanée de
tous les éléments constituant le son,
avait tout simplement préparé le ter-
rain, prédisposant I'homme a deve-
nir, par la force des choses, un
"animal-musicien".

¢ La voix et la découverte des pre-
mieres échelles sonores

L'homme a certainement utilisé
sa voix pour les besoins de la vie en
société avant d'en découvrir les ver-
tus expressives. C'est a travers cette
communication qu'il découvre tout
d'abord les possibilités dynamiques,
les modulations en puissance et en
hauteur. L'émission des premiers
sons par la voix humaine amene ra-
pidement la découverte des deux sons
les plus proches : octave et quinte. Ce
sont, en fait, les deux premieres har-
moniques du son qui sont a la base
de toutes les combinaisons antiques
du son, les premieres "gammes", De
meéne, la voix d'un orateur devant
s'élever pour toucher les derniers
rang d'un auditoire, se fera plus
modulée tendant vers l'indication,
base méme de la psamoldie. Toute
foule rassemblée ne pourra s'expri-
mer que par le chant, parler a plu-
sieurs voix est impraticable.

Il est vraisemblable que devant
la pauvreté lexicale des premiére lan-
gues, des moyens divers venaient
compenser le manque de vocabulaire
telles que les variations en hauteur
sur une voyelle, que l'on retrouve
dans des langues a ton comme le chi-
nois, ou intonations et gestes sont a
l'appui. La langue elle-méme était
une véritable musique, elle prend un
caractere spécifique lors des premiers
rassemblements, des premiers rites,
c'est le langage chanté.

On trouve ici les premiéres inter-
prétations de la musique avec des
circonstances solennelles : fétes, ri-
tes, rassemblement autour du feu,
toute occasion, en somme, o
lThomme va prendre conscience de
I'ame collective. C'est aussi au cours
de ces assemblées que la musique va
participer & des activités rythmées
telles que battements de mains, cla-
quements de doigts mais aussi des
gestes symboliques des mains tradui-
sant une communion avec 'autre et
avec le monde extérieur. 1l faut cher-
cher dans ces gestes l'origine de la

la musique soit teintée, des son ori-
gine, de pouvoir magique puisqu'elle
participe a cette communion avec une
nature hostile. Il est vraisemblable
que le langnage musical, & ses dé-
buts, ait cétoyée la violence, les activi-
tés de 'homme ne consistaient pas a
vivre mais a survivre. Les premiers
instruments, d'aillenrs, naissent a
partir d'instruments de chasse : ba-
tons de jet, arc, sarbacanes. En ob-
servant certaines peuplades primiti-
ves, on saisit mieux les premiers ges-
tes musicaux, en centre-Afrique par
exemple ol limitation des gouttes,
sur un tambour par les doigts, est
censée provoquer la pluie. On peut
aussi penser que le fait d'actionner la
corde d'un arc est supposé lui donner
plus de force, de méme les batons de
jet, que l'on entrechoque, émettent
des sons qui, a fortiori, prennent des
connotations magiques. C'est ainsi
que nait la musique sacrée, d'une
communion intime entre violence,
magie et superstition.

Les premiers instruments furent
l'are musical pour les cordophones,
les mains frappées, pierres et batons
entrechoqués pour les premiéres per-
cussions, le roseau percé est l'une des
plus anciennes formes de flite sans
oublier l'importance de la corne d'ani-
mal.

La prédisposition musicale :
la recherche d'une musique
naturelle

* La prédisposition mélodique

Le son est donc un phénomene
complexe présentant tout un enro-
bage d'harmoniques. Chaque bruit
recueilli par l'oreille est un véritable
petit orchestre, amalgame de sons
secondaires venant exciter les cellu-
les de Corti (Voir le schéma d'une
oreille dans un quelconque recueil
d’anatomie). Ce désordre de sons har-
moniques n'est qu'apparent. Loin de
nous présenter une cacophonie désor-
donnée, la nature présente l'enrobage
d'un fagon trés mathématique, c'est &
l'intérieur de cet ordre qu'il faut cher-
cher la solution de la prédisposition
mélodique mais également le secret
des premieres échelles de sons que
I'homme a connues. Pour bien saisir
ce phénomene, considérons le cas vo-
lontairement simple du diapason
dont les lames vibrent 440 fois par
seconde. donnant naissance a un
son-référence appelé le LA du diapa-
son. Simultanément & ce LA se pro-
duisent d'autres sons, notamment
dans l'ordre, de LA d'octave (8 notes
Dplus haut) et le M1 4 la quinte de cet
octave (5 notes plus haut). L'oreille
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les avait percus. Nous pourrions de
méme étudier le bruit du tonnerre,
dune source, tous ces bruits contien-
nent leur dose dharmoniques.

Nous sommes amenés ici a défi-
nir la notion de mélodie naturelle,
toute mélodie se développant autour
de ces deux pivots que sont le son
principal et sa quinte. La musique
classique en est remplie, les 4 saisons
de Vivaldi est un exemple parmi
beaucoup d'autres. Ce théeme s'orga-
nise autour de deux pivots fondamen-
taux, le son de départ et la quinte en
passant par une note située a égale
distance entre les deux extrémes (la
tierce). Si nous tapons simultané-
ment ces 3 notes sur un piano ou sur
un Amiga, nous obtenons, en effet,
un son satisfaisant pour l'oreille ap-
pelé AccorD PARFAIT (ex : Do, MI S0L).

Un tel théme peut produire cer-
tain effet sur un enfant en bas-age, la
mélodie naturelle 'améne 4 un som-
meil paisible. Cette mélodie naturelle
nous servira de point de départ pour
aborder des mondes sonores de plus
en plus compliqués.

¢ La prédisposition ryﬂuhique ;

I faut remonter & lenfant en,

gestation et aux stimulations sonores
pergues in utéro pour saisir les pré-
dispositions rythmiques naturelles.
L'enfant bien avant sa naissance re-
coit déja des sons, notamment des
fréquences basses, qui traversent
mieux les fissus. Il est surtout sou-
mis & deux rythmes principaux dus a
la scansion de son coeur superposé a
celui de sa mere. On peut représenter
musicalement ce phénoméne sous la
forme correspondant & un rythme de
3 pour 2, le coeur de l'enfant bat plus
vite, l'opposition des deux rythmes
crée un climat de quiétude. Certaines
formes de musique noire présentent
une opposition entre un deux temps a
la main gauche et un trois temps a
l'autre main. Plus simplement, le
réflexe de la mere qui berce son en-
fant contre sa poitrine recrée en par-
tie ce climat rythmique initial. L'en-
fant regoit d'ailleurs les battement de
coeur de sa mere dans cette position.
Une berceuse a un rythme de 6/8
c'est & dire 6 notes par mesure, cest
un des rythmes les plus naturels
puisqu'il se rapproche le plus du cli-
mat rythmique initial.

Une musique telle quune ber- |

ceuse correspond a la définition de
mélodie naturelle mais son rythme
aussi est naturel.

C'est pourquoi de telles mélodies
calmes les bébes, elles sont les liens
fondamentaux avee la sécurité ma-
ternelle.

On peut vérifier aisément 1'im-
portance du rythme chez l'enfant
dans de nombreux gestes : cheval a
bascule, balancoire mais aussi dans
l'accentuation du langage : récita-
tions des tables de multiplication et
poésies déclamées.

¢ La prédisposition mélodique et
rythmique du langage.

L'homme fut prédispesé a la
musique par sa fonction auditive, il
devint musicien par la voix. La voix
parle est l'une des meilleures appro-
ches de la musique, la phrase se
développe avec sa mélodie interne, le
mot posséde une forme expressive
dépassant son simple sens. Il est
intéressant de constater que les lan-
gues anciennes étaient typiquement
musicales. Chaque voyelles, en effet,
pouvait connafitre une montée attei-
gnant une quinte. C'est le cas du
sanscrit, du latin et du grec.

* La monodie et polyphonie

La caractéristique essentielle de
la musique jusqu'au début du IXeme
siecle fut de développer des lignes
musicales chantées ou jouées par des
-exécutants & la méme hauteur, ou a
l'octave. Cette fagon de procéder se
nomme monodie.

Les notes dont la fréquence est
en rapport mathématique de 2 ou 1/2
sont senties par l'oreille comme étant
identiques. C'est pour cette raison
que la gamme est périodique : Do, RE,
ML, FA, SOL, LA, SI DO, le Do dit d'octave a
une fréquence double que le premier
do, d'ou l'expression chanter a l'oc-
tave, lorsque, par exemple, la voix
grave d'un adulte se superpose a la
voix d'un enfant.

A partir du IXeme siécle des for-
mes musicales & plusieurs voix vont
se développer, tout dabord & deux
voix paralleles (organum paraliéle),
puis a plusieurs voix, doti le mot
Polyphonie.

Le phénoméne des harmoniques
naturelles du son explique I'appari-
tion de la polyphonie. Une mélodie
est regue par l'oreille comme un en-
semble de mélodies superposées cor-
respondant aux harmoniques des
différents sons de la mélodie. Nous
entendons, en quelque sorte, plu-
sieurs voix.

L'apparition de la polyphonie est
donc un phénomene naturel. On sai-

| sit d'ailleurs beaucoup mieux le pro-

cessus de la naissance de la polypho-
nie en écoutant chanter une assem-
blée non exercée ou de tout-petits. Un
certain nombre d'exécutants chante-

innée, non conscient d'ailleurs que
leur voix est différente de la mélodie
chantée par les autres. La polyphonie
est née d'une prise de conscience d'un
phénomeéne naturel, on prit 'habi-
tude de chanter une deuxieme voix
sur la premiére en sappuyant sur

des intervalles naturels: Quarte,

quinte et octave.

* Les 10 étapes de la musique
occidentale...

1 -Lechant des premiers chré-
tiens, le chant grégorien ;

2 -Trouveres et troubadours fin
du XIeme jusqu'au XIIIeme
siécle, la polyphonie apparait
(IX-Xeme) ;

3 -Ars Nova XIVeme ;

4 -Ecole Franco-Flamande
XVieme;

5 -Renaissance : Age d'or dela
polyphonie ;

6 -Musique Baroque XVIleme et
XVIlleme jusqu'a la mort de
Bach en 1750 ;

-7 -Classicisme : Haydn, Mozart;

8 -Romantisme ou le
"Sentimentalisme musical”
jusque Wagner ;

9 - Post Wagnérisme, début du
XXeme, Ravel, Debussy. En
Amérique, naissance du Jazz ;

10 - La musique atonale et sérielle,
musique contemporaine, le
blues, le rock etc...

La musique se trouve donc a
I'état latent & l'intérieur de tout bruit
par le simple phénomeéne des har-
moniques du son. La prise de cons-
cience de l'épaisseur sonore amena
I'apparition de la mélodie, qui est en
sorte un étirement du son, puis celle
de la polyphonie qui, en fait, étoffe
les harmoniques de ce méme son.

DELOFFRE J-Paul.
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Le X sur Amiga
un nouveau
concept ?

Certains tenteraient le
tout pour le tout dans
le but de vendre leurs

magazines ! Le. X est
~leur nouvelle arme !

Le début de chaque mois, dun

pas décidé, j'achete la plupart des
magazines existant sur Amiga. Et
bien je suis surpris, offusqué voire
désapointé de constater le manque de
probité de certains journalistes de la
presse Amiga.

Dans le but dattirer les lecteurs
ou peut-éire dans !'espoir de faire rire
(la jen doute), certains journaux
exposent, en poster central, les char-
mes dune Amigaiste. Ils n'hésitent
pas a distribuer une disquette gra-
tuite avec Samantha Fox en tenue
suggestive, ou a rédiger des articles
qui sont refuges a toutes sortes
d'allusions ou de plaisanteries ne
dépassant pas le dessus de la cein-
ture et le dessous du genou. Clest
regrettable, 'Amiga a une trés mau-
vaise image de marque. Il rencontre
d'insurmontables difficultés, face au
monde du compatible pe, pour impo-
ser sa supériorité évidente. La presse
Amiga tiens done un réle essentiel
presque primordial, il est ridicule
d'afficher
"gonzesses", il faut faire preuve dun

minimum de sérienx. On assimile |
trop I'Amiga & une console de jeux |
alors, les jeunes en manque ou les |

papy sur le retour devraient simple-
ment commander
slidesshow X en DP, mais surtout pas
en faire pas lapologie dans leurs
magazines sois-disant spécialisés.
Commeodore éprouve quelques
difficultés financieres actuellement.
Les ventes d'Amiga baissent, quand
ce micro sera mort, ils auront l'air

malin, ces abonnés de la fesse, avec
leurs pin-up virtuelles.

Heureusement toute la presse
n'est pas atteinte par ce virus que je
qualifierai de luxure. Certains ma-
gazines gardent toujours leur noto-
riété et croient en leur avenir. Les
accros du sexe se doivent de prendre
exemple sur leurs confréeres. L'infor-
matique professionnelle nn'est pas une
affaire de rigolos. Si 'Amiga , hélas,
reste dans les esprits un Mi-
cro-Familial, c’est bien joli, mais
mater des minettes en 256.000 cou-
leurs sur un fond musical & rendre
obsolete la derniére soundblaster,
c'est bien triste. Ou est la créativité ?
Ou est I'évolution ? Ces deux facteurs
sont de puissantes motrices qui sont
malheureusement freinées par trop
de médiateurs du monde Amiga.
Avoir un micro performant c'est bien,
savoir s'en servir c'est mieux.

DELOFFRE Jean-Paul

(Vente de particuliers a particuliers)
La parution est gratuite.

VENDS:

s Compatible-PC Portable de marque
Bondwell. Affichage LCD, deux lec-
teurs internes Prix : 1500,00 Frs.

® Console de jeux Super-Nintendo avec
2 manettes + quatre jeux :
Street-Fighter2, Mortal-combat, Fi-
nal fight et Prince of Persia. Prix :

toute une panoplie de !

1500,00 Frs.

i ® Tmprimante Brother type M-1124-1

leurs habituels |

24 aiguilles, prix : 700,00 Frs.

* Originaux Pinball Dreams et Zool
pour Amiga ECS, prix : 100,00 Frs
I'unité ou 150,00 Frs les deux.

¢ Switcher de kickstart automatique
pour A500 avec Rom 1.3, prix :
150,00 Frs.

s Synthétiseur Yamaha PSR37 idéal
pour une utilisation midi, prix : 1500
Frs

Contacter Mr Deloffre. Tel : 27.99.33.45

*PCMCIA :
Personal Computer Memory Card

. International Association. Port d'ex-

tension standart oi1 1'on peut adapter
disques durs, mémoires, a peine plus
gros quune carte de crédits ! Existant
sur la gamme Amiga dans les séries
600 et 1200,




Amiga & Pc :
Le combat

Il n'est pas rare de se
trouver confronté face
a un possesseur de Pc
se moquant des
Amigas, il prouve
ainsi son ignorance...

ROUND 1

Je ne ferai pas ici I'apologie de
I'Amiga bien qu'il le mérite mais j'ai
une grande expérience en Micro,
autodidacte et professionnelle. Je me
suis bien éclaté et beaucoup travaillé
sur tous les micro-ordinateurs exis-
tant sur le marché (sauf les Amsitrad),
passant du ZX-81 & I'A4000 c'est vous
dire si le chemin est long.

Pour moi, 'Amiga et le Pc ne
sont pas forcément ennemis puisque
le dernier peut étre compatible avec
le premier via les cartes d'émula-
tions existant sur les systemes
Amiga. Le Pc est instauré depuis fort
longtemps et malgré des capacité
limitées, il a su évoluer pour répon-
dre a des besoins toujours croissant.
Je pense quen 1994, l'architecture
technique du Pc est arrivée a son
terme (vive le pentium ! ). Un 486 est
parfois plus lent qu'un Amiga 500 de
base, ce dernier ayant un coproces-
seur par tlche ce qui fait, & mon
sens, la grande lacune du Pe qui, a
part son coprocesseur arithmétique
en option, reste difficile & étendre
malgré toutes les cartes du monde !

Le Pc évolue, certes, mais on uti-

lise toujours le dos ! Ce systéme d'ex-
ploitation est complétement obsoléte,
de puis plus de 10 ans les versions
s'améliorent pour une meilleure
convivialité mais c'est insuffisant, Il
faut passer & autre chose. Rester fi-
déle au Pe demande beaucoup de pa-
tience de la part de ses utilisateurs.

L'évolution sur Amiga est diffé-
rente, lorsque un nouveau systéme
apparait, tout est retravaillé, les mi-
cro-processeurs restent les meéme
{molorola 680X0), mais le Kickstart
est entierement transformé. On passe
catégoriquement dune génération a
une autre (Avec ou Without AGA in-
side).

Pourtant, la fidélité sur Amiga
est plus coliteuse que sur Pc. En effet,
le prix d'une carte d'extension pour
A1200 ou A4000 est beaucoup plus
élevé que celui dune carte VGA,
SVGA ou machin-blaster sur Pe.

Il faut se rendre & 1'évidence, le
monde Amiga est différent. Les
Pe-istes anti-Amiga on tort de le criti-
quer.

Bref, le combat Pc¢/Amiga est
amusant, c'est plus un affrontement
d'opinion que de réalités techniques.
C'est dommage, l'argumentation est
pourtant la base d'une bonne discus-
sion.

DELOFFRE dean-Paul

ROUND 2

Il est vrai que nous nous oppo-
sons au Pe-iste qui vantent leur ma-
chines. Nous en avons assez quils
démentent que 1'Amiga est, bien en-
tendu, supérieur.

Bref avec eux, ces fanatiques Pe,
la conversation ne vaut méme pas le
détour. Nous avons beau mettre un
Amiga sous leurs yeux, et bien, rien a
faire, ils ne sont pas convainens mais .
bien bornés. -

J'ai décelé un autre argument

(voir FTK-MAG N?2) qulils nous
avance : 4 BM a tout de méme le plus
gros marché de micro-ordinateur ! ».
Voici mon avis; Imaginez que 60%
,par exemple, des franc¢ais possedent
une Lada comme voiture, cela vou-
drait-il dire que les Lada seraient les
meilleures automobiles ? Une fois de
plus leur argument n'est pas valable.

Un Pe¢ n'est qu'un ordinateur
standarisé, c'est tout ! Quelques mots
sur Windows (ou je devrais plutdt dire
‘Fenétres’), tant que Windows-NT
n'est pas sur le marché et bien sur-
tout qu'ils ne se ventent pas de la ver-
sion actuelle, car il n'y a vraiment
pas de quoi ! Avant de lancer Win-
dows, on lance toujours le Ms-Dos et
je tiens & signaler que ce méme
Ms-Dos a été développé & la base
pour des ordinateurs 8 bits et pour la
petite histoire, la premiére fois qu'il a
été mis au point, en bref, la 'preview’
(Préversion) a été réalisé sur un or-
dinateur a4 64 pas de mémoire (ma
calculette ! ). Revenons a nes mou-
tons, les versions Ms-Dos n'évoluent
gueére, ce sont que des nouvelles com-
mandes rajoutées ou des révisions de
leurs commandes. Si mon tiroir C
avait une version a chaque fois que je
rgjoute une commande, je devrais
metire le numéro de version en hexa-
décimal pour un gain de place.

Alors, arrétez donc vos sarcas-
mes, quand allez-vous comprendre,
messieurs les Pe-istes, qu'un Pc est
de nos jours une machine archaique.
Mais, je ne me contredirais pas, heu-
reusement qu'il y a des Pe, car sinon
comment voulez-vous que l'on puisse
se rendre compte quun Amiga est
performant s'il n'y avait pas d'autres
machines pour le comparer.

PEUGNET Christophe.

. ﬁ




Les conseils du
Docteur FTK-MAG

Voict une nouvelle
rubrique dans FTK-MAG.
En effet, suite aux
nombreux courriers recus
ces deux derniers mots, DR
FTK, le scientifique de la
rédaction, s'éfforcera
désormais, tel Michel
Chevalet, de résoudre vos
problemes sur AMIGA en
donnant une solution
simple, claire et
compréhensible.

A600 et C64

J'ai acheté dernidrement un Amiga 600
en promotion & Auchan au prix de 990,00
F'rs, est-il possible d'y brancher mon
lecteur de K7 Commodore afin de jouer &

mes anciens jeux tournant sur C64 ou, le

cas échéant, d'adapter mon baladeur
Sony pour une meilleure compatibilité ?

MR Roberto de Pompafélo
Dr FIK :

Monsieur, votre probléme est délicat voire
complexe. Mon conseil sera le suivant :
Plutét que de connecter votre baladeur en
liaison série sur votre AGOO, remballez
done ce dernier dans son carton et
éerabouillez le sur la téte du vendeur qui
vous a refilé ce miero. Toutefois, si vous
persistez & vouloir perdre du temps sur
des jeux vidéo en 8 couleurs, avee une
animation saccadée, sur une bande son de
type buzzer, je vous conseille vivement
d'acheter un compatible-pc dans ce méme
supermarché (ils sont égalements en
promotion,).

Salut a tous |

Bravo 1! Super 11! Genrar Y! J'ai lu votre

fanzine et je le trouve CooL 1!, BRANCHE

1!, MEGa FUN !!! et je pgse mes mots.
Jattends avec impatience la prochaine
parution Sureg !

Cela fait maintenant 5 ans que je posséde

un Amiga 500, j'arrive désormais a figer
une icone et & mettre  I'heure I'horloge
mais c'est étrange, a chaque fois que
j'allume Yordinateur, il faut recommencer
cette opération, enfin ¢a passe le temps et
comue ¢a ,je vérifie que ma montre
fonctionne bien. Bon le journal FTK il est
magnifique mais pourquoi vous ne mettez
pas de blagues et du cul conme les autres
magazines, ¢'est vrai quoi, c'est bien le cul
avec des gonzesses sur disquette et tout
(en plus j'ai acheté un A1200 alors ! ),
moi j'aime bien. Voila, et encore bravo
pour le fanzine, il est SUPRA EXTRA BIEN 1}!

Mr Hercule Kejmegare

DrFIK:

Monsieur, je comprends votre désarroi. Il
est vrai qu'en ce moment, Amiga rime
avec sexe. Aprés les diverses féminités
mascoties de la presse Amiga, Je vous

dévoile, ci-dessous, cette magnifique photo

noir et blanc de moi tenant la. fameuse (in
English the great marvelous) :
"FANATIKETTE'. Je pense, Monsieur,
que vous serez satisfuit.

Fais moi un magazine...

Monsieur, j'ai un peu d'argent et je
voudrai créer un journal que sur 'Amiga,
pour me faire plein d'amis et me faire
cormafitre, surtout en photo, mais la
caneurrence est la. Aidez-moi. Merei
d'avance.-

Mr Hervé Pacemoileel

Monsieur, votre idée est bonne, je vous
ieonseillerais done, pour lo réussite maxi-
mum de votre entreprise, de faire un
magazine ou l'on teste beaucoup voire
essentiellement des jeux. Et oul, il faut
savoir viser le public, les "véritables” uti-
lisateurs quoi ! De plus pour une bonne
image générale, entourez-vous d'une
équipe jeune, au dessus de 25 ans ¢ 'est
Déji vieux, n'hésitez pas & faire tester vos
Jeuwx par des gamins de 9 & 14 ans, leurs
avis sont objectifs et primordials ! En-
suite, rédigez des articles marrants pres-
que vulgaires, avec du sexe et des calam-
bours ringards, ces textes peuvent étres
sans aucuns rapports avec I'’Amiga, on
s'en fou le but est de vendre votre journal,
et la je pense que vous serez d'accord avec
moi. Enfin, si L'Amiga est dévalorisé face

a ce genre de presse facile, ce n'est pas

votre probléme, gardez lu téte froide et
restez cool. Dans le fond, votre argent est
bien placé, prendre un agrément ou faire

{a publicité des distributeurs sur Amiga
assurera votre avenir puis, pour augmen-
ter vos bénéfices, fuites des concours ou
des tee-shirt et mémes des casquettes, c¢'est
bientdt l'sté...

Voila, je pense avoir été assez explicite,
vous voyez ce qu'en peut facilement fuire
avee un peu d'argent, mais si vous doutez

encore, lisez donc la presse Amiga, les

exemnples de ce type de réussite ne man-
quent malheureusement pas ! Soyez tous
de méme vigilant, exploiter la crédulité
des gens peut s'avérer dangereizx, les ami-
gaites ne sont pas tous naifs, les néophytes
deviennent un jour confirmés et lic vous
devrez choisir soit continuer dans la nul-
lité ou tenter d'évoluer, la deuxieme solu-
tion est évidemment la meilleure mais
c'est de loin la plus difficile. Certains ne
t'ont, hélas, pas compris.

..000000000000s...

Les correspondants ci-contres
sont évidemment fictifs, par contre
Vous pouvez suivre mes conseils, c'est
vous qui voyez.

Dr FTK



La Saga FANATIK

Voici la liste détaillée des
échantillons (samples) des disquettes
St-38, St 39, St-3A, St3B, St-40,
St-41, St-42, St-43, la suite paraitra
dans le prochain numéro. Ces
échantillons sont au format IFF et
entierement compatibles avec tous les
Trackers existant sous Amiga.

Vous pouvez commander
directement la totalité des collections
modules ou samples & : FANATIK, ser
vice Distribution, 117 rue Lambrecht,
59500 Douai, France. L'association ne
distribue pas de commandes
détaillées aux particuliers, il faut
donc passer par nos souscripteurs.
Une liste est envoyée sur simple

demande & ladresse indiquée
ci-dessus.
ST-38 (48 échantillons)
[DIRFANATIK 38.HOU-HIT BR.E5YNTHREEDOS
38.BANJO 33.MIXASNARE BB TAMBOLRIN
3B.BASSDRUMOY  38.0RCHESTRAHIT  32.TAMTAM
38.BASSDRUMOZ  38.RIMSNAREQ 58.TIMBALO1
38.BELL 3B.RIMSNAREOZ  38TIMBALOZ
38.CLAPS S8.RIMSMARED3  3B.TRIANGLEO!
38.CYMBALOL  33.SHAKERO] 3. TRIANGLED?
38.CYMBALO2  38.SHAKEROZ 38.TUBA
3B.CYMBALD3  38.5NARED{ 3B.VOICE-1'
S8.CYMBALD4  38.SNAREC2 38.VOICE-Z
38.DANCE-HOUSE 33.SNAREQ3 3B.VOICE-Y
3B.DANCE-50CA 53.SNAREO4 3B.VOICE-4
38.0ROP IB.SYNSTRINGD!  3BWOODENSEMBLE
3BHANDRUM-HI  36.5YNSTRINGD2  3BWOWBASSO!
38.HANDRUM-LO 28.SYNSTRINGOZ IBWOWBASS0Z
38.HIHATO! 38.5YNTHREEDO!  DISK.INFO
AB.HIHATOR2 3B.5YNTHREEDO2
ST-39 (58 échantillons)
(D FANATIK 20, 0LOCKENSPIEL 233.5TRINGSO1
29.ACCORDION 29.HARPSCHORD 28 STRINGSO2
20.ALTOSAN 28 HONK Y PAMD 38 STRINGUITAR
35.BOWEDBASS 38.JAZZGUITAR 34, SYNTBRA S50
39 BRASSENSEMB 38 JAZZORGAND 39 SYNTBRA 5802
33.BRASSHIT 39, JAZZORCGAND2 29.8YNTBRASSNS
29.CELESTA J9 MUTERASS 28 SYNTFLUTED
20.CHORUS 29 MUTEBASSECHD 28 8YNTFLUTEC2
28.CLARINET S MUTETAUMFET 29, 5SYNTHBA 5801
39.CLAVI 28 MUTGUITECHO 28 BYNTHRA 5302
23.DISTGUITAR 28 MUTRUMPECHO 29, SYNTHCHORUS
39, EG-FLANGE 32.PIAND 39.8YNTRIANOD2
30.ELECPIANGOY 3 PICKBASSDT 29 8YNTPIANOOS
39 ELECPIANOD2 29.PICKBASS02 28, SYNTPIANODY
29.ELECTBASS 0. PIPECAGAN 38. TREMOLORGAN
S0.FANTASY 28.PIZZVIOLON 39.VIBRAPHONE
39 FLESSBASS 39 REEDCOAGAN 29 XYLOPHONE
39 FLUGELHORN 33 SIFFLET DISK.info
A9, FLUTE 28, SLAPBASS
29.FOLKGUITAR 39 S0OPRANCSAX
Z5.FULLORGAN 28.8STEELGUITAR
ST-3A (22 échantillons)
3APono-AIC 3A Poro-C JAPono-EA |
3A.Piono-A0 A Piono-C2E 3APDO-EG
JAPONO-AC 38, Piona-CD 3APD-FRA
SAFPowa-ACH 3A.Pioro-CE A PonoFA
3APmo-AC2 3A Pono-0wG 3A.Fino-G8
FAFiona-B0 " 2 PlonoOF SAPONO-GG
JAPiono-BO2 3A Piono-DF ¢ Disk i
3A Pono-BE

3 Pioo-DG

38.Agawa JB.FelxVoica 3B, 5lopBosseM 1
38 Ary 3BFy 38.6nareiM 1
38 AmbVolce 38,.GalReady 3B.Sngre 2 |
38.AraYeou 3B.Guilark{ 38.SnoreWalt
38.BossDumM1 3B HammeM1 38.StringStor
38.BossDumTuTa  3B.JomeClop 3B. Bymphonich1
3B.BossSiart 38.JareSiringt 38, SynthBoss 1
38.BipDlsco JBJareShing2 38, ByrthDM03
3B.BipTFR 3BLaraM1 38.ByrthTuTa
30.BiossM | 38 MogicianM 1 3B.8ymihX1
38, Celegle2 JBMeoHIM 3B, Bynthx2
38.Choirt1 AB.Ohh 38, 8yrikX3
3B, ClopSiar 38 PanfuteM1i 3B.Ta
3B.ClopTFR 38 PlancM1 38.TomsM1
38.Conga 1M1 3B PickBossM1 38, TranceDanes
3B Congua1 38.Roval7 38 TuTaEnd
38.0esoles 3B.Ready 8. Violon04
38.DrumStar 3B.RimShaM1 3BYoesTuTa
38, EveryBody 38RIMTFR 38 VoiceWaveMi
38.EveryGo 3B.5iffiet02 Disk.infa

ST-40 (74 échantillons)
40.AcidbDum02 40.Humarvolcel1 40.T omberin03
40 AcidFiule 40.Jorre(2 40.T omdrum02
40 Arahe 40.Jarre04 40.T onforl)
40.Bagdod 40.JorreHt 40.T onton02
40.Bassdrum.M 40.Lod 40.T enton03
40.BassOpper 40, Lough0t 40.Tenton04
40, Bighell01 40.Mamy A0.Tenton05
40.CheckThisOut 40.Moohoo 40.T anton06
40.Chirk 40.Moeh 40,7 onfon07
40.Clovas2 40 Nerd 40.T onton08
40.Depeche-PJ01 40.Noha 40,7 anlor0d
40.0MBassdium0y  40.0ells 40.T ontoni 0
40.DMEnjoy 40.OnTheTable 40.Tontord 1
40.DMHit 40.Foped 40.T ortor 2
40.DMsnered 40.Popels 40.¥.Ecoutez
40.DMSnare02 40.Peaplas0t 40.V.BaundTiock
40.DMTop 40.Peoplasi2 40 \WoodBass00D
40.DMT om(H 40.Plock 40WoodBass01
40.0MT om(2 40.Prelb 40.WoodBoss02
40.ElecBass (3 40.Cus.. 40.XBad
40.GiveltTo 40.8chnep 40 XForley
40.Gol 40.5cioich 40.XGo
40.Gatlt 40.5nave 40.XPicng
40 Hihat 05 40.EtealBankd 40XZmp
40 HtBossdrum 40, Stes|Bank(2 Disk.Info

8T-41 (69 échantillons)
41 Acch 41.DiumHousai 4 PEGChor
H AcidZop 41,D5-Bullet 4 PEGOLmM
41 AcSharpOum 41.0XZop 41 PEGSrme
41 AlsFremd 41.ElecBoss04 41 RohSounddd
41 BassBug 41.ErstEbakdion 4 Sandio-Dium
41 BossTrommeM  41.FDFluse 4 Sandia-Snare
41.Beald1 41.FO-Hit 41.5ixtense(2
41.Beug 41, FiagDrum 41.Snare-P5S
41 Bloster 41, FluleCiPown 44T hunder0d
41.Band 41, GutenTog 41.Tem-Dium®t
41.CowhellDz 41.Hesl 41 ¥ou
#.Crash_Cymbhal 44, Hihai-Open 41.¥indua
4 .Datis02 41 Hit-Posad 41 Volce-Pesod
41 Deutsch 41.Hana 41 Voice-Tell
41.DM-RTHOt 41.HumanBuzz M Molee-YHEHD
41.0M-RTHO2 41.IWarlYou 4 Voice-YHBSE
41.OMBassh1 4. Kark 41 ¥uku
41 DMBass02 41.01Wolcelt # XCruslps
41 DMBassld 41.01¥oicel2 41 XHouseman
41.OMBongo 41.0peco(B 41.XWoodicck
41 Druma7? 41, Orchest DE-MJ 41X Wl
41 DrumClaps01 4, Piono02 Disk.Info
41.DrumClaps 02 4 PlonoHowse
41.DrumExample 41.PopBassDium

ST-42 (80 échantillons)
42 Archi-Claps 42.Grind 1 42.BixtiockEcho
42 Archi-Drum 42 Gultoredt 42.8neszeli
42 Aichi-Snare 42 Hilit 42, Sneezal2
42 ArrowH! 42 HumanCry 42 Bplosh
42 Arrow Slart 42, JamesBoucia | 42.5ploil
42 BassSynth{2 42 JomesBoucle? 42 SteslBross
42 Baepl2 42.JamessBHoucied 42 SynthBiossd 1
42 Benny-B 42.JX¥oicel1 42.8ynihBross02
42 Biod 42 JKVoicel2 42.Thisls
42 Bird01 42 JXVoicedd 42 WomanSigh
42,Bocem 42 XVoice04 42 WSnareD1
42 Bowcle-Can't 42 Lampe 42WSnare02
42 BoelePower 42 MachineGun 42 WSnereld
42.Bowcle-RFTR 42.MolsQui 42 WSnmed4
42 Con'-Tewch 42 Morksonglt 42 WSnoreds
42.Caslagn 42 Morksongl2 42 \WSncrelB
42.Cat 42 OrgorHouse 42 WSnareQ7
42 ChiroMan(i 42 Fogole 42)0 Snare(8
42 Clops (8 42 PownHarp 42 WTambour
42.Cough 42 Perc(d 42.Yes01
42 Creak 42 PluckBoss01 42 Yes(2
42.0rumHousel2 42 PluckBass02 42.¥es03
42 DrumBoll © 42 Poing 422 ool
42 EhMamul 42 PuMUp01 42 Z caloakD
42 EncoreSeq 42 PuiMup02 42.Z oolookD2
42 Engine 42 RumbleHouse! 42.7 oolook0d

42 Scream Oisk.inla

42 Estdloca

ST-43 (85 échantillons)

43, Accordion 43, Guifor Ele 43.Sncrel

43, AccousBoss 43 HiHat08 43.SrovaRim 01
43 AficaParcu 41 HumanYolce(2 43.8nareRim 02
43.ArologSynth 431Gt 43, SpaceFiute
43.Bonja 43 IrcFouet 43, Siring12

43, Bossdrium 43 |rvander 413.8kings

43 Bossdrum{ 4 43 JzzOrgon 43, SynihBoss01
43, Bossdrum 15 43 Mefdicread 43.Synthbess0d
43.8ell 43 QichestraHil 43 BymhTem
43, BoucieDNA 43 Parifiudedt 43 TechBoss
43.Bross 43.Fanfiuel2 9T

43, Celeste 43.Piano0t 43 TomDrumL
43, Claps 43, Pianc03 43.TomH

43, ClossGuilor 43.Plono04 43.TamL
42.Crostymbol 43 PipeQrgan2 43.Touh

43, Cymbol 43.PopBoss 43. Trumpet

43, DisccBoss 43 Remaus 43.Vogue
43.DiscoDrum 43 RimBellH 43.Vialon
43.DiscoSnare 43 RimBellL 43, WatteMojeur
43.DiscaVolee 43.ReckGuitar 43 WeterDiop
43.0MBessdium02 43, BamboWhistle 43.Wave
43,0M Snare(d 43,Sciopa Disk.Into
43.DMSynih 43, ShcokAlorm

43.DrumAha 43 Slopboss

43, ElecBoss02 43.5noreld

43.Emergercy 43.8noral 4

43.FreflessBoss 43.Snarels

43.Fup 43 Bnareha

43.GlgoBoss {2 43, SnareH

Voila le détail de la liste de la
disquette :
FTK-Modules#8-Double_Voice
Ces musiques ont été réalisées
sous Oktalyzer, en 8 voies. Vous les
écouterez soit sur Oktalyser, Rom
1.3, soit avec un player compatible
sous 2.0,
* FTK-EnolaFinalVersion
* FTK-Fugue_From_dJS Rach
* FTK-Fugue Remix
*» FTK-My_PersonalMix
* FTK-On_BEvery_Street.
* FTK-Somebody
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