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» Editorial

es applications purement
@ professionnelles (et non

des moindres) existent
sur Amiga depuis bien long-
temps. Cependant personne n'en
parle (ou frés peu dans la presse
spécialisée) donc personne ne
sait, la conséquence de cela est
que les sociétés, PMI ou PME
n'osent pas investir dans 1'Amiga
par manque d'information. beau-
coups affirment que la pénurie
de logiciels dont souffre la
gamme Amiga est la cause ma-
jeure de ce dédain. Il n'en est
rien, le probleme se situe a la
base de la chaine, la distribution
et la publicité de I'Amiga sont
ridicules, une véritable média-

rai 4 un redressement rapide et
durable. Les logiciels et distribu-
teurs suivraient indubitable-
ment. Mais se lamenter ne sert a
rien, il faut bouger maintenant
et ne pas vivre sur ses acquis.
Personne, hélas, ne propose de
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est A jamais éteint chez Commo-
dore. Auront-nous un repreneur valable ?
I faut l'espérer, la situation ne pourra
qu'évoluer dans le bon sens. Il est navrant
de constater que les seuls fournisseurs
sérieux de logiciels et périphériques ne se
trouvent qu'en VPC et a l'étranger. La
décentralisation, malgré la bonne volonté
de certains, est la cause principale de la
marginalité du marché Amiga. Le suivi
logiciel plus qu'incertain ainsi que la
maintenance aléatoire sont des problemes
a résoudre en priorité, il faut a tout prix
fiabiliser les utilisateurs en les soutenant.
1l faut prendre exemple, pour une fois, sur
le marketing Pc ou Mac et assurer aux
Amigaistes de tous bords un avenir infor-
matique certain fce cri d'alerte s'adresse
bien-str aux développeurs).

Néanmoins les applications Amiga ne
manquent pas, ce numéro de FTK-Mag est
a lui seul un argument indiscutable. Des
petites sociétés travaillent d'arrache-pied

et élaborent des produits performants |

destinés au grand public. C'est le cas de la
jeune société KSM (92), qui propose une
application domotique, entiérement pilo-
tée sur Amiga, qui concurrence sérieuse-
ment, de part sa conception, ce qui existe
déja dans ce domaine. Hélas, pour des
raisons commerciales, le logiciel sera pro-
chainement converti sur Pc puisque le
marché Amiga actuel ne présage aucun
avenir a ce produit pour les causes précé-
demment évoquées. Plug-Master est done
mort-né sur nes systemes, 1'exploitation

solutions. L'esprit de compétition |

tisation de ces systémes, encore |
inégalés aujourd'hui, contribue-

commerciale sur Pe entrainera le désinté-
ressement total des auteurs de la version
originale élaborée sur Amiga.

Un autre fléau contribue également a
de telles aberrations : le piratage infor-
matique. Non seulement 1'Amiga souffre
dun manque de notoriété, mais le crac-
kage systématique des softs décime, tel
une épidémie, notre pare logiciel. Le Do-
maine public est pourtant le plus répandu
sur Amiga, on y trouve malheureusement
pas assez de démos de programmes com-
merciaux d'ol une escalade inévitable. Les
développeurs sont déja méfiants vu l'état
de 'Amiga en France, le piratage omnipré-
sent explique la pauvreté logicielle dont
nous souffrons. Evidemment les joueurs
invétérés n'ont pas conscience du pro-
bleme, pourtant la disponibilité du pare
jeux diminue également, tout cela n'est
pas un signe de progression mais bien
l'inverse,

I’Amiga en France stagne, nous n'en
sommes heureusement pas encore au
stade de la régression, le syndrome Atari
ne nous a pas atteint. Trop de personnes
utilisent 'Amiga a 1'échelle. internationale
pour que tout s'arréte dun seul coup. L'ob-
jectivité nous incite & dire que nous som-
mes en période transitoire, la relance est
imminente mais la question est de savoir
si la priorité sera donnée a une publicité
étudiée et aboutie. Une médiatisation a
outrance serait un facteur de relance in-
croyablement exploitable vu les capacités
techniques de nos systémes. Cependant
certains revendeurs actuels profitent de la
crise que nous traversons pour pratiquer
de méthodes commerciales abusives.

Constatez que, par le manque d'in-
formation dont souffre les utilisateurs,
certains revendeurs profitent de la naiveté
des clients. Ceux-ci font des remises qui,
en fait, sont parfois le prix réel du pro-
duits ! Nous ne sommes pas développés
comme sur le marché du compatible o il y
a plusieurs magasins par ville, la concur-
rence ne permet pas ce genre d'abus.
Pourtant, nos revendeurs se plaignent que
le marché Amiga va mal, mais l'attrait des
bénéfices l'emporte sur le service clientéle,
Il faut renforcer le pouvoir d'achat des
utilisateurs Amiga en leur vendant du
matériel moins onéreux et plus étudié a
leurs besoins. Il vaut mieux vendre moins
cher et plus que de vendre un seul article
& un prix trop élevé.

C'est une politique commerciale de ce
type qui débloquerait notre marché. La
fluctuation augmenterait et nous arrive-
rions rapidement & un suivi sérieux relatif
a l'aceroissement des demandes.
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Configuration ayant permis l'élaboration |
de FTK-MAG N4 : deux A4000/040 dont |

un en connection série avec un AS00+
équipé d'une carte A530 Turbo GVP
40Mhz, ainsi qu'un Scanner Aplfa Data
Color 400 Dpi et une imprimante Canon
BJ-200. Tous les tests hard et soft ont été
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* Maintenance Informatique Soft et Hard.

* Ahonnement FTK-MAG (gratuit pour les
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Je vais vous parler de l'audio.device, vous

ntet de contréler les cananx audio de
['Amiga tout en restant multitache. Il n'est en
général pas tres utilisé sous prétexte d'une
progrannation trop lourde, surfout en as-
sembleur. Clest trés regrettable, car il offre
de Irés grandes posstbilités. Cet article va
tenter de le réhabiliter.

1 - Généralités sur les devices

Un device est une entité, au sens Exec
du terme, clest-a-dire une couche logi-
ciclle appelée par Exec lomsque certaines
opérations sont nécessaires. La structure
de base d'un device est la méme que celle
d'une bibliotheque partagée, mais le mode
d'action est radicalement différent. Une

bibliothéque est orientée fonctions, tandis |

qu'un device est orienté commandes. Une
bibliothéque s'utilise en sautant aux fonc-
tions situées aux offsets negatifs de sa
structure. Un device posséde lui aussi des
fonctions aux offsets négatifs (c'est aussi le
cas des resources), mais elles ne sont pas
directement appelées par I'application. Au
lieu de cela, 'application doit allouer et
initialiser (cela peut étre fait par Exec a
paitir du Kickstart 2.0) une structure IORe-
quest, dont la taille réelle varie en fonc-
tion du device utilisé. Une structure IORe-
+ quest est constituée comme suit:

struct JORequest |
stroet Message io_Message;

stroet Device *io_Device; /* pointeur sur le device

strmet Unit *io_Unit; /% unite */
UWORD io_Command; /* commande */
UBYTE io.Flags; /* flags */

BYTE io_Error
];

/* numéro d'erreur ¥/

Dans le cas de l'audio.device (comnie
dans la plupart des auires), ce n'est pas
suffisant.  On définit alors Ila structure
étendue suivante (qui est différente de l'ex-
lension standard, connue Sous le noni de
[0SidReq utilisée par les devices "orientés
blocs” contme le trackdisk device):

struct I0Audio |
struct IORequest ioa_Request; /* structure standard */
WORD io0a_AllocKey; /* identificateur ¥/
UBYTE *0a.Data; /* pointeur sur les données */
ULONG ioa_Length; /* longueur des données */
UWORD ioa_Period; /* perode ¥/
UWORD ioa_Volume; /volume ¥/

{tions, un device opére de fagon asyn-

savez, ceffe chose assez mystérieuse qui per- | p. e cest-a-dire avec sa propre tiche.

Nom Offset Ulilisé par
LIB_OPEN -6 OpenDevice()
LIB_CLOSE -12 CloseDevice()
LIB_.EXPUNGE -18 RemDevice()
LIB_RESERVED -24  pesonne pour l'instant
DEV_BEGINIO -30  SendIO()

|DEV_ABORTIO -36  AborlO0

| Wait(] «io-io.o_ message.mn ReplyPortmp_SigBit);
A et DolO(io) i SendIO(io) et WaitlO(io).

"ture est 0 lorsque le systéme manque de
| mémoire.

| réserver aux programimieurs en C). 1l arrive |

12 - Les particularités de 1'audio.device

UWORD ioa. C‘yclcs /¥ nombre de cycles */
struct Message ioa_WriteMsg, /* message de début =/
k 4

Comme on le voit, le début d'une struc-
ture IORequest est une structure Message.
C'est parce que pour la plupart des opéra-

La structure IORequest sert donc a com-
muniquer avec cette tiche. De cette fagon,
on évite les conflits au niveau du hardware
puisqu'une seule tiche a accés a ces res-
sources physiques. Dans certains cas
(modification de paraniétres propres a une
tdche sans transaction réelle de dormées par
exemple), on peut demander i ce que
I'opération soit synchrone en mettant a |
le bit IOF_QUICK dans le champ
io_Flags.

L'accés a un device doit, a une excep-
tion prés, se faire par les fonctions d'Exec
SendIO(), DolO(), WaitlO() et AbortIO0,
et bien sir avant toute chose OpenDe- |
vice() et CloseDevice() (de la méme facon
qu'une bibliothéque, un device gére un
coniptenr de clients). Ces fonctions se char-
gent alors de l'aceés au device grice A ses
fonctions intemes:

WaitlO(io) est en réalité équivalent &

emDevice() cst appelé automatiquement
sur les devices dont le compteur d'ouver-

Tout a I'heure, j'ai parlé d'une exception: Ii
peut s'avérer nécessaire d'appeler directe-
ment DEV_BEGINIO car SendIO() efface
le champ fo_Flags de la structure JORe-
quest, ce qui peut étre génant pour certai-
nes opeérations. Pour cela on utilise la
macro BEGINIO définie dans exec/iod ou

la routine correspondante d'amigalib (@ :

aussi que certains devices (comme le con- I
sole.device ou le serialdevice) proposent 1
aussi des fonctions speciales au-dela de |
-36. Ce cas ne nous concerne pas ici

L'amiga dispose de 4 canaux audio, tout
au moins dans ses versions actuelles. Il est |
¢vident que deux applications ne peuvent

pas accéder au méme canal en méme
temps, c'est pourquoi un systéme perfor-
mant d'allocation de canaux a été mis au
peoint au sein de l'audio.device. Cette al-
location est obligatoire pour éviter les
conflits, trop de programmes utilisent les-
registres hardware directement, ce qui
pose parfois des problémes, pas trés gé-
nants dans le cas des registres audio, mais
ce n'est pas un style de programmation
propre.

Une allocation dun ou plusicurs ca-
naux peut se faire dés l'ouverture du de-
vice, ou plus tard grice a la commande

| ADCMD_ALLOCATE.

Voyons d'abord l'ouverture.

2.1 Ouwverture du device

Ceci se fait de facon standard grice a la
fonction OpenDevice() d'execlibrary (ceffe
ligne est en C mais trés facilement adaptable
a d'autres langages):

| erreur=OpenDevice("audio.device" unité JOAudio Flags)

Do Al DO Al DI

La secule chose réellement importante
est de noter que si le champ foa_Length
de la structure IOAudio est non nul, alors
OpenDevice() (i les initialisations préala-
bles sont réussies bien sir) effectvera une
commande ADCMD_ALLOCATE auto-
matiquement, les autres champs de la
structure I0Audio doivent alors étre ini-
tialisés comme pour la commande
ADCMD _ALLOCATE.

Le numeéro d'unite et les Flags ne sont
pas utilisés.

Le device doit bien slir étre fermé
quand il n'est plus utilisé, pour qu'Exec
puisse éventuellement le retirer de la me-
moire s'il en manque.

Cela se fait grice a la fonction CleseDe-
vice() d'execlibrary, a laquelle on donne
en parametre la structure IOAudio qui a
servi 4 'ouverture:

CloseDevice(I0OAudio)
Al

Lors de la fermeture, V'audio.device li-
bére les canaux que la tdche concernée
| posséde encore. Il n'y a donc pas besoin
d'utiliser ADCMD_FREE explicitement.

_LC repérage de tels canmaux se fait en

{ comparant le champ ioa_AllocKey (qui ne
tdoit jamais étre modifié par l'application
autrenient que par simiple copie dune struc-
ture I0Audio a l'autre) et les valeurs inter-
nes du device,

2.2 Allocation des canaux

Comme nous Yavons précisé plus haut,
une tiche doit réserver des canaux si elle
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veut utiliser les capacités audio de I'amiga
proprement. Cela se fait naturellement
grice a une commande dédiée de
Taudio.device, nommeée - fort judicieuse-
ment - ADCMD_ALLOCATE.

Toutefois le mécanisme d'allocation
n'est pas similaire, par exemple, a une ré-
servation de mémoire, en ce sens que
l'audio.device implémente un systéme effi-
cace de priorités. Cest ainsi que toute
demande d'allocation de canaux se voit
dotée d'une priorité allant de -128 a +127.

Si une tiche demande des canaux qui
ont déja été réservées par une autre tdche
mais avec une priorité inférieure (! s'ugit
de la priorité vis-a-vis de ['audio.device,
aucun rapport avec la priorité de la tdclie),
alors l'audio.device "volera” les canawux 4 la
tiche qui les posséde: toule demande
d'écriture par celle-ci sera alors refusée
avec le code d'erreur
ADIOERR_NOALLOCATION. Dans la
mesure du possible, l'audio.device tente de

minimiser ce genre de situations par
une gestion pointue des canaux et priori-
tes.

Pour identifier le possesseur d'un ou
plusieurs canaux, et sachant que ces ca-
naux peuvent éventucllement étre partagés
par plusieurs tiches servant une méme
cause, le champ foa_AflocKey a été prévu.
C'est grice a lui, par comparaison avec ses
valeurs internes, que l'audio.device sait si
'écriture est possible (ce n'est pas le cas si
le canal a été volé par une tdche de priorité
supérienre, auquel cas la valeur inteme a été
changée).

Il est tout a fait légal de copier ce
champ d'une structure IOAudio a l'autre.

Il se peut que T'allocation soit faite de
fagon synchrone {cas oi la réservation réus-
sit et qu'aucun canal vérouillé ne doit étre
volé, ou si lallocation échoue et le flag
ADIOF_NOWAIT est & 1), ou asynchrone
(dans le cas contraire). Si la commande est
asynchrone, le flag IOF_QUICK est cffacé
et la requéte sera retournée par Re-
plyMsg() dés que l'allocation aura réussi.
Si la commande est synchione, la requéte
ne sera retournée QUE si le flag
IOF_QUICK est a 0.

Nous en venons donc a la description
de la commande elle-méme. La structure
IOAudio doit étre initialisée comme suit
avant l'appel:

io.loa _Request.io_Message.mi_Node.In_Pri .
Priorité de lallocation, comme elle a
¢té decrite ci-dessus.
L'audio.device pourra voler uniquement
les canaux qui ont €té alloués avec une
priorité strictement inférieure.

io.loa_Request.io_Message.mn_ReplyPort:

Un pointeur sur un port de réponse
valide, qui reecevra la structure retournée
par ReplyMsg( dans le cas ol la com-
mande est effectuée de fagon asynchrone
tou si le flag IOF_QUICK est 4 0.

fo.loa_Request.io_Device:

La wvaleur Iinitialisée par l'appel a
OpenDevice() précédent. On peut aussi
copicr cette valeur depuis une structure
[0Audio qui a servi a l'ouverture. Il ne faut
évidemment pas tenter quoi que ce soit si
I'ouverture du device a échoué,

io.ioa_Request.io.Coniniand.
i ADCMD_ALLOCATE

io.loa_Requestio_Fags:

IOF_QUICK: si ce flag est a 1 et si l'al-
location est synchrone, alors il n'y aura
pas de reponse
(mio.foa_Requestio_Message.nin_ReplyPo
est inutifisé dans ce cas).

ADIOF_NOWAIT: si ce flag est a 0 et
gu'avcun canal ne peut étre alloué, alors
l'audio.device place la demande dans une
liste d'attente.

naux demandés auront pu étre réserveés. Si
ce flag est a 1 et qu'aucun canal ne peut
étre alloué, la requéte n'est placée sur

aucune liste d'attente, et le champ
‘io.ioa_Requestio_Error  est  mis
' ADIOERR_ALLOCFAILED.

Atlention: l'audio.device utilisant ce

champ 4 ses propres fins, il ne faut pas
L otiliser la fonction SendlO{) car celle-ci
i efface complétement le champ Flags. 1l
| faut 4 la place utiliser la macro BEGINIO
| ou la routine "stub" BeginlQ() d'amiga.lib
[ (c'est valable pour la plupart des comman-
des de l'andio.device).

io.ioa_AllocKey:

pel précédent de ADCMD_ALLOCATE
(par OpenDevice() interposé éventuellenient)
ou 0 pour la premiére allocation. Comme
le décrit le texte ci-dessus, ce champ sert a
identifier le possesseur d'un canal (cette

nouvellement alloués).
| io.ioa_Data:

Ce champ doit pointer sur un tableau
d'octets, ceux-ci représentant les canaux

0 4 3 représentent respectivement les ca-
naux audio numérotés de 0 a 3 (il ny a
"que" 4 canaux dans les amigas existants).

Dans ce cas la structure I0Audio sera |
retournée par ReplyMsg() dés que les ca- |

a

valeur est copiée dans chacun des canaux |

souhaités par ordre de préférence: les bits |

[ 11 faut savoir que les canaux 0 et 3 sont
reli€s a la voie gauche, les canaux 1 et 2
étant sur la voie de droite. Pour allouer
deux canaux pour la stéréophonie, on
peut donc utiliser 1a table suivante:

deb  %00000011 ; canmaux Oet ]
dceb %00000101 ; canaux O et 2
deb %00001010 ; canaux | et 3
deb  %00001100 ; canaux 2 et 3

io.ioa_Length:

Ce champ contient le nombre d'octets
dans le tableau pointé par lo.foa Daia. Si
ce champ est nul, I'allocation réussit (mais
aucun canal n'est atfoué).

En retour, on obtient les valeurs suivan-
tes:

fo.ioa_Request.io_Unit:

Un masque des canaux alloués, les bifs
1 0 a 3 représentant les numéros des canaux
i effectivement alloués.

io.foa_Request.io_Flags:
Le flag IOF_QUICK est mis a 0 si la
requéte est asynchrone.

io.ioa_Requestio_Error.

La seule emeur possible ici est
ADIOFRR_ALLOCFAILED, dans le cas
ot I'allocation a <¢choue et le flag
ADIOF_NOWAIT est a 1.

jo.ioa_AllocKey:

Un identificateur unique, qui peut étre
copié vers une autre structure I0Audio (e
|pas oublier de copier les champs
io.ioa_Request.io_Device ef
io.ioa_Request.io _Unit aussi). Il ne faut ce-
pendant pas changer la valeur manuelle-
ment car c'est le seul moyen pour
[I'audio.device d'identifier le possesseur de
| tel ou tel canal (il serait alors impossible de
! le libérer),

Cette valeur a été initialis¢e par un ap- |

Une fois qu'un canal n'est plus utilisé, il
faut le libérer pour qu'éventuellement
d'autres tiche puissent y accéder. Ce n'est
toutefois pas nécessaire pour les canaux
qui ont été volés. Ce processus peut aussi
étre intégré a la fonction CloseDevice().

La libération se fait grice 4 la com-
mande ADCMD_FREE, ¢n initialisant la
structure I0Audio comme suit:

jo.loa_Requestio_Message.mn_ReplyPort
Pointeur sur un port de réponse. La
structure IOAudio n'y est retoumeée que si
le flag IOF_QUICK est effacé. En effet,
ADCMD_FREE est TOUJOURS syn-
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chrone. Si ce flag est 4 1, ce pointeur n'est
pas nécessaire.

io.ioa_Request.io_Device:

Initialisé par OpenDevice(). 11 est évi-
dent que ce champ cst toujours néces-
saire, c'est pourquoi nous ne le men-
tionnerons plus dorénavant (ans ce

champ, Exec ne pourrait niénie pas envoyer |

la conimande au device).

io.loa_Requestio_Unit:

Masque des canaux a libérer II est tout
a fait légal de libérer un par un des canaux
qui ont ¢té alloués ensemble.

io.ioa_Reguest.io_Command:
ADCMD_FREE

io.ioa_Request.io_Flags:

IOF_QUICK : si ce bit est & 0, Re-
plyMsg0 serz effectué. Il est conseillé de le
mettre toujours a 1.

io.foa_AllocKey:

Identificateur. S'il est différent de celui
connu de l'audio.device, cela signifie que
les canaux ont été volés, la demande de
libération échouera alors (vous niavez plus
QUCUIL POUVOIT SUF ceS canglix).

En retour, la structure contient les va-
leuss suivantes:

io.loa _Request.io_Unit:

Masque des canaux qui ont pu étre libé-
rés avec succes. Il se peut que cette valeur
soit différente de celle demandée car des
canaux ont pu étre volés,

io.ioa_Request.io_Error:

Code d'erreur, qui peut valoir

ADIOERR_NOALLOCATION si un des |

canaux avait été volé.

En général, on n'a pas a se soucier des
valeurs retoumées par la commande
ADCMD_FREE étant donnés que les ca-
naux encore occupés sont libérés a coup

slr, et que ceux qui ont été volés ne nous |

appartiennent plus.

En ce qui concerne les allocations de
canaux, l'audiodevice offre vne com-
mande supplémentaire, qui permet de
modifier Ja priorité avec laquelle un canal
est réservé: ADCMD_SETPREC (“Set al-
location precedence”). Comme toutes les
commandes du device décrites a partir de
maintenant, on doit y trouver les champs
lo_Device, nin_ReplyPort, io_Conmand et
ioa_AllocKey initialisés comme ci-dessus.

De plus, lorsquune commande sera dite
synchrone, la structure IQAudio ne sera
renvoyée que-si le flag IOF_QUICK est &
| dans le champ flags.

On trouve de plus les valeurs suivantes
en entrée:

io.foa_Request.io_Message.mn_Node.In_Pri:
Nouvelle valeur pour la piiorité, tou-
jours entre -128 et 127,

io.foa _Request.io_Unit;
Masque des canaux dont la pricrité doit
étre changée.

En retour, on a les valeurs suivantes:
io.ioa_Requestio_Unit:

Masque des canaux dont la priorité a
¢été changée.
io.toa_Reguestio_Error:

0. ou ADIOERR_NOALLOCATION si

un des canaux a été volé,

2.3 la sortie de sons

commande CMD_WRITE. Celle-ci n'af
fecte qu'un seul canal. Si le canal est déja

tente. S'il n'y a pas d'erreur, CMD_WRITE
est asynchrone (e bit IOF_QUICK est ef
Jacé). La sortie peut étre interrompue par
un appel 4 AbortIOQ ou le vol du canal
par une tiche de priorité supérieure.

Les champs de la structure [QAudio
doivent étre Initialisés comme suvit (en

sortsh

io.loa_Request.io_Unit.

Masque identifiant le canal de sortie.
Comme CMD _WRITE n'affecte qu'un
seul canal, c'est le bit de plus faible poids

:' qui est pris en compte.

io.ioa_Requestio_Flags:
Outre IOF_QUICK, les flags possibles

| sont les suivants:

ADIOF_PERVOL: Si ce flag st mis les
données des champs ioa._Period et
ioa_Volume sont prises en compte.

ADIOF_WRITEMESSAGE: Si ce flag
est a I, l'audio.device renverra par Re-
plyMsg() le message ioa_WriteMsg dés que
les sortics audio auront commencé. Ce
stratagéme peut €tre utilisé pour mettre en
place un syst¢tme de double-buffer.

o oa_AllocKey:

La sortie de sons se fait en utilisant Ia |

sous-entendant toujours io_Device et con- |

Clé d'allocation initialisée

ADCMD_ALLOCATE.

par

io.foa_Data:
Pointe sur le buffer (en Crp Rim) conte-
nant les données audio proprement dites.

io.ioa_Length:

Nombre d'octets (pair obligatoirenient)
contenus dans le buffer sus-mentionné.
Attention: cette valeur est le double de
celle qui est réellement utilisée par les
custom chips (qui sintéressent au nombre
de mots). De 2 a 131072 (qui correpond a
! 65536 niots).
|
| fo.joa_Period:

Période de l'échantillon. Une unité vaut
279,365 nanosecondes. Pris en compte
uniquement si le flag ADIOF_PERVOL est
al.

| io.ioa_Volume:
i Volume du canal, de 0 a 64. Unique-
| ment avec le flag ADIOF_PERVOL

| fo.foa_Cycles:

Nombre de fois que 'échantillon sera
Ljoué, de 1 4 65535, 0 pour le jouer en
I continu.

en train d'émettre des données, la struc- |
ture IO est chainée dans une liste d'at- |

io.ioa_WriteMsg:

Une structure message (et pas un poin-
feur} qui sera retoumée grice a ReplyMsg()
au début des sorties audio si le flag
| ADIOF_WRITEMESSAGE est a 1, qui
| doit donc étre initialisée en conséquence
| (notemment le champ
i io.ioa_WriteMsg.nin_ReplyPory).

| .
i Lomsque la structure est retournée, on

obtient les valeurs suivantes:
io.ioa_Request.io_Unit:

Masque du canal sur lequel P'écriture se
passe bien.

io.ioa_Requestio_Flags:

Le flag IOF_QUICK est mis a 0 si l'ap-
pel est asynchrone (indique que la structure
I0Audio sera effectivernient retounée au port
de réponse), c'est-d-dire qu'aucune erreur
n'est survenue (pour {instany).

| io.ioa_Request.io_Error:

| IOERR_ABORTED indique que la sor-
|tie a été interrompue par AbortIO() ou
| que le canal a été volé.

Comme précisé plus haut, plusicurs
| CMD_WRITEs peuvent étre en attente.
' Pour savoir quelle commande est en train
| d'utiliser le canal, I'audio.device propose la




commande CMD_READ. C'est une com-
mande synchrone qui retourne l'adresse
de la structure IQAudio qui est en train
d'utiliser le canal. II est impossible
"d'espionner” les structures d'autrui: le
champ io.joa_AllocKey doit étre correct !
En entrée on a:

io.foa_Request.io_Unit:
Masque du canal a lire.

io.foa_Request.io_Flags:

Si le bit IOB_QUICK est a 1, la struc-
ture sera renvoyée par ReplyMsg() (nutile
généralenient).

io.ioa_AllocKey:
Cl¢ foumnie par ADCMD_ALLOCATE.

En retour, la structure IQAudio con-

tient:

io.ioa_Requestio_Error:
ADIOERR_NOALLOCATION si le ca-

nal a été volé, 0 sinon.

io.Joa_Data:
L'adresse cherchée.

Il est aussi possible d'attendre la fin
dun cycle audio grice a la commande
ADCMD_WAITCYCLE. Cette commande
ne concermne qu'un seul canal, et est asyn-
chrone seulement si
effectivement en attente.

Si elle est synchone, ReplyMsg() est uti-
lisé uniquement si le flag IOF_QUICK est
a 0 (attitude standard pour toutes les com-

mandes, qui Sera Sous-entendue dorénavany). |

Si IOF_QUICK cst a 1, la requéte ne sera
retournée que si une écriture est en cours,
et 4 la fin du cycle. En entrée on a:

fo.foa_Request.io_Unit.
Masque du canal a attendre. Un seul
canal est pris en compte.

io.ioa_AllocKey:
Clé initialisée
ADCMD_ALLOCATE.

par

En sortie:
io.loa_Requestio_Flags:

Le flag IOF_QUICK est a 0 si une écri-
ture est en cours.

io.loa_Requiestio_Error:

ADIOERR_ABORTED en cas darrét
par  AbortlOQ) ou vol de canal,
ADIOERR_NOALLOCATION si le canal
a déja été volé, 0 si tout s'est bien passé.

Une commande permet de modifier la |
période ¢t le volume d'un canal, sans |

des écritures sont |

écrire dOe nouvelles données (elle corres- |
pond a une routine qul est appelée lorsque
la commande CMD_WRITE est utilisée avec
le flag ADIOF_PERVOL). Elle sc nomme
ADCMD_PERVOL ct a l'avantage d'étre
synchrone, d'affecter plusicurs canaux et
de pouveir attendre la fin du cycle. En
entrée, on trouve:

io.foa_Requestio Unit:
Masque des canaux a affecter. Tous les
bits sont pris en compte.

fo.loa_Requestio_Flags :

Qutre IOF_QUICK qui a la signification
habituelle, ADIOF_SYNCCYCLE indique
si le changement doit se faire immeédiate-
'ment (flag a 0) ou a la fin du cycle en
tcours (flag a 1).

fo.ioa_Velunie etio.ioa_Period:
voir CMD_WRITE.

| En retour, fo.foa_Request.io _Unit contient
le masque des canaux réellement affectés.

I} est aussi possible grice a
tADCMD_FINISH d'interrompre

| (définitiveniens) les sorties audio de plu-

| sieurs canaux simultanément.

{ Cette commande est synchrone. En entrée
ton trouve (foa_AllocKey doit étre correct

i bien siin):

! jo.joa_Requestio_Unit.
Masque des canaux a interrompre (fous fes
bits sont pris en comiple).

fo.foa_Requestio_Flags:
| Outre IOF_QUICK (généralemient & 1), on |
| utilise le flag ADIOF_SYNCCYCLE. S1 |
‘esta 0, les canaux sont arétés immédiate-
ment, sinon ils le sont a la fin du cycle
(iais la requéte est achevée immeédiate-
ment).

' En retour;

- jo.ioa_Request.io Unit: .
! Canaux sur lesquels Ja commande a réelle-

' ment fonctionne,

! La commande CMD_FLUSH permet |
| quant a elle de libérer un ou plusieurs |
canaux non seulement de I'écriture en
{ cours mais aussi de toutes celles en atten-
!tes, et de toutes les commandes
:ADCMD_WAITCYCLES. Clest une com-
'mande synchrone qui accepte en entrée
'dans le champ fo.foa_Requestio_Unit le
lmasquc des canaux a vider. En retour on
obtient dans ce méme champ le masque
des canaux réellement affectés.

Une paire de commandes? spéciales
i puissantes, CMD_STOP ¢t CMD_START,
permet respectivement l'amrét temporaire
‘et le redémarrage d'un ou plusiceurs ca-
naux. Au niveau du hardware, ceci est sans ;

linitialisé
 (ADIOERR ABORTED en général).

i utilise

doute accompli par I'arrét des DMAs. On
foumit dans le champ fo_Unit la valeur
dont on a maintenant l'habitude (ans
oublier les autres champs standards . Ces
commandes sont synchrones.

Enfin, wune demiére commande,
CMD_RESET est a utiliser avec précau-
tions: elle enléve toutes les demandes en
cours sur les canaux sélectionnés, efface
les registres hardware et redémarre les ca-
naux.

11 reste & décrire dans ce paragraphe la
fonction AbortIO(). C'est une fonction de

. la bibliothéque exec.library:

AbortIO(JORequest)
Al

Cette demande est passée au device, qui
fera ce qu'il peut pour interrompre
I'opéralion en cours associée a la structure
IORequest passée en paramétre. Dans le
cas de l'audio.device, utilisée sur une com-

' mande CMD_WRITE, cette fonction ar-

réte la  sortie des sons, et sur
ADCMD_WAITCYCLE annule l'attente.
Mais le device peut trés bien ne pas per-
mettre ce genre de manipulations sur
d'autres commandes. Cette fonction n'a de
sens que sur les commandes asynchrones.
En cas de succes, le champ io_Error est
en constquence

Note: Toutes les commandes et fonc-
tions décrites dans ce paragraphe 2.3
peuvent étre appelées a partir d'une rou-
tine d'interruption (ce n'est jamais le cas
des commiandes ou fonctions d'allocation
de quoi que ce soit). Toutefois, le niveau
d'interruption de l'appelant ne doit pas
dépasser 4 (T'audio.device occupe !inter-
ruption numiéro 3, et implémente certaines
de ses connmandes par ce biais).

2.4 Vérouillage des canaux

1l peut étre trés embétant qu'une tiche
ait ses canaux volés A certains moments
critiques. C'est pourquoi l'audio.device
propose un systtme de vérouillage, qui
garantit a une tiche l'acces exclusif d'un
ou plusieurs canaux, sans risque de vol,
méme pour une tiche de priorité vis-a-vis
de Tlaudiodevice supéricure. Précisons
tout de suite gque ce genre d'opération
doit, pour des raisons que nous allons
voir, étre utilisé avec prudence.

Le vérouillage ne peut se faire que sur
des canaux qui ont été alloués avec succés
(e champ ioa_AllocKey est nécessaire). On
donc la commande
ADCMD_LOCK avec les paramétres d'en-

trée suivants:
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io.1oa_Request.io_Message.mn_ReplyPor :

Un port de réponse valide, utilisé si le
flag IOF_QUICK est mis a 0, méme par le
device lui-méme.

io.foa_Request.io_Device :
Initialisé par OpenDevice( .

io.ioa_Request.io_Unit:

Masque représentant les canaux a vé-
rouiller. Tous les bits sont pris en consi-
dération. '

io.iea_Requestio_Conunand:
ADCMD_LOCK

io.foa_Request.io_Flags :

IOF_QUICK peut étre mis a 1, auquel
cas la structure IOAudio ne sera pas re-
tournée par ReplyMsg() si clle est syn-
chrone. Etant donné que ADCMD_LOCK
n'est synchrone qu'en cas d'erreur, il vaut
micux laisser ce flag a 0.

io.ioa_AtlocKey:
Initialis¢ par ADCMD_ALLOCATE (ou
OpenDevice()).

Si aucune erreur ne survient durant le
vérouillage, la structure I0Audio n'est pas
retournée. Elle I'est uniquement quand
une tiche de priorité supéricure tente de
voler un canal. Dans ce cas, et c'est I'inté-
rét du vérouillage, les canaux ne sont pas
volés ! La tiche prioritaire est mise en at-
tente, et ce méme si elle avait utilisé le flag
ADIOF_NOWAIT. Ceest ce qui fait le dan-
ger du vérouillage ! Si une tiche doit gar-
der l'exclusivité d'accés aux canaux audio,
surtout pendant une longue période, il
vaut micux qu'elle les alloue avec une
priorité maximale (I127) plutot que de les
véroville. En cas de vol d'un canal vé-
rouillé, la structure I0Audio qui a servi au
vérouillage est retoumée a son envoyeur
avec un code d'erreur. La tidche concernée
se doit alors de libérer rapidement les ca-

naux en question. Lorsque la structure

revient, les valeurs suivantes y sont;

io.ioa_Request.io_Unit :
Masque des canaux réellement vé-
rouillés qui n'ont pas éte libérés,

io.foa_Request.io_Flags :

Le bit IOF_QUICK est effacé si la re- |

quéte est asynchrone, c'est-a-dire que I'er-
reur ADIOERR_NOALLOCATION n'est

pas survenue,

io.toa_Requiest.io_Error :
0 indique que les canaux ont été libérés
{forcément par le biais d'une autre structure
[OAudio  utilisant  ADCMD_FREF), et

aucune erreur n'est survenue, aucune ti- |

{ che n'a tenté de voler les canaux.

ADIOERR_NOALLOCATION: Les ca-
naux avaient déja été volés au moment du
vérouillage.

ADIOERR_CHANNELSTOLEN: Une
tdche tente de voler les canaux. II faut libé-
rer les canaux le plus rapidement possible.
! Ceci se fait par la commande
! ADCMD_FREE (ine conmande
i "TADCMD_UNLOCK" n'aurait pas de sens de
Houte facon).

Drautres commandes de l'audio.device
i existent, mais elles ne sont pas utilisées (en
fait, elles ne font que tester st les canaux ont
1€ yolés ou pay): il s'agit de CMD_CLEAR
jet CMD_UPDATE. Leur wusage ({quel
tusage?) est fortement déconseillé étant
tdonné qu'elles pourraient trouver une uti-
! lisation dans une version future du sys-
téme d'exploitation.

Le programme d'exemple dont le listing
suit, réserve un canal de I'audio.device ety
envoie un son en dent de scie, assez désa-
gréable. Vous pouvez le lancer simultané-
ment dans 4 shells (fa 5¢ exéeution
| éclioue). Le son s'arréte lorsqu'on appuie
"sur CrrRL-C ou lorsque le canal est volé
(essayez de lancer Octamed player par
exemple). Te programme n'est pas bien
long (352 octets sur disque..) et assez facile
"a comprendre.

Comme vous pouvez le constater,
l'audiodevice est une béte assez facile-
ment maitrisable. 1l est d'une puissance
impressionnante, souvent négligée, Par-
faitement intégré au systéme multitiche de
I'Amiga, c'est une belle chose que nous
ont fabriqué la les ingénicurs de Commo-
dore. Ce qu'il manque, c'est une interface
AmigaDOS dans le style du handler
SPEAK: du narratordevice, mais ceci est
une autre histoire..

Frédéric DELACROIX,

4 - Listing d'exemple

©_LVOCrealeMsgPorl{a8)
‘moved  d0,a4 e
move.l © ad,dd
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Rencontre a Imaginord ez
Lors du précédent salon Imaginord, un
dirigeant de la société Someware nous
a affirmé, avec la conviction d'une certi-
tude établie en rapport avee une expé-
rience informatique persennelle appro-
fondie, gu'un 486DX33 était supérieur,
en certains points, 4 un A4000/040.
Que répondre 4 un constat si ohjectif ?

Sur la balle.., weoe=
Impossible d'obtenir une licence
multi-utilisateurs pour le logiciel "On
the Ball" distribué exclusivement chez
Someware méme si l'achat est effectuée
par une association. Ce logiciel est
pourtant idéal pour gérer toutes les
correspondances et contacts que peut
avoir une association telle que la notre.
On the ball restera done & jamais ins-
tallé sur notre téte de réseau, vive le
professionnalisme sur Amiga !

Petites annonces ? s
Suites aux dossiers anti-piratage trai-
iés dans la presse derniérement, il se-
rait bon de sélectionner les petites an-
noneces publiées en fin de journal. Des
annonces du style : "Echange jeux sur
Amiga" ou "Vends jeux @ bon prix, liste
sur demande" cachent, une fois sur
deux, des swappers s'assurant des reve-
nus assez corrects sur le dos des déve-
loppeurs. Paradoxalement a ses capaci-
tés, 'Amiga n'a jamais connu de Bon
jeux (/?). Vendre les copies d'originaux
ne fera qu'empirer les choses jusqu'au
jour ou la CD-32 ne sera plus gu'un
lecteur CD Audio & Vidée avec Amiga
marqué dessus.

Le sonen 16 bits | e e
Les cartes soncres 16 bits sur compati-
ble-PC travaillent, en fait, sur 16 bifs
pour les tranferts DMA et non pas sur
le traitement du SON ce qui explique la
différence de prix par rappert aux car-
tes XANADU existant sur Amiga.

Une démonstration multimedia a été
organisé, le 10/05/94, par Mr PEUGNET 2
I'TUT de Béthune devant un assemblée
comprenant des informaticiens et
techniciens confirmés ignorant tout de
I'Amiga. Le succeés fit colossal, la dé-
couverte des capacités techniques dun
matériel performant, encore méconnu,
contribua au triomphe de cette exhibi-
tion. La machine démontrée n'était
quun Amiga 500 avec carte AbH30
Turbo GVP 40Mhz + moniteur Microvi-
tec 1438.

SCSI sur A4000
La carte contréleur SCSI GVP Impact
Série II qui équipait nos bon vieux
A2000, est compatible avec 1'A4000
mais limite les transferts DD & 801,72
Kg/s dans le meilleur des cas (sous Sy-
sinfo 3.18). Cependant, il subsiste une
éventuelle incompatibilité selon la révi-
sion de la FastRom contenant le
GVP.device (par exemple, la version 3.0
n'est pas compatible). Pour obtenir une
version acceptant un A4000, il faut
contacter CIS (ou un distribuieur agréé)
afin d'obtenir, pour un prix de 250,00
FF une Rom contenant les bonnes in-
formations.

La culture & I'écrifure s
L'équipe Amiga-concept dewalt pren-
dre rendez vous avec Mr Tounon, notre
cher ministre de la culture, aﬁn de
discuter ouvertement du respect de la
langue Francaise. En effet, les articles
jalonnant ce magazine sont écrit dans
un style du genre : * jéeris comme je
parle #, ce qui reflete une mentalité
d'ensemble assez puérile. Certains tex-
tes sont a la limite de la vulgarité, au
fur et 4 mesure des mois qui passent,
l'empreinte de ce dernier né de la
presse Amiga est bien décevante. Espé-
rons quils miriront assez vite, afin de
pouvoIr passer A un niveau supérieur.

Sincéres condoléances wewmmemes
Le serveur RTC Interceptor f73) a, he-
las, fermé ses portes peu apres la dis-
parition de mégateuf (50). Le monde
des utilisateurs Amiga a perdu, une fois
de plus, un peu de ses moyens de
communications.

Cavalier

e dilliisthaetd a7 clivation

audio interne
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Turbo sur A4000

La carte GVP A4440 permet de hooster
un Amiga 4000/040 a une vitesse de 40
Mhz et d'accélérer considérablement les
acces DMA (qui ettt cru 2 ). Clest par-
fait, mais la carte colite la somme
rondelette de 15990,00 FF. Le marché
visé est done celul des professionnels
avee un grand P, qui osera encore dire,
stupidement, quun Amiga est plus lent
quun 486DX33, un micro assimilé
"professionnel” justement.

Vidéo without Amiga s
Un grand centre hospitalier (5.9) s'est
équipé d'un canal vidéo interne entiére-
ment assisté par ordinateur. Les cartes
vidéos, installées sur les micros et sta-
tions permettant le fonetionnement du
réseau, ont été mise en place par CIS.
Pourquoi ne pas avoir eut recourt a
I'Amiga et faire investir un service in-
formatique dans du matériel perfor-
mant ! CIS a-t-il done une politique
commerciale bidirectionnelle ? Dun
coté il se fait du hénéfice sur Pc et de
I'antre il se limite a la vidéo sur Amiga
sur le seul catalogue disponible.

Erratum
Errare hemanum est. Dans la docu-
mentation fournie avec 1'A4000, une
erreur apparait au sujet de la position
du cavalier (SimmSize J852) permet-
tant de configurer la capacité de l'ex-
tension Ram selon le format de barret-
tes Sivm ajoutées. En effet, dans la
doecumentation, ce cavalier se situe a
droite (marqué d'une croix sur le
schéma ci-dessous) du connecteur de la
carte fille, en fait, il se situe & gauche.

___ Connecteur de disquotlc
Connaocteur IDE

de DF1
e ———— - —— =
i e e W R gy |||
ol o]
- } Nl
| LIl o LI il unité
['"331 ' iﬂ dazimentation
t - } fz“smh—amemﬂ
| I 1
Carte-mére
Emplacements
] avant dunité
' — ..__1
T RAM Cmaphiquoc Siots de FUC
. Bloc I}

- 31loc 1
Bloc 2
Bloc 2

} Autre RAkd

T de FAutre RARM

Cavalier SIMM SIZE
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L'auteur inconnu...
Suite a l'article paru dans Amiga
Dream N°7 concernant le rédacteur
mystérieux d'Amiga-Stéropode, nous
vous affirmons qu'il ne s'agit, en aucun
cas, dun producteur du Show-Bizz.
Nous supposons que l'équipe d'Amiga
Dream connait, également, sa vérita-
ble identité, sa profession invoquée
dans ce magazine est en fait une cou-
verture pour brouiller les pistes. Espé-
rons cependant que ce quidam conti-
nuera d'éditer son Fanzine malgré la
période difficile quil doit traverser en
ce moment. Fanatik félicite tout de
méme cet auteur, pour 'humour un
peu foreé mais drdle que contient sa
publication, d'autres fanzines de-
vraient en tirer quelques legons.

Investir les yeux fermes =
Toutes catégories confondues, les logi-
ciels Amiga se font de plus en plus
rares. Les supermarchés et revendeurs
ne disposent que de quelques jeux (y
compris les CD). La seule solution est
la VPC. Le pire est que pour se procu-
rer un logiciel Pro, il est impossible
d'acheter un soft sans pouvoir le tes-
ter. Le probléme est identique si la
commande est faite chez un reven-
deur, celui-ci n'ayant pas de stock, il
commande si on achete. I1 faut done
acheter les logiciels Amiga les yeux
fermés et faire conflance aux tests
qu'on peut lire dans la presse spéciali-
sée (plus ou moins fiables). C'est une
gituation qu'il faut changer. A l'exem-
ple du DP, des versions démos de logi-
ciels commerciaux devraient abondam-
ment circuler en Ireeware, afin de
pouvoir apprécier la juste valeur d'un
logiciel avant d'investir. De plus, cette
méthode (répandue dans [lautre
monde tnformatique, celui du Pc) ent-
traverai le piratage sur Amiga puisque
les utilisateurs seraient d'avantage
tenter d'acheter des originaux se sen-
tant soutenu par les développeurs. Ce
probleme n'existe-t-il qu'en France ?
(d'aprés nos correspondants, c'est
probable ! ).

DELOFFRE Jean-Paul.

La Saga Fanati

Suite et fin de la Saga Fanatik. Et oui,
avec le travail que demande la gestion
d'une association telle que la notre, nous

suspendons, pour une durée indéterminée,
‘la création de modules et de samples sur
i Amiga. Ci-dessous, la liste détaillée des
| disquettes St-44, St-45, St-46 ef St-47 :

ST-44 (79 échantillons)

44.Bozs-Crosh 44.GlossM 44, Oyea2
44 Boss2 44.GuituB &4 Pani
44,BossBow 44.Hihat0B 44 Porle
44,BoseOrum-G1X 44 Inc-A2Pub 44 Rave(t
44.BaszDrum-02X 44 Ine-Banjour 44.Shoker-01X
44, Boss Drum-03X 44 Inc-CeloH 44 Sitflet
44.BossOrumi2 44 Ine-Celnd? 44 Snare-01X
44 Bossdrumi2' 44 Ine-Echontil 44 Snare-02X%
44 Bip-Tel(d 44 Inc-Foloit 44 Snarei2
44, Bip-Tel02 44 Ine-Folot(2 44 SnareMf
44,Bip-Tel(3 &4 Inc-Glucnse 44, 51ringJM0
44.Boucle-(H X 44 |Inc-MercilP #+4.51ringJM02
44.Claps02 44 Inc-0qConCan 44.51ringJMO3
44, Clorinetle 44 Inc-Saluls 44 SynthBross12
44 Cloxon 44 Inc-Super 44.Tech-Hhi
44.CP-Lough 44.1M-one 44 Tech-Hh2
44,CP-Cuoi 44, JM-Thiee 44 Tech-Hho
44.DBross01 44 JM-Two 44.TechBoss
44.DBrass2 a4 Jump 44 Teup
44 Demorroge0t 44 Lazerd 44 TomDrumi2
44 Demarrage02 4, azer)2 44 Ton
44, DigtGuitor01 44 | eDormeur 44 Venus-01X

| 44.DistGuitar)2 &4 Megarumble 44 Venus-02X

| 44.0is1Guitar03 44 MylLoving 44 Venus-03X
44. Drumht 44 Ned-BipRep 44 VoiceD
44.Gelup2 44 Ned-BipTel Digk.infor
44.Getupd 44 OrchestDt

ST-45 (69 échantillons)

45.Aahh 45.Duuhh 45 Snareld
45 Acid? 45.Farmer( 45 Spacelrive
45 AnYear 45.Farmer(2 45.Sprin0
45, Analog 45 Guitard 45.8pring2
45, Aventure 45 Harp 45.5larVoice
45 Boss16 45 HilParty 45.5fringers
45 Boss18 45 Harreur 45.5trings10
45.BassCoco 45 HousePlano 45.5ynth
45.BassDrum-G 45 Laser_Beam 45.8ynthGler
45 BossHihat 45 Laught 45.8ynthSnare2
45 BossMix 45.Morimba 45.8ynth_Clavi
45.BassNed 45.MegaMix 45.V-Assis
45.Bell 45.Metal_Leod 45 V-Charlie
45.BlackVolee 45 Munkkor({ 45.V-Control
45.Boucle-DaDa 45 Nol 45.V-Hewre
45.Boucte-Disco 45 Qcearing 45.W-Insioll
45.Boucle-E.P 45 Oljelal 45.Warm_Brass
45 BrossEns 45.0neMusic 45.Wind_Ens
45.Cathedral 45.0reMin 45.WoodBlock2
45.Cello 45.Piano 45 WoodBlock1
45.ClapsParty 45 Plunkextend Disk.Info
45.Cacaine 45.5ea-Mew
45.Driver 45 SlopBass
45.0rumParty(2 45 Snare-G

5T-46 (93 échantillons)

46.AciDJPC 46.GrofRekax 46.5nareArpii
46, Acid TMO4 46.HaoBleep 46.5noreDM04
46.AlTIime 45 HotBleep 46 Space

46.BossArmy 46.Hihat07 46 SiringArpii
46.BossDM 45.HhaTM16 46.8IringArp02
46.BassOoles 46.Hit 46.5lringArp03

46,BassdrumArp 46.LeDormeur 48.SlringArp04
46.BassFmArp 46.0neMoment 48 SiringArpds
46.BossMan 46.0rch-X 46, StingArpls
46,BassTMOB 46.0rchesTMO7  46.SringArp07
46.BassTMO7 46.0verTrans 46.51ringArp08
46,BassTMA6 46.P2-Roza 46.5lringRay
48.BigMutf-01 46.P4-Roza 46.5ynth01
46.8Blzz1 46.Pa1+Roza 45.Synth04
46.81zz2 46.Pa2+Roza 46.5ynthGo
46.Biz23 46.Pa3+Roza 46.5ynihStob
46.BouciDorm 46.Pb1+Roza 46.Synth TMO1
46.ClapsParty 46.Pb2+Roza 46.SynthTMO3
46.ClapTMO7 46,Pb3+Roza 48.SynthTM15
46.0JPCboucle 46.PeaceArp 46.TechnoTHMB
46.Drum01 46.Pig1 Army 46. TomDrumArp
46.DrumArmy 46 Pia2 Army 48, TomParty
45.DrumBleep 46 Pio3Army 48 V-All
46.DrumDorm 46 Pigd Army 46.V-Time
48.Drumlove 45, PiaS Army 48, Violan01
46.Drurn TMO1 45 PioSArmy 48 Violon(02
46.0rumTM16 45 Pia7 Army 48 Violon03
46.Ehis TMOT7 45, PigBArmy 45, VoiceRoza
46.EsloRyihm 46 PianoDeck 48 VoicaTM4
46.F...Bleep 46 . Reactlive Disk.Info
46.FlogBleep 46 Revolution

| 46.GilTM18 46.SnareArmy

ST-47 (108 échantillons)

47 . AmiVaice 47 .Hihat(9 47 . PianoChicai
47 BossDrum-LW 47 KLF-Every 47 PianoChica?
47 BassDrum03 47.KLF-LDak 47.PianoChico3
47 BassDrumGill 47 KLF-Okay 47 PionoChicad
47.BassMono 47.LagaiClaps 47 PianoChicas
47.BossMNewdt 47.LagaoiDrum 47 PianoChicat
47 BossNew(2 47 LoserNewOi 47.PionoChica?
47.BassMew03 47.Lisa-10ne 47.PizziClavivP

i 47.Bizz4FM 47 Lisa-2Two 47 Rave(2

' 47 Bizz6FM 47 Liso-3Tres 47 Rove(3
47.BizzBFM 47 Lisa-Eh 47 Rave(4
47.BoucleD 47 Lisa-Oh 47 Raveds

i 47 . BowDM 47 Liso-Voice 47 Ravels

| 47.ChicaVoice 47 Majeur-Ping 47 Saxoli-LW

| 47.Claps-LW 47 Martien 47.Soxo02-LW

! 47 ClapsParty(2 47 .MegaSiring01 47 Saxo03-LW
47 Claves-LW 47 MegaSiring 02 47 .Sea-Genes
47.Clavioi VP 47 MegaSing03  47.ShakerDM
47 Clavig2vP 47 Mineur-Pino 47 Snare-Kao
47.Cymbal02 47 Orch0i-L'W 47 SnareArpd2
47.DangParty 47 .Orch02-L'W 47 .SnareDMO5
47.0OrumArp 47.0rch03-LW 47 8nareGenes
47, DrumPorly03 47 Orchesto2 47 .SnareGil01
47.EcoutezVeice 47.Orchesiod 47.SnareGill02
47.Enaoya 47.0rchestClub 47 SnareMew(
47.Fog 47 .OrganTalyat 47 SnareYes
47.GIIENA 47 OrganTalya2 47 Synih-RC
AT.GIlNA 47 OrganTalya3 47 .SynthArp

| 47.Gloss 47 OrganTalyo4 47 SymthDMO2

! 47 Grave0l 47 OrgonTalyas 47 Synthindra

I 47.Gravel2 47.OrgonTalyos 47 TomGenesO1

i 47.Guit01-Lw 47 OrganTalya? 47 TomGenes02

i 47.Guit02-LW 47 QOrganTalyal 47 TomGenes03
47.GuitQ3-LwW 47 Peoples03 47 UBSkings
47.Helixi 47.Pianc-Biza Disk.info

| 47.Helix(? 47 Plano-Genes

| 47 Helix03 47 Plane-Fino

Récapitulatif des disquettes de samples :

e 5T-38 - 48 échantillons.
e« 3T-390 - 58 échantillons,
s ST-3A - 22 échantillons
* 3T-3B - 59 échantillons.
e ST-40 - 74 échantillons.
. *ST-41 - 69 échantillons.
i *8T-42 - B0 échantillons.
» ST-43 - 85 échantillons.
» ST-44 - 79 échantillons.
e ST-45 - 69 échantillons.
e ST-46 - 98 échantillons.
e 3T-47 - 108 échantillons.

Soit un total de 849 échantillons. Ces
samples sont au format IFF et compatibles
{ avec tous les logiciels de musique existant
! sur les systémes Amiga.

Ces disquettes sont disponibles chez
Free Distribution Software (59) dans la
collection FDS ou directement chez nous.

PEUGNET Christophe.




| La Correction d’'Erreur

Dans le numéro 2 d'FTK-Mag, nous
avons vu ce qu'était la parité, ici nous
allons voir un mode de correction
possible lors d'un transfert de donnée
entre machine (comme avec Twin).

Avant propos :

Lors de cette explication, j'utiliserai le code BCD pour
les exemples. Au cas ol1 certains d'entre vous ne connais-
sent pas ce code, voici une bréve explication:

BCD : Binary Coded Decimal, c'est un code gui permet
de transposer un nombre décimal en codant chaque chif-
fre décimal et en les juxtaposant:

Exemple : Le nombre 125 en BCD:

1 2 5
8421 8421 8421 :poids binaire (2% 2* 2' 2%
0001 0010 0101

Ainsi en BCD le nombre 125 fait : (000100100011),

Conditions d'une détection et d'une correction :

La détection et la correction sont lies a la distance |
minimale du code utilisé. Mais il faut savoir ce qu'est la |

distance dans un code ? Et bien, on appelle distance entre
deux combinaisons, le nombre de positions dont elles
différent. La pistance MINIMALE d'un code, est la plus petite
distance existante entre 2 combinaisons quelconque du
code. Elle est notée Dm.

Exemple :
10110
11010
En effet, il n'y a que deux hits qui changent.

:ici la distance est égale 4 2

Si la distance minimale est de 1, une erreur transforme
le mot code d'origine en un autre code existant donc va-
lide, 1a détection est impossible.

En fait la détection et la correction sont liées a la for-
mule:

De>=Co

Dm-1=De+Co aveec

Dm : Distance Minimale

De : Nombre de moments erronés pouvant étre détectés

Co : Nombre de moments erronés pouvant étre corrigés

Codes détecteur d'erreurs :

Les codes utilisant un bit supplémentaire de parité
paire ou impaire permettent d'obtenir une distance mini-
male Dm = 2.

La détection est possible mais la localisation est im-
possible. Une double erreur n'est pas détectable.

Détection et correction d'erreurs :
¢Parité croisée :

Exemple, soit a transmettre le nombre décimal 8741
codé en BCD (parité paire).

P

3 > 1

Message utile 7 > 1
4 > 1

1 > 1

Vv v \

1 earactére de controle Q 1010 =il

On ajoute une colonne P pour contréler la parité en
ligne et une ligne pour contréler la parité en colonne.
Le contrdle est bon donc MESSAGE EMIS, PAS DERREUR.

Par contre si le message recu est (qvee une parité paire, ici
voir absolument FTK-Mag N2) :

P
8 > 1 :Bon
Message utile i > 1 : Faux lgeenwr
4 > 1 :Bon
1 > 1 :Bon
v
1 caractére de controle Q 1 001 0 > 0
Bon Ben @x_ﬁm
Colonne de Verrenr Une erreur

Il existe aussi une autre fagon de détection et correc-
tion d'erreur qui est le 'Code de Hamming'. Le code de
Hamming réalise une parité croisée non plus sur Bloc
comme nous venons de le voir mais sur chaque mot codé.

J'appronfondirai cette méthode dans un prochain
FTK-Mag.

PEUGNET Christophe.
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jour, d'étre émerveillé par les capacités,
pourtant exploitées au maximum, dun
A500 de basé. 1l a fallu attendre patiem-
ment le 4000, sortie courant 1992, pour
enfin voir 'apparition des lecteurs hautes
densités montés en série. L'OS3 nous of-
frant un amalgame de formatages impres-
sionnants mais inexploités. Il est pourtant
ridiculement simple d'adjeindre sous 0S2,
un lecteur haute densité, peu importe le
modele Amiga. Néanmoins personne ne
travaille, hélas, sur ce support. Ce n'est
tout de méme pas les 4000 & s'adapter au
format 500 mais bien l'inverse.

Devant cette hibernation massive des
utilisateurs, rien ne bhouge. Les capacités
des Amiga professionnels sont loin d'étre
exploitées, et ce, méme dans le domaine
public.

FFanatik a donc contacté la plupart des
auteurs (toutes nationalités confondues)
afin d'élaborer une collection utilisant le
support HD étudiée pour une utilisation
professionnelle. La majorité des auteurs
francais nous ont répondus aveec une mo-
tivation certaine, seuls les étrangers se
sont montrés absents a 80%. En effet,
I'Amiga n'y a pas le méme potentiel que

Seul les joueurs, ou les personnes que |
l'on appelle vulguairement ‘pirates’, sur
Amiga restent passifs face aux multiples
difficultés a laquelle se heurte leur console,
se complaisant dans une activité statique |
ne menant a rien. Il fallait donc se mobili- |
ser et réagir. Plusieurs possibilités se sont |
présentées a nous afin d'aider ce fabuleux |
micro-ordinateur 4 imposer ses facultés |
dans cet univers de vieux compatibles et de
se détacher de celui trop simpliste des jeux
vidéos.

Nous pouvions facilement nous implan-
ter en tant que distributeur DP. Mais 14,
¢'était sans pouvoir progrésser vers la re-
connaissance dune notoriété meéritée sur
Amiga. Oui, cette activité nous aurait sim-

l'utilisation sont complétement différentes.

Devant l'immobilité des nufilisateurs
Amiga en France, nous avons rencontrer
d'énormes difficultés a trouver des sous-

société, nous ayant fait confiance, est FDS
(59) que nous saluons au passage. Nous
remercions également, en particulier, De-
lacroix Frédéric (membre appréciable de
notre association}), Doguet Emmanuel,
Gounelle Denis, Hamdoui Rachid, Le Cor
vic Nicolas ete...

Aprés un travail laborieux et délicat,
nous somimes arrivés aux résultats sui-
vants :

*Le formatage choisi est le format (excusez
moi du doublon ! ) FFS sans 'répertoire
rapide', pour la simple raison que les uti-

| lisateurs possédant un A500/A2000, avec

| lecteur HD, puissent utiliser cette collee-
| tion. De plus le format ‘directory cache' se
! limite & 1.7Mo (or en FFS on obiient pres-

que 1.8Mo).

| *Les softs sont classés par catégories. D'un

| premier coup d'oeil, on sait dans quel

groupe on se situe (ECS/ AGA/ FreeWare/
ShareWare... ).

*Ces programmes sont compressés au for-
mat LHA (Shareware), dans un souci de

' combler au maximum l'espace du disk. La
- décompression est effectuée automatique-
'ment en RaM par un double click sur
| l'icone.

nous connaissons ici. Limplantation et
i I'objectif de

*Reste done le nom définissant le mieux
cette collection. Elle se
dénomme finalement ProDIA, acronyme de
'Professionnal Distribution International
Amiga'.

plement apporter les moyens firfanciers

relatifs qui nous auraient permis d'investir |

dans plusieurs réseaux Amiga. C'est le

contraire de notre objectif. Travaillant sur |

A4000/040, ils nous arrivent, encore a ce

cripteurs pour cette nouvelle collection. Le
support HD est-il tabou dans notre pays ?
C'est pourquoi nous avons fait part d'un
certain mutisme apres réception des logi-
ciels de nos correspondants. La premiére

*ProDIA'001

Enfin disponible en juin 1994, cette dis-
quette pilote contient plus de 2.8 Mo de
logiciels du domaine public (un peu plus de

Récapitulatif des

tant pour le premier semerttre 1994

10x BN UsH 3 disquette DD ! ). Voiei la liste des softs
21% Ol Danemank composant ProDIA'001 :
32 1 Sudde
3% CNervige ABackup_V4.04 ShareW
3 L : _V4, areWare
i Edrintonde ADL_V1.0 ShareWare
2% flustralie ADoc_V3.13 FreeWare
Fd s P Ly AFile_V3.10 FreeWare
48% ¥l France AppAssign_v1.0 FreeWare
ARexxSupervisor_V1.10 ShareWare
CLI FreeWare
DParc_V1.0 FreeWare
Erroriisg V1.0 FreeWare
Injector_v2.00 ShareWare
ITex2IFF_V1.0 FreeWare
KAssign_V1.10 FreeWare
KPopKey V1.0 FreeWare
MadCom_V3.0 FreeWare
Real3D_Motion FreeWare
Rescale_V1.0 FreeWare
RTRequest_V1.0 FreeWare
RTioKD_V¥1.20 FreeWare
Screen2IFF_V1.03 FreeWare
sDCs_vi.z22 ShareWare
YAMFG_V1.0 FreeWare
ProDIA : FanaTIK Association
Christophe PEUGNET
117, rue Lambrecht
teurs contactés a travers le monde comp- F-59500 Douai
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aux personnes qui,

du DP sous diverses formes (Freeware, Shareware ...). Soyons honnétes,

Wink at Public Domain

Le Domaine Public sur Amiga est la plus importante source de logiciels que l'on puisse trouver a ce jour et ce gréce

chaque jours, apportent leur confiance en leur machine en y incorporant leurs créations au service
par le fait d'utiliser réguliérement un logiciel

du DP, il vous incombe de verser une somme a l'auteur du programme afin de le remercier et de l'encourager dans son
travail quelque soit son mode de distribution : ¢'est un bon et beau geste en somme ; Dans ce numéro 4 de FTK-Mag,
les tests DP porteront sur ABACKUP V4.04 de Denis GOUNELLE, utilitaire de sauvegarde de disque dur et sur

AFILE V3.10, base de donnée du méme auteur (ces deux logictels sont disponibles

» AFILE

L'utilité des bases de donnée
n'est plus a démontrer et
AFILE n'échappe pas a cette
régle car, placée en domaine
public, elle apporte aux utilisa-
teurs la possibilité de gérer une
collection de CD, de disques, de
cassettes vidéo ou tout autre
projet en toute simplicité.

Une fois lancé (sous CLI ou
Workbench), le menu de sélee-
tion vous permet de créer un
fichier, de modifier sa struec-
ture, d'ouvrir un fichier exis-
tant ou d'exécuter un script
ARexx.

La création dun fichier est
une chose trés facile. La pre-
mieére chose a faire est de don-
ner le nom souhaité au fichier
et de valider pour se retrouver
avec une fenétre dans laquelle
vous allez devoir définir vos
champs (qui ne sont pas limité
en. nombre) en indiquant son
nom puis son type
(Alphabéiique, numérique, Al-
phanumérique, date, Booléen
ou enum), sa longueur, le nom-
bre de décimales ainsi quune
case permettant d'entrer les
valeurs pour les {ypes ENUM.

Une fois les champs saisis, il
vous faudra les sauvegarder
pour ensuite pouvoir saisir vos
données. L'éeran affiché alors
est doté de touches ressem-
blant & un lecteur de cassettes
entierement utilisable a la

souris. Le menu vous permet ent
re autre de réaliser un tri de
vos données, dimporter ou
d'exporter ces derniéres et d'ef-
fectuer une impression

AFile vous offre la possibilité
de personnaliser a votre gout
votre éeran en créant votre
propre masque de saisie grice
a lutilisation du port ARexx,
mais vous laisse également le
choix du fond de l'écran par
l'insertion d'une image IFF. Il
ne vous restera done plus qua
positionner vos champs (Avec
une précision au pixel prés).

Afile est une bonne solution
pour une personne désirant
créer sa propre base de donnée
car il est flexible a volonté sur-
tout grice a lutilisation du
port ARexx, il vous permet de
garder une confidentialité de
vos sauvegardes grace au cryp-
tage mais surtout par le fait
qu'il ne vous limite pas au ni-
veau de la taille ce qui vous
permet de ce fait de gérer des
fichiers importants (comme la
gestion d’ une discothéque par
exemples).

+ ABACKUP

La version 4.04 de cet utili-
taire se lance a partir du Work-
benech ou du CLI Je vous invite
vivement a lire 1a documenta-
tion afin de connaitre les diffé-
rentes options de ce logiciel
(Buffer, police de caractéres,

Note générale :

ion par copie de Fichiers.

Type : AmigaGuide

sur la disquette ProDIA'001).

Nom du logiciel :
Auteur : Denis G
Localisation : Non
Documentation - Langages

Installation sur DD : Instaliali

Compatibilite : 1.3/2.0/3.0
Mode de distribution : ShareWar

répertoire...)

Au démarrage, ABACKUP ouvre
une page de présentation vous
proposant 5 choix tels que la
sauvegarde (partition Dos ou
Non-Dos}, la restauration d'une
partition, la reconstruction du
catalogue et enfin le retour an
Workbench.

Je ne parlerai pas de l'utilisa-
tion de cet utilitaire qui est
simple d'emploi mais plutdt des
points forts du programme
agrémenté dune comparaison
avec QUARTERBACK 5.0 afin de
vous dormer une vue d'ensem-
ble de ses fonctionnalités.

Une astuce, pour les person-
nes ne désirant pas entrer le
chemin au clavier lors d'une
sauvegarde Dos, consiste a
cliquer sur le bouton droit de la
souris pour voir apparaitre les
différents volumes installés ou
d'activer la fonction UsEasL (
voir sous Workbench INFORMA.
TION)

Les points fort d’ABACKUP vous
permettent de:

* Sauvegarder sur disquettes

HD 1.76 Mo

¢ Sauvegarder simultanément
plusieurs partitions dans
une seule archive ;

* Compresser les données avec
la pessibilité de choisir son
compresseur (LHA, XPK,
PowerPacker...) ;

¢ Assigner un tampon pour
V'écriture (BUFSIZE=xxx ) ;

¢ Vérifier les données écrites ;

¢ Donner un mot de passe ;

¢ Créer un rapport de sauve-
garde ;

* Choisir les fichiers & ne pas

compresser ;

* Sauvegarder une partition
non Dos ;

* Restaurer tous les fichiers,
les fichiers inexistant, ou de
demander confirmation ;

* Reconstruire un eatalogue
en cas de probléeme avec les
disques de sauvegarde ;

¢ Sélectionner tous les fichiers
ou par noms, dates et bit.

Ceci n'est qu'un apercu des
fonctions de cet utilitaire. Pour
plus de renseignements sur les
réglages, voir la documentation
de l'auteur.

Comparaison

La sauvegarde comprend, par
exemple, 70% dimages (Ham8,
Gir, Jree de tailles diverses
allant de 320x200 & 896x860),
20% de fichiers divers et 10%
d'icones du Workbench pour un
total de 3Mo (3146557 octets)

Abackup  GB5.0
Durée B'eg” 4'50"
Compression SHRI 16Bits
Vérification oul oul
Cache écriture 64 ko
NB disks HD 1 2
Note : Test effectiué sur un Amiga

4000/40-6MO Ram-HD 525 Mo.

Ce test donne l'avantage a
QuaRTERBACK 5.0 en vitesse
mais pour ce qui est du nombre
de disquettes utilisée, c'est
Abackup qui gagne la manche
(surtout dit & la compression
Xpxstri) qui donne 3Mo sur
une seule disquette HD.

CLIN Frédéric

L utilisation de ces deux utilitaires est trés accessible méme pour un débutant. De plus, vous trouverez toutes les informations nécessai-
res dans les documentations incluses avec les programmes (Adresse, conditions d’ utilisations, historique des précédentes versions ...)
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CiEV,
DEUXIEME EXPO

Le 28/05/94 s'est déroulé le deuxieme
salon de Il'électronique et informatique
" CIEV a Vendin-le-Vieil (62). L'ambiance |
était assez professionmelle mis a part la
présence d'Amiga-Coneept (qui colorie
leurs AI1200 & lao gouache & notre grand |
étonnement). Le compatible Pc était repré- |
senté en minorité (un stand et comme |
d'habitude, un Pc égaré chez Softone (62)). |
Nous avons remarqué la présence de F.D.S3, |
V.E.M, Silicone (Belgique) et KSM. On pou-
vait admirer, au fil des stands, une pré- |
dominance de bon vieux A500, des applica- |
tions vidéos et multimedias, une utilisation |
domotique, des créations alliant intelligem- |
ment l'art et la technique. Cependant Le |
son, & notre grand regret, était un theme |
traité tres timidement. !

Apres avoir contemplé des utilisations
traditionnelles sur Amiga, une application |
domotique originale et inédite a attiré'
foute notre attention. Pour un prix tout a
fait raisonnable, la jeune société KSM (née
en avril 94) a élaboré une aplliacton do-
motique dénommeé Plug Master. Ce sy- |
téme est interrogeable a distance et permet I
la géstion tous les appareils électriques
d'une maison ainsi que sa protection. Le |
logiciel, dune qualité professionnelle, a été |
rédigé sous Amos, le résultat est impecea- |
ble. L'auteur s'est soucié de la convivialité |
de son produit, I'ntilisation est simplifiée |
sur une interface graphique agréable (test |
complet page 16). Un point noir apparait |
tout de méme au tableau, ce logiciel, dans :
un souci commercial, sera prochainement |
adapté sur ces infimes compatibles. Le |
marché Amiga étant fermé, on retrouve
toujours le méme probleme de distribution.
Espérons cependant que 'auteur indiquera |
une note sympathique du genre : Logiciel |
Amiga adapté sur PC.

Puis, dans notre visite, nous découvrimes

un stand oi1 1'on pouvait admirer des aqua-
" relles et dessins encadrés judicieusement
suspendus comme lors dune exposition |
dans une galerie d'art. Le micro de dé-
monstration était un A4000/040 avec carte |
Picasso, carte A-max, CD-ROM inside et
moniteur 1942, L'heureux possesseur d'une
telle configuration était un enseignent de |
linstitut Saint-Luc de Bruxelles, Mr,
Thierry Cuvelier. Ses principales activités
étant la création vidéo. Mais 12 ne s'arré-
tait pas nos surprises puisque 1'épouse de |
cet Amigaiste dirige une société de dis-
tribution de produits Amiga (I+Media).
Cette personne, s'epanouie également, en

| fournir en périphériques.

affirmant ses talenis artistiques sur un
A4000/040. Les tableaux précédemment
déeris sont doné entiérement réalisés sur
Amiga, ce n'est done pas de la D.A.O mais
bien de la création, de I'imagination en bref
de I'Art.

Nous avons, en outre, appris que 'école
ou exercait Mr Cuvelier, possédait une
vingtaine d'Amiga 500, un A4000, un
A3000, quatre A2000 et deux A600 dans
son département de ecréation vidéo. Par
contre, la situation du marché amiga en

belgique semble étre la méme qu'en France |

gine du mot bug en passant par I'his-
toire de I'Amiga, FTK se propose de
résoudre la pulpart de vos problémes
hard et softs.»

(Amiga-Dream N'4).

* FTK-MAG 2

«'ai surtout remarqué la qualité de
Impression, la bonne maquette
soutenue par de nhombreuses ilustra-

| tions et l'intérét des articles»
(D.Gaussinel de Bélier Production)

bien qu'ils ont peu de problemes pour se |

Il est vrai que les distributeurs francais

- «J'ai été surpris de lire ce que je pen-
| sals sans savoir |'écrire»
ne font pas preuve d'un véritable enthou- |

(Corsaire production)

siasme pour supporter le marché Amiga |

(essayez de téléphoner chez VEM (91) par

exemple, leur motivation est assez déce-
vante).

Ce salon fit done jalonné de rencontres
positives, ceci démontre l'importance de
Iimplantaion de 1'Amiga. CIEV a bien
organisé cette rencontre, ce type d'initia-
tive devrait voir le jour plus souvent.

DELOFFRE Jean-Paul,
PEUGNET Christophe.

Depuis janvier 1994, le

bimestriel FTK-MAG est présent '

dans le monde Amiga, l'avis
des lecteurs est important d’ou
ce récapitulatif des différentes
crillques que nous avons recus.

. FTK-MAG vise tous les utilisa- |
teurs Amiga, la page 19 de ce numéro indi- |

que clairement notre implantation sur le
territoire Fancais. Le but de cet article
n'est pas de se délecter d'un suceés acquis ;
mais de citer les critiques évoquées a |
I'égard de notre magazine et d'en tirer les }
conclusions qui simposent. Les citations |
ci-dessous proviennent de magazines, de |
société, d'associations, de fanzines et de |
particuliers. '

« FTK-MAG 1
«Issu de l'esprit passionné du groupe

Fanatik, FTK-Mag aborde I'Amiga et
l'nformatique sous I'angle de I'anec-

- dote. Du premier ordinateur a ['ori-

- «Votre Fanzine est bien fait, simple &
lire et mérite d'étre connu»
(Freeworld DP)

| «Ce jeune Fanzine est constitué de
cinq pages A4 (en recto malheu-

| reusement) la mise en page n'est pas

| terrible mais de nombreux clip-arts

! illustrent bien Pensemble. Le ton est
assez anti-Pc et pro Amiga (oui il en
reste )»

(TFFC2 N'14)
'« FTK-MAG 3

| «A remarquer un éditorial fleuve et
' plutét lucide sur I'état de I'Amiga, une
histoire originale de la musique, un
coup de gueule sur la prolifération du
porno dans les magazines Amiga et
un comparatif Amiga/PC largement
illustré par des scenes de Streetfigh-
ter.»

(Amiga-Dream N'7)

«En gros, jai été agréablement surpris
par votre fanzine, la mise en page est
quasi-impeccable, le dossier sur la
-musique m'a passionné et m'a appris
beaucoup de choses»
(GOUNELLE Denis)

«Vous pourrez actuellement compter

sur mon total soutien pour une rubri-

| que en assembleur»

| (DELACROIX Frédéric)

Conclusion, les citations parlent d'el-
lessmémes, FTK-MAG est apprécié et sou-
tenu. Notre magazine évoluera donc en
gardant son objectif initial. Au fil du temps
nous irons plus lein dans notre analyse du
mende Amiga, nous informerons au maxi-
mum ses utilisateurs. C'est notre modeste
contribution qui, nous l'espérons, permet-
tra & maintenir ces systémes dans ce
monde informatique si diversifié.

DELOFFRE Jean-Paul.
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Musicalememnt Voltre

Suites aux précédents FTK-MAG ou nous avons vu le son,
puis lorigine de la musique, nous allons abordez, dans ce
dossier, les bases permettant la création musicale.

Qu'ils soient néophytes ou confirmés,
les utilisateurs Amiga composent ou
tentent de composer des musiques. Au
départ sur Sonix, ensuite Soundtracker,
Oktalyzer, Protracker, Deluxe Musie,
sans oublier Bar & Pipes (pro ? ) et
Octamed pour la gestion d'instruments
Mmr. Ces logiciels étant, pour la plu-
part, trés complet, toutefois des notions
élémentaires musicales sont évidem-
ment requises afin d'exploiter au mieux
le logiciel et affiner, au fil du temps, sa
créativité.

La musique est done omniprésente
sur Amiga, cependant les derniéres ma-
chines sorties sont toujours sur quatre
voix (en version de base), c'est loin d'étre
un handicap, mais l'orchestration dune
musique peut étre limitée dans ses ac-
compagnements puisqu'un accord se fait
généralement a trois doigts, il faut done
mixer les notes entre elles ou échantillo-
ner cet accord afin d'économiser deux
VOiX.

Nous verrons done, le solfege, la
gamime mineure et majeure, les inter-
valles et les accords.

* Le solfege

Le solfege est réputé rébarbatif, il est
nécessaire d'avoir quelques notions exi-
gues afin de ne pas se perdre devant
une partition. Nous allons traiter du
minimun exigible.

Les notes n'ont pas toutes la méme
durée, les voici classées de la plus lon-
gue a la plus courte.

La ronde ;

la blanche ;

la noire ;

la croche ;

la double croche.

Une ronde vaut deux blanches, une
blanche wvaut deux noeires, une noire
vaut deux croches et une croche vaut
deux doubles croches. La convention
pour les barres est, jusqu'a la troisieme
ligne, en haut A droite; sur la troisiéme

| Notation: 3

ligne, barre en haut ou en has; au des-
sus de la troisieme ligne, en bas et &
gauche,

Tout morceau musical est générale-
ment bhasé sur un RYTHME a 2, 3 ou 4
temps. Battre la mesure consiste a
compter les temps & une certaine vitesse
indiquée par un mot italien en début de
partition (lento, adagio, moderato, alle-
gretto, allegro). Cette rapidité peut
aussi s'indiquer par un nombre faisant
référence au métronome ex : tempo = 60

ce qui veux dire une rapidité a 60 noires

par minutes.

Le rythme s'indique au début de la
partition par deux chiffres appelés
mesures.

ex : 6/8 ou 3/4 selit 6,8 et 3,4. On appelle |
également mesure l'espace entre |

deux barres.

Nombre de lemps dans wne mesure
4 Vileardela nole se trowvant surun femps

On prends la convention suivante :

lronde =1
donc blanche =/2;

noire =/4;

croche =/8.

Exemples : 3/4, 3 noires par mesures,
4/4, 4 noires par mesures,
6/8, 6 croches par mesures.

Entre deux notes de la gamme qui se
suivent, il existe une distance que l'on
appelle le ton sauf entre M1 Fa et s1D0 ol
la distance est de moitié moeindre un
demi-ton ({voir clavier piano). Dans cet
ordre, chaque note peut &tre déplacée en
hauteur grice au systeme du # (monte
d'un demi-fon) et du bémol b (descend
d'un demi-ton). Notons le bécarre qui
remet le ton & sa place initiale, c'est a

dire qu'il abaisse ou augmente dun
demi-ton un son précédemment altéré.
Un demi-ton est la plus petite distance
entre deux notes (touche noire sur cla-
vier). Entre une note et la méme note
altérée, il y a un demi-ton. Un ton peut
étre séparé en deux demi-tons par l'in-
termédiaire d'une note altérée. La note
placée au milieu d'un ton porte le méme
nom que l'une des deux autres, mais
l'une d'elles est altérée (ok 2).

Il existe en musique des temps
morts: La pause, une mesure compléte
d'arrét ; la demi-pause, une blanche; le
soupir, une noire ; le demi-soupir, une
croche d'arrét.

* Les gammes mineures et majeures
1) La gamme majeure

Pour former des gammes majeures,
nous serons obligées de corriger la place
des notes, de les éloigner ou les rappro-
cher (avec # et b). Ces diéses qui porte-
ront dans un morceau toujours sur les
mémes notes se mettront juste apres la
clé.

- Tableau des gammes majeures :

1 Ee12 1 1 1 12
DO RE M FA B50L L& 85I Do
RE ML FA S0L LA al X" RE |
P MI FA"  BOL* LA 9l DO RE MI
| FA SOL 1A st Do RE M FA
SOL 1A 8l DO RE MI  FA" SOL
| L& I no RE MI FA' SOL" LA |

|'s1 Do BE Ml P& SO LAY S |

Ci dessous, visnalisation de ces gam-
mes sur un clavier :

' 51 E
PR LR, Lo L
cipie Fic ia iB

Avee ces corrections, toute gamme du
tableau précédent donne & l'oreille la
méme impression que DO, RE, MI, FA, SOL,
LA, 81, Do. Pourquoi donec écrire en RE,
plutét qu'en M1 ou en po ? Chaque
gamme posséde une couleur qui lui est
propre ainsi le RE sonne tres brillant, le
s1 plus noir, chaque compositeur peut
donc choisir une gamme qui correspond
4 1'émotion, aux sentiments, a la couleur
qu'1l a choisit.

2°) La gamme mineure.

Il existe en musique un deuxiéme
arrangement possible des notes appelé
mineur. Nous étudierons ici la gamme
mineure mélodique, appelée ainsi pui-



qu'elle se présente sous une forme mon-
tante ou descendante différente, pour
des sons mélodiques.

Mineur mélodique ascendant : pren-
dre la gamme majeure vue en exemple
ci-dessus, abaisser la troisiéme note
d'un demi-ton

ex : LA:LASIDO'REMIFA'SOL'LA

.
i

i

L& mineur : LA SI DO RE MI FA® SOL*

Cette gamme servira de départ pour
le mineur mélodique descendant ou il
faudra abaisser le 6% et 7¢™¢ degré d'un
demi-ton soit : LA SOL FA MI RE DO SI LA.
(Remarque : la gamme descedante mi-
neure es parallele & la gamme majeure
située un ton et demi plus haut qu’elle).
On retiendra done la regle suivante :
Toute gamme majeure (et vaccinée )
admet une gamme mineure située a un
ton et demi en dessous d'elle, les deux
gammes ont la méme armure.

Ayant définie ces deux gammes mu-
sicales principales, nous allons voir
maintenant les intervalles, puis la cons-
truction des accords majeurs ou mi-
neurs () sur clavier ou sur Amiga.

 L'internalle

Un intervalle est la distance qui se
trouve entre deux sons. On appelle de-
grés les notes contenues dans un inter-
valle. L'intervalle de deux degrés est
une seconde ; de 3 degrés une tierce ; de
4 degrés ; une quarte ; de 5 degrés, une
quinte ; de 6 degrés une sixte ; de 7 de-
grés, une septieme ; de 8 degrés une
octave. Les intervalles plus grands que
l'octave sont ; la neuvieme, la dixieme,
la onzieme ete ...

* L'accord

Un accord est 1'émission simultanée
de plusieurs sons différents (3 ou 4). La
note la plus grave est appelée fonda-
mentale, les autres prennent le nom de
l'intervalle qu'elles forment avec la note
fondamentale. L'accord prends le nom
de la fondamentale puis des spécifica-
tions des notes suivantes. Il peut étre
renversé, c'est a dire que la fondamen-
tale se jouera une octave plus haut
(premier renversement) etlou que la
deuxiéme note se jouera également une
octave plus haut (deuxiéme renverse-
ment). Pour certains accords, la fonda-
mentale n'est pas jouée (Accords de 97,
11%% ot 13™¢), elle est, généralement,
jouée & la basse.

*» L'accord majeur

L'accord Majeur (ou accord parfuit,
voir FTK-MAG N'3) est composé de la
fondamentale, la tierce majeure (4
demi-tons au dessus), la quinte juste (3
demi-tons au dessus de la tierce ma-
jeure, ou 4 demi-tons au dessus de la

tierce mineure, ou 7 demi-tons au dessus
de la fondamentale). On définit donc la
regle suivante, jouez la fondamentale,
compter 4 demi-tons (tierce) et ensuite 3
demi-tons (quinte). EX :

l\-l\l ]l

e
Fa la Do

* L'accord mineur

L'accord mineur est composé de la
fondamentale, la tierce mineure (3
demi-tons au dessus de la fondamentale)
et de la quinte. On défini la réegle sui-
vante: Jouez la fondamentale, compter 3
demi-tons (tierce mineure) et 4
demi-tons (quarte). EX :

1
!
¢ t.
FRR—

Fa La o

Il existe encore une douzaine d'ac-
cords de bases a étudier (accords avec
seconde, quarte, quinte augmentée ou
diminuée, avec sixiémes efc...) mais nous
en resterons la. Les deux types d'ac-
cords expliqués précédemment sont les
plus explicites.

Sur Amiga et plus particulierement
sur les TRACKERS, un accord occuperait 3
voix (sur 4) si plusieurs astuces
n'étaient pas mises a notre disposition.
La meilleure des solutions est de sam-
pler directement l'accord sur clavier.
L'autre solution est de mixer les notes
entre elles (option chord editor sur Pro-
Tracker) afin d'obtenir l'effet recherché.
Les régles a respecter sont les bases
mineures ou majeures, décrites plus
haut.

Les Petites
Annonces FANATIK

Shn b

RECHERCHE



Plug Master,
Le maifre des prises

La gamme des micro-ordinateurs Amiga est dotée d'une sompiueuse interface |

graphique ainsi qu’un atout majeur qu'est le multitche. Imprimer, formater,

calculer, compresser, transmettre etc... Sans bloguer le systeme. Mais tout cela |

se limitait & des applications informatiques, '’Amiga n'offrant ses capaciiés |
qu'a ses périphériques. Pour s'ouvrir a la technologie électro domestique, une

nouvelle spécialité s'offre a lui : La Domotigue. Nous pouvons donc affirmer |

aujourd hui ; «’Amiga fait désormatis le café»

Introduction

Qu'est ce que la domotique ? En nous
satisfaisant d'une réponse rapide, nous
pouvons dire que la domotique est un
nouveau concept d'installation électrique
introduisant une relation d'intelligence
entre I'homme, l'ordinateur et la maison.

Aujourdhui, alors que tout a considéra-
blement évolué dans différents domaines
tels que lindustrie (moyens de fraite-
ment, de gestion et de régulation) ou
'automobile, l'électronique y trouve de
plus en plus sa place. Le logement, lui,
fait plutét figure de mauvais éleve de-
vant toutes ces évolutions.

L'avenement de la domotique vise ainsi
a vouloir rattraper tout ce retard en
introduisant 1'électronique dans la mai-
501,

La maison "intelligente" sera le résul-
tat de I'ensemble des moyens de cablage
et de communication permettant de con-
necter, de protéger, de commander, de
transporter et de faire dialoguer toutes
les fonctions et services comme l'audiovi-
suel ainsi que les alarmes, les télé-
communications, la sécurité, la distribu-
tion d'énergie, 1'éclairage, le chauffage, la
climatisation ou encore l'électroménager
et différents automatismes.

Plug master

Né de l'association de deux sociétés;
KSM spécialisée dans linformatique et
ZED dans 1'électronique, le logiciel Plug
Master permet, pour la premiere fois, de
disposer d'un systeme de domotique sur
les micro-ordinateurs Amiga. Métamor-
phoser votre Amiga en une véritable cen-
trale de communication, pouvant piloter,
simuler une présence, recréant l'am-
bianece d'un lieu habité, gérer toute votre
maison, redéfinissant ainsi le rble de
votre domicile sans aucune modification
de votre installation déja en place. Plug
Master apporte uniquement des points
positifs a son présent comme a son ave-
nir.

' Installation et fonctionnement :

Présenter pour la premiére fois au sa-
Jon CIEV a vendin-le-vieil le 28 mai 1994
en tant que société, Plug Master se com-
pose d'un package comprenant un boitier
émetteur, de prises réceptrices et le logi-
ciel en francais. Il a été congu de fagon a
simplifier au maximum son utilisation
comme son installation. Le boitier émet-
teur (récepteur) se connecte dune part
sur la prise série de votre Amiga et
d'autre part sur le réseau 220V. Voila, i
ne reste plus qu'a mettre les prises ré-
ceptrices o1 bon vous semble.

éApplications :

Plug Master se pli & toutes vos exigen-
ces de programmation sans limite tempo-
relle.

Plug Master rempli deux péles essen-
tiels :

Le péle confort

Plus besoin de réveil, les volets s'ouvrent |
;] i

a heure dite. Exemple :
vous rentrez chez vous a 22 heures, la lu-
miére extérieure s'allume, le chauffage
passe en température confort.

11 est minuit, le chauffage ralentit, vous |

dormez : bonne nuit !
Le confort c'est :

- La programmation automatique du
chauffage ;

- La manoeuvre automatique des volets
et des stores ;

- La commande de 1'éclairage ;

- La commande des appareil
électro-ménagers ;

- La programmation automatique de la
cuisine ;

- L'aide aux travaux de ménage ;

- La commande de la porte d'entrée ;

- L'arrosage du jardin ;

quotidiennement |

Le péle communication

Chez vous, vous pouvez avoir un accés
rapide aux prises réceptrices par lin-
termédiaire de votre minitel.

Vous &tes en week-end, au bureau, en
vacances, au moyen dun minitel, vous
pouvez également gérer votre habitation.

Le package
Le boitier émelicur

D'un aspect stylique sobre, il dispose
d'une prise série supplémentaire utilisa-
ble lorsque les données ne sont pas desti-
nées 4 Plug Master (modem par exem-
ple). Aussi, il posséde une prise spéciale
permettant la connection dun minitel en
permanence. La mémoire du boeitier per-
met, de gérer et piloter 60 prises et 250
séquences de domotique. Une séquence
correspond a plusieurs allumages et ex-
tinction a des jours différents de la se-
maine sur une période de plusieurs mois.

Les prises réceplirices

Celles-ci communiquent avee 1'Amiga
par le biais du boitier émetteur. Ce sont
ces prises qui commultent vos appareils
électriques et renvoient 1'état de ceux-ci
a I'Amiga (état de marche, d'arrét ou non
connectées).

La transmission entre les prises récep-
trices et le boitier émetteur s'effectuant
par courant porteur, c'est a dire quil n'y
a aucun ciblage de connexion autre que
le réseau EdF.

Chaque prise posséde son propre nu-
méro d'identification. Elles peuvent étre
commandée directement par un bouton
poussoir situé sur son boitier.

Une LED rouge indique l'état actif ou
passif de la prise et une LED verte indi-
que si la prise est télécommandée par le
boitier émetteur ou commandée ma-
nuellement sans aucun risque pour l'uti-
lisateur.

Le logiciel

Achevé au milieu de mois de mai, c'est
avec le langage Amos quil a été réalisé
par Donat Michel. Le résultat est spec-
taculaire, rapide, simple et fiable. A no-
tre demande KSM a réalisé une version
Démo qui figure dans la collection Pro-
DIA sur la disquette ProDIA'002. C'est la
version 1.2 du 6 juin 1994. Un test figu-
rera dans le numéro 5 de FTK-MAG.

Quelques détails du logiciel :

- Chaque prise dispose de son propre in-
terrupteur on/off qui donne un acces
direct a l'allumage ou & l'extinction de
vos divers appareils électriques ;

- les séquences de domotique peuvent
étre visualisées sous 4 formes : sur une
journée, une semaine, un mois, une
année ;

- Le menu principal est représenté par
des icémes, sitnés sur la droite de
I'écran, regroupant toutes les fonctions
du logiciel : Charger et sauver vos sé-



quences de domotique sur votre Amiga,
transférer toutes vos séquences de vers
le boitier émetteur, visualiser 1'état
général du systéme, imprimer vos sé-
quences de, le nom et l'état de vos pri-
ses, régler les préférences (paletie de
couleurs, activation du mode novice).

- Les séquences de domotique sont repré-
sentées par des barres graphiques.

Plug Master peuvent gérer jusqu'a 60
prises réceptrices. Son horloge est celle
de 'Amiga. Si celui-ci n'en posséde pas,
la date est prise sur le hoitier émetteur.
Sans oublier que le logiciel possede un
port AREXX.

| L'avenir de Plug Master

Dans les mois & venir, il sera développé
une option a PlugMaster, celle-ci va in-
corporer toutes les fonctions d'une cen-

~ trale de surveillance. L'Amiga pourra
anticiper l'action des intrus en recréant
une ambiance d'un lieu habité, reprodui-
sant tout simplement la séquence de
simulation que vous lui attribuez comme
la digitalisation de voix humaines, aboie-
ments de chien ainsi que la composition
automatique d'un numéro de téléphone,
la reproduction digitalisée de votre voix
informant l'interlocuteur quune effrac-
tion est en train de se produire & votre
domicile, le déclenchement d'une siréne
ete...

Plug Master est done un systéme évolu-
tif, pour un prix correct.

PEUGNET Christophe.

PlugMaster © 1994
Kheops Software Multimédias
72 bd Jean Jaures
82110 Clicky
Tel / Fax: (1) 47 56 98 49

& | Fax:32.2.332.18.69

la meilleure solution de
, Traitement
audio-vidéo-numérique sur

Amiga !

L'ADCI16 est la solution professionnelle
de montage et

enregistrement |

multi-pistes audio-numérique “direct to |

disk”, comprenant de puissantes fonctions
d'édition virtuelle. Ce systéme, entiere-
ment modulaire, a été développé sur les
systémes Ainiga, il est destiné aux studios
de post-production et post-syncronisation,
aux stations de radios ainsi qu'aux musi-
ciens. Une interface graphique trés convi-
viale permettant la commande d'un ma-
gnétophone multi-piste, assure une rapide
prise en main de l'application. Disposant
dune palette importante de logiciels,
I'ADC16 répond aux besoins d'une large
gamme d'application. Je vais a présent
détailler les composantes de ce systéme.

» Le boitier de conversion

Soucieux de conserver une qualité so-
nore irréprochable (on est pas sur Pe), Xa-
nadu (société éditant I'”ADCI6) a isolé la
partie aundio-numérique dans un boitier
externe blindé se présentant sous la
forme d'un rack 19" et 1U. 11 assure la
numeérisation de 2 ou 4 pistes en 16 bits

. Le montage virtuel (logiciel)

L'ADC16 permet 1'édition destruc-
trice (réélle) ou non destructrice (virtuelle)
ainsi que trois modes de travail :

- LE SampLE, fichier composé de données
audio-numériques qui sont stockées, tel
un fichier quelconque, en ram ou sur
disque-dur. C'est un des modes de cap-
ture de fichiers Audio diponible sur
I'ADC16.

La Song, représentation virtuelle d'un
sample (sinusoide audio, courant dans
le monde musical Amiga). A la diffé-
rence du Sample, elle n'est pas compo-
sée de datas audio-numeériques, elle con-
siste en un fichier de desecription du
sample et dans un fichier graphique re-
présentant ce dernier. Toutes les opéra-
tions d'éditions s'effectuent en temps
réél et n'affectent pas le fichier original,
ces commandes sont & tout moment ré-
vérsible (ca c'est pratique...).

- La Praviist, permet le montage de songs.
Les songs chargées sont représentée
sous formes de "briques" déplagables a
volonté. La playlist erée des fades et
crossfades, elle est le mode final

d'exécution des fichiers de I'ADC186.
¢ La carte de synchronisation

Ajoutée a 'ADCI16, elle permet une to-
tale synchronisation avec tout support
diposant d'un code LTC ou VITC au stan-
dard SMPTE (description détaillé dans
FTK-MAG N5, patience...).

La composition de L'ADC16 étant a pré-

. sent analysée, passons & ses applications.

(véritables) sur une fréquence d'échan- |
tillonnage variant de 22,05 a 48Khz. Ce |

module est équipé d'une quadruple ali-
mentation ol toutes les masses sont iso-
lées grace & des opto-coupleurs.

* La carte interne

Cette carte est au format Zorro II, elle
dispose d'une entrée et d'une sortie nu-
mériques qui lui permettent d'étre com-

patible avec les DAT et lecteurs CD mu- |

nis d'une telle interface. Le DAT, par ce
systeme, peut servir de moyen de stoc-
kage de fichiers. Les  sorties
audio-analogiques sont dotées d'un filtre
numérique d'une précision de 18 bits ainsi
qu'un octuple suréchantillonage. Une en-
trée horloge externe et un PLL assurent
une synchronination parfaite avee tout
systeme extérieur.

De part sa conception, 'ADC16 propose
des solutions dans un cireuit exclusive-
ment professionnel. Chaque usage re-
quiert, évidemment, une configuration
correspondante, que ce soit la production
musicale, la post production et la
post-synchronisation.

¢ Production musieale

La configuration ADC16 destinée a la
production musicale, est un véritable ma-
gnétophone numérique synchronisable.
Avec un enregistrement temps réel sur
disque-dur et une édition immédiate non
destructive, c'est l'outil idéal pour la con-
ception de documents sonores de qualité
pro. Ses domaines d'applications sont :

- Enregistrement de concert. La qualité
de conversion de 1'ADC16 le place au ni-
veau des enregistreurs DAT les plus
couteux, sans les défauts de fiabilité dis
a la fragilité de ces supports.

- Pré-production musicale. Utilisé parral-
lelement avec un séquenceur MIDI,
I'ADC16 devient un outil de maquetage
idéal. Il permet d'atteindre, sur des ins-
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truments accoustiques ou des voix, tou-
tes les possibilité d'édition qu'offrent les
systémes MIDI (dingue non ?).

- Post-production musicale. Dans un envi-
ronement de travail convivial et intuitif,
I'ADC16 permet l'edition, la montage et
la réalisation (integralement en numéri-
que) de tous documents sonore destinés
a la diffusion ou au pressage.

Cette  station de montage di-
rect-to-disk-audio comprends 2 en-
trée/sorties analogiques et digitales, un
logiciel de montage 4 pistes virtuelles, la
synchronisation MIDI sur time code, ex-
tension Ram 6Mo + disque dur IDE 500
Mo (43min stéréo), un écran 14", le ma-
nuel en frangais. Le prix de 'ensemble est
de 32650,00 FF HT (je vous rappelle que
U'ADCIG6 est vouée a une utilisation profes-
sionnelle, d’olt des tarifs de cet ordre). Des
options sent possibles, le rajout de Ram
(1200,00 FF 4Mo), d'un DD SCSI2 3 Go
(19000,00 FF) et dun écran 17" (4700,00
FF).

+ Post-production Film & Vidéo

Cette configuration est idéale pour la
sonorisation dimages a chaque étape du
montage et lors de la réalisation de la
bande vidéo finale. I’ADC16 associe les
capacités d'un magnétophone numérique
multipistes 4 celles dun synchronisuer
équipé de lecteurs time code VITC et
LTC, dune entrée de synchronisation
extérieur et d'un double port RS422. De
puissnates fonctions d'édition virtuelle
donne, 4 ce systéme, une grande sou-

plesse dans la gestion des EpirLists et PLay-

LISTS. Ses domaines d'applications sont :

- Création de documents senores. L'édi-
tion de pistes enregitrées pendant le
tournage, avecmémorisation atomatique
des times codes originaux ainsi gie I'ad-
jonction de commentaires
pré-enregistrés ou d'autres élements
sonores provenant dun CD sont possi-
bles.

- Post-Production film & vidéo. 3 options
possibles : la création de prLAYLISTS vir-
tuelles sous forme d'icénes, le mixage
des pistes sonores et la conformation du
master.

Ce systeme permet donc lenregistre-
ment et l'édition synchronisé SmpTE, avec
contrle d'un ou deux magnétoscopes en
RS422. Cet ensemble est également com-
posé de : 2 entrée/sorties analogiques et
digitales, 1 entrée time code VITC/LTC,
un logiciel de montage muiltipistes wir-
tuelles, Ram 10Mo, disque-dur SCSI2 1Go
(1h26 stéréo), un écran 14". prix total :

49900,00 FF HT (tarifs mars 1994}, Des |
options sont évidemment possibles telles |

"' Entrée/Sortie .1
:u:CL) <« AES/EBU ’_
DAT :

lecteur G0
=Y 9 Sources Sonores
Moniteur, Magnétoscope =9
T | e
-~ :‘;‘m g Lnree/sortie Audio enregistreur Vidéo L. .y
e =2 =
Code Temporel} | lretecommande
VITC/LTC RS422/232
Sortie Analogique ADC16
Entrées ADC YV Y

Schéma du montage ADC16 en POST-SYNCHRONISATION FILM et VIDEOD

00000000
ECO00000 0

voooooo [JL]

0000000
COaO00O0000

Analogiques

COOO0000000
COOOD00000D
Q0000000000

|t

| que : Disque dur SCSI2 3Go (4h20 stéréo) ::

16000,00 FF, systeme rackable 19"
4500,00 FF, logiciel time strectching
audio 1200,00 FF, sous-titreur EuroTitler
4500,00 FF, logiciel Bande Rythmo
19500,00 FF.

* Post-Synchronisation Film & Vidéo

Cette derniére configuration est la plus
complete. En effet, elle constitue le cer-
veau de votre studio de doublage avec la
pré-edition des boucles, une télécom-
mande de magnétoscope intégrée, de nom-
breuses options de titrage, sous-tirage et
bande rythmo. Ce magnétophone numéri-
que synchronisable est doté de 4 en-
trées/sorties analogiques et digitales, d'un
synchroniseur SMpTE et d'un double port
RS422. Ses domaines d'applications sont :

- Voix Off, comentaires. Il est possible déf-
fectuer un enregistrement synchronisé,
de modifier la durée d'un commentaire
sans changer la tonalité (time streching)
et d'atiribuer une piste par comédien
grace a la fonction d'addition numéri-
que.

- Doublage "Labial’. 5 options possibles : :

l'enregistrement et ré-enregistrement
synchronisé avec pré-roll court, "punch
in/punch out", mixages des.diverse pis-
tes sonores, édition d'une bande DAT

précédente plus 4 entrées/sorties analogi-
ques et digitales. la présentation est
systématiquement en rack 19", prix total :
64500,00 FF HT. Les modules optionnells
sont : disque-dur SCSI2 4Go (5h40 stéréo)
23900,00 FF, time strectching audio
1200,00 FF, sous-titreur EuroTitler
4500,00 FF, logiciel Bande Rythmo
19500,00 FF, éeran 17" 4700,00 FF ainsi
que le rajout de barettes Ram 4Mo a
1200,00 FF I'unité.

L'ADCI16 est done un produit complet

| utilisant l'amiga dans un contexte ina-
| cessible aux particuliers. Des applications

avec time code, conformation du master. |

Cette configuration est similaire a la |
|

professionnelles existent sur Amiga et
sont reconnues a leur juste valeur dans ce
milien. “Malheureusement la méconais-
sance de ces systémes entretient Ja situa-

| tion désastreuse que connait cette gamme

de micre-ordinateurs en France.

J'ai voulu, dans cet article, décrire
I'ADC16 en détail puisque c¢'est indiscuta-
blement un produit compétitif dans son
domaine et de ce fail, sensibiliser les lec-
teur de FTK-MAG sur le constat alar-
mant que I'Amiga est partout, mais per-
sonne ne le sait puisque personne n'en
parle.

DELOFFRE Jean-Paul.

ADC16 © 1992 - XANADU sarl
13, rue Ernest Renain
64200 Ivry sur Seine

FRANCE
Tel : (33) (1) 49 600 666



Bilan du sondage

Suite au gquestionnaire paru dans
FTK-Mac N°2, nous avons détaillé
ci-dessous, d'aprés les réponses, le type
de micre-ordinateur que possédent nos
lecteurs ainsi que l'utilisation qu'ils en
font. La carte de France indique les ré-
gions touchées par la diffusion de notre
magazine jusqu'au troisieme numéro.

Nous nous sommes aussi intéréssés a
la provenance des logiciels DP qu'utili-
sent les lecteurs d FTK-MAG :

20 EE
11% E=1
5%
5%

F.D.S

Bad Micro Center
Orion Diffusion
Réception directe
Attila

Corsaire Preduction
Par particuliers

5%
16% Y
BBS

55 Silicone DP

2% KS] Free World DP

5¢ [ ] Troc Micro
142 7] N'utilise pas le DP
2% IFA

Fanatik

5
1 3 ;
4
f
1

e PAGE 1S

Toutes les personnes ayant participées
a ce sondage donne une place impor-
tante a l'outil informatique. Certains
méme méritent le label ‘fanatique’ par
contre d'autre nous décoivent par une
utilisation trop conceniré sur les jeux
vidéos {pourtant Amiga-Concept n'a pas

répondu,).

La moyenne d'dge est de 28 ans. La
moyenne d'utilisation de leur maechine
est de 2 heures 45, temps non négligea-

ble.

Un pare de micro ordinateur bondé et

complet :

Atari
Pe-386
Pec-486
A1000
AB0O/+
A1200
A2000
A3000
A4000

3,9%
3,2%
9,6%
3,2%
99,7%
99,9%
9,6%
3,2%
16,1%

Chaque catégorie d'ordinateur & sa
propre utilisation, le 1200 par exemple
g'affirme dans un contexte important de

' joueurs (vidéo) :

— m,

B.
PR
H.A.
[N
Vid

5 Do e

G Vidd

1 Jeux
4 Futres

: I Programe

1

]

AR

ftari  FC

Aibog Rs00/+ A1200 A2000 A3boD n4boD

En conclusion, la majorité de nos lec-
teurs possédent done un Amiga. On peut

consfater une

maj

orité d'A500 et

d'A1200, le premier sert plutot & tra-
vailler dans des domaines assez diffé-
rents, le deuxiéme sert plus & jouer,
I'AGA n'y est ceratinement pas étranger.
Les possesseurs d'A2000 se complaisent
en vidéo. Ceux d'A4000 travaillent plu-
tot en P.A.O et D.A.O,, le temps qu'ils
passent A jouer est le méme que celui de
nos amis ( ?) les Pe-istes qui, eux, n'en-
visagent pas la M.A.O.

Commentaires : DELOFFRE Jean-Paul,

Graphismes

: PEUGNET Christophe.

|
|
|

. compatible et p

MICROVITEC

AutoScan 1438

Apres l'arrét brufal de la production du
moniteur multisynchro 1960 en 1993 et du
moniteur 1942 début 1994 par son cons-
trueteur, la course des multisynchro est
lancée. Celui-ci ne se présente gueére
comme multisynchro mais quadrisynchro
(trisynchro d'aprés Commodore). Connais-
sant I'Amiga depuis son origine, j'ai vu mon
AH00 se transformer jusqu'a un équivalent
A3000 sans en changer le moniteur. Je
devrais plutét dire télévision, en effet, c'est
avec un écran 35 ¢m que 'Amiga m'éblouis-
sait. Ne l'utilisant ni en graphisme et en
vidéo de haut niveau, le besoin d'un bon
moniteur n'était pas une priorité. C'est au
début janvier de cette année que j'ai passé
commande, chez un revendeur agréer, dun
moniteur 1942, Par chance, un représen-
tant du feu Commeodore France était pré-
sent (et lequel... cela restera secret 17), ainsi
j'al su tout de suite que ce ne serait pas
avant fin février qu'ex-Commodore serait
livré. 11 me restait plus qu'a patienter. It
bien jai attendu jusque début avril pour
seulement avoir des nouvelles: " Commo-
dore ne fubrique plus de 1942 ". Génial !
heureusement mon revendeur m'a trouvé
un moniteur, disponible sous peu en
France : le MicroVitee multiscan.

Le mode DbIPAL, qui équipent les ma-
chine AGA, permet de travailler dans une
résolution (640x512) convenable et stable.
Les deux défauts de ce moniteur sont : la
limitation de l'overscan horizontal, ce qui
implique une perte d'image d'environ 4 em
(1,57 pouces) et le centrage écran, mon
automatique, lorsque les fréquences diffe-
rent.

Le tube est un toshiba, il est malheu-
reusement impossible de régler 'overscan
horizontal de l'intérieur.

Cependant, cet éeran est entierement
e travailler sé-
IPAO (wysiwyg),
raisonnabhle. Un
\e marque, com-

est disponible

rieusement en

g0k sur la gamme
_ e résolution

intills i
LS | promot
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L'A1200

Un micro
professionnel ?

Beaucoup d'utilisateurs Amiga
font l'apologie du 1200 en
effacant la gamme des 4000. Ce
constat est-il réfléchi ?

Le monde Amiga houge, évolue pour-
tant les utilisateurs ne saisissent pas bien
ce processus. Tous les modeles Amiga exis-
tant sur le marché ont une vocation bien
définie, d'ott une certaine confusion. La
publicité inexistante pour ces machines ne
fait qu'envenimer les choses.

Certains Amigaistes n'hésitent & décon-
seiller I'achat d'un A4000 face & un A1200
gonflé a bloc bien que il n'y ait plus de
différence de budget lorsque ce dernier est
correctement boosté. N'oublions pas que

dore pour &tre vendu dans les supermar-
chés (il faut bien concurrencer les Pc et
Mac sur leur terrain ! ).

L'A1200, avec toutes les cartes possi-

bles, ne sera jamais extensible tel un |

A4000/30 puisque ce malheureux A1200
est a4 vocation familiale et que des formats
professionnels tels que Zorro II et Zorro
111, permettant d'accueillir une infinité

d'extensions, sont loin de voir le jour sur |

celui-ci. De plus, l'aspect stylique et la con-
ception méme du 1200 sont un handicap
pour acquérir une certaine notoriété, fai-
sons done, ensemble, un petite étude de
marché (tarifs CIS): 1TUC colite en
moyenne 1990,00 FF, j'y ajoute une carte
GVP A1230 Turbo2 68030 50Mhz Ram
4Mo a 6490,00 FF relevé du contrileur
SCSI/SCSI2 a 890,00 FF avec une pincée
de copro 68882 50 Mhz & 1990,00 FF soit
un 1200 plus performant quun A4000/30
pour un prix de :
ajoute évidemment 4Mo de Ram supplé-
mentaire afin de travailler en toute sécu-
rité soit au total : 13550,00 FF pour un
micro-ordinateur ou il sera impossible
d'ajouter de nouvelles cartes graphiques et

vidéos, d'émulations ou de communica- |

tions.
Il ne faut pas tout confondre c'est une

11360,00 FF TIC jly |

bonne chose que de pouvoir étendre son
micre en accroissant ses capacités techni-
ques mais déconseiller I'achat dun A4000
avec des préjugés est facile et releve d'une
compétence informatique plus qu'incer-
| taine (voir certains courriers de lecteurs
dans la presse AMIGA).

Le monde Amiga comprends deux fa-
milles, les micro-familiaux : Ab00, A500+,
A600, A1200 et les autres a vocations
moins ludiques acceptant de vérifables
extensions professionnelles : A2000 en son
temps, A3000 et enfin A4000/30&40.
Méme la concurrence dun A1200

| étendu comme décris plus haut face a un

486DX33 (rapport qualité/prix) n'est pas
fondée, la panoplie de logiciels profession-
nels sur Amiga étant quelque peu ridicule
(merci aux apologistes des jeux vidéo ! ) par
rapport au Compatible-Pc. Avec 2Mo de
ChipRam sur un 1200 de base, on est vite

| limité, le ChipSet AGA est formidable mais

travailler avee un nombre aussi important
de couleurs demande une capacilé mé-
moire proportionnelle. C'est pourquoi il

| faut sensibiliser les néophytes sur les

Amiga de gamme professionnelle.

11 existe, done, plusieurs type d'Amiga
ayant des objectifs différents, les comparer
entre-eux est nuisible pour le bon déve-
loppement de ce systéme pouvant aisément

- supporter un environnement Pe, Macin-

! tosh ou Atari done, sans concurrents sé-

actuel accesible aux particuliers.
L'A1200 est, pour moi, un A500+ ou

I'A1200 est 'Amiga proposé par Comimo- | AB00 avec AGA résident, il est logique de

lui ajouter des processeurs + rapides (32
bits), on appelle cela I'évolution. Les gam-
mes professionnelles Amiga

lisations poussées requérant des systémes
ol les prix sont évidemment plus élevés
(¢'est relatif ! ).

Espérons que le 4000 ne soit pas envahi |
pas Vesprit du jeu

rieux sur un marché micro-informatique |

évoluent |
également, elles sont destinées a des uti- |

Si I'Amiga avait la notoriété profession-
nelle du Pe, Commodore ne commercialise-

lrait pas d'Al200 ou A600 sans dis-

ques-Durs et sans lecteurs HD, les prix
seraient indubitablement plus élevés
{environ 5000 FF pour un A1200 avec
écran), il y aurait donc moins d'amigaphi-
les aujourdh’hui. La politique commerciale
"orand public" de feu Commodore France

| était done réfléchie (quoique...), elle per-

mettait et permet encore a tous d'entrer
dans le monde Amiga.

L'Amiga étant une machine perfor-
mante, il faut choisir, soit investir, soit
élendre un  miecro  familial en
s'auto-limitant.

I'Amiga professionnel n'est donc pas
prét de disparaitre, la performance n'a
jamais été un obstacle, achetez des
A4000/30, des A4000/40 de part leur con-
ception, ces machines sont évolutives a
long terme !

DELOFFRE Jean-Paul.
{article publié dans A-News N63)

e« CDTV :

Commeodore

Dynamic Total Vision
Ancétre de 1'Amiga CD32. Combinaison
dun Amiga 500 et d'un lecteur CD-Rom.
Celui-ci défini comme un lecteur interactif
multimedia 4 base de CD-Rom.

» JPEG :

Joint Photographic Expert Group.
Norme de compression d'images fixes. Le

| Moving JPEG assure pour sa part la

compression d'images animées.

« MPEG :
Moving Pictures Expert Group. Norme
de compression d'images animées.

PEUGNET Christophe.

FTK-Mag by FANATIK - Juillet 1994



	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20

