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 Resortez vos vieilles consoles et brossez vos cartouches, aujourd’hui on parle de Retrogaming. Un 
dossier complet sur cette activitée en pleine essor, et qui plaira sûrement à tous les nostalgiques de l’époque 
16bits (comme on le dit souvent: «c’était mieux avant»). Préparez vous à entrer dans un monde rempli de TV 
à tubes cathodiques, de prises péritels et de gros pixels, un... deux.... go !

1) C’est quoi le Retrogaming ?

 «Retrogaming» est un terme anglais formé du latin retro, signifiant «en arrière», «en sens contraire», 
et de l’anglais gaming, qui désigne la pratique des jeux-vidéo. Le retrogaming englobe la pratique des anciens 
jeux vidéo mais aussi la collection et l’entretien de consoles «rétros», de bornes d’arcade, de micros ordinateurs 
et de jeux. On peut aussi parler de patrimoine vidéoludique, qui est souvent lié à l’art et la culture ayant trait à 
l’avènement du jeu vidéo dans les années 1980. En raison de l’histoire encore brève du jeu vidéo, le retroga-

ming est une activité très récente née au début des années 1990 et en pleine essor de 
nos jours (regardez le prix d’une console NES et vous comprendrez...)

Une bonne vieille 
borne d’arcade

La fameuse megadrive



2) Pourquoi le Retrogaming ?

 Le retrogaming peut s’expliquer par plusieurs facteurs. D’une 
part la nostalgie, qui joue un rôle important, mais beaucoup de joueurs 
considèrent également que le passage à la 3D a appauvri les jeux en ter-
mes de gameplay. C’est ce qui semble revenir le plus fréquemment dans 
la bouche des retrogamers mais c’est loin d’être la seule critique.

 L’essentiel de l’attrait des oldies vient de la jouabilité sur l’aspect esthétique: Gameplay 2D glo-
balement plus intuitif ; Absence de problèmes liés à la gestion des caméras ; Liberté d’action par rapport à de 
nombreux titres 3D ; Variété des jeux ; Concepts plus audacieux du fait d’équipes de développeurs plus réduites 
; Difficulté souvent élevée donc à même de satisfaire les joueurs les plus aguerris ; Possibilité de réaliser des 
hi-scores dans la plupart des jeux ; Simplicité des commandes ;...

 L’aspect graphique et sonore des jeux modernes n’est pas exempt de 
critiques et les jeux rétros présentent souvent certains avantages: Style 
graphique plus personnel et original ; Variété des représentations graphiques 
; 2D fluide et au sommet de son art à l’époque où les jeux 3D ont encore un 
aspect polygonal ;... Certains joueurs n’arrivent tout simplement pas a sup-
porter des environnements 3d complexe et peuvent être pris de maux de tête 
ou même de vomissement.

 Enfin, le marché actuel des jeux vidéo est mis en cause à la faveur de 
celui plus restreint des années 1980 et 1990 avec des prises de risques plus 
importantes, du fait d’un marché brassant moins d’argent, moins axé sur le 
très grand public et concernant une gamme de machines (tant du côté des 
consoles que des ordinateurs) plus étendue qu’aujourd’hui.

Un étrange plombier moustachu

3) Communauté et produits dérivés 

 Le Retrogaming connaît aujourd’hui une importante communauté constituées de passionnés du 
jeux-vidéo. On ne compte plus non plus les sites (et les youtubeurs, n’est ce pas Monsieur Grenier) qui se 
consacrent à cette nouvelle activité, une petite sélection ça vous dit ?

 France Retrogaming est un site français entièrement consacré au 
Rétrogaming (en même temps vu le nom). Retrouvez des dizaines de 
tests de jeux rétros, des vidéos, des dossiers, mais aussi des guides et 
tutoriaux pour vous aidez à finir vos jeux favoris et remettre en état vos 
vieilles consoles. Le site contient aussi un «musée» où vous pourrez 
passer quelques heures si vous êtes un joueur passionné.

Lien: http://france.retrogaming.fr/



 Pix’n Love est le premier magazine bimestriel français consacré 
aux jeux video rétros sur consoles de jeux vidéo, micros ordinateurs, 
arcade édité par Éditions Pix’n Love. Fondée par une partie de l’an-
cienne équipe du magazine rétro Retro Game, cette publication de 132 
pages organise ses articles sur les anecdotes de créations des différents 
jeux traités par le biais d’interviews exclusives des créateurs ayant mar-
qué l’histoire du jeu vidéo. Retrouvez tous leurs ouvrages et goodies 
sur le site: http://www.editionspixnlove.com/

 Qui dit communauté dit argent à se faire, et on ne compte plus les 
produits dérivés estampillés Retrogaming: t-shirts ; mugs ; préservatifs ; 
tapis de sourie ; autocollants ; grille pain ; sac ; briquet ; posters ; bonbons 
; figurines ;... et j’en passe. 

Shut up and take 
my money

4) L’émulation 

 Pratiquer le Retrogaming sur une console d’époque n’est 
pas toujours chose facile, c’est cher, les jeux et consoles sont plutôt 
rares, il faut une télé à tubes cathodiques (oui oui ça existe encore),... 
bref ce n’est pas un loisir donné à tout le monde. Heureusement il y 
a l’émulation ! Une petite définition, en informatique, l’émulation 
consiste à substituer un élément de matériel informatique, comme 
par exemple une console de jeux, par un logiciel. Un émulateur fonc-
tionne de la même façon que cette machine, en chargeant une ROM 
(où est stocké le jeu) tout en s’adaptant aux ressources disponibles 
(périphériques d’entrées/sorties, vitesse d’exécution,...). Difficile 
à dire ensuite si l’émulation s’apparente vraiment à du piratage, 
chacun est juge.

 Oui mais où trouver des ROMS, quel émulateur choisir 
et comment cela fonctionne t-il ? Hé bien il y a beaucoups d’émulateurs différents et une grande partie des 
jeux d’antans sont désormais émulables (je ne sais pas si ce terme existe mais vous m’avez compris) J’utilise 
personnellement RomStation (http://www.romstation.fr), un programme gratuit qui fonctionne un peu comme 
Steam. Vous l’installez et vous avez ensuite accès à tous les émulateurs nécessaires, téléchargez ensuite le jeu 
souhaité parmis ceux proposés et le tour est joué ! Si vous ne trouvez pas votre bonheur, vous pouvez aussi 
allez voir sur des sites comme Mondemul (http://www.mondemul.net).



 Ce n’est pas vraiment un test que 
vous allez lire aujourd’hui, mais plutôt une 
présentation rapide d’un jeu qui commence 
à faire sérieusement parler de lui. Je l’avais 
déjà évoqué brièvement dans le précédant 
numéro, mais je me suis dit qu’il méritait bien 
qu’on lui consacre un peu plus d’attention. Il s’agit de Cube World, un 
jeu indépendant de type action RPG et exploration.  Le développement 
de ce jeu a débuté en Juin 2011 comme un petit hobby pour Wollay, 
le développeur. Sa femme, Pixxie, l’a ensuite rejoint en mai 2012 afin de l’aider pour le graphisme, et il est 
maintenant disponible en version alpha depuis la seconde motié de l’année 2013 sur le site Picroma. Un jeu 
riche en contenu, qui a déjà conquis le coeur de très nombreux joueurs.

1) Partez à l’aventure dans un univers infini !

 Vous lancez une partie et vous commencez par créer 
votre personnage parmie les 8 races disponibles (sachant que 
d’autres sont en préparation) et 4 classes, à vous ensuite de 
personaliser votre avatar en modifiant sa coupe de cheveux, 
son visage, ses yeux,... Un éditeur de personnage assez basique 
mais qui reste suffisant pour ne pas rencontrer des centaines de 
clones en multijoueur.

 Le gros point fort de Cube World vient du fait que son univers est généré aléatoirement (je vois déjà 
venir les petits malins disant que ce jeu ne serait qu’une pâle copie de Minecraft, vous allez voir qu’il n’en est 
rien). Contrairement à beaucoups de jeux, les mondes ne sont pas conçus par un créateur de niveau, mais sont 
donc générés de manière procédurale. Un monde sans fin ou presque, de sorte que les joueurs peuvent explorer 
de nouveaux paysages tout le temps, que vous pourrez explorer à pied, en nageaent, en bateau, en volant ( le jeu 
offre la possibilitée d’utiliser un deltaplane) ou à dos de votre monture puisque vous pourrez apprivoiser moulte 
familiers pour vous aidez dans votre périple.

 Que serait un Rpg sans ses donjons, ses png et ses quêtes 
annexes. Explorez ruines, temples, châteaux et catacombes à la 
recherche de butins rares. Les ennemis y sont souvent plus forts et 
vous devrez vous frottez à un boss de donjon. Visitez aussi les villa-
ges de png afin de vous préparer avant votre prochaine expédition. 
Chaque jour, de nouvelles missions sont disponibles. Remplir une 
mission donne de précieuses récompenses comme des armes, des 
armures et pièces de platine qui peuvent être utilisés pour amélio-
rer les armes et armures. Des quêtes procédurales sont également 
prévues, ainsi que la mise en place d’une histoire principale.

Le deltaplane !



2) Des combats et du craft

3) Une esthétique cubique à souhait

 Les combats dans Cube World sont basés sur les com-
pétences du joueur, le mouvement et la réaction. Les joueurs 
expérimentés peuvent battre des monstres de haut niveau, alors 
que les joueurs moyens peuvent être battus par des créatures de bas 
niveau. En effet il n’y a pas de visée automatique et vous devrez 
viser manuellement  vos adversaires Savoir manier l’esquive et la 
parade est obligatoire si vous ne voulez pas finir en charpie, car 
votre vie baisse rapidement et ne remonte pas automatiquement. 
Notons que chacune des 4 classes (guerrier, archer, mage et voleur) 
dispose d’un gameplay tout à fait différent ce qui permet une grande rejouabilitée. A chaque niveau gagné, 
les joueurs peuvent attribuer des points à un arbre de compétences. Il y a des compétences spécifiques à une 
classe comme les attaques ou les sorts et les compétences communes comme l’escalade, le deltaplane, ou PET 
équitation.

 Vous pouvez bien sûr, comme dans tout bon rpg qui se 
respecte, crafter des potions, armes, armures,... grâce aux 
ressources récoltées. Il existe un très grand nombres d’armes. 
Il est possible d’avoir des épées (à une et à deux mains), des ha-
ches, des arcs, des arbalètes, des boucliers, des batons/baguettes 
magiques, des boomerangs, etc...Vous pouvez personnaliser les 
armes que vous trouvez pour les rendre uniques et plus puis-
santes. Pour ce faire, il faut rajouter des petits cubes (bois, fer, 

or, etc) dessus, ou alors des cubes enchantés appelés « spirits ». Ils peuvent être attachés à vos armes, boucliers 
ou armures. Il est possible de rajouter jusqu’à 32 cubes sur la même arme. Chaque cube d’esprit a pour effet 
de rajouter un bonus passif sur l’objet. Les divers bonus sont liés à la couleur du cube d’esprit. Par exemple 
le cube vert permet de drainer de la vie, le rouge d’augmenter les dégats, le bleu de ralentir sa cible, le blanc 
d’augmenter sa vitesse d’attaque, etc.. Les cubes d’esprit sont rares et sont souvent lâchés par des boss. 

 Cube World se compose de différentes régions avec des climats et des thèmes divers. Il y a des prai-
ries, des paysages enneigés, les océans, des terres de lave dangereuses, des jungles et des déserts. Les paysages 
sont plein de montagnes, de grottes, de rivières, de lacs, de forêts, de rochers, de donjons, châteaux, ruines, 
catacombes, de temples, de villages, et plus encore. 
Et tout ça... c’est carré ! En effet si j’avais parlé de 
ce jeu dans mon dossier sur le pixel-art ce n’est pas 
pour rien. Certes techniquement ça ne casse pas trois 
pattes à un canard (sachant que le jeu n’est encore 
qu’en alpha), mais au moins si vous êtes fan de cubes 
et de paysages colorés vous serez servi.



4) Un jeu multi et sa communauté

 Dans Cube World, vous aurez tout d’abord 
la possibilité de jouer en solo dans un monde sans 
limite. Il faut néanmoins savoir, si vous comptez jouer 
en multijoueurs avec vos amis, que les serveurs devront 
être hébergés par vos propres soins et ne pourront conte-
nir que 3 à 6 joueurs, mais il sera sûrement possible de 
louer des serveurs chez un hébergeur par la suite, comme 
mTxServ. C’est avant tout en jouant à plusieurs que le jeu 
devient intéressant et que le vrai challenge commence. 
A noter que Wollay continue son travail et qu’il évoque la possibilité de serveurs multijoueurs très peuplées 
ainsi que d’un mode PVP, sans pour autant que cela nuise aux performances du jeu. 

 Le jeu compte déjà une très importante communauté française, et les sites sur le jeu pullulent. Voici 
quelques liens qui pourront vous être utile si vous aussi vous voulez rejoindre la grande famille Cube World:

 On commence peut-être par le plus important, ce 
qui est aujourd’hui le site officiel de Cube World. C’est 
là que vous pourrez vous procurer le jeu moyennant 15 
euros, et suivre pas à pas l’évolution du développement.

Lien: https://picroma.com/cubeworld

 Un des plus gros site français sur le sujet. Suivez-y en 
direct le développement du jeu. Vous trouverez également 
de nombreux tutos, des vidéos, ainsi qu’un bon paquet 
d’info sur le jeu.

Lien: http://cubeworld-france.com/faq/

 On termine ce site qui mérite vraiment le coup 
d’oeil. On ne parle pas que de Cube world, mais aussi de 
plusieurs autres jeux comme Project Zomboid, Towns,... 
Un très bon site pour ceux qui débute et qui souhaite voir 
quelques guides vidéos avant de se lancer à l’aventure.

Lien: http://www.iplay4you.fr/cube-world/



 Moritaka Mashiro est en 3e année de collège et 
est très doué pour le dessin, c’est d’ailleurs le neveu d’un 
mangaka qui a connu son heure de gloire avant de ne plus 
avoir de succès et de mourir dans l’indifférence du public. 
Mashiro est amoureux d’une fille de sa classe, Miho Azuki, 
mais n’ose pas lui avouer ses sentiments. Akito Takagi, le 
premier de la classe, propose à Mashiro de s’associer avec lui afin qu’ils réalisent 
un manga. Mashiro refuse tout d’abord la proposition, jusqu’au soir où Takagi lui propose de le rejoindre de-
vant chez Azuki. Celle-ci leur confirme alors vouloir devenir comédienne de doublage. Établissant un lien avec 
l’histoire de son oncle, Mashiro, fort troublé, lui dit alors, machinalement : « Si nous arrivons à réaliser notre 
rêve, voudras-tu m’épouser ? » Par chance, elle accepte, mais à condition qu’ils ne se voient plus jusqu’à ce 
que leur rêve soit devenu réalité. Mashiro et Akito se lancent alors dans la folle aventure de créer un manga 
à succès, avec le soutien de la famille de Mashiro qui lui confie les clés de l’atelier de son oncle défunt.

1) Une histoire orginale

 Pas de méchas ni de ninja en combie orange cette fois-ci, mais un manga pas comme les autres qui 
mérite vraiment le coup d’oeil. Bakuman est un manga écrit par Tsugumi Oba et dessiné par Takeshi Obata, 
les auteurs de Death Note. Il a été prépublié dans le magazine hebdomadaire Weekly Shonen Jump de Shueisha 
entre août 2008 et avril 2012, et a été compilé en un total de vingt tomes reliés. La version française est pu-
bliée aux éditions Kana, et quinze volumes sont parus au 5 juillet 2013. Une adaptation en anime (dont je vais 
vous parler) a également vu le jour, avec trois 
saisons de vingt-cinq épisodes, diffusées entre 
le 2 octobre 2010 et le 30 mars 2013. 

 L’histoire est celle de deux lycéen qui se 
lance dans la création de mangas pour Jump (le 
célèbre magazine japonais), et lorque leur manga 
sera adapté en anime Moritaka Mashiro  pourra 
alors se marier avec Miho Azuki, sa dulciné... 
voilà en une phrase l’intrigue principale, mais 
cela suffit pour que l’on y croit ! Pendant les 
trois saisons on suit donc les (més)aventures 
de Moritaka et de son ami Akito dans le terrible 
univers des mangakas (oui, vous allez apprendre 
beaucoup de chose dans cet anime !) 



2) Des personnages attachants

 Nos deux protagonistes devront faire face à la dure réa-
litée durant leur périple, mais ils pourront compter sur le soutien 
de leurs amies... et aussi de leurs «enemies». Tous les personnages 
de cette série, qu’ils soient principales ou secondaires, ont chacun 
une personalité et un passé qui leur est propre. On s’attache et ont 
ressent avec eux la joie, la tristesse, la déception, ...

Les trois personnages principaux

3) De l’amour, de l’humour et des trucs courts !

  Un anime qui s’adresse avant tout à ceux qui aime les animes comiques/romantiques, on pourrait 
presque dire que Bakuman est un Roméo et Juliette plus moderne à la sauce japonaise (bon la fin est moins 
tragique... et les héros un peu moins niais aussi). D’ailleurs certains gags sont directement inspiré de nos com-
portements parfois étranges d’adolescents. On s’identifie 
facilement à eux et on est véritablement plongé dans l’his-
toire.

Mashiro et ses amies

4) Un anime à voir

 Je vous conseille vraiment Bakuman, un anime aussi 
drôle et intéressant c’est plutôt rare et ça fait plaisir. On no-
tera également une esthétique et une écriture très soignée. 
Vous avez encore quelques jours avant la rentrée (hé oui, 
déjà...) pour vous plonger dedans. Pas de lien Wakanim 
cette fois encore désolé ^^



Fragile
 «Après que des savants aient joué aux apprentis-
sorciers, un mystérieux virus a contaminé l’humanité : 
les gens ne meurent plus. Ils continuent de vivre à l’état de 
morts-vivants, jusqu’à ce que leur corps soit complètement 
décomposé. ...ou bien que les «décontamineurs» les aient 
coincés et liquidés d’une balles dans la cervelle, seul moyen 
de les tuer définitivement. Ces «décontamineurs» sont aussi des morts-vivants, 
mais à la solde de l’infime partie de la population terrienne qui est encore en vie, terrée 
dans des petites villes fortifiés, effrayée par ces zombies qui hantent le reste de la planète.»

Dessinateur: Stefano RAFFAELE
Scénariste: Stefano RAFFAELE
Coloriste: Dave STEWART
Éditions: LES HUMANOÏDES ASSOCIES
Genre: Horreur/Drame

1) Le synopsis pour commencer

 Alan fait partie de cette communauté qui cherche à se regrouper dans de 
plus grandes villes, comme New York afin d’échapper à la menace zombie. Il fait 
des projets avec son copain Marcus pour rejoindre la Grande Pomme. Mais un jour, 
alors qu’il est en train de réparer le compteur électrique d’une maison, Alan tombe 
de son escabeau et se rompt la nuque (sûrement la mort la moins héroïque de tous 
les temps). Sa vie, si on peut dire, bascule alors: il vient de rejoindre le clan des 
zombies. Ne pouvant rester parmi les vivants, il fuit sa maison et se réfugie dans la 
ville voisine, peuplée de zombies, et rencontre la belle Lynn. Ensemble, ils décident 
de rejoindre Albertville, où il se murmure qu’on a trouvé le moyen de prolonger la 
«vie» des morts…

Bien sûr nos héros vont rencontrer de nombreux opposants à leur expédition, et vont 
par la même occasion en apprendre davantage sur les origines de l’épidémie...

2) Une romance «morbide»

 Le scénario puise avant tout sa force dans ses deux 
personnages principaux, qui décident de s’aimer par delà 
la mort. Pourtant c’est une romance qui semble condamnée 
dès le départ car il leur reste peu de temps à Lynn avant de 
devenir un monstre assoiffé de chair sans aucune conscience. Ils vont pourtant se lancer dans une course pour 
essayer de survivre. Un Roméo et Juliette... avec des zombies et un univers apocalyptique ?



3) Un univers étrange

 Vous l’aurez compris, Fragile bouscule les 
codes établis et s’inscrit dans un univers où les rôles 
sont inversés. En effet les zombies n’apparaissent 
plus ici comme des «enemies» mais plutôt comme 
des victimes. Les «décontamineurs» qui les traquent 
paraissent, de par leur aspect physique et leur esprit, 
encore plus monstrueux que les créatures qu’ils abat-
tent sans la moindre considération, alors que certains conservent toute leur tête même après la mort.

 L’idée d’une romance entre les deux personnages principaux est vraiment une originalité en soit, et 
qui permet de tenir le lecteur en haleine durant ces trois tomes. Un amour tellement fort qu’il parvient à survivre 
par delà la mort... (c’est beau l’amour snif). 

 Pourtant l’univers de Stefano RAFFAELE ne manque pas d’humour et  la manière dont-il traite 
certains personnages est assez hilarante (mension spéciale aux deux idiots qui suivront nos personnages dans 
leurs péripéties)

 

3) Une BD à découvrir

 Elle n’est pas excent de tous défaut, mais cette bande-dessinée est à lire si vous êtes un fan de zombie 
ou un mordu de la littérature romanesque (ou les deux ce n’est pas incompatible après tout). Personellement 
j’ai pris beaucoup de plaisir à découvrir cette histoire et je vous invite à en faire autant. Une aventure en trois 
tomes qui vous fera patientez jusqu’à la sortie du prochain 
Walking Dead (à moi aussi ça me paraît long...).

C’est passé juste...

 Sachez également que Stephano RAFFAELE a d’autres bandes dessinées 
à son actif. La série des Sarah qui raconte l’histoire d’une jeune femme qui après 
avoir tiré un trait sur son passé, a accepté de quitter New York pour rejoindre 
son mari David, en mission à Salamanca, une petite ville forestière perdue en 
Pennsylvanie... mais ses souvenirs vont la rattrapper.  



 Vous avez regardé une dizaine de fois le dernier joueur d u 
grenier, vous connaissez par coeur les podcasts de Norman et Cyprien, 
vous venez de passer 5 heures sur Minecraft et  votre petite soeur ne veut 
pas jouer à Mortal Combat avec vous... alors si  vous avez encore du temps 
à perdre cette rubrique est faite pour vous !

  Je pense que vous connaissez tous le site 
Jeuxvideo.com ? Est ce que vous savez que 
les rédacteurs s’amusent parfois à rédiger 
des dossiers plutôt insolites, comme celui-
ci par exemple. Retrouvez tous les jeux les 
plus polémiques de l’hstoire du jeu vidéo, 
du titre ultra gore au jeu «hot» vous n’allez 
pas être déçu !

Lien:  ht tp: / /www.jeuxvideo.com/
dossiers/00016426/les-jeux-les-plus-pole-
miques-de-l-histoire.htm

 Un youtubeur qui devrait plaire à tous les fans 
de cinéma. Durendal, étudiant en école de cinéma, 
propose de nombreuses critiques  sur des films plus ou 
moins récents, mais également des dossiers complets 
sur la carrière de certains réalisateurs (comme Tim 
Burton) ou sur certains «héros» au cinéma (comme 
Batman). Il risque cependant de dépalire à certains, 
puisque lorsqu’il n’aime pas un film... on le sent 
bien (regarder les épisodes sur Prometheus et vous 
comprendrez...)

 Lien: https://www.youtube.com/user/Durendal1



Pixelandgame
NEED YOUR HELP

 Vous vous sentez l’âme d’un journaliste, vous êtes incollable en matière de culture 
geek, vous faites des vidéos sur Youtube et vous voulez faire connaître votre chaîne, vous 
êtes un artiste en herbe et vous voulez partager vos créations, vous avez juste envie de 
passer le temps en rédigeant quelques news, vous êtes du sexe féminin et vous avez entre 20 
et 20ans et demie... alors vous nous intéresser, aidez nous à faire vivre Pixelandgame ! 

	 Apportter	un	renouvellement	constant	à	un	site	est	une	tâche	difficile,	et	tout	aide	
même minime est la bienvenue. Si vous avez envie de poster un article sur le site et nous 
faire partager vos trouvailles alors envoyer moi un mail à pixelandgame@live.fr contenant 
votre article, il sera ensuite posté sur le site. Si vous voulez participer au développement 
du «fanzine», rédigez une «lettre de motivations» avec vos idées et un petit decriptif de 
vous (je ne vous demanderais pas un roman ne vous inquiétez pas).

 Bon voilà, c’est sur ces mots que s’achève ce quatrième numéro, n’hésiter pas à nous 
faire part de vos impressions sur le blog et à en parler autour de vous en espérant que ça 
vous a plu. L’équipe de Pixelandgame vous dit:

MERKI !!! 
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