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Appareils photo numériques
On craignait une stagnation voire une régression du marché de la photo

numérique pour 2007… mais c’est à une augmentation des ventes de 8 %
que l’on a pu assister. Pour que les ventes continuent sur cette lancée, il

faudra soutenir l’intérêt des consommateurs et un retour à l’appareil bijou est
sans doute une solution. Panorama de six modèles entre 279 et 400 euros.

CES 2008    
Début janvier se tenait le Consumer Electronic Show de Las Vegas,
un événement incontournable dans l’univers de l’électronique grand

public. La haute définition était à l’honneur, tant du côté des
téléviseurs que des caméscopes numériques. 

Univers persistants 
Trois ans de présence sur le marché, dix millions d’abonnés dans le
monde : le succès de World of Warcraft, premier jeu massivement
multijoueurs vraiment grand public est impressionnant. La riposte se
prépare pourtant chez les concurrents, qui fourbissent leurs armes
pour revendiquer des parts de marché. 2008 sera l’année de la
concurrence pour le jeu de Bizzard.
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18Nintendo
Le constructeur et éditeur japonais continue à rencontrer un
succès considérable. L’écosystème Nintendo, qui représente les
ventes de la firme et des produits pour ses consoles, jeux des
éditeurs tiers en tête, pèse pour plus de la moitié dans la
hausse de 65 % du marché du jeu vidéo en France sur 2007.
Stephan Bole, Directeur général, commente ces performances.


