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e spécialiste japonais de |'affichage vient d'annoncer la

disponibilité courant septembre d'une nouvelle gamme  dynamique de 4000:1 et une résolution Full-HD de
de moniteurs 26 pouces. Les PLE2607WSV et PLE2607WS 1920 x 1200. Le design a été soigné, les moniteurs disposent
sont les premiers écrans de la marque sur ce segment. Le ainsi d'une finition glossy. Comme tous les modeles de la
modele WS se distingue du WSV en proposant en plus dela  marque, la gamme 26 pouces est garantie trois ans sur site
prise VGA des entrées DVI et HDML. En revanche, coté

\ par échange standard. Les PLE2607WSV et PLE2607WS sont
technique ils ne different pas. Ils proposent tous les deux un  respectivement proposés a 399 et 449 euros.

temps de réponse de 2 ms (G to G), un taux de contraste

sur le bureau

éditeur américain publiera le 4 septembre prochain Spore sur
PC/Mac et Nintendo DS. Inventé par Will Wright, le créateur de la —

série Les Sims (le jeu PC le plus vendu au monde), ce titre se -
démarque par son principe original qui propose aux joueurs de créer 4
S des créatures puis de suivre leur évolution. Si les premiers pas dans
AE le jeu peuvent se faire sous la forme moléculaire, plutot sous la
~ forme d’un jeu d’action, les créatures changent au fil de leur
. évolution ainsi que le jeu, qui tend progressivement vers la gestion
d’une civilisation... qui pourra partir a I'exploration de I'univers.
«Au lancement des Sims en 2000, personne ne s attendait a un
e & lel succes », se rappelle Matthieu Pasteran, Chef de produits chez
- Electronic Arts. « Aujourd hui pour le lancement de Spore, nos
'E: ambitions sont comparativement plus importantes car avant
=== méme la sortie du jeu, les signes avani-coureurs du succes
sont la ». Quelques mois avant la parution du jeu, I'éditeur a en effet
proposé un avant-gott de Spore via I'Atelier des Créatures, un « jeu
autonome » qui permet de se familiariser avec le principe de création
d’especes, qui pourront par la suite étre intégrées au jeu complet «En
une semaine, plus d’'un million de créatures avaient élé créées et
partagées entre les joueurs », situe le Chef de produits. Selon I'éditeur,
T'aspect partage de créatures est une facette importante du jeu : « Spore
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PlayStation.3

-
T'instar de la Xbox 360, la PlayStation 3 aura boutons pour naviguer a la maniere d’un touchpad

Microsoft i

droit elle aussi a son clavier. Le Wireless d’ordinateur portable. La connectivité Bluetooth du
Keypad for PS3 devrait rendre la vie des joueurs plus ~ Wireless Keypad for PS3 permet de I'utiliser avec J— - - .
facile, notamment pour écrire confortablement de d’autres périphériques compatibles avec ou sans d | I:] ph q d J
longs messages. La navigation n’est pas en reste manette. La batterie intégrée se recharge via le cable BG Ine SeS erl erl UBS e eu
grace 2 un mode touchpad bien pratique. Ainsi, les USB. L'accessoire est prévu pour fin 2008. Par *
utilisateurs pourront glisser leur doigt sur les contre, aucun prix n'a été annoncés par Sony.

acidément tres Spore

crée de véritables communautés et a un aspect réseau  s'adonnent a la création sous quelle que forme que ce
social ambitieux ». Affichage des créatures du joueurs sur  soit. Il s'agit de I'un des themes principaux du jeu ».

un blog, fonction de mise en ligne de vidéos sur YouTube,  Coté communication, Electronic Arts ne cache pas ses
création de Sporepedia, une encyclopédie en ligne des ambitions. « Rarement le lancement d'un jeu vidéo aura
créatures : Electronic Arts a pensé 2 tout pour encourager  constitué un tel événement », estime en effet Matthieu

la dimension communicante du titre. Premiere pour un jeu  Pasteran. « Le lancement de I'Atelier de
vidéo, I'éditeur se propose méme de fournir des prodvits  Créatures en juin dernier a constitué I'un

dérivés (mug, t-shirt, autocollant. . .) a leffigie de la des premiers moments forts de la
créature créée par le joueur. Si elle affiche un aspect communication autour du titre. Spore
conceptuel plus ambitieux que les Sims, pour autant la est ainsi l'un des rares jeux qui a été

nouvelle production du studio Maxis n’en perd visiblement  largement couvert par la presse avant

pas son attrait aupres des joueurs.  méme sa sortie (Libération, Les Echos) ».

« Nous visons principalement ~ Si le lancement de cet avant-goiit de Spore

deux publics pour ce titre », a été accompagné d'un dispositif sur
explique Matthieu Pasteran. « Internet, la publication du jeu sera
Tout d'abord les joueurs PC au  quand 2 elle appuyée par un
sens large du terme, qu’ils dispositif plurimédia avec
soient occasionnels ou gamers.  de la visibilité en TV, en
Mais aussi plus généralement — presse et 2 nouveau sur
toutes les personnes qui Internet.
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Star Wars : [ épisode mar

ucasArts publiera le 19 septembre prochain Star Wars : Le Pouvoir de la  amateurs de la célebre série. « Le Pouvoir de la Force se démarque par sa
Force sur PlayStation 3, Xbox 360, PS2, Wii, Nintendo DS et PSP. « Ge réalisation et notamment l'exploitation de deux moteurs, Euphoria qui

Jeu vidéo est un nouvel épisode de la saga a part entieére », avance procure une intelligence artificielle de haut niveau et Digital Molecular
Patrick Vernuccio, Brand manager LucasArts chez Activision, qui se charge  Matter qui permet dafficher des environnements et matériaux réalistes

de la distribution des produits. Le scénario de ce jeu et completement interactifs ». S'il sagit avant tout d'un jeu

d’action 2 la troisieme personne prend place entre
les deux trilogies cinématographiques. « IZ fait le lien
entre les épisodes trois et quatre de la saga Star Wars.
Le développement du jeu a été supervisé par George
Lucas en personne ». Apres donc les événements de
La Revanche des Sith (2005 au cinéma) et avant ceux
d’Un Nouvel Espoir (1977), Le Pouvoir de la Force
met en scene I'apprenti secret de Dark Vador, chargé
d’écumer la galaxie pour exterminer les derniers Jedi
survivants. Disposant de la Force, le personnage
principal du jeu pourra en user de toutes les facettes
(manipuler les objets a distance, lancer des
éclairs. ..) pour parvenir 2 ses fins. A noter que
dans le premier niveau, les joueurs
incarneront Dark Vador lui-méme dans un jeu
d’action/aventure, une premiere pour les

ntel dnsla Ty

Vec le passage 2 la haute définition et au tout numérique, le marché de I'électronique grand public intéresse tout
pameuherement Intel. Alors qu'AMD annongait il y a quelques semaines I'arrét de ses puces "Xileon" destinées aux
téléviseurs, Intel se lance a son tour sur ce créneau. Le fondeur a ainsi présenté sa puce baptisée Media Processor CE3100
qui comprend un processeur de type Pentium M, de la mémoire DDR2 et des DSP chargés d'assurer le traitement du son
multicanal 7.1 avec le décodage du Dolby True HD et DTS HD. Le processeur est bien entendu capable de traiter aussi la
vidéo HD. Mais au dela de 1'aspect technique, c’est 'approche choisie pour mettre en ceuvre ces puces qui est intéressante.
Intel vise plus particulierement les constructeurs de lecteurs Blu-ray ou ceux qui créent des Set top box et autres box
Internet. Le processeur peut également intégrer les téléviseurs pour une expérience interactive directe. En effet connecter le
téléviseur a Internet est un vieux réve pour beaucoup, déja tenté avec les concepts de WebTV et autres ViiV. C'est avec
Yahoo! qu'Intel s’est allié pour mettre au point I'interactivité avec un concept que 'on connait déja bien dans
l'informatique, celui des Widgets. Il s’agit de petites applications qui ont pour point commun d'étre connectées 2 Internet,
permettant d'afficher sur le téléviseur et en temps réel la météo, les informations boursiéres, etc. Des applications plus
complexes sont possibles comme consulter des photos, auquel cas, I'application peut prendre la main sur le contenu
télévisuel et passer en plein écran. Avec son Media Processor, Intel tente de faire entrer sa technologie dans le salon pour y
concurrencer sur le marché des semi-conducteurs évolués des géants de I'EGP comme Samsung et Toshiba. A suivre donc !

G'est avec Yahoo! qu'Intel s'est allié pour mettre au point I'interactivité avec un concept que 'on connait déja hien dans I'informatigue, celui des Widgets.

Pour la rentrée,
équipez votre PC
en toute tranqu*s !
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d’action, le titre permettra
tout de méme de faire
évoluer les caractéristiques
du personnage principal, 2
l'image de ce que I'on trouve
dans les jeux de role.
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Un lancement

1 ) 1 un sabre laser. « Lampleur de ce lancement est digne
dlgne d un fllm de celui de certaines sorties cinéma », situe le Chef de
« Le jeu s'adresse aux gamers comme aux casual produits. « Une campagne TV en chaines heriziennes et
gamers. La puissance de la licence va lui permettre de  cabsat est lancée a la rentrée, suivi d’une relance a
toucher massivement le grand public », estime Patrick  Noél. Nous allons également communiquer fortement
Vernuccio. Le titre est par ailleurs décliné sur la plupart  en online et en presse grand public, sans oublier
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des plates-formes du marché afin qu'aucun joueur ne certaines opérations de street marketing ». Léditeur a
puisse faire 'impasse sur la nouvelle actualité de la signé des partenariats avec le magazine FHM et MSN. La

licence Star Wars. Chaque version devrait bénéficier de licence a d’ailleurs fait son retour dans les salles de
caractéristiques propres : spectacle haute définition sur cinéma le 27 aott dernier avec le film d’animation Star

les nouvelles consoles ou enfin pour la premiere foisun ~ Wars : The Clone Wars, qui sera lui-méme adapté par la J U
jeu Star Wars permettant de manipuler la wiimote comme  suite en jeu vidéo. 0 | | | I | S e
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1 AT démuttipli

pres avoir lancé cet été sa nouvelle gamme de cartes graphiques avec les modeles Radeon HD4850 et HD4870,

dont le rapport prix/performances a quelque peu secoué ce marché, AMD/ATT vient d'annoncer un nouveau
modele, la Radeon HD4870 X2, qui n'est ni plus ni moins la combinaison de deux puces HD4870 au sein de la méme
carte graphique. A cette occasion, le constructeur en profite pour optimiser le fonctionnement entre les deux puces de
maniere 2 améliorer globalement les performances. Cela lui permet d'ailleurs (d'apres les tests effectués dans notre
laboratoire) de reprendre le flambeau de la carte la plus rapide du moment face 2 son éternel concurrent, Nvidia. A
noter toutefois que ce type de carte est intéressante que si I'on possede un grand écran (a partir de 24 pouces et plus)
capable d'une résolution d'au moins 1920 x 1200. En effet, c'est dans les hautes résolutions que la Radeon HD4870
X2 s'exprime pleinement. Avec un prix de 450 euros, cette carte est clairement destinée aux joueurs les plus motivés.
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