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Perspectives

A Foccasion de Ildef, le
Sell et GfK ont dévoilé

29/08/2008

les résultats complets
de lannée 2007 du
marché des loisirs
interactifs, ainsi que
ceux de la période
janvier-mai 2008.
Comme attendu, ils
sont excellents.

par Séhastien Anxolahéhere
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uelle industrie
peut se prévaloir
d’une croissance
de 52 % en un

an ? Quelle
industrie de loisir grand public a flirté
avec les trois milliards d’euros en 2007
et le dépassera largement en 2008 ? Les
loisirs interactifs, dans le sens que leur
donne GfK (Consoles + logiciels consoles
+ accessoires pour consoles + logiciels
pour PC), connaissent une phase
d’expansion exceptionnelle. Pour bien se
représenter le bond en avant qui s’est
opéré en 2008, regardons I'évolution
entre 2000 et 2007. On passe
péniblement de 1,3 a 1,9 milliard avec
un long palier de quatre ans de 2002 2
2005, durant lequel la progression est
quasi nulle. L'explosion du marché date

Valeur

en millions d'euros
Janvier - Mai 2008

495

millions
d'euros
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1
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173

millions
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28
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d'euros
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de I'an passé et de facto des nouvelles
générations de consoles. Car se sont bien
elles qui assurent le moteur de la
croissance. Si de 2000 a 2008, la
croissance (en valeur) de I'ensemble du
secteur a été de 127 %, celle des ventes
de consoles est de 322 %. Avec un quasi
doublement entre 2006 et 2007.
Logiquement, les ventes de jeux pour
consoles contribuent également
considérablement au dynamisme du
secteur. Elles croissent, de 2000 2 2008,
de 137 %. A titre de comparaison, les
ventes de jeux PC n’ont gagné que 20 %.

2008 : la féte continue

La vraie bonne surprise de la
communication de GfK et du Sell est
venue de I'excellente tenue de la
progression du marché entre janvier et
mai. Le marché des loisirs interactifs a
gagné, sur la méme période de I'année
précédente, 36 % pour atteindre 1,18
milliard d’euros. A titre de comparaison,
sur I'ensemble de I'année 2007, le chiffre
d’affaires hors taxes de la musique
enregistrée n’a atteint que 713 millions
d’euros. Comme attendu, les consoles de
salon représentent la part la plus
importante de la progression, en valeur,
comme en volume. Et en parallele, les
ventes de jeux consoles progressent
fortement, avec une hausse encore plus
forte en valeur qu’en volume,
conséquence logique de la montée en
puissance du parc de consoles de salon
de nouvelle génération. Le CA des ventes
de jeux consoles frole le demi-milliard
d’euros en seulement cing mois.

Vers de nouveaux
records

Naturellement, avec de telles bases, GfK
pronostique pour I’ensemble de I'année
2008 de nouveaux records. Hardware,

software. .. tous les secteurs du marché
des loisirs interactifs sur console sont
attendus 2 la hausse. + 16 % pour le
hardware, + 31 pour les jeux.
L'hypothese la plus basse pour les ventes
de consoles fait part d'une simple
stabilité par rapport 2007. Mais
reconnaissons-le, elle est tres
improbable malgré les tensions sur la
croissance frangaise. A I'Idef, les
observateurs semblaient prendre plus
aisément en compte I'hypothese haute.

Les logiciels PC, 'om-
bre au tableau

Tout n’est pas complétement rose dans
T'univers des loisirs interactifs. Le marché
des logiciels PC se porte de plus en plus
mal. Apres un sursaut en 2007 di
essentiellement au passage 2 Windows
Vista et au succes phénoménal de World
of Warcraft, le marché est reparti en
(forte) baisse, en valeur (-19 %) comme
un volume (-27 %) sur les cinq premiers
mois de 2008. Et loin d’étre épargné par
la dégringolade, le jeu PC baisse plus
qua son tour (-22 % contre -19 % pour
I'ensemble). Sur 'ensemble de 'année,
les prévisions sont évidemment assez
pessimistes. Pour les jeux PC, elles se
situent en -28 % et -13 %, selon
I'hypothése retenue. Dans les deux cas,
un triste résultat qui explique que les
distributeurs réduisent mois apres

mois la taille du linéaire PC.
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Ventes en valeur et répartition 2,96
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Le marché des accessoires Les marchés
pour consoles hardware Valeur

en millions d'euros
Janvier - Mai 2008
{66% 4958 94
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Perspectives

Consoles

Le marché des logiciels PC

6822 215
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Prévisions 2008 - CD-roms de jeu

Volume

en miliers d'unités

CD-roms 8 000
de Jeu (-23%)

7 500
(+28%)

Prévision Hypothése Hypothése

GfK Basse Haute
Prévisions 2008 Prévisions 2008
Consoles de jeux Logiciels pour consoles
Volume Volume
en miliers d'unités en miliers d'unités

Consoles 2 700 3 450

de Salon (+20%) (+53%) Salon (+26%) )

Consoles 3 200 2 800 3 500 Poriable 20 300 18 750 22 900

Portables (+149%) (+25%) (+36%) (+26%) (+54%)

Consoles 5 800 B8 950 Logiciels 39 250 35 440 44 980

Total (+16%) (+37%) Total (+31%) (+18%) (+50%)
Prévision Hypothése Hypothése Prévision Hypothése Hypothése
GK Basse Haute GK Basse Haute



