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Un OS pour la vie
■ « Windows 10 sera la dernière version de Windows ». Quand en mai
2015, à deux mois du lancement officiel, Jerry Nixon, le responsable de son
développement lance cette phrase, il n’annonce bien évidemment pas le
retrait de Microsoft du marché des systèmes d’exploitation (Operating
Système ou OS) mais une nouvelle approche. Dorénavant les mises à jour
seront continues. Rien de plus logique pour un système appelé à se
déployer sur un maximum de terminaux de façon unifiée. Cela explique
aussi que Microsoft ait choisi de passer directement de 8 à 10, marquant
ainsi la rupture dans l’approche de l’OS.

Un milliard en moins
de trois ans
■ La firme de Redmond espère équiper un milliard de terminaux, PC,
tablettes, smartphones, Xbox confondus. Pour y parvenir, Microsoft assure
la gratuité de l’upgrade depuis Windows 7 ou Windows 8 pendant un an
et la mise à jour de la Xbox One est une obligation pour qui souhaite
continuer à profiter de toutes ses fonctionnalités. Pour Microsoft, constituer
un très large parc dans les meilleurs délais est une nécessité pour amener
les développeurs d’applications, qui travaillent beaucoup avec les
concurrents Google (Android) et Apple (iOS), à porter leurs applications
sous Windows 10.

Des millions
de beta-testeurs
■ C’est dès le lendemain de la présentation de ce qui s’appelait encore le
projet « Treshold », c’est-à-dire le 1er octobre 2014, que le grand public
pouvait devenir beta-testeur, à travers le programme baptisé Insider. Deux
semaines plus tard, c’est plus d’un million de personnes qui ont adopté la
beta de Windows 10  (la « Technical Review ») et font remonter leurs
informations et leurs impressions à Microsoft. 

A la souris et au doigt
■ S’il y a bien un point qui avait déçu avec Windows 8, c’est le tactile. La
promesse était belle, le résultat décevant, parce que intrusif, et finalement
mal adapté aux usages. Avec son nouvel OS, Microsoft démontre que la
complémentarité est évidente, surtout avec un 2-en-1 ou un convertible. Le
mode Continuum détecte l’usage qui est fait de l’ordinateur et propose à
l’usager de passer en tactile ou en mode clavier, selon ce qui est le plus
adapté.  En rendant les deux modes vraiment complémentaires et d’une
imparable logique, Windows 10 ouvre un véritable boulevard aux ventes
des nouveaux formats de PC.

Les écrans en fusion
■ C’est le cœur de la philosophie de Windows 10 : permettre à tous les
terminaux d’être quasi-interchangeables pour qu’une activité commencée
sur un puisse être poursuivie sur un autre. Evidemment certaines activités
(bureautiques notamment) demeurent étroitement associées au PC,
qu’il soit convertible, 2-en-1 ou de bureau, mais une vidéo, un jeu, une
application doivent pouvoir être commencés sur l’un et poursuivi sur
l’autre. Google a réagi en annonçant la fusion de ses deux OS, Android et
Chrome. En revanche, sur la télévision, Google a pris de l’avance avec
Android TV alors que Microsoft cherche encore sa place sur l’écran du
salon. Au regard de l’équipement en téléviseur des foyers, la Xbox One n’a
qu’un taux de pénétration bien trop symbolique pour être un réel levier.  

Windows 10
les enjeux
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14Windows 10
en conquête
En rendant la mise jour vers un Windows 10 gratuite, Microsoft
cherche à installer le parc le plus large possible le plus vite possible.
Faire découvrir le nouveau système devrait également faire croître les
ventes de nouveaux appareils entièrement conçus pour Windows 10,
selon le géant de Redmond qui compte aussi sur l’adoption massive
de son OS pour étendre son influence sur le smartphone et pour
favoriser la création d’applications universelles.
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Tablette transformer
La tablette se dote d’un clavier et devient un ordinateur. L’idée 
est simple, mais la mise en œuvre compliquée car l’attache du 
clavier détermine l’ergonomie. La catégorie a séduit un large 
public et elle est en pleine croissance avec tous les niveaux 
de gamme représentés désormais.

Windows 10  
Ce qui change
Avec Windows 10, Microsoft corrige les défauts d’une version 8
qui n’a pas eu le succès attendu, et reprend une partie de ce qui
avait fait le succès de la version 7. Le nouvel OS se veut encore 
plus universel avec des applications communes aux différentes
plateformes, du smartphone à l’ordinateur de bureau, en passant 
par les convertibles, 2-en-1 et autres tablettes. Pour cela, Windows 
a fait peau neuve et s’accommode désormais aussi bien du tactile
que du clavier et de la souris.

Applications
universelles     
La clef du succès
Windows 10 est en complète rupture avec les autres plateformes de
développement car, pour la première fois, un système adresse tous
les appareils, qu’ils soient petits ou grands, tactiles ou non. Pour que
l’expérience utilisateur soit optimale sur tous ces appareils, Microsoft
a créé les applications universelles dont le succès va sans doute
conditionner l’avenir de Windows 10, notamment en mobilité.
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Avant il fallait choisir, tactile ou clavier, grand ou petit écran, tel ou tel

environnement applicatif. Avec l’apparition des tablettes puis des ordinateurs

hybrides, la donne a changé. Désormais, tactile et clavier sont réunis dans 

un même appareil. Windows 10 est le premier système d’exploitation à réussir

cette cohabitation, mais son ambition est bien plus large. Microsoft veut 

en effet adresser tous les écrans, de la TV aux smartphones, notamment 

par les applications universelles. Par Stéphane Kauffmann

Avec la multiplication des écrans,
Microsoft a perdu sa situation de 
quasi-monopole sur le système

d’exploitation. Alors qu’avec Windows CE, le
géant américain avait permis l’arrivée des
premiers smartphones, il s’est rapidement fait
voler la vedette par Apple et son iOS qui équipe
l’iPhone. Là-dessus est venu se greffer Google
avec un Android ouvert à tous et gratuit qui
équipe désormais la majeure partie des
appareils mobiles. Pendant tout ce temps, Apple
a su conserver 
une place d’outsider dans les ordinateurs avec 
un Mac plébiscité par des utilisateurs aisés. Avec
l’avènement du Cloud, Google a depuis réussi
une percée remarquée aux Etats-Unis avec un
Chrome OS sur des ordinateurs portables bon

marché, plutôt destinés aux étudiants. 

Le chaînon manquant
Il y a quatre ans environ, le tactile s’étendait 
à la tablette qui a connu un succès foudroyant, 
là encore à l’initiative d’Apple avec l’iPad. 
En devenant un produit de masse, c’est
logiquement Android qui a pris le dessus avec
des tablettes de moins en moins chères, mais de
moins en moins performantes aussi. En
parallèle, les utilisateurs ont également compris
qu’une tablette ne pouvait pas remplacer un
ordinateur et qu’investir dans les deux avec des
appareils 
de qualité coûtait trop cher. Dans les foyers, un
ordinateur portable sous Windows côtoie donc
le plus souvent une ou deux tablettes Android

entrée de gamme. La tablette a surtout créé 
le chaînon manquant entre le smartphone et 
le notebook. Jusque-là les rôles étaient répartis
clairement : le smartphone avec iOS et Android
d’un côté, les ordinateurs avec Windows de
l’autre, plus quelques outsiders tel que le Mac, 
le Chromebook et de rares smartphones sous
Windows. 

L’hybridation
Là-dessus est arrivé Windows 8 qui a apporté 
le tactile aux notebooks de manière si radicale
que nombre d’utilisateurs ont d’ailleurs passé
leur tour. Rapidement, il est devenu évident
qu’un ordinateur portable classique, tout
comme un modèle de bureau, n’était pas adapté
à l’ergonomie tactile, pas plus qu’un téléviseur.

L’évolution nomade
Windows 10

88
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Le plus gros défaut de la version 8 a sans doute
été de mélanger les genres en permanence avec
un utilisateur qui passait du mode souris au
mode tactile sans même l’avoir choisi. Cette
schizophrénie informatique a cependant 
eu des effets bénéfiques pour l’avenir car les
constructeurs, dont Microsoft fait désormais
partie avec Surface, se sont adaptés en
inventant un nouveau concept : l’hybride. Après
quelques tâtonnements, deux solutions se sont
imposées, la tablette qui se transforme à
l’occasion en ordinateur par l’ajout d’un clavier
détachable 
et le notebook qui se transforme en tablette par
une charnière à 360 degrés inventée par Lenovo.
Les consommateurs ont rapidement adopté 
ces nouveaux formats. Le lien entre l’ordinateur
et l’appareil mobile a été fait et désormais 
les deux univers allaient se mélanger, créant 
de facto un affrontement des OS.

Smartphone à part
Même si une tablette sous Windows avait pour
handicap un manque évident d’applications,
notamment pour les appareils connectés qui 
se multipliaient, elle avait surtout pour avantage
de combiner la productivité à la consultation 
et justifiait ainsi une dépense plus conséquente
avec un consommateur déçu par des tablettes
sous Android limitées à la vidéo et à la
navigation sur le Web. Le smartphone en
revanche a été peu concerné malgré les efforts
de Microsoft avec un système d’exploitation
proche de la version ordinateur. Le clivage 
s’est plutôt accentué au cours du cycle de vie

d’un Windows 8 décevant à l’usage, et avec des
objets connectés qui ont commencé à envahir
les écrans des smartphones sous Android et iOS.
Adopter un téléphone sous Windows, c’était 
se couper de  la possibilité d’associer des
appareils tiers. 

D’un écran à l’autre
Cette évolution a montré qu’il n’y avait plus de
catégories mais juste des appareils à l’écran plus
ou moins grand qu’il fallait adresser en tactile ou
non selon la taille. Il devenait aussi de plus en
plus évident qu’un logiciel ou une application
devaient s’inscrire dans la continuité de l’usage
de ces écrans. Cela peut se faire tout en gardant

des systèmes d’exploitation distincts, du moins
pour les programmes les plus utilisés au
quotidien, tel que le client mail, les applications
des réseaux sociaux ou encore les logiciels de
bureautique. Cela pose tout de même des
problèmes de transfert des données, surtout
avec l’univers Apple qui demeure résolument
fermé. 

Partage réussi
C’est dans cette situation qu’arrive Windows 10.
Premier point, il corrige les errements du 8,
réussissant pour la première fois à intégrer le
tactile et le clavier harmonieusement dans un
système sans que l’un ou l’autre ne soit lésé ou 

mis en retrait. Déjà, cela
justifie encore
davantage l’expansion
des hybrides,
convertibles et 2-en-1,
mais aussi des tablettes
sous Windows
auxquelles on peut
greffer un clavier. Surtout,
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Windows 10 prouve qu’un seul système peut
convenir à tous les appareils, tactiles ou non. Reste
que la version mobile de Windows 10 à
destination des smartphones doit toujours
composer avec un environnement de
programmation spécifique 
et qu’en attendant d’hypothétiques applications
universelles en nombre, ce qui fonctionne sur
ordinateur, ne fonctionne pas forcément sur
smartphone. Pour conquérir ce marché du
smartphone, Microsoft a fort à faire, entre un
iPhone en position de force et des constructeurs
habitués de longue date à Android. D’ailleurs
quelques rares fabricants seulement ont annoncé
un smartphone sous Windows 10 pour l’heure. 
La perspective de transformer un smartphone en
ordinateur par un dock ne semble pas suffisante
pour convaincre. 

Question d’applications
Dans l’univers mobile, Windows part surtout avec
un handicap majeur, celui du monde applicatif. 
La perspective d’adresser un parc installé déjà
monumental, avec la décision de rendre la mise à
jour gratuite pour les ordinateurs et les tablettes,
encourage certes à développer massivement 
des applications pour Windows 10, mais investir
pour les rendre vraiment universelles avec un
fonctionnement parfait sur smartphone semble
déjà moins évident. Pour qu’un smartphone sous
Windows 10 ait une chance, il faudrait que tous 
les objets connectés qui sortent, au sens large, 
y compris l’audio multi-room par exemple,
arrivent systématiquement avec une application
Windows 10 vraiment universelle. Tant qu’il 
n’y a pas de parc installé conséquent, c’est 
peu probable, et Microsoft serait bien inspiré 
de financer massivement le développement. 
Pour la concurrence, Apple reste dans sa logique
et son système, une politique qui lui réussit
plutôt bien. On s’attendait surtout à une 
réaction de l’environnement Android et 
c’est chose faite puisque Google a annoncé
qu’Android et Chrome OS allaient fusionner. 
Il faudra attendre de voir comment cela se
traduira concrètement.

La TV aussi
Google va ainsi plus loin que Microsoft car il a déjà
équipé les téléviseurs. Android TV passe un peu
inaperçu en France à cause des box opérateurs,

mais Nvidia montre avec la Shield l’intérêt évident
d’un système ouvert dans l’environnement de la
télévision (lire notre interview dans le numéro 300,
téléchargeable sur  JDLI.com pour ceux qui ont
égaré leur exemplaire). Le magasin  d’Android TV,
qui sélectionne désormais les applications
utilisables sur le grand écran, s’avère convainquant
aussi. Dans le domaine de la TV, Microsoft n’est
présent que par sa console Xbox One qui se met à
Windows 10 aussi, permettant des échanges aisés
avec l’univers PC. Les applications universelles
Windows 10 pourront accéder à la TV par ce biais.
Si Microsoft se contente d’une approche console
de jeu, il est cependant peu probable que l’univers
TV au global n’en soit grandement impacté.

Plus d’ordinateurs 
Android TV et la Nvidia Shield posent une autre
question qui risque bien de contrarier toute
prévision à long terme. L’avènement du Cloud 
et la possibilité de réduire les postes clients
(téléviseurs, ordinateurs, consoles, tablettes,
smartphone) à de petits terminaux très simples 
et peu onéreux risquent de tout chambouler en
déportant tous les calculs dans le Cloud alors 
que l’on y stocke déjà ses données. Nividia montre
que le jeu qualitatif graphiquement est possible
sans console et sans PC, rien qu’en streamant 
un flux vidéo. Du coup, est-ce que Google avec
Chrome OS n’aura pas été visionnaire et équipera
les terminaux de demain avec un Android unifié
sur toutes les tailles d’écran ? 

Quel avenir ?
Si Windows 10 prouve qu’il est possible 
de réunir dans un seul système toutes les tailles
d’écran et par la même qu’une continuité de
l’expérience et des applications est possible
quel que soit l’appareil utilisé, l’OS soulève aussi
plus de questions qu’il n’en résout. Est-ce qu’un
système d’exploitation ouvert, qui adresse tous
les écrans, va s’imposer à terme ? Est-ce que
Microsoft va réussir à percer significativement
dans les smartphones ? Est-ce que Google 
va parvenir à occuper le terrain de la TV ? Est-ce
que Google va pouvoir à concurrencer Windows
sur son terrain avec un Android unifié ? 
Est-il possible que Windows rattrape son 
retard applicatif ? Est-ce qu’Apple peut à terme
subsister en demeurant propriétaire ? Est-ce 
que les utilisateurs seront prêts à abandonner
les calculs et les données au Cloud ? Ce sont
autant de questions qui trouveront leurs
réponses dans l’accueil que le public réservera 
à tous ces changements qui se profilent. 

1212
Spécial 
windows 10

JDLI303 P08-12-W10 La Philosophie_SR_Mise en page 1  26/11/2015  14:27  Page 12



Jabra Sport PaceTM 
avec application sport intégrée

• Ajustement parfait et sûr
• Résistant à la transpiration et 
 aux intempéries
• Son Stéréo Premium
• Bouton Sport dédié au contrôle 
 de votre entrainement

Écouteurs sport 
intra-auriculaires 
sans fi l
avec son premium 
et port confortable 
et sécurisé
Optimisé pour le Fitness

BEAT YOUR BEST

JABRA.FR/SPORTPACEEntièrement compatible avec les 
principales applications sportive

PARTENAIRE OFFICIEL DE 
VOS PERFORMANCES  APPLI JABRA SPORT LIFE



En rendant la mise jour vers un Windows 10 gratuite, Microsoft cherche à installer

le parc le plus large possible le plus vite possible. Faire découvrir le nouveau

système devrait également faire croître les ventes de nouveaux appareils

entièrement conçus pour Windows 10, selon le géant de Redmond qui compte

aussi sur l’adoption massive de son OS pour étendre son influence sur le

smartphone et pour favoriser la création d’applications universelles. Par Stéphane Kauffmann

Entretien avec 

Agnès Van DeWalle,
Directrice division
Windows et Surface
Microsoft France

Windows 10
en conquête

v

JDLI : Quel premier bilan peut-on tirer
de l’adoption du nouveau système ?
Agnès Van DeWalle : En deux mois,

Windows 10 a été installé plus de 110 millions
de fois dans le monde. En France, la version 10
affiche déjà plus de 13 % de parts de marché
dans l’univers PC. 60000 personnes migrent
chaque jour dans l’Hexagone. Ce déploiement
est conforme à nos prévisions. Avec l’arrivée 
des ordinateurs et des tablettes spécifiquement
conçues pour Windows 10, l’adoption va encore
s’accélérer. Nous pensons pouvoir atteindre un

milliard d’appareils sous Windows 10 en 2018.
Nous sommes très satisfaits de cette adoption
massive, et nous avons soutenu l’implantation
par des campagnes média fortes, notamment 
à la télévision en prime time.  

Avoir rendu la migration gratuite, est-ce 
que cela n’entame pas l’effet de levier pour 
la vente des ordinateurs neufs ?
Non, c’est le contraire en fait. Comme la mise 
à jour est simple, rapide et surtout gratuite, 
de très nombreux utilisateurs sous Windows 8
et 7 l’ont effectuée. Tous ces consommateurs
découvrent ainsi le nouvel environnement, son
ergonomie et ses innovations. Pour pouvoir 
en profiter pleinement, l’achat d’un ordinateur
conçu pour Windows 10 est nécessaire. 
Ainsi l’assistante vocale Cortana fonctionne
certes sur des ordinateurs plus anciens,
mais pour bénéficier des dernières
fonctionnalistes et de son optimisation,
il faut changer. Aucun ordinateur

actuel ne supporte la

biométrie avancée avec reconnaissance faciale
qui sécurise la connexion sans mot de passe. 
La Surface Pro 4 est ainsi le premier appareil 
à supporter pleinement Windows Hello. On
peut aussi citer Edge, le nouveau navigateur 
et sa fonction de dessiner et d‘annoter un site
directement à l’écran. Si l’appareil n’est pas
tactile, cette fonction n’est pas utilisable. Celui
qui veut bénéficier de l’expérience complète 
et personnelle doit acquérir un nouvel appareil.
La mise à jour gratuite fait donc plus l’effet d’un
teasing qui va profiter aux ventes de produits
neufs. 

Quels sont les premiers retours utilisateurs ?
Les utilisateurs soulignent l’ergonomie naturelle
et intuitive en premier lieu. Ceux qui utilisaient
Windows 7, apprécient la continuité avec le
nouveau menu Démarrer. Ils savent où aller
chercher leurs fichiers dans un environnement
familier et découvrent les innovations sans
devoir passer par une phase de prise en main
initiale du système. Que l’expérience soit aussi
agréable en mode tactile ou au clavier et que
l’on retrouve la même configuration quel que
soit l’appareil sont des points qui reviennent
régulièrement aussi. L’amélioration du
multitâche et du centre de notification a été
également plébiscitée. De plus, les utilisateurs
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nous disent apprécier l’amélioration permanente
de ce qui sera le dernier système d’exploitation
de Microsoft. Ainsi, quelques mois après le
lancement, une mise à jour importante permet
à l’ordinateur de démarrer 30% plus rapidement
que sous Windows 7, et Cortana a été amélioré
avec la reconnaissance des numéros de
téléphone écrits au stylet, pour ne citer que
deux exemples. 

Est-ce que l’intérêt du tactile s’estompe au fur
et à mesure que la diagonale d’écran grandit ?
Le tactile peut avoir son utilité sur de grands
écrans, par exemple sur des ordinateurs tout-
en-un, notamment pour le multimédia, mais 
il est vrai que le tactile est plus évident dans

l’univers nomade. Personne n’imagine s’en
passer sur un smartphone ou une tablette
désormais, et a fortiori sur un 2-en-1 conçu
pour. Sous Windows 10, les deux univers 
du tactile et du couple clavier / souris ne
s’opposent pas, au contraire, le passage 
de l’un à l’autre se fait dans la continuité 
et l’utilisateur peut ainsi choisir l’un ou 
l’autre en fonction de ce qu’il fait ou même 
de ses préférences personnelles. C’est d’ailleurs
justement cette cohabitation qui est saluée
par le public. Alors que les tablettes seules

affichent une décroissance de 20% en année
glissante, les 2-en-1 progressent de 100% et 
les convertibles même de 150%. Pour cette fin
d’année, GfK prévoit un retour à la croissance
sur l’ensemble du segment des ordinateurs
portables. 

Pour vous, quels sont les améliorations clefs
apportées par Windows 10 par rapport à la
précédente ?
En premier lieu, la possibilité de personnaliser
son environnement de manière intuitive pour

Agnès Van DeWalle

Nous
pensons pouvoir
atteindre un milliard
d’appareils sous
Windows 10 en
2018
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qu’il corresponde à chaque individu et qui 
le retrouve ainsi sur tous les appareils qu’il
utilise. C’est aussi la première fois qu’un
système d’exploitation peut s’utiliser sur 
tous les appareils, du plus grand au plus petit. 
Le potentiel des applications universelles qui
fonctionnent sur tous les supports est énorme.  

Contrairement aux concurrents, vous croyez
en l’ouverture du système d’exploitation,
quitte à cohabiter ?
Absolument, et c’est pour cette raison que
nous rendons nos services disponibles sur 
tous les autres systèmes. Nous croyons à la
mobilité avec un grand M qui doit permettre 
de retrouver ses outils de productivité ou 
de divertissement sur tous les appareils. 
Bien entendu, c’est sous Windows 10 que 
l’on retrouve l’expérience la plus cohérente
avec l’accès à tous ses contenus quel que 

soit le support, sans aucune restriction et
surtout avec la même logique d’organisation 
et d’ergonomie. 

Les applications sont un élément clef pour 
la réussite d’un écosystème, et logiquement
vous avez du retard à rattraper…
Nous avons déjà travaillé énormément 
depuis l’arrivée de Windows 8 et la plupart 
des applications les plus utilisées au quotidien
sont disponibles dans le magasin de Windows.
Nous sommes confiants dans le fait qu’un
milliard d’appareils constitue un parc installé
suffisant pour motiver les développeurs à 
créer les meilleures applications universelles
possibles. La gratuité de la mise à jour montre
notre volonté d’avoir un parc le plus important
possible le plus vite possible pour créer un
cercle vertueux. Nous aidons également les
développeurs du mieux que nous pouvons, 

à la fois en rendant le développement le plus
simple possible, mais aussi en accompagnant
les éditeurs. De plus, avec Windows 10, nous
mettons à leur disposition des innovations 
qui permettent de créer des applications tout
aussi innovantes. 

Windows 10 et les 2-en-1 forment un couple
parfait, peut-on encore parler d’usage
tablette et ordinateur ou l’un prime sur
l’autre en fonction de la taille ?
Tout dépend de l’analyse que l’on en fait. Avec
nos Surface Pro, nous avons créé des tablettes
qui sont des PC performants et qui n’obligent 
à aucun compromis à ce niveau. Avec le
nouveau clavier, il est possible d’écrire de
longues heures sans fatiguer. Pour autant, c’est
l’aspect nomade qui est privilégié et certains
utilisateurs peuvent préférer un convertible,
voire même un ordinateur portable classique 
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si leur priorité est d’avoir un grand écran et 
un grand clavier. Avec Windows 10, il s’agit
avant tout de donner le choix à l’utilisateur 
qui bénéficiera de la meilleure ergonomie
possible selon ses préférences. Maintenant si
on regarde les chiffres, il est vrai que les 2-en-1
et les convertibles affichent une croissance très
rapide !

Même le smartphone devient ordinateur
sous Windows 10. Du coup, ne pourrait-il
suffire en tant qu’appareil unique ?   
La transformation du smartphone en
ordinateur par un dock est plutôt pensée
comme une solution d’appoint, même si 
elle sera suffisante pour certains utilisateurs,
d’autant que certains se satisfont déjà d’un
smartphone dans toutes les situations. Là
encore, il s’agit de donner le choix. Windows
10 facilite l’utilisation du smartphone tout

« Avec Windows 10, il s’agit avant 
tout de donner le choix à l’utilisateur qui
bénéficiera de la meilleure egonomie possible
selon ses preférences ».

comme il rend les autres appareils plus
versatiles. Il s’agit d’une ouverture et non
d’une fermeture. 

Est-ce que Windows 10 annonce une
réduction du nombre d’écrans par personne ?
Sans doute car typiquement le trio smartphone,
tablette et ordinateur est devenu un peu 
« hasbeen ». Que le marché de la tablette 
soit en décroissance montre que l’utilisateur
privilégie l’association du smartphone à 
un ordinateur, souvent 2-en-1. L’écran sera
plus universel dans son usage à une taille
donnée. Avant, il y avait un usage associé 
à un écran, aujourd’hui il est multifonction.
Cette évolution se fait tout simplement parce 
que Windows 10 la permet. Chacun trouvera
ses écrans préférés et, quel que soit son choix,
il n’y aura pas de concessions à faire ; il est 
par exemple possible d‘opter pour un 2-en-1
qui affiche les mêmes performances qu’un
ordinateur haut de gamme. 

Sur le marché du smartphone, Microsoft 
est un challenger, quel est votre plan pour
conquérir des parts de marché ? 
Nous sommes un challenger, c’est vrai, 
mais un challenger qui monte ! Au premier
semestre, Kantar nous créditait de 10% 
de parts de marché or en octobre, nous 
en avons 13%. La promesse de Windows 10
devrait nous aider sur ce marché du
smartphone, car c’est le seul OS qui permet 
de retrouver son environnement, son 
contenu et ses applications sur tous les 
autres appareils.

La Surface Pro 4 et le Surface Book sont 
le state of art du 2-en-1 et du notebook

convertible, lequel pour qui ?
La Surface Pro 4 offre le meilleur d’une
tablette avec la capacité d’un ordinateur. C’est
l’outil idéal pour consulter, naviguer, visionner,
créer et écrire au besoin. Le SurfaceBook est
tout l’inverse. C’est avant tout un notebook
sans aucun compromis, mais qui peut se
transformer en tablette à l’occasion. La Surface
Pro 4 permet la productivité avec la suite
Adobe, Office et le stylet, mais SurfaceBook 
va beaucoup plus loin. L’intégration d‘une
carte graphique dédiée rend le SurfaceBook
idéal pour les métiers créatifs, les designers,
les architectes, mais aussi pour les cadres 
qui manipulent des outils très exigeants. 
Là encore, nous créons une catégorie par 
le haut et nous favorisons ainsi l’émergence
d’un segment qui permet à nos partenaires 
de s’exprimer, il suffit de regarder le succès 
du 2-en-1. 

Quels sont vos prévisions pour le marché de
la tablette et du notebook sous Windows 10,
car l’année a été difficile en termes de ventes
et de valeur ?
2015 est en demi-teinte car 2014 fut
exceptionnelle, à la fois par l’arrêt officiel 
de Windows XP et par l’offre Bing, les deux
ayant fortement poussé au renouvellement.  
Pour autant, nous pensons retrouver la
croissance sur le dernier trimestre. Tous 
ces produits innovants et à forte valeur qui
arrivent sur le marché en ce moment incitent
à l’optimisme, les feux sont au vert. Bien 
que la situation économique oblige à des
arbitrages, le haut de gamme se porte bien. 
Il faut absolument prendre conscience que
cette valeur existe, que le consommateur veut
de l’innovation et qu’il est prêt à payer pour.

Agnès Van DeWalle
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Windows 10 s’adapte aux usages proposés par les différentes

catégories d’ordinateurs comme les hybrides et les 2-en-1,

laissant à l’utilisateur la maîtrise de son environnement .

Par la fonction Continuum, Windows détecte ainsi la

présence ou non du tactile et lance automatiquement

l’interface qui convient. Continuum permet même de

transformer un smartphone sous Windows 10 Mobile 

en ordinateur d’appoint. Par Jean-Luc Marianna

Continuum
Windows s’adapte
aux usages

Malgré ses défauts, Windows 8 a eu 
un effet positif avec la création de deux
nouvelles catégories d’ordinateurs

portables hybrides, les convertibles et les 2-en-1.
La première fait référence aux ordinateurs dont
l’écran peut basculer à 360 degrés pour les
transformer en tablettes. La deuxième concerne 
les modèles dont le clavier est détachable. 
Bien évidemment, on n’oublie pas l’apparition 
de tablettes à part entière fonctionnant 
sous Windows 8. Ainsi, les constructeurs ont pu

diversifier leur offre et créer un nouveau segment
qui se vend bien. Restait à améliorer le système
d’exploitation pour qu’il corresponde aussi bien 
à l’usage ordinateur que tablette. Windows 10 est
donc arrivé à point nommé.

S’adapter aux usages
Avec Continuum, Microsoft a fait en sorte que les
utilisateurs d’ordinateurs hybrides, de 2-en-1 et de
tablettes puissent retrouver le confort de Windows
sans mélanger le mode bureau avec le tactile et

Sur un ordinateur convertible ou 2-en-1, Windows se lance en mode tactile ou clavier selon l’usage. 

vice-et-versa. Ainsi, le système détecte si
l’ordinateur dispose d’un clavier physique, auquel
cas Windows 10 démarre directement sur le
bureau avec le nouveau menu Démarrer. Si le
clavier est retiré ou que l’écran est basculé pour un
usage en mode tactile, une notification apparaîtra,
indiquant qu’un changement de mode est en
cours (elle peut être désactivée). Il suffit de valider
pour que Windows bascule sur l’écran d’accueil
tactile avec les fonctions dédiées à cet usage. 
Dès lors, l’utilisateur n’aura pas à jongler entre les
deux modes en permanence, Windows propose
l’interface adaptée à l’usage. Tant que la méthode
de saisie ne change pas, on reste dans le mode
choisi et il n’y pas d’allers-retours entre tactile 
et bureau comme sous Windows 8. Tous les
utilisateurs d’ordinateurs classiques qui ont vécu 
le passage inopiné en mode tactile, par exemple
en voulant regarder une photo par la sélection 
du fichier idoine, et la complexité de lancer une
application à la souris sans menu Démarrer sauront
apprécier d’être guéris de cette schizophrénie. 
Au-delà de la détection automatique du mode
Continuum, l’ergonomie est tout aussi convaincante
en usage clavier / souris qu’en tactile car même 
à ce niveau, Windows 10 fait mieux que son
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En mode tactile, 
on retrouve l’écran

d’accueil avec 
les tuiles.

Les applications universelles
s’adaptent à l’écran et se

comportent comme un
logiciel de bureau.

Une fois connecté 
à l’écran, le
smartphone devient
un ordinateur
d’appoint.

Le boîtier HD-500
permet de connecter
les smartphones
Lumia 950 et 950 XL
à un moniteur et d’y
associer un clavier
et une souris.

prédécesseur, au niveau d’un Android désormais. 

Le smartphone aussi
La fonction Continuum ne se limite pas aux
ordinateurs hybrides et aux tablettes. Microsoft 
a élargi  le concept aux smartphones ce qui peut
paraître saugrenu à première vue car piloter 
un téléphone à la souris n’est pas d’une utilité
flagrante. En fait, les smartphones sous Windows
10 Mobile peuvent s’utiliser en tant qu’ordinateurs
d’appoint. Ainsi les Lumia 950 et 950 XL maison 
se transforment grâce à un accessoire optionnel
baptisé HD-500. Ce petit boîtier compact, 64 x 
64 x 25 mm pour un poids de 230 grammes, ses
connecte au téléphone Lumia par un connecteur
USB Type C. Il dispose aussi d’une prise HDMI et
d’une Display Port pour connecter un moniteur 
ou même un téléviseur. Un clavier et une souris
peuvent être reliés au choix en Bluetooth ou en
USB, deux prises 2.0 sont disponibles à cet effet.
L’ensemble compose ainsi un véritable ordinateur
de bureau qui se pilote donc au clavier et à la
souris par l’interface Windows adaptée, qui se
lance automatiquement dès que le boîtier est
connecté. Il faut bien reconnaître que l’idée est
ingénieuse et pratique. Le boîtier HD-500, dont 

le prix n’a pas encore été communiqué, est
compatible Full-HD (1 920 x 1 080 pixels) 
pour l’affichage, ce qui est largement suffisant. 
En outre, il est alimenté par un adaptateur 
secteur pour fournir le courant nécessaire 
à son fonctionnement, mais aussi pour recharger 
le smartphone. 

Quid des applications ?
Comme les smartphones ne fonctionnent pas 
sur les mêmes bases de calculs qu’un PC (ARM 
au lieu de x86), les logiciels PC classiques ne sont
pas fonctionnel pas sur le smartphone et sur son
extension par un moniteur. Déjà, il est possible
d’utiliser la suite Office (Outlook, Word et Excel)
dans la variante mobile qui est fournie gratuitement
avec les Lumia. La mise en œuvre est très simple
puisqu’il suffit de lancer l’application en cliquant 
sur la tuile correspondante. Elle s’affiche alors sur 
le moniteur connecté. Dès lors, l’utilisateur peut 
à loisir taper un compte-rendu avec Word, lire 
ses e-mails et y répondre ou créer des tableaux
avec Excel. Les programmes de la suite Office et 
les applications universelles mobiles fonctionnent
comme sur un ordinateur traditionnel et
s’adaptent à l’écran utilisé. Ainsi, certains menus

seront cachés pour libérer de l’espace visuel 
sur le smartphone, mais ils apparaîtront
automatiquement sur le moniteur une fois
connecté. Bien entendu, cela suppose que 
les développeurs aient prévu ce cas de figure. 
C’est d’ailleurs pour cela que Microsoft travaille
avec les éditeurs tiers pour qu’ils proposent une
version universelle de leurs logiciels phare qui
fonctionne à la fois sur smartphone, sur tablette 
et sur ordinateur, en tactile ou au clavier. Ces
applications seront exclusivement disponibles 
sur le Windows Store. 

Continuum, une vision
universelle
Au final, avec Continuum, Microsoft illustre
parfaitement sa vision d’un écosystème 
complet : un même environnement et les 
mêmes applications qui s’adaptent aux différents
usages, tactiles ou non, avec même la possibilité
d’utiliser un smartphone en tant qu’ordinateur.
Avec un parc installé d’ordinateurs absolument
gigantesque, Microsoft a logiquement de quoi
séduire les développeurs, mais iront-ils jusqu’à
soutenir la version mobile pour smartphone alors
que Microsoft n’est pas très présent sur ce marché
? C’est sans doute là tout l’enjeu et il y a fort à
parier qu’Apple et Google ne l’entendent pas 
de cette oreille. Si sur ordinateur, Microsoft 
a toutes les chances de réussir, et si les arguments 
ne manquent pas pour élargir aux tablettes, 
le combat autour du smartphone sera bien 
plus difficile à mener, tant iOS et Android 
se sont institutionnalisés. La première brique 
sera déjà d’étoffer le Windows Store par un 
nombre suffisant en applications universelles 
de qualité.
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Avec Windows 10, Microsoft corrige les défauts d’une version 8,

qui n’a pas eu le succès attendu, et reprend une partie de ce

qui avait fait le succès de la version 7. Le nouvel OS se veut

encore plus universel avec des applications communes 

aux différentes plateformes, du smartphone à l’ordinateur 

de bureau, en passant par les convertibles, 2-en-1 et autres

tablettes. Pour cela, Windows a fait peau neuve et

s’accommode désormais aussi bien avec le tactile qu’avec 

le clavier et la souris. Par Jean-Luc Marianna

Windows 10
Ce qui change

Pour tous les ordinateurs équipés 
de Windows 7 et 8, la nouvelle 
version est disponible en mise à jour

gratuite pendant un an. Une grande majorité
d’ordinateurs existants peuvent donc passer 
à Windows 10. L’effet positif est évident avec à 
date un parc installé en version 10 qui dépasse
les 100 millions de machines. En revanche, cela
atténue aussi fortement l’effet nouveauté qui
aurait pu accélérer les ventes d’ordinateurs neufs,

sans compter qu’il reste du stock à écouler sous
Windows 8. C’est d’autant plus regrettable que
Windows 10 apporte enfin la solution tant
attendue pour les tablettes et surtout pour les
ordinateurs hybrides, qu’ils soient convertibles ou
2-en-1. Cependant, l’essentiel de la bascule aura
été faite pour les fêtes de fin d’année et Windows
10 va aider dans la durée, c’est certain. Une fois
que les utilisateurs auront compris que tactile ne
s’oppose plus au clavier et à la souris, les ventes

déjà croissantes de ces nouveaux formats vont
sans doute encore s’accélérer. En attendant que
tout le monde soit au courant, il est essentiel de
bien maîtriser le sujet en rayon pour convaincre
celui qui ne l’est pas déjà. Voici donc en résumé
ce qui change. 

On change tout !
Si Windows 8 apportait une nouvelle manière
d’utiliser les ordinateurs et de nouveaux usages
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par son interface tactile, la combinaison des deux
univers, bureau à la souris et applications tactiles,
n’a pas été une grande réussite. L’interface tactile
primait sur le bureau avec un écran d’accueil 
qui avait remplacé le menu Démarrer auquel 
des millions d’utilisateurs étaient habitués. Si
l’intention semblait louable de prime abord pour
faire évoluer l’usage de l’ordinateur, la manière 
de faire a été jugée trop radicale par de nombreux
utilisateurs qui ont boudé Windows 8 en mise 
à jour. C’est notamment le basculement quasi
schizophrène entre les deux univers sans
intervention de l’utilisateur qui avait grandement
amputé l’ergonomie. Et les quelques aménagements
effectués avec 8.1 n’ont rien changé à la situation.
Néanmoins, Windows 8 a eu un effet très 
positif, la création de ces nouvelles catégories
d’ordinateurs portables, les convertibles au
clavier qui se replie derrière l’écran, et les 2-en-1
au clavier détachable pour l’usage tablette. 
Bien évidemment, on n’oublie pas un certain
succès des tablettes à part entière fonctionnant
sous Windows 8. Cela a donné l’occasion aux
constructeurs de se diversifier et ainsi de créer 
un nouveau marché très prometteur et en forte
croissance. Avec un Windows 10 qui s’étend 
aux smartphones, le rayon dispose d’une offre
multi-écrans de 4 à 27 pouces qui devrait
largement favoriser la valeur ajoutée par 
rapport à l’univers Android par exemple. Avec
des applications universelles que l’on espère
rapidement nombreuses et qualitatives, ainsi
qu’une ergonomie adaptée à la taille de l’écran,
Windows 10 devrait être un vecteur de croissance
fort pour l’IT dès cette fin d‘année.   

Continuum, enfin
Première étape pour Microsoft, faire en sorte 
que les utilisateurs d’ordinateurs hybrides, de 
2-en-1 et de tablettes puissent retrouver le
confort d’utilisation de Windows sans mélanger 
le mode bureau avec le tactile et vice-et-versa. 
La solution? Le mode Continuum. Cette
fonctionnalité détecte si l’ordinateur dispose 
d’un clavier physique auquel cas Windows 10
démarre directement sur le bureau avec son
nouveau menu Démarrer. Si le clavier est retiré 
ou que l’écran est basculé pour un usage en
mode tactile, une notification apparaît, indiquant
qu’un changement de mode est en cours. Il suffit
de valider pour que Windows bascule sur l’écran
d’accueil avec les fonctions tactiles dédiées à cet
usage. Dès lors, l’utilisateur n’aura plus à jongler

entre les deux modes en permanence, cette fois-ci
Windows propose l’interface adaptée à l’usage.
Pour tout savoir sur Continuum, lisez notre article
en page XX.

Démarrer, le retour
Faire migrer les utilisateurs de Windows 7 vers 
10 est un enjeu de taille. Pour cela, Microsoft a
réintégré le fameux menu Démarrer qui avait tant
fait défaut à Windows 8. Microsoft en a profité
pour l’améliorer avec l’intégration des tuiles
tactiles. Curieux, mais assez logique dans le sens
où les habitués de Windows 8 ne seront pas
perdus et que ces tuiles se commandent tout
aussi bien à la souris dans un menu. Ce nouveau
bouton Démarrer est en quelque sorte la symbiose
entre l’ancien menu de Windows 7 et l’écran
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d’accueil de Windows 8. Le résultat est plutôt
réussi puisque les utilisateurs de la version 7
retrouvent leurs habitudes avec un agencement
identique à quelques détails près. Et surtout,
l’extinction, la mise en veille ou le changement
d’utilisateur est de nouveau accessible par ce
menu. Celui-ci se divise d’ailleurs en deux parties,
l’une à gauche semblable à Windows 7 et l’autre 
à droite comprenant les tuiles de l’écran d’accueil
du 8. L’intérêt de cette combinaison est de
retrouver d’une part un usage simple comme 
sur Windows 7, ce qui facilitera la transition, et
d’autre part de profiter de l’ergonomie des tuiles
héritée de Windows 8. Ainsi, les applications
seront épinglées sur la droite de ce nouveau
menu Démarrer. En outre, tout comme sur 
l’écran d’accueil de Windows 8, l’utilisateur 
peut agencer ces tuiles à sa guise, créer des
groupes d’applications, leur donner un nom 
et redimensionner pour créer un ensemble
cohérent. Toute cette personnalisation s’effectue
de manière très simple en tactile ou à la souris. 

Applications
universelles, la fusion
Windows 8 avait introduit les applications 
tactiles de type mobile. Elles s’appuyaient sur 
les possibilités tactiles de l’interface, mais étaient
limitées dans leur fonctionnement à un usage
plein écran ou à un affichage côte à côte avec
quatre applications au maximum, ce qui n’était
pas des plus pratique. En outre, même si leur
manipulation pouvait s’effectuer avec la souris, 
à l’usage elles se manipulaient bien mieux en
tactile. Avec Windows 10, cette manière de faire 
a disparu pour laisser place à des applications
universelles dont l’ergonomie est prévue aussi
bien pour le tactile que pour une utilisation à la
souris et au clavier. Par ailleurs, ces applications
sont désormais communes aux différentes
plateformes : ordinateurs de bureau, portables,
hybrides, 2-en-1, tablettes et smartphones. Du
moins est-ce le cas si les éditeurs vont jusqu’au

bout et acceptent les contraintes de devoir
développer plusieurs ergonomies. Ces
applications s’adaptent automatiquement en
fonction des plateformes et de la taille d’écran.
Autre nouveauté bienvenue, les applications
universelles profitent d’un fonctionnement en
mode fenêtré comme les logiciels traditionnels,
ce qui permet de les manipuler à sa guise et 
d’en ouvrir plusieurs sans limitation. On notera
d’ailleurs qu’avec Windows 10, Microsoft instaure
un nouveau design des fenêtres. Windows 10 est

fourni avec quelques applications universelles
comme Courrier, Calendrier, Cartes, Photo, Films
et TV, ainsi que le nouveau navigateur Internet
baptisé Edge. Si le Windows Store n’a pas
convaincu sous Windows 8 face à l’Apple Store 
et au Google Play Store, Microsoft offre désormais
un outil de création pour des applications 
multi-écrans qui devraient convaincre les éditeurs 
de la rentabilité au vu du nombre de machines
en circulation sous Windows, toutes tailles
confondues. Microsoft facilite aussi le travail 
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des développeurs en leur fournissant des outils
pour une création simple mais normée, et une
transposition aisée des applications d’univers
concurrents (lire l’interview de Nicolas Gaume en
page XX). 

Edge, le nouveau
navigateur Internet
Après vingt ans par moments difficiles, Internet
Explorer tire sa révérence au profit du nouveau
navigateur baptisé Edge aussi connu sous le nom

de code Project Spartan. L’idée étant de partir de
zéro pour proposer un navigateur en adéquation
avec les technologies Internet actuelles et 
surtout compatibles avec les standards du Web.
Ce nouveau navigateur est une application
universelle, ce qui signifie qu’il est aussi disponible
sur les smartphones fonctionnant sous 
Windows 10 Mobile et les tablettes Windows 10. 
Avec Edge, la firme de Redmond a fait le choix 
d’une interface minimaliste. Visuellement, c’est
plus agréable à l’œil. A l’image de Chrome, on 
retrouve directement les onglets à l’ouverture 
du navigateur avec juste en dessous la barre
d’adresse qui sert désormais aussi de champ 
de recherche. Il suffit d’entrer sa recherche pour
que Edge affiche des suggestions, des résultats
du Web ou encore l’historique de navigation et
les favoris. Pour le reste, on retrouve les fonctions
classiques d’un navigateur, mais Edge propose
aussi d’autres fonctions pratiques au quotidien.
Ainsi, lorsque l’on consulte une page Web, 
il est possible de surligner du texte, d’entourer
des zones en rouge, ou encore d’y apporter un
commentaire qui pourra ensuite être enregistré
et partagé avec ses contacts ou au travers des
logiciels de travail collaboratif comme OneNote.
Une icône dédiée donne accès aux outils 
pour la prise de note comme le surlignage.
Microsoft donne comme exemple une recette 
de cuisine sur laquelle on surligne les ingrédients
importants avec l’ajout de notes sur des 
petits secrets de fabrication que l’utilisateur
peut envoyer à ses contacts. Enfin, Edge est
compatible avec les extensions Web et sous peu
avec ceux développés pour Chrome et Firefox. 
Ces extensions sont devenues au fil des ans 
quasi indispensables pour certains utilisateurs 

et parfois même pour accéder à certains sites. 

Cortana, l'assistante
vocale
Apparue sur les smartphones sous Windows
Phone, Cortana est, à l’instar de Siri sur iOS,
l’assistante vocale qui aidera l’utilisateur 
au quotidien. Elle peut bien entendu être
désactivée, et si son pilotage s’effectue à la 
voix, ce qui implique l’utilisation d’un micro ou 
d’un micro-casque. Il est possible également 
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de la commander au clavier. Elle peut effectuer 
des recherches sur l’ordinateur ou Internet, entrer
des rendez-vous dans l’agenda et cela va même
au-delà puisqu’elle peut apporter des informations
supplémentaires lors des recherches d’un
restaurant, par exemple, en proposant le menu.
Cortana peut même suggérer un plat en fonction
des critères personnels qui auront été renseignés
au préalable lors du tutoriel. Il est possible de lui
dicter des messages, de lui attribuer des tâches
pour rappeler un rendez-vous important ou des
alertes spécifiques. La maîtrise de Cortana à la
voix demande un peu de temps, comme souvent
avec les logiciels de dictée vocale, mais c’est
assez convaincant. D’autant que Cortana apprend
également au fur et à mesure des recherches
effectuées pour être plus pertinente sur les
résultats. 

Windows Hello
Si l’usage de mots de passe est désormais
commun, il n’est pas toujours pratique, surtout
si l’on doit en mémoriser un nombre important.
Pour faciliter l’ouverture des sessions, Windows
10 offre une nouvelle manière de se connecter
grâce à Windows Hello. Cette technologie prend
désormais en compte de manière native les
lecteurs d’empreintes digitales, mais elle est aussi
capable d’effectuer une reconnaissance faciale,
gestuelle ou de l’iris, pour peu que l’ordinateur
soit équipé d’une caméra compatible, notamment
avec la technologie RealSense d’Intel. Dès lors,
nul besoin d’entrer un mot de passe, un simple
regard suffira pour accéder à son compte
Windows 10.

Windows 10 pour 
le jeu
Windows 10 apporte aussi des nouveautés dans
le domaine des jeux vidéo. Ainsi, la librairie

graphique DirectX évolue vers une version 12
dont les améliorations sont bien plus significatives
que les précédentes moutures. Poussés
notamment par les développeurs, mais aussi par

les constructeurs de puces graphiques (AMD 
et Nvidia), Microsoft a revu la manière dont 
les jeux communiquent avec la carte graphique.
Pour simplifier, jusqu’à présent la majorité des
jeux dialoguent avec la librairie DirectX qui
comporte divers niveaux de traitement avant
d’atteindre le pilote de la carte graphique qui
sollicite la puce graphique pour afficher un
élément en 3D à l’écran. Tous ces allers-retours
prennent du temps. DirectX 12 réduits ces
niveaux de traitement afin d’améliorer les
performances. En parallèle, DirectX 12 apporte
de nouvelles fonctions 3D qui sont déjà
supportées par les dernières générations 
de puces graphiques AMD et Nvidia. Les
premiers titres à en tirer parti arrivent en cette
fin d‘année. Les tests indiquent un gain de
performance d’environ 30% entre DirectX 11 
et 12 sur PC. La Xbox One profite également 
de DirectX 12 avec la mise à jour et la nouvelle
interface fortement inspirée de Windows 10.

Succès annoncé
Après un Windows 7 qui a convaincu une
grande majorité d’utilisateurs à travers le
monde et un Windows 8 qui a reçu un accueil
mitigé, Windows 10 rassemble le meilleur 
des deux mondes. Techniquement, la nouvelle
mouture du système d’exploitation est très
stable. Ergonomiquement, le retour du menu
Démarrer est une excellente nouvelle pour 
les utilisateurs de Windows 7 et aussi pour 
tous ceux fidèles à la souris et au clavier.
L’intégration subtile des tuiles dans le menu
Démarrer devrait satisfaire les utilisateurs 
de Windows 8 et plus généralement faciliter
l’usage en mixant tactile et souris sur les
appareils hybrides. Par ailleurs, Microsoft 
a grandement amélioré les possibilités des
applications désormais universelles qui vont
permettre le mariage du tactile et de la souris,
tout comme un usage adapté sur toute taille
d’écran. Enfin, les joueurs n’ont pas été oubliés
avec l’introduction de DirectX 12 qui apporte
un gain significatif en performance. Microsoft 
a en outre confirmé qu’il n’y aura pas de
Windows 11, mais que la version 10 évoluera 
au fil du temps avec des mises à jour régulières.
La mise à jour vers Windows 10 est gratuite
jusqu’au 29 juillet 2016 pour les possesseurs
d’un ordinateur équipé en Windows 7 ou 8.
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Windows 10 est en complète

rupture avec les autres plateformes

de développement car, pour la

première fois, un système adresse

tous les appareils, qu’ils soient petits

ou grands, tactiles ou non. Pour que

l’expérience utilisateur soit optimale

sur tous ces appareils, Microsoft a créé

les applications universelles dont le

succès va sans doute conditionner

l’avenir de Windows 10, notamment

en mobilité. Par Stéphane Kauffmann

JDLI : En quoi consistent les
applications universelles ?
Nicolas Gaume : Elles sont conçues

pour Windows 10 et doivent donc procurer une
bonne expérience utilisateur, quelle que soit 
la taille d’écran et le type d’affichage, y compris
pour les nouvelles formes de diffusion, comme
la réalité augmentée. Windows 10 est un 
projet très ambitieux qui s’est fondé en grande
partie sur les retours des utilisateurs, 25000 
par jour pendant la phase de test. De cette
approche très à l’écoute est née l’expérience

d’une interface qui adresse tous les appareils
avec un système qui évoluera au fil des 
jours avec les usages, c’est le dernière OS 
de Microsoft ! Pour l’heure, chaque système
d’exploitation n’adressait qu’un type d’appareils,
Windows 10 les intègre tous pour une
expérience unifiée qui suit l’utilisateur 
du travail à la maison, qu’il soit sédentaire 
ou en déplacement. Bien entendu, il fallait 
aussi que la création de ces applications reste
aussi simple que sur une plateforme dédiée.
Microsoft a donc développé un ensemble de

règles et d’outils pour permettre de créer 
dans les meilleures conditions possibles 
une application polyvalente qui fonctionne 
sur tous les appareils. 

Une même application qui fonctionne aussi
bien sur un smartphone et sur un ordinateur
de bureau ?
Absolument, et pour y arriver il a fallu donner
aux développeurs des outils qui le permettent
sans sacrifier la performance et sans rendre le
développement plus complexe. Il est possible
de comparer cette évolution avec les autres
étapes cruciales dans l’histoire de l’interface
utilisateur. Quand sont apparus la souris
et le multifenêtrage avec MacOS et
Windows, il a fallu faciliter l’usage en
rendant l’expérience utilisateur homogène
avec le même bouton à cliquer au même
endroit. Pour cela, les développeurs avaient 
à disposition une couche de plus haut niveau
qui permettait d’unifier l’ergonomie. C’était à la
fois libérateur et plus rigoureux, mais toujours
pour servir le bénéfice utilisateur. Les Webapps
ont ensuite montré qu’il était possible de créer
des programmes qui fonctionnaient quelle 
que soit la taille d’écran. Ces applications ont 
en revanche rapidement montré leurs limites 
en termes de qualité d’expérience et de
performances. Windows 10 propose un mode
natif qui allie la polyvalence à l’expérience

Entretien avec 

Nicolas Gaume,
Directeur Division DX, Developer
eXperience, Microsoft France

La clef du succès
Applications un
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utilisateur et à la performance. L’application
détecte automatiquement la taille d’écran 
et propose l’expérience adaptée.

Quelle est la complexité de développement
par rapport aux applications sur les
plateformes concurrentes ?
A effort constant, le développement n’est pas
plus compliqué pour un résultat en revanche
bien plus universel. Les outils de développement
sont connus. L’environnement de Visual Studio
est très confortable et les règles ne sont pas
plus contraignantes qu’auparavant. Elles

permettent une grande
souplesse sur le design et
beaucoup d’audace en termes
d’ergonomie, tout en garantissant un
fonctionnement irréprochable sur tous 
les appareils.  

Est-il possible de porter facilement une
application qui existe sur Android ou iOS ?
Tout d’abord, il convient de préciser qu’un
portage n’est pas de la magie et que cela 
reste une adaptation. Notre but premier est
évidemment de convaincre l’éditeur d’effectuer

un développement natif très rentable par 
la diffusion universelle de son application. 
Mais si, pour des raisons de coût et de temps, 
le portage est la meilleure solution, alors 
nous le facilitons au maximum. Une journée
peut suffire, mais mieux vaut y consacrer une
semaine de plus et ajouter des fonctionnalités
intéressantes pour la version Windows. 
Il y a aussi deux approches différentes. 
Toute application Android existante pourra
fonctionner sous Windows Mobile sans
toucher au code, alors que pour iOS, il faut
recompiler le code source. 

Quid du portage depuis Windows 8 ?
Toute application Windows 8 fonctionne sous
Windows 10, mais il y a ensuite une optimisation
à faire pour améliorer l’expérience avec une
prise en compte des nouvelles fonctionnalités,
et elle varie beaucoup en fonction de l’âge de
l’application. A partir de Windows 8.1, c’est
beaucoup plus simple.  

Comment allez-vous garantir la qualité et
surtout la compatibilité avec tous les appareils

sous Windows ?
Microsoft veut garantir 
une expérience utilisateur
irréprochable et chaque
application sera testée et
validée, notamment pour vérifier
que son contenu corresponde
bien à la description et ce 
pour quoi elle est vendue. Nous
sommes très exigeants car il est
essentiel de satisfaire l’utilisateur. 

N’est-il pas compliqué de créer une
application qui soit autant à l’aise
sur un écran de 5 et de 15 pouces ?
Evidemment, l’expérience ne peut
pas être la même, ne serait-ce que 
par la méthode de saisie. L’application

doit être conçue pour une approche différente
selon le type d’écran. L’idéal est de proposer 
une application dont l’expérience et même
l’usage s’adaptent au type d’appareil utilisé.
Pour autant, certaines applications sont conçues
pour un usage spécifique et donc un certain
type d’appareils auquel elles se destinent
prioritairement. Pour autant, le fonctionnement
sera garanti sur tous les formats. Pour d’autres
types d’applications, et notamment les jeux, 

Nicolas Gaume

   
 niverselles
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il faut impérativement modifier en profondeur
selon le format. Ainsi un jeu Xbox sur mobile 
ne peut utiliser qu’une quantité de données
réduite. L’ergonomie visuelle conditionne
l’expérience utilisateur tout comme il faut
adapter le titre à la performance de l’appareil. 

Quels sont les moyens que vous mettez 
en œuvre pour soutenir et inciter les
développeurs ?
L’équipe que je dirige et sa centaine de
collaborateurs en France n’a que cet unique 
but. Nos experts techniques présentent aux
développeurs, aux studios et aux éditeurs 
ce qu’il est possible de faire. Notre plateforme
Windows Azure permet un accompagnement
personnalisé pour déployer au mieux un projet.
Ceux que nous jugeons particulièrement
intéressants, notamment parce qu’ils tirent
vraiment partie de possibilités offertes par
Windows 10, sont accompagnés directement
par nos équipes du début jusqu’à la fin du
développement. Nous mettons les moyens
nécessaires et nous multiplions les conférences
et les workshops pour attirer le plus de
développeurs possible.   

Vous partez tout de même avec un handicap
comparé aux autres plateformes et à leur parc
d’applications gigantesque. Comment le
rattraper ?
Il faut bien comprendre que les autres
plateformes n’adressent qu’un certain type
d’appareils. Nous adressons plus d’un milliard
d’appareils dans notre écosystème et ce
volume, combiné à l’abolition des frontières
entre les appareils, devrait suffire à convaincre
tout éditeur et tout constructeur du bien fondé
d’avoir une application universelle. Nous ne
luttons plus à armes égales avec les autres
plateformes qui sont différentes selon qu’il
s‘agisse d’un téléviseur, d’un ordinateur ou 

d’un smartphone. C’est le sens de l’histoire, 
on le voit bien sur les réseaux sociaux où la
frontière a déjà été franchie avec des succès
colossaux comme King. Nous passons une
étape supplémentaire en proposant une
expérience optimale quel que soit l’appareil,
sans restrictions de performances ou
d’ergonomie, et nous pensons que cette
expérience incitera tout le monde à créer une
application avec la garantie de fonctionner sur
tous les formats et de toucher immédiatement
plusieurs centaines de millions d’utilisateurs 
qui ont déjà adopté Windows 10.   

Avec la massification des objets connectés, 
il faut systématiquement qu’il y ait une
application Windows 10 au même titre qu’iOS
et Android, comment allez-vous y parvenir ?
C’est évidemment un élément crucial. Windows
10 a été conçu et pensé pour offrir la meilleure
interface et intelligence possible aux objets
connectés. Nous serons présents sur toutes les
technologies. Avec Azure, nous disposons déjà

d’une approche cloud pensée pour le traitement
des données qui sont fournies par les objets
connectés. Non seulement elle garantit la
sécurité, mais permet surtout l’apprentissage
entre machines pour exploiter réellement 
les données car ce sera l’enjeu premier du
développement d‘un Internet des objets qui
fasse sens. La combinaison de Windows 10 et
d’Azure forme l’équipe gagnante pour y parvenir.

Quel est la part du jeu vidéo ? 
Le jeu vidéo est au cœur de notre stratégie. 
A côté d’un jeu console en bonne santé, celui
sur PC a trouvé une place qui lui est propre 
et il est certain qu’il a de belles années devant
lui, tout comme son extension sur les appareils
mobiles. A l’image de Windows 10, les frontières
s’abolissent dans le jeu. Le joueur occasionnel
désire une expérience plus aboutie et le
passionné exige une implication plus sociale.
Nous sommes la tête de pont de cette nouvelle
approche du jeu.

Est-ce que la réussite de votre plan applicatif
sous Windows 10 est stratégique pour
Microsoft ?
Plus que stratégique. Nous savons que le 
succès de Windows 10 dépendra au final de 
la qualité de l’univers applicatif. Nous sommes
certains du potentiel, tout comme nous
pensons que le chemin emprunté est le seul
possible. De plus, nous disposons des outils
adaptés à tous les types de développement.
Reste à persuader le plus vite possible le plus
grand nombre d’éditeurs et de développeurs,
c’estce que nous nous efforçons de faire.

Nous savons que le succès 
de Windows 10 dépendra au final 
de la qualité de l’univers applicatif
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Le 12 novembre, la console de salon de Microsoft accueillait

une importante mise à jour. Outre une livrée graphique

revue, une ergonomie repensée et une dimension sociale

plus appuyée, cette refonte de l’interface de la console

reposant sur Windows 10 entend ouvrir de nouveaux

horizons à la console de salon siglée Microsoft. Par Patrick Hellio

Le temps de télécharger et d’installer
la dernière mise à jour (un peu plus
d’1Go) et la Xbox One se présente

sous son nouveau visage. Attendue comme 
la plus importante évolution de l’interface
depuis le lancement de la console il y a deux
ans (130 mises à jour ont été faites depuis selon
Microsoft !), elle se présente à l’écran davantage
comme une évolution qu’une véritable
révolution. Le tableau de bord de la console 
est réorganisé avec la volonté notable de mettre
en avant ses fonctionnalités sociales. Privilégiant
une organisation verticale désormais et non
plus seulement horizontale comme auparavant,
la nouvelle interface met notamment en avant
un volet à gauche de l’écran consacré aux
fonctions sociales (amis connectés, messages,
invitations…) accessible en un clic. Avec la
nouvelle logique plus verticale de l’interface, 
les données relatives aux jeux et à l’actualité 
des amis présentent une apparence évoquant
les flux des réseaux sociaux, plus visuelle 
et plus agréable à suivre. L’actualité en jeux, 
mais aussi en contenus vidéo y est présentée. 

Applications communes
Plusieurs raisons ont conduit Microsoft à
exploiter Windows 10 pour concevoir la
nouvelle interface de la Xbox One. Tout d’abord
un souci de vélocité, l’interface de la console
présentant d’ores et déjà une plus grande
réactivité qui devrait encore s’accélérer à
l’avenir. L’autre intérêt de Windows 10 va 
être de permettre aux utilisateurs d’accéder 
aux applications dites universelles, conçues
pour l’OS. Si la rubrique Store de la console 
a été remaniée (jeux, applications, films, séries,
TV et musique), les contenus «applis» sont
pour l’heure identiques à ce que l’on trouvait
auparavant. Il faudra patienter quelque 
peu pour que les applications Windows 10
soient rendues compatibles, notamment 
côté affichage et ergonomie sur téléviseur. 
En mettant à jour sa console, Microsoft 
met à l’écart le capteur Kinect puisque la
reconnaissance de mouvements de la main
n’est plus pris en compte pour naviguer dans
la nouvelle interface, ce qui est éloquent quant
au manque d’intérêt actuel pour l’accessoire.

SousWindows 10
Xbox One 33
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3 Questions à

JDLI : Quels sont les principaux apports de
cette nouvelle interface de la Xbox One ?
Olivier Barreteau : L’interface de la console
évolue pour mettre en avant les interactions
possibles avec les autres joueurs et placer
l’utilisateur au centre de sa communauté, 
en facilitant notamment l’aspect multijoueur.
On sait désormais immédiatement qui est
connecté, sur quelle machine, et on peut
rejoindre des groupes en quelques clics. La 
vie de la communauté est plus facile à suivre,
avec l’actualité des amis, des news postées par
les community managers de jeux, des vidéos 
et des captures… Les jeux sont désormais
intégrés à des « hubs » qui comprennent
informations sur le titre, captures, extraits et
vidéos Twitch pour mieux cerner les contenus.
Avec la mise à jour, la console est désormais
compatible avec une centaine de jeux Xbox
360, les contenus dématérialisés de cette
machine, et plusieurs centaines d’autres jeux
seront rendus compatibles dans les prochains
mois. La nouvelle interface de la console est
également 50% plus rapide.  

Quelles synergies sont mises en place avec 
les autres appareils du joueur ? 
Le streaming des jeux de la Xbox One sur 
un PC équipé d’une manette correspondante
ou une tablette Windows 10 est optimisé.
Microsoft travaille à des scénarios de jeu cross-
plateformes qui permettront à des joueurs sur
Xbox One et PC de se retrouver sur des titres
communs. Des jeux pensés dans ce sens ont 
été annoncés, comme par exemple Gigantic. 
Ils arriveront courant 2016.

Quelle place pour les applications dans
l’écosystème Xbox ? 
Pour le moment, ce sont les partenaires 
« historiques » de la Xbox One qui ont fait le
portage de leurs applications sur la nouvelle
interface, comme Canal Plus, France
Télévisions, TV d’Orange… De nouvelles
applications arriveront prochainement,
l’objectif de Microsoft étant de proposer 
le plus de divertissements possibles sur la
console, et nos équipes sont mobilisées sur
cette question. Avec la possibilité pour les
partenaires de développer des applications
universelles Windows 10/Xbox One, le
catalogue va se développer prochainement,
même s’il faut qu’il y ait un intérêt à proposer
leur application sur la console, tant en termes
de contenu que d’ergonomie.

Olivier 
Barreteau,
Marketing
manager
Xbox Live,
Microsoft
France
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Applications 
universelles

v

Pour Windows 10 
10

Avec la sortie de Windows 10, Microsoft a initié le principe des

applications universelles qui fonctionnent de la même manière sur tous

les supports compatibles Windows 10, du smartphone à l’ordinateur en

passant par la tablette. Voici un top 10. Par Thomas Debelle

ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS
Ce n’est pas Photoshop, mais cette version
gratuite reste un suppléant idéal pour qui 

n’a pas accès au logiciel de référence, lors d’un
déplacement par exemple. Tout y est pour

retravailler les photos avec une belle sélection 
de filtres, sans oublier une ergonomie qui

permettra une utilisation adaptée au support.

FRESH PAINT
En matière d’applications de dessin à main
levée, Fresh Paint se pose sans doute comme
la référence incontournable ! Crayons, stylos,
pinceaux, brosses, rien ne manque à l’appel, 
et seule la créativité sera une limite. S’ajoutent
des options appréciables comme le mélange
des couleurs, des packs d’activité pour les 
plus jeunes, la possibilité de transformer des
photos en peinture... Bref il y a de quoi faire
pour les artistes convaincus ou amateurs !
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CARTES
Cette nouvelle application de navigation pour
Windows 10 est pratique et compatible avec
tous les appareils sous Windows. S’y trouvent
toutes les informations attendues, sachant
que cette version combine les informations 
de Here Maps et Bing Maps pour plus de
précision. Vues aériennes, vues 3D, points
d’intérêt, navigation sur route ou pédestre
avec guidage vocal, sans oublier le trafic
routier en temps réel, le tout gratuitement. 

WORD MOBILE
Pour les appareils dont l’écran ne dépasse pas 
les 10 pouces, Word Mobile est indispensable. 
Pour les plus grands, c’est la version classique 
(et donc payante) qui sera utilisée, la version
mobile ne permettant alors que la lecture. 
Pour les autres, il s’agit donc d’un Word gratuit
avec toutes les fonctions essentielles permettant
d’écrire, de mettre en page ou de consulter tous
les documents. Précisons que des versions Excel
Mobile et PowerPoint Mobile sont également
disponibles dans les mêmes conditions et avec 
la même qualité. De quoi profiter du meilleur 
de la bureautique sur tous les supports.

MICROSOFT EDGE
Logiquement, le navigateur Edge assure 

la même expérience Web sur l’ensemble des
appareils sous Windows 10. Il profite ainsi de la

même fluidité, des mêmes options et de la
protection contre les sites malveillants, tout en
s’adaptant à l’appareil que l’on utilise. À noter

que les favoris et listes de lecture sont préservés
d’un appareil à l’autre. Principales innovations :

un design épuré, une compatibilité étendue 
et la possibilité d’annoter en tactile.

3D BUILDER
L’impression 3D est en progression constante 

et sa démocratisation s’accélère au fil des mois.
C’est pourquoi Windows 10 propose 3D Builder,

une application universelle qui permet 
d’afficher des objets 3D dans divers formats, 

de les visualiser et de les imprimer. Il y a même
une fonction autorisant l’édition des scènes 
en déplaçant des objets, en les dupliquant, 

en les simplifiant ou en les découpant. 
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CANDY CRUSH SODA SAGA
Divertissement encore avec l’incontournable
du moment. Le célèbre Candy Crush Soda
Saga vous propose des centaines de niveaux
sodalicieux, de nouveaux modes de jeu (Soda,
Soda vert, Glaçage, Miel), une synchronisation
facile, et bien sûr la même folie qui anime des
millions de joueurs à travers le monde. Certes,
le titre n’est pas récent, mais il profite encore
et toujours du même pouvoir d’attraction
acidulé. 

SHAZAM
Shazam est l’application idéale pour tous 
les mélomanes puisqu’elle identifie la musique
et les programmes diffusés afin d’en connaître
l’origine. En version universelle, Shazam
profite d’un moteur de reconnaissance
musical bien plus performant, d’une interface
remise à jour, de la gestion de Cortana, et
enfin de la fonction “LyricPlay” qui permet 
de chanter en temps réel.

VLC
On ne présente plus VLC ! Lecteur audio 

et vidéo surpuissant, il est rare de tomber 
sur un format qu’il ne puisse pas lire. S’adaptant
automatiquement à la taille de l’écran, VLC en

version universelle rassemble toutes les 
options et fonctionnalités qui ont fait 

la renommée du lecteur. 

HALO : SPARTAN STRIKE
Et comme il n’y a pas que le travail et l’efficacité

qui comptent, les applications Windows 10
universelles offrent aussi des moments de

détente. C’est le cas avec Halo : Spartan Strike,
proposant un scénario inédit qui vous entraîne
de la Nouvelle Mombasa sur Terre aux confins 

de l’espace à Halo Gamma. Ennemis par dizaines,
armes à profusion, de quoi se défouler.
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Lenovo Yoga 900   
Le renouveau

Avec son Yoga 3 Pro l’an dernier, Lenovo avait été un peu trop ambitieux.

L’utilisation d’un processeur Intel Core M mal maîtrisé avait abouti à une machine

certes très fine, mais aux performances décevantes. Le Yoga 900 fait donc marche

arrière et utilise un processeur Intel Core i5 de dernière génération. Cela a pour 

effet direct de rendre le Yoga 900 un peu plus épais (14,9 mm) et lourd (1,29 kg)

que son grand frère, mais il n’en est pas moins l’un des ordinateurs portables 

les plus compacts et les plus légers de sa catégorie, convertibles et notebook

confondus. Par ailleurs, il bénéficie d’une excellente finition. On retrouve la double

charnière qui permet de basculer aisément d’un mode ordinateur à tablette en

passant par les intermédiaires. L’écran en très haute résolution est lumineux et bien

réglé. Surtout, le passage à un processeur Core i5 permet d’atteindre de très bonnes

performances tandis que les batteries de meilleure capacité poussent l’autonomie

au-delà de huit heures sur une charge. Avec le Yoga 900, Lenovo a donc appris 

de ses erreurs et propose l’un de meilleurs hybrides de cette fin d’année.

Caractéristiques : Processeur Intel Core i5-6200U, mémoire

vive 8 Go, écran 13,3 pouces  (3200 x 1800 pixels), SSDr 

256 Go, WiFi ac, Bluetooth 4.0, 324 x 225 x 14,9 mm / 1,29 kg

Ordinateur mutants
Convertibles

580 €1399

HP Spectre X360     
Beau et endurant

Sorti cet été, le Spectre X360 a bénéficié d’une mise à jour ! Il est toujours

taillé dans un bloc d’aluminium brut franchement séduisant. C’est du bel ouvrage

et la solidité semble garantie. Pour autant, le Spectre est fin et toujours assez

léger avec 1,4 kilo sur la balance. Comme les autres convertibles, une charnière 

à 360 degrés permet de faire basculer le clavier jusqu’au dos de l’écran. La

connectique est bien fournie et le clavier comme le pavé tactile s’avèrent très

confortables. Pour l’écran, HP a fait le choix du Full-HD et sélectionné une dalle

lumineuse aux couleurs fidèles, un bon choix selon nous. On apprécie le fait 

que la vitre tactile soit fusionnée à l’écran comme sur certains smartphones, ce

qui limite grandement les reflets parasites. Le processeur Intel Core i5 embarqué

est de dernière génération ce qui permet au Spectre d’afficher d’excellentes

performances tout en proposant une autonomie qui dépasse les neufs heures, 

un exploit. Beau, puissant et très bien fini, le Spectre x360 représenta actuellement

le meilleur choix en haut de gamme accessible. 

Caractéristiques : Processeur Intel Core i5-6200U, mémoire

vive 8 Go, écran 13,3 pouces Full-HD, SSD 256 Go, WiFi ac,

Bluetooth 4.0, 325 x 218 x 16 mm / 1,44 kg 580 €999

Celui qui a besoin d‘un ordinateur portable pour le confort qu’il 

procure, notamment pour des tâches productives ou créatives, 

ne pourra se satisfaire d’un écran trop petit ou d’un clavier détachable.

Le convertible est fait pour lui. Il ne fait aucun compromis sur les 

performances et le confort d’utilisation, mais il peut se transformer 

en tablette pour un usage tactile satisfaisant. Par François Arias
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Avec l’arrivée de Windows 8, de
nombreux formats d’ordinateurs
hybrides ont été expérimenté.

Seuls deux ont survécu, mais ils ont créé une
catégorie qui a trouvé son public et à laquelle
on peut prédire un avenir encore meilleur avec
un Windows 10 enfin adapté à leurs usages. 
Le 2-en-1 est une tablette à laquelle on ajoute
un clavier pour la transformer en ordinateur. Le
second format qui nous intéresse ici a été conçu
initialement par Lenovo sur le premier Yoga. Il
s’agit du format convertible. C’est un ordinateur
tout ce qu’il y a de plus traditionnel sauf que 
la charnière entre le châssis et l’écran permet 
de pivoter le clavier jusqu’à le coller au dos 
de l’écran, transformant ainsi le convertible 
en tablette. Ce format n’est adapté qu’à partir
d’un écran déjà assez grand, 11,6 pouces au
minimum avec une majorité de modèles en 13
pouces. Dans ces tailles, l’usage tablette à main

levée est quasi impossible, d’autant qu’au poids
de l’ordinateur en tant que tel s’ajoute celui 
du mécanisme des charnières. En revanche, 
ce format permet aussi de ne pas replier
complètement le clavier pour qu’il serve de
support à l’écran sur une table, permettant ainsi
un usage aisé en tactile. En mode livre à peine
ouvert, le convertible peut se poser sur une
table ou tout autre support de profondeur
réduite (la tablette d’un siège d’avion par
exemple), écran face à soi pour la consultation
tactile et surtout pour la lecture multimédia.

Démocratisation 
Devant le succès d’un concept évident, 
la plupart des constructeurs d’ordinateurs 
ont repris l’idée de la charnière à 360 degrés
pour sortir un ou plusieurs modèles de ce 
type. Autrefois réservé au haut de gamme, 
ces convertibles se trouvent désormais à tous 

les niveaux de prix, de l’entrée de gamme à 
300 euros aux très haut de gamme ultramobiles
à plus de 1 000 euros. On remarque au passage
que le milieu de gamme, jusqu’ici assez mal
servi, commence à être bien fourni également.
Des modèles comme l’Asus Transformer Book
Flip T300 et le HP Pavilion X360 13 offrent de
très bons rapports performances/prix. Surtout,
le fait d’être convertible ne représente qu’un
surcoût minime par rapport à un notebook
standard doté d’un équipement comparable. 
Il est donc aisé de convaincre le consommateur
en magasin par une petite démonstration, tant
le bénéfice est évident.

Age de raison
Comme les convertibles sont des ordinateurs
standards en dehors de la charnière réversible, 
il est aisé de les équiper des mêmes composants.
Par ailleurs, tous les niveaux de gamme étant
désormais couverts, il est simple de segmenter
par l’équipement. Pour le processeur, Intel
propose une large panoplie qui couvre tous 
les besoins. En entrée de gamme, ce sont 
le plus souvent des Pentium qui officient, 
ils seront suffisants pour la productivité légère 
et le multimédia. Les Core M ultra-nomades 

 

Toshiba Radius 11    
Compact et bien fini 

Vendu moins de 500 euros, le Radius 11 est l’un des modèles à double

charnière les plus abordables du marché. Bien qu’utilisant uniquement du

plastique pour sa construction, ce convertible est plutôt joli et bien fini. On

regrette toutefois que le clavier n’utilise pas toute la place disponible. L’écran 

de 11,6 pouces est correct, le contraste est satisfaisant, mais la luminosité est 

un peu faible. Avec le mécanisme de double charnière, on est en terrain connu, 

le Radius 11 bascule d’un mode à l’autre très facilement. Le poids de l’appareil est

toutefois un peu élevé pour être utilisé longtemps en mode tablette. L’intégration 

d’un processeur Intel Pentium N3540 limite l’utilisation à la bureautique et au

multimédia mais le système reste assez fluide pour une utilisation confortable.

L’autonomie est toutefois un peu courte, avec environ quatre heures trente 

sur une charge. Simple et solide, ce Radius 11 est une option intéressante pour 

les petits budgets. 

Caractéristiques : Processeur Intel Pentium N3540, mémoire

vive 4 Go, écran 11,6 pouces (1366 x 768 pixels), Disque dur

500 Go, WiFi n, Bluetooth 4.0, 289 x199 x 21,9 mm, 1,44 kg 580 €499

Acer R11   
Beaucoup pour peu  

Si Acer propose une gamme complète d’hybrides détachables, il manquait

encore un modèle double charnière à son catalogue. C’est désormais chose faite

avec ce R11. Il est vendu à un prix plancher et cela se ressent sur le design. Il est

notamment assez épais ce qui rend l’usage tablette moins pratique. Pour autant,

ce R11 en offre beaucoup pour le tarif exigé. Avec une couleur bleu électrique

rafraichissante, il est plaisant à regarder. La finition est bonne, avec des pièces

bien ajustées et un appareil qui respire la solidité. On apprécie aussi l’utilisation

d’un verre Gorilla Glass 3 pour l’écran ce qui évitera les rayures. La dalle elle-même

est plutôt bien réglée mais manque un peu de luminosité. Le processeur suffit 

à la bureautique et au multimédia léger pour un bon confort d’utilisation mais 

on se retrouve très vite à l’étroit sur le SSD de 32 Go. Un disque dur externe 

sera de mise. L’autonomie est exceptionnelle puisqu’elle dépasse les 10 heures

d’utilisation sur une charge ! Abordable, bien fini et très autonome, ce R11 est

taillé pour les nomades au petit budget. 

Caractéristiques : Processeur Intel Celeron N3050, écran 

11.6 pouces LED  (1366 x 768 pixels), SSD 32 Go, WiFi ac,

Bluetooth 4.0, 298 x 211 x 21 mm, 1,58 kg 580 €299
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n’étant pas nécessaires pour équiper de tels
châssis, ce sont les Core i qui ont les faveurs 
des constructeurs dès le milieu de gamme. 
En haut de gamme, les convertibles s’équipent
peu à peu des Core i de sixième génération qui
consomment moins à puissance comparable.
Les convertibles équipés en Core i, et encore
davantage les Core i5 de dernière génération,
sont parfaitement à l’aise dans toutes les tâches
et peuvent même servir à jouer pour des titres
pas trop gourmands. Le stockage fait encore
l’objet d’hésitations entre un disque dur de 
plus grande capacité mais lent et un SSD rapide,
mais à la capacité moindre. Enfin l’écran tactile
adapte sa résolution au niveau de gamme, du
HD pour les convertibles les moins chers, du
Full-HD pour le milieu de gamme et au-delà en
haut de gamme. Dépasser le Full-HD n’apporte
pas que des avantages avec notamment des

logiciels Windows 10 encore peu adaptés .

Windows approprié
Le convertible profite pleinement du passage 
à Windows 10. Avec Continuum, il démarre sur
le bureau en mode ordinateur standard et tant
que l’utilisateur ne le décide pas, le convertible
reste dans ce mode. Si on replie le clavier au dos

de l’écran pour l’usage tactile ou que l’on retourne
l’écran en mode stand ou livre ouvert, Windows
passe en mode tactile automatiquement si
l’utilisateur a donné son accord. L’expérience 
est donc franchement convaincante et dans la 
durée Windows va très probablement profiter 
à la catégorie convertible avec une accélération
des ventes dès cette fin d‘année.
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Asus Transformer Book 
Flip TP300 
Le juste prix

Ce Transformer Book Flip n’a pas reçu l’attention qu’il mérite. Il est en effet

vendu à un tarif particulièrement attractif au vu de ses prestations. Premier point

fort, son design est particulièrement soigné et sobre. On apprécie au passage

l’utilisation d’aluminium pour habiller l’écran. Le clavier est grand et propose un

toucher confortable. Bien que précis, le pavé tactile aurait gagné à être un peu plus

grand. La connectique est complète, avec trois ports USB, un lecteur de cartes et

une sortie HDMI. La construction est solide mais cela se traduit aussi par un poids

élevé. Avec 1,75 kg sur la balance, le TP300 n’est pas exactement pratique à utiliser

en mode tablette à bout de bras. L’écran est lumineux mais la colorimétrie est

fantaisiste avec des teintes qui manquent de saturation. La combinaison d’un

processeur Intel Core i5 et d’un SSD assure de bonnes performances tandis que

l’autonomie est suffisante avec un peu plus de six heures sur une charge.  Bien

conçu et bien équipé au vu de son prix, le TP300 est seulement handicapé par un

poids trop élevé. 

Caractéristiques : Processeur Intel Core i5-5200U, mémoire

vive 4 Go, écran 13,3 pouces (1366 x 768 pixels), SSD 128 Go,

WiFi ac, Bluetooth 4.0, 326 x232 x 22 mm, 1,75 kg 580 €789

HP Pavilion x360 13     
Un bon compromis

Mise en vente l’an dernier, la première génération de Pavilion x360 n’avait

pas entièrement convaincu par le choix de l’équipement. Cette nouvelle version

redresse la barre avec brio. Premier changement, le design est bien plus agréable

et la finition a été particulièrement soignée. Les plastiques en particulier sont 

de bonne qualité. Concession obligatoire au tarif proposé, le poids est assez

conséquent (1,7 kg), ce qui rend l’utilisation en mode tablette peu confortable ; 

il faudra privilégier le mode en appui sur une table. Le clavier est très spacieux 

et agréable, mais le pavé tactile déçoit avec une zone de clic trop limitée. 

L’écran de 13,3 pouces est très lisible, mais les blancs tirent un peu sur le jaune, 

ce qui n’est pas un problème en soi. Malgré un tarif contenu, la configuration 

est suffisante pour une utilisation bureautique et multimédia. L’autonomie est

satisfaisante puisqu’elle dépasse les sept heures ! Après une première génération

en demi-teinte, le Pavilion x360 13 version 2015 est une vraie réussite. Pour un

prix abordable, l’aspect, le confort, les performances et l’autonomie n’obligent 

à aucune concession.

Caractéristiques : Processeur Intel Core i3-6100U, mémoire

vive 4 Go, écran 13,3 pouces LED  (1366 x 768 pixels), disque

dur 1 To, WiFi ac, Bluetooth 4.0, 327 x 223 x 22 mm, 1,7 kg 580 €699

4242
Spécial 
windows 10

JDLI303 P40-42-Panorama Convertibles_SR_Mise en page 1  26/11/2015  15:15  Page 42





Microsoft Surface Pro 4    
Aboutissement

La Surface Pro 3 était déjà très réussie, mais Microsoft a su l’améliorer encore

significativement. L’évolution se fait en douceur. Si les dimensions du châssis ne

changent quasiment pas, c’est un écran plus grand (12,3 pouces) qui est intégré.

Pourtant, cette Surface Pro 4 est encore plus fine (8,4 mm) et plus légère (786 g)

que sa grande sœur. L’utilisation à une main est désormais envisageable. La finition

est en tout point parfaite. La plus grosse évolution se situe dans le clavier. Cette

nouvelle version de la Type Cover adopte un toucher chicklet très confortable 

au vu de la finesse. Le pavé tactile, bien que toujours petit, gagne en précision 

et en confort. L’écran est tout simplement l’un des meilleurs du marché, tablettes 

et notebooks confondus. La configuration ne fait toujours aucun compromis 

tant en termes de puissance que d’autonomie avec six heures 30 sur une charge. 

La seule vraie faiblesse de la Surface Pro 4 reste en fait son prix, toujours aussi élevé. 

Caractéristiques : Processeur Intel Core i5, mémoire vive 

8 Go, écran 12,3 pouces (2736 x 1824) pixels), puce graphique

Intel HD520, SSD 256 Go, WiFi ac, Bluetooth 4.1 292 x 201 x

8,4 mm, 786 grammes 

Tablette transformer
2-en-1

580 €1499

Apple iPad Pro     
La pomme voit grand

En introduisant une tablette géante, Apple suit un mouvement entamé depuis

quelques années. Si le concept n’est pas nouveau, sa mise en application par Apple

est très réussie. Malgré sa grande taille, la tablette est très fine (6,9 mm) et pèse à

peine plus de 700 grammes, dépassant même la Surface de Microsoft sur ce point. 

Si la tablette est livrée nue, un clavier et un stylet sont proposés en option. Le stylet

en particulier affiche une précision digne d’une tablette graphique professionnelle.

Malgré sa grande taille, l’écran maintient une densité élevée et il est comme de

coutume parfaitement calibré. Reste toutefois la question du logiciel. iOS a été

adapté pour exploiter cet espace supplémentaire, avec notamment l’introduction

d’un véritable multitâche. Le gros du travail est toutefois dans les mains des

développeurs tiers qui devront proposer des applications à même d’exploiter 

le potentiel de cette tablette et du clavier. L’aspect fermé de l’écosystème Apple

constitue un frein de taille en termes de productivité. Le prix est évidemment 

au standard Apple, mais demeure cohérent comparé à la Surface Pro 4. 

Caractéristiques : Processeur Apple, A9X, mémoire vive 

4 Go, écran 12,9 pouces (2732 x 2048 pixels), SSD 128 Go,

WiFi ac, Bluetooth 4.1, 305 x 220 x 6,9 mm, 713 grammes 580 €1099

La tablette se dote d’un clavier et devient un ordinateur. L’idée est simple, mais

la mise en œuvre compliquée car l’attache du clavier détermine l’ergonomie.

La catégorie a séduit un large public et elle est en pleine croissance avec tous

les niveaux de gamme représentés désormais. Par François Arias
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La tablette seule se limite à la
consultation et aux loisirs alors
qu’elle est capable de faire plus 

en se dotant d’un clavier quand c’est
nécessaire pour produire et créer. Avec des
ventes en forte croissance, le 2-en-1 prouve 
sa pertinence, reléguant la tablette simple
sous Android à l’entrée de gamme. Windows 10
correspondant parfaitement au 2-en-1 car 
il s’utilise aussi bien au clavier qu’en jtactile,
détectant même automatiquement la
connexion d’un clavier pour passer d’un 
mode à l’autre. Reste le problème d’une
électronique qui doit pouvoir se loger dans 
la tablette et nécessite donc des composants

plus chers que dans un notebook à
performances égales.

Docks en stocks
Pour adjoindre un clavier, deux solutions
coexistent. Un clavier en dur peut venir 
se fixer mécaniquement par des crochets ou
magnétiquement ce qui est nettement plus
pratique et de plus en plus répandu. Avec 
une charnière, il transforme ainsi la tablette 
en notebook traditionnel. Au passage, on peut
y loger de la connectique supplémentaire, 
voire une batterie pour étendre l’autonomie 
ou encore un disque dur pour le stockage. 
Si la chose est bien conçue, le confort est

similaire à un ordinateur portable de même
diagonale d’écran. Cette solution présente aussi
des inconvénients, comme par exemple le poids
de l’ensemble généralement plus lourd qu’un
notebook équivalent.  L’autre approche est celle
qu’a adoptée Microsoft pour la Surface. Il s’agit
en fait d’une couverture d’écran qui, une fois
dépliée, fait office de clavier. Il est donc souple
et offre très peu de profondeur aux touches
mais en contrepartie il est léger et sert même
de protection pour le transport. Si le toucher
des premières générations n’était pas forcément
très satisfaisant, de gros progrès ont été
effectués. Les claviers du HP Spectre X2 et de la
Microsoft Surface Pro 4 sont par exemple assez
confortables pour que l’on puisse taper du texte
plusieurs heures d’affilée. Reste que malgré
cette évolution positive, il faut garder à l’esprit
que ces appareils sont avant tout pensés
comme des tablettes. Déjà, pour être utilisables
en tant que tel, la taille d’écran ne doit pas
dépasser les 12 pouces ce qui limite forcément
le confort en mode ordinateur. Si l’aspect
ordinateur prime, mieux vaut s’orienter vers un
convertible de 13 pouces (lire notre panorama
en page 40).

 

HP Spectre X2     
Légère et ambitieuse 

HP prend également la voie d’une tablette sans compromis avec cette

Spectre X2 très réussie et va même plus loin que les concurrents en proposant un

clavier rigide. Le design est magnifique et la finition irréprochable, c’est déjà un

bel objet. La béquille intégrée est simple à utiliser et permet de trouver aisément

une inclinaison confortable. Le clavier est donc rigide ce qui ajoute certes un peu

en poids, mais permet d’offrir une expérience de frappe du niveau des meilleurs

notebooks classiques. L’écran de 12 pouces au format 3/2 est lumineux et bien

réglé. Un stylet signé Wacom est disponible en option. Les haut-parleurs

produisent un son étonnamment puissant et clair au vu de la finesse de la

tablette. Pour gagner en compacité, c’est un processeur Intel Core M qui est

utilisé. Les performances sont toutefois largement suffisantes pour la bureautique

et le multimédia, seuls des tâches lourdes comme la retouche photo et le

montage vidéo seront moins à leur aise.  L’autonomie est suffisante puisque l’on

atteint les huit heures sur une charge. 

Caractéristiques : Processeur Intel Core M3-6Y30, mémoire

vive 4 Go, écran 12 pouces Full-HD, puce graphique Intel HD,

SSD 128 Go SSD, 303 x 209 x 8 mm, 840 grammes 580 €999

Lenovo 
Miix 700    
Solide  

Avec son pied et son clavier semi rigide, on pourrait presque confondre

la Miix 700 avec une Surface. A défaut d’être original, le design n’en reste pas

moins séduisant et la finition de la tablette est irréprochable. Le clavier fourni

n’est pas aussi agréable à regarder avec sa finition faux cuir en plastique. Le

toucher est correct, mais le tout manque de rigidité. L’écran 3/2 est lumineux 

et adopte une résolution élevée. Un stylet est fourni ce qui permet de prendre

des notes aisément. Le système d’attache avec un clip en plastique est toutefois

un peu étrange. Le processeur Intel Core M couplé à un SSD assure une bonne

réactivité au système. L’ensemble est toutefois moins performant que le Core i 

de la Surface Pro 4. Cette Miix 700 est une alternative intéressante pour les

budgets plus réduits.  

Caractéristiques : Processeur Intel Core M5, mémoire vive 

4 Go, écran 12 pouces (2160x1400pixels), puce graphique Intel

HD, SSD 128 Go, WiFi ac, Bluetooth 4.1, 292 x 210 x 8,95 mm,

780 grammes

580 €699
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Le retour du stylet
Quasi-abandonné avec l’arrivée des écrans
tactiles capacitifs, le stylet revient sur 
le devant de la scène avec ces tablettes
hybrides. Bien plus qu’un simple système 
de pointage, le stylet cuvée 2015 possède 
des capacités qui se rapprochent de celles
d’une tablette graphique. Celui de l’iPad Pro
en particulier impressionne par sa précision.
Au point d’ailleurs que l’usage d’une tablette
de ce genre semble tout à fait envisageable
pour un graphiste. Pour la plupart des
utilisateurs toutefois, le stylet sera utilisé pour
la prise de note ou de simples croquis. Un
accessoire utile, mais pas indispensable pour
tous. Beaucoup de constructeurs ne s’y sont

d’ailleurs pas trompés, le proposant en
option. 

Toujours plus grandes
L’un des points les plus notables de ces
hybrides est leur grand écran au format
inhabituel. Microsoft utilise une dalle de 
12,3 pouces et Apple même 12,9 pouces !
C’est très proche de l’espace proposé par une
feuille A4. De plus, on remarque que le 16/9
est délaissé au profit du format 3/2. S’il ajoute
des barres noires à la plupart des contenus
vidéos, ce format est bien plus pratique pour
travailler, tant en mode vertical que paysage.
Malgré leur grande taille, ces tablettes restent
pour la plupart confortables à manipuler
grâce à des bords d’écran très fins et un poids
contenu. A titre de comparaison, l’iPad Pro est
plus léger que l’iPad de première génération. 

Windows 10 mais pas que
Avec Windows 10, Microsoft montre qu’il est
possible d’adresser le tactile et le clavier avec un
seul système. Il est certain que par le parc installé
de PC et l’univers logiciel compatible qui existe
depuis des décennies, cela procure un avantage
certain à Microsoft dans l’univers des 2-en-1. 
Apple a certes amélioré iOS dans ce sens en
permettant notamment le multitâche actif. De
plus, nombre d’applications sous iOS sont dédiées
à la productivité et s’avèrent efficaces. Pour autant,
le système n’a pas été pensé pour un usage clavier
et surtout Apple empêche la communication 
avec les autres univers. Dès que l‘on parle de
productivité, l’échange et la compatibilité sont 
des enjeux fondamentaux ! Reste à voir si les
tablettes sous Android vont suivre de leur côté
aussi, surtout depuis que Google a annoncé 
la fusion entre Android et Chrome OS.
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Asus Transformer Book 
T100HA  
Evolution réussie

Premier 2-en-1 apparu en 2013, le Transformer Book T100 a créé le marché

et prend désormais une retraite bien méritée laissant la place au T100HA. Premier

constat, la finition est nettement en hausse puisque le plastique du châssis est

remplacé par de l’aluminium. Si le format ne change pas, la tablette s’amincit

pour atteindre les 8,5 mm d’épaisseur. Le clavier dispose d’un toucher correct,

mais sa petite taille le limite à une utilisation ponctuelle. Déception au niveau 

de l’écran, mais logique à ce prix, Asus a utilisé une dalle juste HD, qui reste

correcte. La configuration est bien choisie. Outre l’utilisation d’un processeur

Atom X5 de dernière génération, il faut saluer la présence de 4 Go de mémoire

vive et d’un SSD de 128 Go ! L’autonomie est dans la moyenne basse avec 

6 heures 30 sur une charge. Avec certes quelques compromis, cette nouvelle

version du T100 en offre beaucoup pour un prix très raisonnable.

Caractéristiques : Processeur Intel Atom X5-Z8500, 

mémoire vive 4 Go, écran 10,1 pouces (1280 x 800 pixels),

puce graphique Intel HD, SSD 128 Go, WiFi ac, Bluetooth 4.0,

265 x 175 x 8,4 mm, 1 kilo avec clavier 580 €399

Acer Switch 11V      
Plus luxueux

Avec le Switch, Acer a créé une famille qui convainc par sa finition et ses

possibilités, à des tarifs très compétitifs. La fixation magnétique du clavier et la

possibilité de l’utiliser pour un mode chevalet en tactile sur une table s’avèrent

très réussis. Le dernier né de la série adopte une approche plus haut de gamme

que les modèles plus compacts. Outre un écran plus grand, Acer a choisi de

soigner un peu plus la finition, avec un usage généreux d’aluminium pour la

partie tablette. Dommage cependant que les plastiques texturés soient moins

plaisants. Le clavier est grand, mais son toucher est un peu trop souple.

L’utilisation d’un processeur Intel Core M en lieu et place des traditionnels Atom

fait que les performances sont plus que correctes et rendent ce Switch 11 très

polyvalent. Malheureusement cela se paye en termes d’autonomie puisque l’on

n’atteint pas les six heures sur une charge. L’écran de 11,6 pouces Full-HD est

lumineux et bien calibré. 

Caractéristiques : Processeur Intel Core M-5Y10c, mémoire

vive 4 Go, écran 11,6 pouces (1920x1080 pixels), puce

graphique Intel HD5300, SSD 128 Go, WiFi n, Bluetooth 3.0, 

302 x 209 x22 mm, 763 grammes, 1551 grammes avec le clavier 580 €799
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Apple 
iPhone 6S Plus
Changements
en coulisse

S’il conserve à première vue le même

look que le modèle de l’an passé, l’iPhone 6S

Plus évolue notablement. Même si cela ne se

remarque pas, le châssis utilise un aluminium

plus résistant. L’écran est très légèrement

amélioré par rapport à l’an passé et reste une

référence. La vraie nouveauté concerne le

tactile avec l’intégration de la technologie 3D

Touch. Cette dernière permet de mesurer 

le niveau de pression que l’on applique sur

l’écran. Encore peu exploitée, cette fonction

laisse entrevoir un potentiel important une fois

que les développeurs tiers s’en empareront.

Coté photo, Apple passe à un capteur 

12 Mpixels, ce qui permet de gagner en détails. 

Le rendu global est toujours l’un des meilleurs

du marché. Dernier changement majeur, l’utilisation d’un processeur plus 

puissant et le passage à 2 Go de mémoire vive qui permettent un bien meilleur

fonctionnement du multitâche. Autant de changements qui, mis bout à bout,

confortent l’iPhone dans son statut de smartphone le plus désirable du marché. 

Caractéristiques : Écran 5.5 pouces IPS 1920x1080 pixels,

processeur Apple A9, Mémoire 64 Go, capteur photo 12 Mpixels,

A-GPS, iOS 9.1 connectivité Wi-Fi ac, Bluetooth 4.2, Lightning,

NFC, 158 x 77,9 x 7,3 mm, 192 grammes

Evolution permanente

Smartphones 
innovants 

580 €969

Sony 
Xperia Z5
Premium
Ultra-HD
dans la
poche

Avec l’arrivée des écrans en très

haute définition il y a un peu plus d’un an,

on pensait que la course aux pixels allait

s’arrêter. C’était sans compter sur Sony qui

a décidé de passer à la vitesse supérieure

en intégrant une dalle 5,5 pouces Ultra-HD

dans son Xperia Z5 Premium. Si on salue 

la performance technique pure, on peut 

se demander si Sony n’a pas été trop loin.

Outre le manque de contenus adaptés, 

les processeurs actuels ne sont pas assez

puissants pour afficher autant de pixels.

Résultat, ce superbe écran n’affiche la plupart du temps qu’une image Full-HD

étirée.  Sinon, l’appareil est des plus réussi. Le capteur photo produit d’excellents

clichés, le système est très réactif et l’autonomie plutôt longue avec deux jours

sur une charge. Avec le Z5 Premium, Sony propose donc un appareil d’exception,

peut-être juste un peu en avance sur son temps.

Caractéristiques : Écran 5,5 pouces 3840x2160 pixels,

processeur Qualcomm Snapdragon 810 octo-core, mémoire 

32 Go, capteur photo 23 Mpixels, A-GPS, Android 5.1.1

connectivité Wi-Fi AC, Bluetooth 4.1, micro-USB, NFC, 154 x 

75 x 7,8 mm, 180 grammes

580 €799

Les fabricants de smartphones surprennent par leur capacité à innover alors que

le produit semble totalement abouti. L’écran est au cœur des préoccupations

avec une diagonale qui s’étire, des bords qui rétrécissent, une résolution 

qui augmente et la prise en compte de la pression. Plus radical, le smartphone

sous Windows peut se transformer en ordinateur résidentiel. Par François Arias
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Si l’arrivée de l’iPhone a
profondément changé le paradigme
de ce qu’un téléphone portable doit

être et peut faire, les évolutions ont depuis
été plus lentes. Comme souvent, elles sont
principalement portées par les progrès des
composants et la baisse généralisée des prix.
L’un des changements les plus visibles 
est la croissance quasi sans fin de la taille 
des écrans. La plupart des modèles haut 
de gamme dépassent ainsi les 5,5 pouces et
certains modèles extrêmes poussent même

jusqu’à 6 pouces ! Cette croissance
s’accompagne toutefois d’une seconde
tendance : la réduction des bords. Ces 
derniers sont en effet de plus en plus fins,
jusqu’à disparaitre sur certains modèles.
Résultat, il est possible d’intégrer un écran
plus grand dans un châssis de même taille. 

La troisième dimension
La montée en résolution se poursuit aussi.
Alors que l’on pensait que l’arrivée des dalles
2560 x 1440 pixels constituait une limite

raisonnable, Sony lance un Xperia Z5 Premium
doté d’une dalle Ultra-HD. Bien que très
impressionnante d’un point de vue purement
technique, l’utilité réelle d’une telle résolution
n’est pas évidente. A cause des limites de 
l’œil lui-même, le gain visible de la montée 
en résolution est de moins en moins flagrant.
Même en collant l’œil à l’écran, ce n’est pas
évident. De toute manière, le contenu Ultra-
HD est rare. De plus, les processeurs actuels
ont du mal à alimenter une telle résolution,
surtout dès qu’il s’agit de 3D et de jeux.
L’écran, qui est vraiment le centre vital du
smartphone, évolue aussi dans une troisième
dimension avec l’apparition d’un nouveau
type de dalles capables de mesurer la pression
du doigt sur la vitre. Connue sous le nom 
de 3D Touch chez Apple, cette technologie
ouvre des possibilités intéressantes pour les
interfaces. Plus surprenant, elle permet en
théorie d’utiliser l’écran du téléphone comme
une balance. Cette fonctionnalité devrait
rapidement se généraliser en haut de gamme. 

Un appareil photo 
La photo évolue aussi sans relâche et 
les smartphones les plus haut de gamme 
sont d’excellents appareils désormais. Le

 

Samsung 
Galaxy S6
Edge+     
Grand et 
incurvé

Avec le Galaxy S6 Edge +, Samsung

reprend le design de l’excellent S6 Edge en

l’élargissant. On retrouve donc une

construction mêlant aluminium et verre

associée à une finition parfaite. Si c’est très

réussi d’un point de vue design, l’ergonomie

n’est pas parfaite puisque les bords incurvés

sont parfois un peu difficiles à tenir

confortablement en main. L’écran de 5,7

pouces est de loin le plus impressionnant du

marché. Outre une colorimétrie quasi

parfaite, la luminosité est élevée, ce qui le

rend très lisible en extérieur. L’écran incurvé

sur les bords n’est pas vraiment exploité en

termes de fonctions, mais c’est une réussite esthétique. L’appareil photo est le

même que sur le S6, à savoir absolument excellent, meilleur que celui de l’iPhone

6S dans de nombreux cas de figure. Coté performances, même tableau, l’Exynos

7420 est la puce la plus puissante du moment. L’autonomie est en revanche trop

courte avec une journée seulement sur une charge. 

Caractéristiques : Écran 5,7 pouces Super AMOLED 2560 x

1440 pixels, processeur Samsung Exynos 7420 octo-core,

mémoire 32 Go, capteur photo 16 Mpixels, A-GPS, Android 5.1.1

connectivité Wi-Fi AC, Bluetooth 4.0, micro-USB, NFC, 154 x 75,8

x 6,9 mm, 153 grammes 580 €819

Microsoft 
Lumia 950 XL    
Smartphone
et ordinateur  

Le Lumia 950 XL marque un vrai tournant,

mais pas par son design vraiment peu inspiré. La

finition est de qualité, mais le ressenti n’est pas

au niveau du haut de gamme de la concurrence.

En revanche, c’est le premier modèle sous

Windows 10. Si l’évolution ergonomique n’est

pas si flagrante, c’est l’idée de la continuité,

notamment à travers les applications universelles,

qui semble prometteuse. Malgré l’écran de 5,7

pouces, la prise en main est confortable grâce à

des bords très fins. L’utilisation d’une dalle haute

définition apporte une belle finesse d’affichage

et l’écran est lisible en toutes circonstances. La

partie photo est une nouvelle fois très soignée,

avec des clichés très détaillés et de très bonnes

performances en basse lumière. C’est par l’ajout

du dock HD-500 que le Lumia 950 XL innove surtout. Il transforme le téléphone  

en ordinateur, permettant ainsi de retrouver une expérience proche de celle 

d’un Windows classique. Il suffit de connecter un moniteur, une souris et un clavier. 

Reste à voir si dans la pratique, l’usage valide le concept au quotidien et il faudra 

un peu de recul pour se prononcer.

Caractéristiques : Écran 5,7 pouces AMOLED 2560 x 

1440 pixels, processeur Qualcomm Snapdragon 810 octo-core,

mémoire 32 Go, capteur photo 16 Mpixels, A-GPS, Android 5.1.1

connectivité Wi-Fi AC, Bluetooth 4.1, USB Type C, NFC, 151,9 x

78,4 x 8,1 mm, 165 grammes 580 €669
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smartphone est même devenu l’unique
appareil photo de la majorité des utilisateurs.
L’évolution passe notamment par l’utilisation
de capteurs de qualité, sortant pour la plupart
des usines de Sony. Un bon capteur ne suffit
toutefois pas, il faut qu’il soit bien exploité
avec un logiciel photo soigné. A ce petit jeu,
quatre marques sortent du lot : Apple, Sony,
Microsoft et Samsung. Outre une qualité
photo exceptionnelles, rivalisant sans problème
avec des compacts dédiés, leurs smartphones
offrent des fonctions avancées. Filtres,
panoramas et autres ralentis sont autant
d’atouts qui permettent de se distinguer. 

Smartphone et
ordinateur en un
Si l’écran et la photo constituent les principaux
leviers d’innovation, d’autres technologies
moins spectaculaires permettent une
évolution en profondeur. L’arrivée de l’USB
Type C par exemple constitue un vrai progrès.
Outre le fait que la prise soit réversible, elle est
bien plus polyvalente que le micro-USB utilisé
jusqu’ici. Microsoft est le premier à en
exploiter les possibilités avec la fonction
Continuum de Windows 10. En ajoutant un
dock, il est possible de transformer le

téléphone en unité centrale d’un ordinateur et
de le relier à un moniteur pour le commander
au clavier et à la souris (lire notre article en
page 20). On se demande d’ailleurs si Google
ne va pas suivre bientôt, la fusion prochaine
de Chrome OS et d’Android ayant été
annoncée il y a peu. 
La biométrie évolue aussi. Les capteurs

d’empreintes digitales sont désormais
omniprésents et très efficaces. Plus rapide 
et plus sûre, la reconnaissance faciale 
est de nouveau d’actualité avec Windows 10 
et donc sur les smartphones compatibles.
Pour l’heure, elle sera réservée aux modèles
haut de gamme comme le Microsoft Lumia
950XL. 
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Alcatel One
Touch Idol 3C
Quadrature
du cercle

Véritable succès, l’Idol 3 souffrait d’un

design un peu sobre. Une faiblesse plus que

comblée avec cet Idol 3C nettement plus

coloré. La finition et l'ergonomie sont très

réussis, comparable à ce qui se fait en

nettement plus haut de gamme. L’innovation

se traduit par l’intégration d’un microphone

et d’un haut-parleur à chaque extrémité 

du smartphone. Ainsi, il est possible de le

prendre en main dans n’importe quel sens

pour le porter à l’oreille. A l’horizontale en

lecture vidéo ou audio, le son est en stéréo 

et vraiment de bonne qualité pour un

téléphone. On retrouve sinon un smartphone

doté d’un grand écran de 5,5 pouces Full-HD.

Ce dernier est toujours aussi bien réglé et

lumineux. L’appareil photo reste toutefois le point faible de ce téléphone, avec

des clichés trop aléatoires et manquant de piqué. L’utilisation d’un processeur

Qualcomm Snapdragon 615 garantit une bonne fluidité et suffit même à jouer

dans de bonnes conditions. L'Idol 3C innove par la réversibilité et un look

attrayant, tout en se payant le luxe de rivaliser avec des modèles bien plus

onéreux.

Caractéristiques : Écran 5,5 pouces Full-HD, processeur

Qualcomm Snapdragon 615, mémoire 16 Go, capteur photo 

13 Mpixels, A-GPS, Android 5, connectivité Wi-Fi AC, Bluetooth 4,

NFC, 152,7 x 75 x 7,4 mm, 141 grammes 580 €249

Google 
Nexus 6P 
Sur-vita-
miné

Après Motorola, c’est Huawei

qui reprend le flambeau du Nexus.

Une tâche à la hauteur des 

ambitions du constructeur chinois.

Conformément au P synonyme 

de « Premium », le design est soigné

et le châssis en aluminium est

particulièrement bien fini. En

revanche, la protubérance du capteur

photo gâche un peu le tableau. Grâce

aux bords extrêmement fins, la prise

en main demeure acceptable au

regard de la taille de l’écran. La dalle

haute définition est de bonne facture

et suffisamment lumineuse. On

apprécie le capteur d’empreinte très

efficace et l’utilisation d’un port USB Type C réversible. Entre une configuration 

très musclée et un Android parfaitement optimisé, les performances sont de tout

premier ordre. L’autonomie n’est que d’une journée, mais l’USB Type C permet une

charge très rapide. Il faut à peine 30 minutes pour remplir la batterie. Pari réussi

donc pour cette première collaboration. 

Caractéristiques : Écran 5,7 pouces AMOLED 2560 x 1440

pixels, processeur Qualcomm Snapdragon 810 octo-core,

mémoire 32 Go, capteur photo 12 Mpixels, A-GPS, Android 6

connectivité Wi-Fi AC, Bluetooth 4.2, USB Type C, NFC, 159 x 77

x 7,3 mm, 178 grammes 580 €649
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