Ze Test of ze month : Gran Turismo 3 A-Spec (PS2) ¢ Reportages Spécial E3 :
Stuntman (PS2) par les créateurs de Driver, Tony Hawk 3 (P$2), Crash
Bandicoot 4 (PS2), SplashDown (PS2), Shadowman 2 (PS2) et les
prochains jeux de Core Design et d’Activision * Les Evénemenis du
mois qui déchirent : Final Fantasy X (PS2), Dead or Alive 3 (Xbox),

N

ILE MAGAZINE DES CONSOI

Commandos 2 (PS2/DC), Ace Combat 4 : Shattered Skies
Prés de 40 pages de Tests, man : Kessen Il (PS2), Alone
Dark 4 : The New Nightmare (PSone), Bomberman Story (
Extermination (P$2) - En direct du Japon : Golden Sun (
Evergrace 2 (PS2), Tactics Ogre (GBA), Phantasy Star Online 2.(
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El Diablo Troncho est parti d la chasse aux frilzs le lemps de vous
dévoiler en primauté ses impressions sur le puissani Commandos 2.
Bien entendu, cette expérience a bouleversé nolre Cabra national,
qui ne jure désormais plus que par Gonzo Suarez |
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Phantasy Star Online 2.0 sur DC, Tactics
Ogre Gaiden et Golden Sun sur GBA,
Evergrace sur PS2 : les jeux d’aventure
ont la cote ce mois-ci dans les News
Japon !
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| Run Like Hell, Crazy Taxi 2, Sonic Adventure 2, James Bond Agent

Under Fire... A croire qu'en Europe on préfére I'action | Ce qui n’est
peut-étre pas faux !
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Eviiunon & 1

El Cabra Troncho et Chris ont deux méthodes d'investigation

différentes pour trouver des infos bralantes sur le J\_l'et. Le

premier incante les forces du mal de | ’HT'ML,‘ tandis que Ig

second « uploade » sa conscie umeérisée sur le Ouaibe.

Du mome qu_'og\a des résultats
o

— 121

kolkhozien...

Tribes 2, Fall Out Tactics et Desperados. Trois titres sur PC qui
ont aftisé la curiosité de RaHaN ce mois-ci ef lui ont fait
dépenser un maximum de thunes en nouvelle gonﬁg’
(processeur, carte mére...) ! Mec, ne pense méme pas une
seule seconde a faire passer ¢ca en note de frais !

IL ETAIT IMPOSSIBLE DE NE PAS CONSACRER |
51X PAGES AU TRES ATTENDU GT3. POUR
L'OCCASION, C’EST LE PERE MISTER BROWN |
QUI S'Y EST COLLE. CET AS DE LA CONDUITE |
EN ETAT D'IVRESSE 5'EST SURPASSE POUR |

VOUS PONDRE UN TEST FORT CHIADE ! POUR |
PLUS DE DETAILS, FONCEZ A LA RUBRIQUE
DEs Zooms, PAGE 108 !

Aaah, quel joli spectacle de voir
Willow s’énerver conire un boss
d’Extermination, de lire la terreur
dans les petits yeux de Chris, en
pleine partie d’Alone in the Dark 4.
Car nos testeurs s'investissent

| corps et Gme dans leur fravail

PSone

Alone in the Dark 4 (tesf)
Dance Dance Revolution 4 (zoo
. Dave Mirra Freestyle BMX

\wgimum Remix (test)
Mai

Rogue Spear (fest)

Shérif Fais-moi peur 2 (test)

PlayStation 2

Armored Core : Another Edge (zoom)

Baitle Gear 2 (zoom)
Crazy Taxi (test)
Extermination (fest)

Fur Fighters Viggo’s Revenge (fest)

Gift (fest)
Gran Turismo 3 (zoom)

Jungle Book Groove Parly (fesf)

Kessen 2 (zoom)
Ring of Red (test)
Rugby 2002 (test)

Shutoko Battle Zero (zoom)

Sky Odyssey (test)
The Bouncer (test)

Dreamcast

Confidential Mission (fesf)

Get Bakers (zoom)
libleed (zoom)
Macross M3 (zoom)
Smash Pack (zoom)
Sporis Jam (zoom)

Worms World Party (test)

Game Boy Advance

Bomberman Story (zoom)
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147
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128
130
142
140
108
147
116
136
146
119/120
147
134
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114
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119/120
132
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La, il n’y a rien a dire, il suffit d’admirer et de manger du couscous, ~%—
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On attendait cette révolution depuis mars 2000, date de sortie de la
PS2 au Japon. Aujourd’hui c’est chose faite, le troisieme volet de la
| Série des GT est incontestablement le plus beau jeu de I'univers !
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"l Les épreuves des permis se passent sur de nombreux
5 modeéles différents. Ici, de belles accélérations,
mais attention aux glissades. -e—
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out a commencé, non pas le long

d’une route déserte, mais un beau

matin de mai 1998 lorsque Polyphony
Digital nous gratifiait d'un titre époustouflant
pour la trés performante PSone. Gran Turismo
était né. Dés lors, le paysage vidéo-ludique
allait prendre une toute autre envergure.
Quelque deux ans plus tard, le deuxiéme opus
débarqua a nouveau en trombe sur la 32 bits.
Plus de doute, cette équipe de développe-
ment faisait partie des meilleures, pour ne
pas dire gu’elle représente I'élite. Le sum-
mum était atteint, malgré ses quelques bugs.
Il ne nous restait plus qu’a attendre bien sage-
ment la suite des événements, en 'occur-
rence le fameux GT2000, nom initialement
prévu & I'époque. Mais de retard en retard, le
chiffre 2000 n’était plus justifie. Une seule
solution : faire dans I'original, affubler le chiffre 3
et le tour est joué. Depuis trois ans, I’en-
semble de la presse spécialisée est unanime
et plébiscite cette série d'une facon tout a fait
justifiée. En revanche, bon nombre de joueurs
(occasionnels) ont grincé des dents lors de
la sortie de GT2 le trouvant nettement trop
difficile a leur go(it. Effectivement, bien qu’'un
mode Arcade soit disponible, « terminer » un
Gran Turismo ne s’adresse pas au premier
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Pour plus de facilité, la trajectoire <e—
idéale est indiquée au sol pour
les 2 premiers permis.
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venu. Polyphony Digital a donc revu sa copie
et nous propose aujourd’hui (au Japon) un
titre nettement plus accessible au grand
public et toujours plus complet. Il y en aura
vraiment pour tout le monde, amateurs d’ar-
cade et/ou de simulation, GT3 est fait pour
vous !

AU PREMIER JOUR...

Pas de grande surprise concernant les modes
de jeu, on retrouve I'arcade et la simulation.
Mais désormais, nul besoin de jongler entre
les CD puisque GT3 tient sur un seul et
méme DVD-Rom. Le mode Arcade comprend
plusieurs épreuves, a savoir, Time Attack,
Free Run, le mode Versus pour s’affronter a
deux en écran splitté (écran 16/9 ou 4/3), le
i-Link Battle pour vous mesurer a 5 autres
adversaires en réseau et enfin Single Race
pour affronter jusqu’a 5 autres concurrents

Gran Turismo 3 A-Spec

Editeur Sony C.E.J.
Dispo. Europe Juillet 2001 (normalement)
Genre Course
Nbre de joueurs 1a6
Sauvegardes Oui (98 KB)
Niveaux de difficulié 3
Difficulté Difficile
Continues Sauvegarde
Spécial i-Link/Volant GT Force
Existe sur Rien d'autre
Compreéhension de Ia Iangue Appreéciable
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Lap 2/2

Des courses a n'importe quelle heure —ag—

du jour ou de la nuit.

~ontrolés par la machine. Pour chacun des
3 niveaux de difficulté (facile, moyen et dif-
icile), les différents parcours ne pourront
3tre débloqués qu’au fur et a mesure, et ce
2n terminant premier sur chaque piste.
-orsque toutes les courses d’un niveau
auront été remportées (33 en tout), vous
aurez droit a quelques « goodies » (bonus)
:omme des cinématiques de fin, de nouvelles
joitures... Un mode relativement long et pre-
1ant, méme pour les férus de course auto.
3ien entendu, ce mode permet de choisir
mmeédiatement des véhicules ultra-perfor-
nants (Castrol Honda, Dodge Viper ou
i’autres engins de tourisme de classe A, B,
= ou de rallye), qui ne nécessite aucun régla-
je. La conduite est plaisante et beaucoup
noins exigeante qu’en mode Gran Turismo.

BRONZE, ARGENT ET OR

_aissons maintenant de co6té le mode Arcade
your nous concentrer sur le mode Gran
'urismo. A Iinstar du volet précédent, le pas-
sage des différents permis est indispensable
your pouvoir tirer toute la quintessence du
eu. Au total, ce sont 6 permis (B, A, interna-
ional B et A, le permis spécial S et enfin le
yermis R pour le mode Rallye) qu’il vous fau-
ira passer avec succés pour accéder a I'en-
semble des courses. Chaque permis se
lécompose en 8 épreuves dans lesquelles
litesse, freinage, dérapage... seront requis

pour décrocher une récompense. Selon le
permis choisi, le niveau de difficulté augmente
sensiblement et le meilleur temps a réaliser
devient de plus en plus difficile a obtenir. En
vous contentant du bronze, 5 des 6 permis
seront accessibles au plus grand nombre,
mais seuls les meilleurs pilotes arriveront a
arracher I'or sur le permis S. Dés que votre
premier permis est obtenu, une somme d’ar-
gent vous est allouée pour aller rendre une
petite visite chez le concessionnaire du coin.
Vous démarrez avec 1,5 M de crédits pour
choisir la caisse (minable) qui vous fera gagner
vos premiers deniers en course. Autant vous
prévenir tout de suite, le nombre d’épreuves
est conséquent et nécessite un type de voi-
ture quasi-différent pour chacune d’'entre elles.
Rien que pour le mode Débutant, il y a 20
épreuves (réservées par exemple aux voitures

Le plus beau

Jjeu jamais realisé
toutes plates-formes
confondues
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Concernant le paddle, il y a deux écoles :

ceux qui comme Gollum ou moi-méme sont des
adeptes de la croix directionnelle pour les jeux
de course et les autres comme Julo qui ne jurent

que par les sticks analogiques. Que vous préchiez

pour I'une ou l'autre de ces deux paroisses,
sachez que le pape vous pardonne et que... euh,
pardon, que la maniabilité est excellente d'une
fagon ou d’'une autre. Pour les plus fortunés
d'entre vous, Logitech va sortir, en méme temps
que le jeu (qu'il sera possible d'acheter en pack),
un volant a retour de force que nous avons pu
tester. Comme a I'accoutumée, ce genre
d'accessoire posséde peu de qualités et de
nombreux défauts. Effectivement, jouer 8 GT3 au
volant, notamment en mode Rallye, s'avére super
fun, a l'image d'une salle d’arcade. Mais les
pédales d'accélération et de frein sont trop
rapprochées et légérement mollassonnes. Le
pédalier qui, soit dit en passant, doit absolument
étre coincé contre un meuble ou un mur, sans
quoi il foutra le camp & la moindre accélération
trop franche et surtout son systéme d'accroche,

> Pad ou volant ?

récurrent a la marque, pas toujours trés fiable,
en font un accessoire de luxe, pas vraiment
indispensable. Je ne saurais vous conseiller
I'achat d'un tel instrument qui devrait avoisiner
les 1 000 F, méme si les sensations du retour
de force sont au rendez-vous en mode Rallye,
contrairement aux courses sur l'asphalte,

qui représentent tout de méme 80 % du jeu.

des années 80, aux New Beettle, aux Mercedes
de légende...), ce qui représente 78 courses
au total ! Si vous ajoutez la ligue Amateur, Pro-
fessionnel, Rallye et Endurance, dont le nombre
de tours a effectuer varie entre 2 et 60 (!) avant
de remporter la course, vous aurez compris
que GT3 ne se termine pas en un week-end.

QUI VEUT GAGNER
DES MILLIONS ?

Avec un ou plusieurs permis en poche, piloter
s’avere a la portée de tous, mais devenir un
pilote émérite est une autre paire de manches.
En effet, selon la catégorie choisie et votre
classement a l'issue de la course, cela vous
rapportera plus ou moins de « brouzouffes ».
Ces derniers pouvant étre utilisés soit pour
acquérir une nouvelle caisse soit pour tuner
celle(s) que vous avez déja en votre posses-
sion. Freins, turbos, pneumatiques, amortis-
seurs, échappement..., les possibilités de
customisation offertes pour chaque véhicule
sont nombreuses mais... coGteuses !

Dans la catégorie Débutant, une premiére

Fastest
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— Une grande variété de surfaces plus ou moins

planes, comme ce petit pont de « booaas »,
sur le circuit de rallye.
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> Je ne comprends pas toujours le topo de
I’épreuve, mais ¢a ne devrait pas étre trop compliqueé !

place équivaut en régle générale & un gain de
200 000 crédits. Je vous laisse faire le calcul
du nombre de courses a remporter pour obte-
nir une caisse potable, comme une 206 Rallye
de base & 35 M crédits. Ok, pour les fainéants,
ca fait 175 courses | Les courses peuvent se
dérouler de deux maniéres différentes. Soit vous
optez pour le démarrage rapide en 6° position,
soit vous passez par les séances de qualifica-
tions (eh oui !) pour optimiser vos chances de
monter sur la plus haute marche du podium.
Quel que soit votre choix, il vous faudra du
temps et de la patience avant de conduire une
caisse de réve puisque les tracés sont nom-
breux et trés différents les uns des autres.

RIEN QUE POUR VOS YEUX

Je vais peut-étre en décevoir plus d’un mais
Gran Turismo 3 n’est qu’un portage amélioré
de GT2. Au total, sur les 36 circuits disponibles
(tout de méme), 28 sont des reprises des tra-
cés de GT2. Au final, ce sont seulement 5 cir-
cuits totalement inédits (puisque les 3 derniers
sont en mode Reverse) comme celui de Tokyo
ou de la Cote d’Azur (Monaco). On était en
droit d’espérer mieux depuis le temps que
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Remarquez les ombres et les rayons du soleil ~€—
sur la route.

Polyphony prépare cette nouvelle bombe, mais
rassurez-vous, des changements notoires exis-
tent par rapport a la version précédente, et
notamment en ce qui concerne les graphismes.
La, pas de doute, on ne nous a pas menti, ¢a
tue la gueule grave de chez grave. La démo a
laguelle vous avez siirement joué n’est méme
pas assez représentative de la qualité gra-
phique finale tant I'ensemble des décors, des
textures ainsi que tout le reste ont été tra-
vaillés puis retravaillés. Jamais, je dis bien
jamais, un jeu n’a atteint un tel niveau gra-
phique. GT3 est photo-réaliste et question
détails nous sommes proches de la perfec-
tion ! Les développeurs ont mis I'accent sur la
gestion de la lumiere (divine) sur chaque par-
cours. On ne se lasse pas des passages en
forét dans lesquels les rayons du soleil filtrent
a travers les branches des arbres, on plisse
les yeux lorsqu’un coucher de soleil nous
éblouit, tant le « lens flare » est superbement
réussi. On se délecte des architectures gran-
dioses pour les parcours en ville comme Tokyo,
Rome ou Seattle. La nuit, ce sont les néons et
une grande roue illuminée qui renforcent cette
intensité, sans oublier les effets de chaleur,
superbes, sur la piste. Graphiquement, GT3
n’est pas un jeu, c’est une ceuvre d'art !

Selon la vitesse et le relief du terrain,
les bagnoles vont décoller des 4 roues. ——

UN JEU A PART(ICULES)

Lautre spécificité de GT3 se situe dans
la gestion des particules. Le circuit de
nuit sur route mouillée est une réussite
incontestable. Alors que les capacités de
la PSone ne pouvaient nous offrir un tel
rendu avec les 2 volets précédents,
Polyphony Digital a dii prendre un malin
plaisir a rajouter ces effets de particules
d’eau que les voitures envoient lors-
qu'elles se coursent sur |'asphalte
détrempé. Je dis « plaisir », mais je pense
qu’ils ont aussi da en baver un max pour
arriver a ce niveau de réalisme. Evidem-
ment, par temps de pluie, le pilotage est
radicalement différent. Perte d’adhéren-
ce, dérapages pas toujours controlés,
voire aquaplaning, sont au programme
dans ces conditions météorologiques,
avec encore et toujours des reflets
magnifiques sur la route et sur les car-
rosseries, le tout en temps reel.
Malheureusement, seul le circuit Stage
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L= Pendant les ralentis, les effets de chaleur sont encore
plus visibles.

Route R5 se déroule dans ces conditions.
Jn regret de plus qu’il faudra ajouter a
:eux que j’évoque un peu plus tard. Mais
juestion particules, GT3 n’en est pas
ware. |l suffit de faire un petit tour du cété
lu Rallye pour s’en convaincre.

LE MODE RALLYE

>ersonnellement, c’est le mode de jeu que
e préfére. Je défis quiconque jouera a GT3,
t vous serez certainement des dizaines de
nilliers, de trouver ce mode inintéressant.
~ontrairement a GT2, titre dans lequel le
node Rallye a vu le jour, et ol les voitures
taient de véritables savonnettes, nous avons
ffaire aujourd’hui 8 un mode hyper trippant,
uper fun, ultra réaliste et dont les sensa-
ions sont cette fois indéniablement au ren-
lez-vous sur les 8 tracés disponibles
Smokey Mountain, Swiss Alps et Tahiti).
30US VoS roues, les différents revétements
ont vous permetire de vous essayer aux
lérapages, contre-braquages, sur et sous-
irages... Tout ce qu’'un Colin McRae accom-
lit au petit déjeuner. Grace au Dual Shock 2
u au volant a retour de force (voir encart),
ous allez vraiment ressentir les bosses, la
erre, les graviers. Mais la plus belle perfor-
nance de Polyphony se situe & nouveau dans
ette gestion des particules. Lorsque vous
tes en téte, les nuages de poussiére que
ouléve votre caisse sont impressionnants
le réalisme (avec méme des changements
le couleur selon I’heure de la journée) et
ont volumétriques ! Lorsque vous étes
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Votez comme les immeubles possédent également -
un éclairage différent selon les étages.

devancé par votre adversaire (deuxiéme
regret, seuls deux concurrents s’affrontent
en mode Rallye) et que vous lui collez au
train, la visibilité est quasiment nulle. Put...,
y a pas d’autre mot, c’est trop puissant !

OUIl MAIS...

La qualité de GT3 ne méritant pas que I'on
termine ce zoom sur une note négative, je
vais donc vous exposer les points noirs du
jeu qui lui ont couté la note supréme. Hormis
le fait qu’il ne soit pas radicalement diffé-
rent de son prédécesseur, je commencerai
par les vues. Seules 3 sont disponibles : une
vue externe, une vue plein écran et une
arriére afin de surveiller ses concurrents qui
tentent un dépassement. La vue cockpit fait
malheureusement défaut. Comme dans les
volets précédents, les dégats n’existent tou-
jours pas et les voitures ressemblent enco-
re a des sous neufs méme aprés un bon
gros duel en rallye. Donc ni rayures ni salis-
sures. C’est a nouveau regrettable. La ges-
tion des dégats n’étant pas prise en compte,
libre a vous, et ce méme en mode
Simulation, de vous appuyer sur les autres
véhicules pour bien négocier un virage en
épingle a cheveux. Il arrive aussi fréquem-
ment que les voitures rebondissent contre
un mur (effet tampon) et reprennent de ce
fait de la vitesse ! Mais la ol GT3 péche le

» Replays et options

A limage du jeu, les ralentis sont de toute
beauté et de nombreux effets peuvent étre
ajoutés. Travelling, noir et blanc, négatif,
angles de folie dans tous les sens autour
des caisses, effets de blur...Réalisez

vos montages comme un vrai pro puis
sauvegardez-les pour épater vos amis ! Pour
ceux qui ont la chance d'avoir un téléviseur
16/9, sachez aussi que GT3 permet, via le
menu des options, d'adapter le jeu au format
de votre écran. Un point supplémentaire non
négligeable, surtout pour le jeu & deux !

MR NSX JEIC

C’est sur cet écran que les effets de ralentis

pourront étre réglés.

—3 Toutes les aspérités visibles au premier

B

plan se ressentent trés nettement dans le paddle.
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Un mode Rallye a I'image des
meilleures productions uniguement
deéediées a cette discipline

Grisant, magnifique, profond, interminable...,
GT3 retrouvera son public et saura convaincre
ceux qui seraient encore perplexes

plus, c’est dans I'l.A. Eh oui, tout est scrip-
té (ou presque) ! Les voitures suivent leur
trajectoire et n’en démordent pas. Si vous
vous mettez en travers de la route devant
une caisse, celle-ci n’aura aucun scrupule a
vous foncer dessus a plusieurs reprises jus-
gu’a ce que vous ayez dégagé le chemin.
Des défauts que I’on aurait aimé voir corri-
gés depuis le temps, mais que voulez-vous,
Gran Turismo reste pour P'instant Gran
Turismo malgré ces remontrances que |I'on
exprime depuis le premier volet. Hum...,
comme le manque de pilote a l'intérieur des
caisses ! D’aprés certaines personnes, la rai-
son en est fort simple : ce ne sont pas les
pilotes qui sont les vedettes dans le jeu mais
les voitures ! Mouais | Enfin, pour un jeu qui
se veut ultra réaliste, il y a quand méme un
léger paradoxe.

DU NOUVEAU ?

Quelques améliorations sont tout de méme
a relever, ce qui fera plaisir aux détracteurs
du deuxiéme volet. Je ne reviendrai pas sur
les graphismes ultra détaillés mais les tex-
tures sont d’une finesse extraordinaire
(montagnes, sous-bois, bitume, ciels nua-
geux, vibreurs sales et détériorés...), les
modeéles physiques sont encore plus
conformes a la réalité et la modélisation des

Sur le circuit humide, chaque voiture envoie
> des particules d'eau sur son
poursuivant. Sauf le dernler, ceuf corse...

L3 Les effets de « lens flare » sont complétement
hallucinants.

1ap 1/2
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Pour ceux qui ne I'auraient pas remarqué, voici une =&
portion du circuit de Monaco.
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bagnoles est tout bonnement somptueuse.
Le bruit de chaque moteur est un vrai régal,
la bande-son est extraordinaire et les
musiques (de Lenny Kravitz, Ash...) sont
appréciables, bien que pas assez nom-
breuses. La conduite, quant a elle, est un
peu plus souple avec une meilleure mania-
bilité. Techniquement, le moteur 3D de GT3
est impressionnant sans aucun ralentisse-
ment, sans clipping et avec une distance
d’affichage excellente, une modélisation
des caisses hallucinante et cet aliasing, que
tout le monde craint comme la peste, est
dans I'ensemble assez discret, méme si cer-
tains circuits plus détaillés que d’autres
scintillent davantage. Ce nouveau Gran
Turismo, qui ne devrait plus tarder dans
notre bon vieux pays, est un incontournable,
un hit, une bombe, un chef-d’ceuvre... Alors
si vous révez de vitesse, de rallye et méme
de Formule 1, puisqu’un mode caché per-
met de débloquer quelgues fameuses F1
(d’il y a quelques années), GT3 saura vous
combler. Ses 160 véhicules a obtenir vont
vous tenir en haleine pendant des mois pour
ne pas dire des années. Pour une fois, on
peut vous affirmer que vous pouvez y aller
les yeux fermés. Kasunauri Yamauchi (le
créateur de Gran Turismo) ne s’est pas
mogué de nous.

Mister Brown
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L= Un nuage de poussiére extraordinaire souleve

Peut-étre pas trés visible sur cette photo, mais -
lorsque les voitures replaquent le sol aprés un bond,
des gerbes d’étincelles giclent littéralement.
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par la 206, mais qui ne fait pas oublier que le public
est en 2D.
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Le vaila enfin, le deuxieme jeu de Grazy

Games... Grazy Games ? Ah oui,

¢’est le nouveau petit nom du studio
GClimax Graphics, créateur de I’excellent

Blue Stinger.

—»= Le genre de peur qu'il faudra éviter.

Chaque attraction est représentée par un film %
d’horreur différent.

AlA (Etats-Unis], Jaleco (Japon)
Non communiquée
Action-aventure

1

Oui (7 blocs)

1

Moyenne

Sauvegarde

Purupuru Pack, VGA Box
Rien d’autre
Appreéciable

llbleed

n sacré souvenir d’ailleurs, ce Blue
Stinger. Un jeu qui nous avait fait trip-
~/ per a mort au début de la 128 bits de

Sega (je parle de la version japonaise bien
sUr, parce que les angles pourris de la version
PAL, au secours !). Bref, ces gars-la semblaient
bien doués et prometteurs, autant dire qu’on
attendait beaucoup d’llilbleed ! Un concept ori-
ginal, une excellente réalisation, de bonnes
idées en perspective...Tout s’annongait pour
le mieux, donc, mais au final, apres quelques
bonnes heures de jeu; je suis au regret de
vous annoncer une franche déception.

lilbleed est ce que I'on peut appeler sans hési-
tation un jeu a part, une expérience plutét ori-
ginale. Le principe consiste, en gros, a plonger
le joueur dans une série de films d’horreur de
série-Z, plein de clichés voulus, de répliques
débiles et de situations ringardes. Au début de
I’aventure, quatre étudiants obtiennent des
entrées gratuites pour le nouveau parc d'at-
tractions de Michael Reynolds, une sorte de
maison des horreurs. Ce richissime réalisateur
a décidé d’offrir un million de dollars a celui qui
réussirait a sortir vivant de ses six attractions,
toutes basées sur ses films d’horreur les plus
connus. Trois de nos jeunes gens s'empresse-
ront d'y entrer, tandis qu’Eiko attendra trois jours
sans nouvelles de ses amis pour se décider a
y aller. Vous prendrez alors son contréle pour
sortir vivant de ce cauchemar, sauver vos potes
et accessoirement empocher la rondelette
somme. Un scénario rigolo, donc, pour un sys-
téme de jeu non moins original et novateur. En
fait, chacun des six niveaux sera truffé de pieges
en tout genre, disposés aléatoirement a chaque
partie pour vous terroriser et vous faire crever
d'une crise cardiague ou d'une hémorragie. Vos
seules armes seront alors vos sens : la vue,
I'odorat, I'ouie et le sixiéme sens (votre instinct,
en fait), représentés par 4 cases en haut de
I'écran. Si vous étes surpris par un piége, votre
rythme cardiaque augmentera, si en plus vous
étes touché physiquement (il y a des combats

de temps en temps), il faudra gérer votre jauge
de vie mais aussi vos hémorragies. Quelques
items vous permettront de vous relaxer ou de
vous soigner, mais le plus clair du temps il fau-
dra évidemment déjouer tous ces piéges...

C’est la que le systéeme devient décevant. Parce
que si I'on flippe bien au début, on se rend vite
compte du coté répétitif de la mécanique de
jeu. Pour éviter les piéges, il suffit de trouver le
Horror Monitor et de I'utiliser pour scanner
I’écran et voir les pieéges a I'avance... On fait
deux pas, les sens mettent en alerte, on sort
I'Horror Monitor pour trouver le piége et voila,
c'est tout. On se dit que le plaisir ne durera pas
longtemps... Et c’est bien le cas | On ressent
rapidement une impression de gachis et de
déception. La réalisation était de bonne factu-
re, I'esprit série-Z, I'ambiance et les blagues
sont tordants, les musiques excellentes, le coté
décalé du jeu le rend véritablement attachant,
mais qu'est-ce que c’est limité en termes de
gameplay ! Bref, cette curiosité pourra paraitre
culte a bien des égards, mais elle ne tient pas
la route en matiére de jeu... Dommage, ¢a par-
tait vraiment d’'un bon sentiment. J'aurais
presque envie de vous le conseiller en occase,
mais il faudra étre tenté par le coté décaleé.
Julo
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ourquoi sortir Another Age ? La ques-
tion mérite d’étre posée. Moins d’'un
an apres la mise en vente sur le marché
japonais d’Armored Core 2, From Software
nous gratifie déja d’'une suite. Annoncée
depuis plusieurs mois, cette version devait au
départ n’étre qu’une version basique
d’Armored Core 2, jouable online. Le proble-
me, c’est que contrairement a la Dreamcast,
la PlayStation 2 ne dispose pas d’'un modem
de base. Les joueurs doivent donc en ache-
ter un pour leur console, en sachant qu'il en
existe trois différents, et qu'aucun n’est de
fabrication « Sony ». Bref, des démarches fas-
tidieuses surtout lorsque I'on sait que le public
de la PS2, que ce soit au Japon ou ailleurs,
n’est pas composé de core-gamers préts a
s’investir. C’est pourquoi en un temps record
From Software a révisé sa copie et nous a
offert un jeu 100 % original par rapport au
précédent. Certes, le principe reste le méme,
mais les missions sont inédites, et il y a 100
nouveaux accessoires pour son robot cheri !

Comme dans Armored Core premier du nom,
dont on pourra reprendre les sauvegardes par
ailleurs, le but du jeu reste assez identique.
Vous étes un chasseur de primes qui met son
robot au service du plus offrant. Et c’est la
gu’est le premier paradoxe intéressant dans le
déroulement de AC2AA : vos alliés de la pre-
miére mission seront vos ennemis dans la

Armored Core 2 n’est sorti que depuis un an au Japon et déja
une suite arrive. Sous couvert de jeu online fantomatique,
AGCZ2AA gomme beaucoup de défauts de son prédécesseur.

3 et

—» |es lance-missiles d'épaule se divisent en deux
catégories : les petits qui ne se tirent qu'aprés avoir
accroché une cible, et les gros balézes que I'on tire
sur I'ennemi, au jugé.

seconde | Une fois un certain magot amasse,
vous pourrez vous rendre chez le vendeur de
pieces détachées. C’est la qu’on passe le plus
de temps entre les combats. Il va falloir y com-
parer avec soin les diverses piéces qui vous
sont proposées afin de savoir lesquelles répon-
dent le mieux a vos besoins. Une mission en
montagne vous demandera de sauter au tra-
vers des ravins. |l'faudra alors acheter des
jambes légéres et un propulseur puissant.
Défendre une base contre un bombardement ?
Linvestissement d'une nouvelle téte avec visée

4
’ y | £
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aérienne et d’un lance-missiles longue portée
sera inévitable. De cette maniére, il existe plus
de 100 000 robots différents en assemblant
toutes les piéces disponibles dans le jeu.

Et non content de nous offrir de nouvelles mis-
sions, From nous gratifie en plus d’une remi-
se a niveau technigue du jeu. Graphismes bien
moins soumis au probleme de I’aliasing,
maniabilité grandement améliorée (le robot
est enfin manceuvrable avec le stick analo-
gique), et surtout, a chaque défaite, on arré-
te de vous faire repayer votre robot, ce qui
vous mettait a découvert et vous empéchait
d’avancer dans le jeu. Mais ne vous y trompez
pas, Armored Core 2 Another Age est un titre

qui demeure trés difficile ! Il faudra toujours
passer de longs moments a tester les équi-
pements, sinon vous aurez comme moi un
ratio ridicule de 28 % de réussite. Si j’étais
moins bourrin aussi... Quoi qu’il en soit, voici
tout le contraire de Z.0.E. : moins enrobé,
moins épais « scénaristiquement » mais telle-
ment plus riche au niveau du jeu en lui-méme.
A vous maintenant de savoir ce que vous vou-
lez, un petit soufflé ou une grosse tartiflette ?

Greg

HE45]

> Pour les combats de contact, on pourra choisir
I'épée ou les disques de plasma.

From Softwar:
Non communigué
Actiol

1 ou ¢

85 Ki

culteé F:
Difficil

Illimite

Compatible sauvegardes AC:
Rien d'autr

Appréciabl
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—» || est toujours possible de tendre
des emt , mais lement lorsque
les plans pré-définis vous le proposent...

Les manceuvres spéciales sont encore ——
présentes, méme si les sorts sont plus fréquemment
utilisés par les généraux.

Editeur ; Ko;e

fispo. Europe Non communiquée
GEnre Stratégie
Niire de joueurs 1
adlivegardes Oui (131 KB)
Niveaux de difficulte 3
Hifficulte Variable
Lontinues Sauvegarde

SpEcial Existe aussi en pack Kessen | + Kessen Il

Existe sur Rien d’autre

Gomprehension de 1a langue Recommandée !

Kessen

Vous avez déja été malade pendant toute une nuit ? Bah moi ¢a
vient de m’arriver, c’était horrible et j’ai carrément pas la forme
ce matin. Heureusement, j’avais déja écrit le texte qui suit... Il ne

restait plus que ce petit chapeau et voila, c’est fait, maintenant,

Jje peux rentrer chez moi dormir. Mais vous, vous continuez. . .

e premier Kessen, malgré sa trés cour-
te durée de vie, m’avait beaucoup plu.
Je ne suis franchement pas un fan de
jeux de stratégie, mais avec sa réalisation
impeccable, son ambiance super épique et
son background basé sur I'histoire du Japon
ancien, celui-la avait quelque chose de vrai-
ment accrocheur... Depuis le test de la ver-
sion francaise, et au vu des magnifiques photos
d’écran de cette suite qui circulent depuis un
bout de temps maintenant, autant dire que j'at-
tendais beaucoup de Kessen Il. Tous ceux qui
se seront essayés au premier épisode par-
tagent sans doute le méme sentiment. Bref,
le voila enfin entre mes petites mains et I'heu-
re du Zoom-Verdict a sonné ! Alors que vaut-
elle, cette suite ? Allez zou, je brise le suspense
tout de suite (de toute facon, vous étes du
genre a regarder la note avant de lire le texte,
pas la peine de le nier) : Kessen Il est bien plus
réussi que son prédécesseur !

MONSIEUR PLUS

De maniére générale, Kessen Il fonctionne
comme Kessen, mais il propose aussi tout un
tas de petites nouveautés et d’améliorations
bienvenues... On commence sans plus attendre
par le constat le plus réjouissant : la durée de
vie. Le jeu est en effet beaucoup plus long
gu’avant, et ce n’est pas vraiment un mal ! En
tout, on passe de 11 missions pour le premier
épisode a une trentaine ici, dont certaines peu-

vent durer vraiment longtemps. Vous ne pour-
rez cependant pas toutes les faire dés la pre-
miére partie, puisqu'il faudra faire des choix de
temps en temps, qui vous méneront dans dif-
férents embranchements, puis refaire la guerre
dans le camp adverse (avec un niveau de diffi-
culté plus élevé) avant de découvrir certains
bonus... Voila déja de quoi s’amuser plus lon-
guement, d’autant que parmi les nouveautés,
on dénote cette fois une vraie variété dans les
missions... Il n’est plus seulement question de
mélées et de manceuvres, car on vous propo-
sera des batailles sur I'eau, mais aussi et sur-
tout des prises de citadelles et de chateaux !
Durant ces attaques-surprises, il faudra par
exemple occuper chaque porte avec vos unités,
qui sortiront alors les béliers pour forcer les
entrées, tandis que le camp adverse vous balan-
cera des pierres et des fleches ! Excellent. Autre
plus bien sympa, les unités sont désormais divi-
sées en plusieurs groupes (infanterie, cavalerie,
archers, etc.) dirigés a chaque fois par un géné-
ral et individuellement contrélables. Un ajout
stratégique qui vous obligera a jongler encore
plus entre chaque groupe. Mais le truc le plus
trippant reste quand méme I'incursion de la
magie. En fait, le jeu ne se déroule plus au Japon
du temps du Shogun Tokugawa, mais dans la
Chine ancestrale en pleine guerre des trois
royaumes. Un univers que vous connaissez peut-
étre si vous avez joué a Dynasty Warriors 2. Ce
changement de décor a permis a Koei de pas-
ser d'un récit aux faits réalistes a quelque chose

de bien plus fantaisiste | Les manceuvres spé-

ciales du premier opus sont donc remplacées -

(en partie) par de gigantesques sorts magiques.
Lorsque vous en déclenchez un, votre général-
sorcier s'envole a 20 métres du sol et balance
une tornade, des pics de glace ou encore des
pierres sur la mélée, le tout dans un déluge d'ef-
fets spéciaux vraiment impressionnants ! Les
sorts sont nombreux et tous plus impression-
nants les uns que les autres | Ce genre de délires
visuels (qui rappelle certains films fantastiques
Chinois comme ZU, Histoires de Fantomes
Chinois, etc.) est également poussé dans les
duels entre généraux. Ces derniers peuvent, par
exemple, sauter de leur cheval pour s'affronter
dans les airs... Franchement, c’est trop bien mis
en scéne et vraiment puissant !

AR A
Vie

Techniquement aussi, Kessen a bien progressé.
Les 100 soldats présents en méme temps a
I'écran nous avaient déja bien impressionnés,
mais 1a Koei passe carrément a 500 ! En plus,
comparées au premier épisode, les phases vues
de loin et celles vues de pres utilisent le méme
moteur ! Finie la purée de pixels censée repré-
senter vos troupes, il s'agit la de vrais zooms sur
chacun des soldats ! Il est méme possible de
bouger soi-méme la caméra avec les sticks durant
ces phases (pas pendant les manceuvres spé-
ciales et les magies, toujours sous forme de cut-
scenes pré-calculées). Et ce n’est pas fini, puisque
cette fois, le jeu vous propose méme de diriger
manuellement les généraux durant les mélées !
Ces phases d’action rappellent d’ailleurs beau-
coup Dynasty Warriors 2. Et comme chaque
magie a sa zone de portée, il faudra vous placer

-

gdement de décor pour
un Kessen cncore plus
f impressionnant !

L= Les magies donnent vraiment une autre
dir ion a K 1.

o

Un mateur bien plus performant. .
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Vos unités sont désormais divisées en plusieurs ~—
groupes indépendants. Ici, les archers restent
a I'écart et n’attendent qu'un ordre de votre part
pour se jeter dans la mélée.

au bon endroit avant de la lancer. Bref, des ajouts
d’ordre technique certes, mais au service d'un
gameplay qui devient autrement plus profond
dans les scénes en temps réel... Les cinéma-
tiques et autres cut-scenes utilisent le moteur
du jeu, qui sont encore plus belles et encore plus
nombreuses qu’avant (110 minutes en tout) !
Les développeurs ont voulu pousser le scéna-
rio, la mise en scéne, le coté dramatique et c’est
une franche réussite. Malgré ses enjeux scéna-
ristiques pas vraiment poussés, Kessen |l est
vraiment passionnant. Espérons simplement que
les doublages seront aussi réussis dans une
éventuelle version francaise...

Avant de conclure, il faut tout de méme que vous
connaissiez le principal défaut de Kessen II...
Oui, parce que la je m’emballe, mais quelque
chose décevra sans aucun doute les fans du
premier opus. En fait, Koei a pris le parti de virer,
purement et simplement, toutes les options de
planification ! Vous serez donc encore plus assis-
té qu’avant, et ne pourrez plus créer vos propres
plans d’attaque, vos cheminements, embus-
cades, etc. En effet, le jeu vous demande, a la
place, de choisir entre plusieurs plans prédéfi-
nis (chaque général vous en propose un diffé-

rent avant chaque bataille)... Alors certes, vous
pouvez d’un autre c6té faire plus de choses dans
les phases en temps réel, augmenter les sta-
tistiques de vos troupes, créer de nouvelles
armes, etc., mais pourquoi ne pas avoir laissé
cette option de planification en plus ? Dommage.
Voila, en dehors de cela, ce Kessen |l est vrai-
ment réussi, il améliore globalement la formu-
le instaurée par le premier épisode, mais je ne
conseille cette version import qu'a ceux gui par-
lent le japonais, au moins un peu. Aux autres,
je leur dirais plutét d'attendre une version amé-
ricaine ou francaise.

Julo
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Bomberman

Le champion des jeux multijoueur,

des faiseurs de nuits blanches
et autres délires a plusieurs,

c’est a Bomberman qu’on les dait !
Et ce n’est pas la version Game Boy

Advance qui nous contredira !

Ne pas oublier le mode de jeu a plusieurs
pour un amusement maximum !

A3 Yy

= Les arénes des boss sont facilement repérables
par leur taille et leur architecture.
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Lorsque I'occasion se présentera a vous ~%—
de fusionner vos Kyarabon, vous pourrez vous
prendre pour un savant fou.

Bomberman Stor

Editeur Hudson
Dispo. Europe Non communiquée
Lenre Action-réflexion
Nire de joueurs 1a4
Sauvegardes 2
Niveaux de difficullé Aucun
Hifficulté Moyenne
Confinues Himités
L iIHE]] Muitijoueur avec 1 seule cartouche
Exisie sur Plein d’autres consoles !
Gompréhension de Ia langue Appreéciable

omme vous le savez certainement
déja si vous avez lu le dernier numé-
ro de Joypad, il est possible sur GBA,
et selon le jeu, de jouer a plusieurs
consoles reliées, mais avec une seule car-
touche | C’est le cas ici. Nous avons donc
d’un co6té la console multijoueur ultime, et
de I'autre Hudson, qui nous apporte son
meilleur titre qui soit : Bomberman. Lalliance
des deux était inévitable. Mais qu’elle arrive
aussi t6t, c’est plutot une sacrée surprise et
une vraie joie pour tous les fans de jeux a
plusieurs ! Nous voici donc en train d’arra-
cher avec les dents le paquet qui vient d’ar-
river du Japon pour nous rendre compte qu'il
n’y a gu’une seule cartouche de Bomberman.
En temps normal, c’aurait été le scandale,
mais la... J'insére le jeu dans ma GBA,
Gollum se branche, suivi de Julo puis de
Willow, et hop, c’est parti pour une heure de
non-productivité dans la matrice | Autant
I’avouer, le jeu n'a absolument rien perdu de
son fun en dix ans d’existence. Le seul
reproche que I'on pourrait faire & ce mode
Multijoueur & moindre frais, ce sont en fait
les temps de chargement pas trés longs,
mais omniprésents entre chaque partie,
chaque phase ou encore chaque remise de
Coupe. Bref, c'est un peu lourd, mais heu-
reusement cela ne vient pas trop géacher le
plaisir antédiluvien de ce titre toujours culte.

ET LE MODE SOLO ?

Ah euh ben oui, c’est vrai gu’habituellement
on le zappe complétement pour son manque
total d’intérét, et on arréte Ia le test pour aller
jouer ou dormir. Pour cette version GBA, le
mode Solo de Bomberman Story est bien plus
travaillé qu’a I’époque de la NEC ou de la
Super Nintendo. Certes, il faut toujours se

1/10

seul

a plusieurs

—» Des petites scenes a la résolution imp. ionnante
feront leur apparition lorsque le besoin scénaristique
s'en fera ressentir.

> Les Kyarabon

Dans le jeu, Bomberman sera amené a
rencontrer des petits animaux étranges.
Chacun d'entre eux posséde une capacité
spéciale toujours frés pratique, mais surtout
pourra combattre dans une aréne pour vous
ramener de la thune !
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Toutes les sorties
iaponaises et US

Décidément, ¢’est super calme en ce moment du ¢6té du Soleil qui se Iéve a I’est. Du Japon quoi. Remarquez,
c’est aussi le calme plat chez nos amis les quackers, les mangeurs de « burgers », les rednecks, Ies aﬂnra-_
teurs de Loft Story et autres « Big Brother is watching you on the TV ». Ah, elle est belle Ia France... Ben oui,
finalement, nous aussi, on a succombe a ce truc chelou ! Au secours, Lénine, Georges Abithol, Montoya !

frayer un chemin gréace a des bombes, mais
la représentation graphique ainsi que le dérou-
lement général de I’'aventure s’apparentent
désormais a une sorte de Zelda trés simplifié.
On va de village en village glaner des infor-
mations pour la suite de I'aventure, cependant
assez linéaire. Pendant ses voyages,
Bomberman va trouver des Kyarabon, sorte
d’animaux trés typés Pokémon qu’il pourra
accoupler pour en obtenir de nouveaux.
Chacun de ces Kyarabon posséde une capa-
cité particuliére qui aidera notre ami a avan-
cer. 'un d’eux pourra se téléporter, 'autre
creuser le sol, etc. N'oublions pas non plus la
possibilité d’inventer de nouvelles bombes et
d’équiper celle de son choix selon ses
besoins : mines, missiles a téte chercheuse,
etc. Graphiquement proche des bons jeux du
genre sur Super NES, Bomberman Story pro-
pose un challenge assez léger, mais complé-
té heureusement par un inénarrable mode
Multijoueur qui, lui, mérite amplement 9/10.
Greg

Sega Smash

Pack lla_luma 1

Sports Jam

—— Sports Jam

, i T

@ Fidele adaptation du jeu d'arcade,
Sports Jam propose de participer

eSS 3 plusieurs épreuves sportives.
Au programme, douze disciplines hyper
variées qui vont du foot au golf en pas-
sant par le tennis, le hockey sur glace,
le football américain, le cyclisme et bien
d'autres sports encore. En revanche,
il ne faut pas s'attendre a avoir les disci-
plines dans leur totalité. Je m'explique :
pour le tennis par exemple, on ne joue
pas de match, on doit juste remplir un
challenge qui consiste & envoyer la balle
sur une cible, tout comme le basket se
résume a un concours de shoot & 3 points.
La réalisation est de bonne qualité, gra-
phiguement, c'est nickel et les animations
sont fluides. En fait, le probléme, c'est
qu'on fait vite le tour des épreuves qui, a
quelques exceptions prés, sont beaucoup
trop faciles. Quant au jeu a deux c'est
amusant un moment, mais ¢a ne vaut pas
un bon vieux Track'n’Field. Moyen, donc.
Angel
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Editeur : Sega : :
Compréhension de la langue : Inutile
‘Sortie européenne : Confiture I

Shutokd
Battle Zero

Le jeu le plus controversé de la
4 rédac, c'est lui ! Comme toujours,

F'd
P
% vous allez vous balader sur lg

périph de Tokyo, et défier d'autres las-
cars en leur faisant des appels de phares.
Ceux qui n'aiment pas ont les arguments
suivants : « C'est tout le temps pareil et
ca se passe de nuit. » Ceux qui le défen-
dent ont plutdt ce type d'arguments : « La
poursuite c'est excitant et en plus cette
version PS2 est vachement maniable ».
On a une troisigme catégorie, les fans de
tuning du Nord de la France, qui ont cet
argument-a : « P'tain y a d'polygones pour
el plaquettas e'd freins d'la carrette ! »
Quoi qu'il en soit, cette derniere version
est sans aucun doute la meilleure.
Greg
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Tout comme Konami, Sega décide
de sortir une compilation compo-
e sée de ses vieux hits. En recyclant
les titres Megadrive et Saturn, I'editeur met
a disposition des possesseurs de Dream-
cast : Sonic, Shining Force, Golden Axe,
Westle War, Streets of Rage 2, Columns,
Virtua Cop 2, Revenge of Shinobi, Phan-
tasy Star 2, Altered Beast, Sega Swirl et
Vectorman. Comme vous pouvez le consta-
ter; parmi les douze titres présents, le génial
cotoie le médiocre. Si graphiqguement la
‘conversion est parfaite, les musiques ont
mystérieusement perdu en qualité par rap-
port a l'époque de la 16 bits. Il va sans dire
que ce pack ne s'adresse qu'aux fans de
Sega, nostalgiques du bon vieux temps de
la 20 (sauf pour Virtua Cop 2 évidemment)
qui pourront ainsi revivre des moments
culte du jeu vidéo. Mais vu le prix de lim-
port, cela fait cher I'émulation !

Angel

Editeur : Genki & S
Compréhension de la lahgue : Appréciable
Sortie européenne ! En I'an zéro

Editeur :"Seg._s__ el
\Compréhension de la langue : Inutile
|Sortie européenne : Oh tu sais




Dance

Donce Revolution
4th Mix

Battle Gear 2

Dl

Encore un nouvel accessaire pour

& | votre tapis. Cette fois-ci, c’est
Q plus d'une cinguantaine de chan-
sons qui vous attendent. Malheureuse-
ment, les tres bonnes sont de plus en
plus rares. La bonne surprise, c'est de
trouver des remixes de tubes des pré-
cédents volets, qui eux en revanche seront
« dansés » avec plaisir. Un peu moins
ardu que le 3rd Mix qui, lui, déchirait
grave, ce nouveau Dance Dance vous
fera passer de bons moments, mais la
lassitude commence a s'installer...

Editeur : Konami
Compréhension de la langue : Inutile
Sortie européenne : Only 4 you !

Dance Dance
Revolution

4th Mix

Sortir un jeu de caisse rapide

< | mais laid et pas tellement rea-
? liste question conduite, on pour-
rait pardonner. Mais le sortir le méme
mois que Gran Turismo 3, ca releve du
suicide ! Votre bagnole se cogne sans
perdre un seul km/h de vitesse, les routes
sont super prévisibles et les textures res-
semblent aux tapisseries de Bayeux. Com-
pletement nul, ce titre représente le non-
réalisme total. The Unreal Driving Simulator ?
Greg

Editeur : Taito
Compréhension de la langue : Inutile
Sortie européenne : Glurps !

T Gel Baekers,
Jigoku no
Scaramouche
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Difficile pour Konami de tenir
le rythme des adaptations
mangas comme le fait Bandai.
Get Backers, nouvelle BD a succeés au
Japon, connait une adaptation un peu
trop rapide sur GBA. Les combats rap-
pellent Suikoden mais sont technique-
ment meilleurs (1) grace a une utilisation
finaude du mode 7. Les graphismes des
phases de déplacement sont, en revanche,
assez quelconques, et le scénario sans
grande surprise. Le premier RPG de
Konami sur GBA ne sera donc qu'un jeu
sympa sans grande personnalité.

Greg

M 8EE |
REN HO/ HD S =L
GINTI S0/ 500 T

Editeur : Konami
Com,wéimsmobla
Sortie européenne : Get bacl( !

Macross M3

Les deux persos les plus charis-
Il matiques du dessin animé renommé
=4 en France sous le titre « Robo-
tech » reprennent du service. Max et
Myria vont donc avoir des scenes de
meénage entre les niveaux dignes d'un
simili Ace Combat plutét ridicule. Les
ennemis se placent devant vous en atten-
dant de se faire toucher, tandis que le
processeur de la Dream se la coule douce
en affichant le moins de polygones pos-
sibles. Entre le brouillard digne de la N&4
et le ciel en espece de mode 7 trés laid,
ce jeu est une extréme déception. La plus
mauvaise adaptation de licence depuis
bien longtemps.

Greg

Editeur : Shoeisha
Compréhension de la langue : Inutile
Sortie européenne : Ma grosse
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Top redac
Ne vous inquiétez pas, méme sans caméra, hous sommes au courant. Vous seriez donc de plus en plus
nombreux a nous demander des infos sur les coulisses de la rédac. Mhum, fatalement, en cette époque
de fiévre loftienne, on s’est dit qu’il était de notre devoir de jouer la transparence sur nos humbles
mceeurs. Eh bien voili, ce mois-ci, premiére indiscrétion : cette éminente rubrique a été rédigée le mardi
8 mai a 12h24, alors que vous z’étiez tous en train de profiter de supra congés ! La tout de suite,
vous n’en pouvez plus tellement la surprise est de taille. Le choc d’un sac de frappe, tout simplement.

Comme dirait Woody Allen : « Je hais la réalité mais c’est le seul endroit ot on peut se faire servir
un bon steak. » Preuve que parfois toutes les vérités ne sont pas bonnes a dire...

Tout juste bon a caler une table.

Evitez-le & tout prix, ¢'est un ordre |

2 rdacoh (e |

Un jeu tout juste moyen, sans plus.

De trés grosses lacunes. Urgl !
1 minute de plaisir. Et encore !

Pourrait vraiment mieux faire.

de console.

A acheter éventuellement, si on aime le genre.

Un bon jeu & de nombreux égards.

Un tres bon titre qu'il faut avoir
dans sa ludothéque.

Exceptionnel | J'achéte les yeux fermés.

Un jeu d’anthologie. 1 ou 2 par génération

LES JEUK DU MOIS

ran uris 3 A-Spec (PS2)

Ce mois-ci, la rédaction de Joypad a élu :

Alone in the Dark The New Nightmare (PSone) Bomberman Story (GBA )

__Karine )

Il existe des mecs bien lourds qui s’ennuient dans

la vie. Pour occuper leur existence pourrie, ils se

postent sur un pont
d’autoroute ou du périph
afin de balancer un bon
gros caillou sur les
voitures. C'est la 2° fois
que j'évite 'accident.

Je n'espére qu'une
chose : en chopper

un en pleine action pour
lui mettre des frites

dans le nez
(avec du sel).

del

(Son eu du moi)

Gran Turismo 3 (PS2)

: aire comme

ut le monde n'a jamais été ni une
preuve d'intelligence ni un signe
de hon goiit. En Poccurrence,
puisqu’on parle ce mois-ci du
navrant Loft Story, il faudra bien
qu'un jour les téléspectateurs
assument leurs
travers.

Le voyeurisme

et la méchanceté
gratuite (vote)

i ne s'avouent pas
en prime time...
le XXI° siécle
commence hien

Bomberman Story (GBA)

- Voila a peu prés
I'effet que me fait cette
bouffonnerie de Loft Story...
hummmmmmmmmmmmmmmm
mmmmmmmmmmmmmmmmm
mmmmmmmmmmmmmmmmm
mmmmmmmmmmmmmmmmm
mmmmmmmmm
mmmmmmmm
mmmmmmmm
mmmmmmmmm
mmmmmmmm
mmmmmmmm
...et la tout
est dit...

Son jeu du mois

Gran Turismo 3 (PS2)

(Angel )

Ce mois-ci, avec RaHaN et Kendy, on a pris
I'habitude de jouer 2 Worms avant de partir

Champion des pigistes de
Pad en se sentant obligé §&
d’en rajouter des tonnes. [*
Résultat des courses, sur |

(Mr Brown)

a rédac. Avant méme

de commencer, Kendy,
toujours aussi siir de lui,

s’est auto-proclameé

une bhonne dizaine de |,

parties, il n’a jamais |

gagné ! Chapeau bas
Demi-Lune !

ttention annonce

supra tiepe mais néanmoins
sérieuse ! Tu es une jeune
célibataire parisienne dgée de 19
a 23 ans, tu es toute mignonne,
et tu es super photogénique,
alors n’hésite plus et envoie-moi
un mail a 'adresse suivante :
jchieze@hfp.fr. Voila c’est P'été,

il fait beau
)i i

et ce serait
L ‘ .

dommage
de ne pas
Gran Turismo 3 (PS2)

en profiter
mesdemoiselles.

Son jeu du mois

Gran Turismo 3 (PS2)

mois-ci, j'ai e

la frayeur de ma vie sur le Lake
Avazu alors qu'on faisait

du Sea-Doo : Caliméro, un confrére
de Micromania.fr, a failli étre percuté
de plein fouet par un autre scooter
des mers (I'abnuti fongait a plein
régime). Quand
Calim’ a réalisé
qu'il venait de
froler la mort, il
est devenu tout
violet et s'est
mis a grelotter !

7

Gran Turismo 3 (PS2)

Aprés une interview en mode Versus avec

le grand Jean-Pierre Foucault. le viens d’apprendre

que Guy Marchand |

avait sorti son dernier |

album : « L’homme |

qui murmurait |

a l'oreille

des femmes » !

Avec un mois aussi

riche en événements,

e | le salon de I'E3 va me

4 sembler bien |
tristounet. |

s 5

Gran Turismo 3 (PS2)

- Je pense aux
ouvriers qui refont un appart en
bas de chez moi. Je les remercie

de me réveiller a 9 heures du mat,

avec leurs coups de marteau.

C’est vrai, y a pas de raison pour
que je dorme jusqu’a midi alors
que les gens g -
<« normaux »

sont levés
depuis
longtemps.

Mereci les gars,

vous faites un

super boulot...

i i 3
#(Son jeu du mois

Gran Turismo 3 (PS2)

TOP 10 DE LA REDAG

(toutes machines et versions confondues)

i 1SS Pro Evolution 2 (PSone)

2 Metal Gear Solid (PSone)

m-

Res.ldenf Evil Code : Veronica (DC/PS2 11 pts
ﬂ-

Vlrtua Tennis (DC)

Gran Turismo 3 A-Spec
Winning Eleven 5 (PS2)
§5X (PS2)

Final Fantasy IX (PSone)
Mario USA (GBA)

Phantasy Star Online (DC)
Dracula Circle of the Moon

+8
+4

38 pts
26 pts

8 pts -1
8 pts N
8 pts
8 pts
8 pts

-6
-1
8 pts =

6 pts
6 pts +1

Tenchu (PSone 5 ts =
n Tales of Eternia (PSone)

10 Skies of Arcadia (DC)
F1 Racing Championship

(PS2)

2 pts R
2 pts N

ON EN REVE DEJA...

GOLLUM >>>>>>>>>>>>>>> Mario 128 (GameCube) et Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (P52)
WILLOW >5>>>>>>>>>>>>> Silent Hill 2 (PS2) et Commandos 2 (PS2)

CHRIS >5>5>>>>>>>>>>>>>> Tenchu 3 (PS2) et Virtua Fighter 4 (PS2)

ELWOOD >>5>5555>>>>>>> Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (PS2) et Ace Combat 4 (PS2)
KENDY >>>>>>>>>>>>>>>> Final Fight One (GBA) et Super Street Fighter Revival (GBA)
GREG >>>>>>>>>>>>>>>>> Golden Sun (GBA) et Ace Combat 4 (PS2)

T.5.R. >>555555555>>> Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (PS2) et Silent Hill 2 (PS2)
TRAZOM >5>55>>>>>>>>>> Stuntman (PS2/Xbox) et Colin McRae 3 (Xbox)

RAHAN >55555555555>>>> Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (PS2) et Silent Hill 2 (PS2)
JULO >>555555>5>>>5>>>> Shenmue 2 (DC) et Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (PS2)
ANGEL >>>>>>>>>>>>>>>> Commandos 2 (P52) et Mario Advance 2 (GBA)

KARINE >>>>>>5>>>>>>>>>> [letal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (PS2) et Silent Hill 2 (PS2)
MISTER BROWN >>>>>>>>> Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty (PS2) et Devil May Cry (PS2)

JOYPAD MEGAS Tﬂﬂ
Humm, les Megastar... ben
voyons. Encore une supra

invention ¢a. Genre nos
oscars a nous, mais
tous les mois. Le probleé-
me, c’est justement que
des jeux d’exception, il n’en

débarque pas tous les mois. Résultat :
notre concept tombe a I'eau. Enfin pas tout
4 fait, puisque grace a ses valeurs, Alone in
the Dark The New Nightmare (PSone)
parvient fatalement a s'illustrer. Quel winner !

s

tat

e ne comprends

pas trés bien la polémique Loft
Story. C’est vrai, tant qu'il y aura
des glands pour accepter de
participer & ce genre d’émission et
tant qu'il y aura des voyeurs pour
la mater, finalement tout le monde
sera heureux !
On y changera
que dalle et,
perso, ¢a ne
m’empéche pas
de vivre !

Gran Turismo 3 (PS2)

n ce moment,

avec Chris, on passe

nos nuits sur Tribes 2 (PC) !

On a créé notre propre équipe :
La Team des Philosophes.

Pour Vinstant, parmi

nos membres, on peut compter
J.J. Rousseau,
Arthur
Schopenhauer,
Charles
Darwin

et Auguste
Comte.

La classe !

Worms World Party (DC)

orms, c'est

de I'habileté, de la maitrise,
mais aussi de la diplomatie

et du discours enjolivé. Kendy,
doué a I’habitude pour la
fourberie, semble hors course.

A vrai dire, il est méme persuadé
qu’Angel et
moi-méme on
s'allie toujours.
D'ailleurs, la,
il braille :

« Quais mais
pasa3

le Worms, |
aplus» !

Gran Turismo 3 (PS2)

e mois dernier,

j'ai filé un coup de main au
festival Cartoonist, en servant
d'interpréte a Oba Keniji, 'acteur
qui incarnait X-Or ! Il n’a pas
changé ! Il reste vraiment I'un
des hommes les plus classes

du monde !

A 46 ans, il
fait encore
200 pompes
le matin,
dont

50 avec |-

un seul bras, |
ca me tue !

Armored Core 2 (PS2)

( Juls Je e
RaHaN et Gollum ne se sentent
plus pisser, ils se qualifient eux-
mémes de « pigiste ultime », tout
c¢a parce qu'ils sont arrivés a faire
chacun un trombino de 350
signes pile poil... Ouais, super,
bah moi
aussi je peux
le faire, c’est ¥
con, il suffit {2
de taper |
jusqu'a |
ceque |
ga fasse \

Gran Turismo 3 (PS2)
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Alone In the Dark_

The Mew Mightma Loupa
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Decouvrir un nouvel Alone in the Dark represente un petit =B
36 5 4 - - vent pour le pire... Les documents que vous récu- dans I'obscurité, mais I'électricité y est heu- :
evenement qu il serait fort don]mage de meconnaitre. Alors, dans QUE”E pérez et que vous lisez dans Alone 4 sont nom- reusement présente et vous pouvez illuminer :
mestre ce nouvel é[JfSOdE’ tient-il ses promesses 2Frla camparaisan inévitable breux, et parfois méme constitués de plusieurs de nombreuses pigces afin d'y voir clair. Evi-
SNaiE : S 3 % s o dizaines de pages (la palme étant remportée par demment, parfois, les ténébres retombent tout
avec la serie des Resident EVII_[OUE-I'-E”E en sa faveur 7 Les reponses a ces le live qui retrace la biographie des Morton et que & coup et ce sont des monstres venus de nulle
2 s y 2 I'on trouve dans la bibliothéque : 49 pages !). Sion  part qui viennent vous assaillir. On va dire que
questions existentielles tout de suite... ne se sent pas impliqué & 100 % dans le scéna- cela sert 'ambiance... Les créatures que vous

rio du jeu, on peut avoir du mal a lire toutes ces croisez sont des créatures de I'ombre, créees
informations. Maintenant, il faut avouer que c'est par le biais de maléfices, et elles sont plus ou s

assez bien fait et que cela permet de bien com- moins sensibles & la lumiére. Certaines s'ecar-
7 lone in the Dark - The New Nightmare [que prendre les motivations et le caractére de nom- tent du faisceau de votre torche, en poussant .
) Annus appellerans par souci de commadité tout breux personnages. Clest une richesse pour le jeu.  un petit cri (au début, Aline ne possede que v
"_':. o } - simplerflelnt « Alone 4 »? est un titre intr'insfa- I‘Et‘puis de toute facon, pour résoudre certairje_s cette seule « arme_»], tandis que d’autrels ne e
Pal/g ] 3t 4 L4 quement tres interessant. Develpppe par le studio emgmes,_la lecture dg—z cgrtalns documents se réve- §emblent pas suuffrl_r outre mesure In_r'squ elles
. v francais de Dark\Works, ce quatrieme épisode de la le tout simplement indispensable. Vous n'aurez  évoluent dans une piéce éclairée. Toujours est- T L e
%;\‘c- série mythique initiée par Frédérick Raynal, en 1992, : donc pas vraiment le choix... il gue Jeremy Morton, le seul ancétre a réel- .
\ ne pouvait laisser personne indifférent. On est évi- : s lement vous aider dans cette histoire, a laissé

demment toujours curieux de voir de quelle facon el 5 Ou l'obscurité derriére lui un véritable arsenal d'armes peu on n‘avait vu, sur PSone, un faisceau lumineux
un titre va innover lorsqu'il s'attaque a un genre g i Sl est une ennemie conventionnelles, dont la force est d'utiliser la  aussi bien géré (qui prend méme en compte la
désormais bien connu et trés rodé. Aprés quelques RS TGS S puissance de la lumiére. Vous les découvrirez réflexion dans les miroirs !]. Vous pouvez
versions previews et, surtout, un bon paguet dheures : ol Alone in the Dark... Seul dans 'obscurité. Afin  au fur et @ mesure de votre avancée dans le dailleurs le diriger ol bon vous semble & I'aide
de test, la réponse se fait désormais plus précise - 4 , ¥ de ne pas trahir son titre, Alone 4 mise une jeu, notamment si vous incarnez Edward Carnby, du stick analogique gauche. Je suis resté blo-
et peut se résumer en une seule phrase : Alone 4 . s y bonne partie de son ambiance sur 'ombre et le détective. La gestion de votre lampe torche, qué sur une énigme un petit moment avant de
tient la plupart de ses promesses, oui, mais il ne : JE la lumiére. Le manoir tout entier est plongé ici, a fait l'objet d'un soin tout particulier. Jamais me rendre compte de cela...

convaincra pas tous ceux qui se focaliseront sur ses
quelques défauts (car il y en a malgré tout quelques-
uns). Pour en savoir davantage, évidemment, il faut

Deux personnages, deux aventures

i i | ! . T ' -
o - : ;
4 ‘;'M?M‘.-"“ 1 ContmER ey SO0 bR NG = (e pauvre homme? a laissé derriére Alone 4 vous invite a incarner au choix Edward rant. Pour Carnby, il ne s'agit pas de convaincre les
¥ = ' [§ s U, o ] - lui un message plein d'amertume. Carnby, le détective, ou bien Aline Cedrac, l'anthro- incrédules, mais d'éveiller les consciences. Carnby
4 n scenario [tf’UP -j '"’Ghe pologue. Bien plus gu'une simple option visant a sait que des forces obscures sont a l'oeuvre et la
= ¥ t retrouvent séparés aprés que leur avion ait eu un contenter le public féminin, ce systeme de scenarios mission quiil s'est fixée est de les combattre. A cer-

& % L'histoire d'Alone 4 tourne autour d'un point géo- accident. Aline atterrit en parachute sur le toit d'un paralléles [chacun sur 1 CD différent) vous invite a tains, Carnby peut paraitre froid, indifferent voire
| i graphique central : une ile, Shadow Island. C'est @ immense manoir. Edward, quant & lui, se perd vivre deux aventures totalement différentes. Selon le maniaque. Mais ses tres rares amis connaissent

cet endroit que se rendent Edward Carnby, un  quelques centaines de métres plus loin, dans des personnage que vous choisissez, les F)!‘(Jlj|(:l11[!5 que son intégrité et sa grande fidélite.
vous devez résoudre ne sont pas les memes, les per-

’ ; detfact;we ;?r‘lve. et Aline Cedrac, upe ethna_ingue. sous-bois. Selon que vous décidiez d'incarner 'un sonnages que vous croisez sont différents (ou ils ne ALINE CEDRAC
- S Mais ils n y vont pas pour les mémes raisons. ou l'autre de ces personnages, |'aventure qui vous vous disent pas la méme chose), les armes que vous
b i Edward désire enquéter sur la mort d'un de ses attend sera trés différente (voir encart). En gros, - récupérez changent... Bref, ca n'a vraiment rien a Lucy Morton vous sera d'une aide précieuse
h o amis, Charles Fiske, assassiné alors qu'il se trou- on peut dire que le scénario d'Edward fait appel a voir. Il faut dire que les motivations d'Edward et lorsque vous jouerez avec Aline.

d'Aline sont tres differentes, cela parait donc assez
logique.

e vait sur cette ile. Aline, de son cité, a été payée un systeéme de « je cherche des clés, je résous des

i s pour aller étudier des tablettes étranges que ses énigmes et j'ouvre de nouvelles portes » classique. 1

v . talents universitaires pourraient peut-8tre aider @  Aline, de son cdte, fait face & des épreuves plus EDWARD CARNBY e -

Cette créature volante apparalt lorsque vous étes déchiffrer. Evidemment, le scénario du jeu fait rapi- étranges : elle rencontre des esprits, accomplit Af‘ f :
sur le point de résoudre un des mystéres  dement des miséres a nos deux héros, qui se certaines actions spécifiques, et certaines portes :

de la bibliotheque. g ) 5 1 TNED 7 = ;
A qui étaient jusque-la fermeées s'ouvrent tout & coup Description physique : 1,72 m, 54 kg, yeux verts,

. . . . : 1 : cheveux roux.
mme ™ IMirs s - ' : o7
col pa acle. Ce n'est pas forcément logique, _ £ Nee le : 30 juin 1974 a Lexington, Boston (USA].

- L -
F'Che techn'que certes, mais cela oblige & développer un mode de ; i
Editeur  Infogrames pensée différent, ce qui n'est pas plus mal. ; . Aline n'a pas connu son pere ni sa mere, Marie [qui
meveloppeur  DarkWorks Shadow Island appartient a la famille des Morton | ; meurt dans un accident de train en 93), et na
depuis plus d'un siécle déja. Vous étes venu ici pour

amais voulu révéler lidentité de ce premier.
|

: g AU s - § = : 5] ientifi Deécrihﬁun h siqﬁe :- 1 .84 m, 78 kg, yeux gris Etudiante trés brillante, Aline se spécialise dans I'étu-
Nbre de joueurs 1 | rencontrer Obed Morton, un célébre scientifique phy g | :
8 b ] ’ 3 | Spécialisé dans l'étude de la civilisation des Indiens bleus, cheveux bruns. de de la tribu indienne des Abkhanis. On pense tout w .
Niveaux de difficulte 1 Neé le : 29 février 1968 a Richmond, Virginie (USA).- naturellement a elle lorsque Obed Morton met a jour bl

,Abkhanls (des I_nd'ens d’Amérique du Nord encore les tablettes Abkhanis, qui renferment peut-étre des
inconnus & ce jour]. Vous allez toutefois vite vous Carnby travaille pour 'agence fondée en 1982 par "secrets propres a révolutionner le monde de la
rendre compte que la famille Morton compte de Charles Fiske, un ancien membre du trés secret science. Découvrir lidentité de son véritable pere
nombreux membres, et allez vous apercevoir que bureau 713. Fiske et Carnby se sont fait une spe- obsede Aline. En-partant sur Shadow lsland, elle
certains ancétres ont laissé leur empreinte ici, cialité des affaires étranges dans lesquelles le sur- trouvera peut-étre une reponse a ses guestions qui

d'une facon ou d'une autre. Clest évidemment sou- naturel et le paranormal jouent un role prépondeé- la torturent..

Difficulté  Moyenne
Gontinues Sauvegarde {1 bloc]
Norede GO 2
Speécial Scenarios paralleles
Existe sur  Dreamcast/PGC/GB Color




VeI UE]
Des décors fixes et des
personnages en 30, avec en prime un
gestion de la lumiére étonnanté

(18 JECEEAIE

Les décors sont sublimes
Persos et monstres plus grossiers, mai
on ne leur en tient pas rigueu

,,,,,, e : Peut-&tre un scientifique. Il porte un . = 1 " ' @ Nplrpzrdion
curieux objet. On dirait une lunette 3 - a 3 Animation & la Resident Ev

L - T ? un peu raide. Les monstres son
| plus vivace

Les tableaux du hall d'entrée cachent

de sombres mystéres. - é TR
Les effets JHz103%

e 5 La rigidité des commande:
- P . : de lurniere, gréce s : i)
Une réussite d’ensemble 3 la lampe e, participe au sentiment d'angoisse. Cel

incontestable contribuent reste parfos énervan
. . & l'ambiance. . g > 31 Sons
Le joueur exigeant a peu de chances d'étre dégu par A Cri, grognements et musique
Alone 4. La richesse de son scénario, empreint de : £ ¢ « Hitchcockiennes » de circonstanc
diabolicisme et de manipulations génétiques (ainsi que : Voix en frangais pas trop mal joudes
_ o i . de sombres histoires de famille !}, le systéeme de sce- ; : ; i — de vie
Un ,t?e?}‘i:'ii:' ¢ ’ i - ; " narios paralléles, la qualité d'ensemble de la réalisa- Les zombies - lirze Ue Vi -'"
E 9 ¥ we tion... Tout cela joue en faveur d'un titre que f'on ne giuﬁﬂf‘:e”t 3 S ug";ﬁgf? 'ggn”;e ﬁ:ﬁ'fﬁ%
MORTON ET Qlue le premier Resident Evil se soit inspiré ; ¥ ; » - peut que c!iﬁicilemept bouder. Eyidgmment, on peut | en groupe. 2 0D et posséde des scénanios paralleles
d’'Alone in the Dark, cela fait peu de doutes. 1 toujours s'arréter a certains détails plus ou moins | Les laches...
JENNIFER (8 Reste qu'a la vue d'Alone 4, on ne peut s'em- génants : intelligence des ennemis (bestiole qui se Plus
PRITCHETT. : (8l pacher de penser que les studios DarkWorks, [ _ i colle a vous sans rien faire, c'est rare mais ca arri- ‘ Graphismes, gestion d |
' B 2 leur tour, se sont inspirés des productions [ _ q '3 ve), rigidité des commandes (certes propre au genre), " DéiTﬁﬁéﬁfeosn;figﬁﬁ
Capcom pour mettre au monde leur angoissant : ! ; manque d'innovation en général (exception faite de la . oF
bébé. Que I'on croise des zomhies ou des chiens _ a gestion de la lumniére, évidernment), difficutt & résoudre ‘ i 3 o leins
morts-vivants passe encore, que |'on se trou- i B certaines énigmes (mais c'est aussi ce challenge & : ‘ ‘ Gue des effets de surprise
ve dans un manoir avec un immense hall et un i relever qui rend le jeu intéressant)... Bref, certains : pas de « vraie » peut
escalier central, pourquoi pas, mais que I'on ' . ; 3 maugréeront sans doute dans leur barbe en s'es- ; 3 Persos et monstres
soit confronté & un monstre qui vous poursuit 1 sayant au jeu, et rien ne saura les faire changer d'avis. o Notz

Entouré par plusieurs zombies, vous risquez
d'y laisser votre peau...

ARCHIBALD

-

— sans relache de fagon récurrente, cela fait tout " , Pourtant, il serait dommage, & mon humble sens, de i .- R )
Les documents que vous lisez sont riches de méme trés fortement penser au Nemesis | f; . ‘ , s'abstiner a relever les défauts de ce jeu qui, lorsqu'on ere:
d'informations sur la famille Morton. de Resident Evil 3. Cela n'est pas un défaut réd- (IS8 g ’ s'y essaie totalement, procure un plaisir certain et un . ks
hibitoire montré exagérément du doigt. C'est ) désir de découverte toujours renouvelé. J'ai pesté moi ) T P’us ’oin__ 2
simplement un fait qui mérite d'gtre précisé, Ce monstre posséde une histoire particuliére, aussi contre lui (natamment quand trois zombies me

voila tout. Si ce jeu s'était appelé Resident Evil ~ @ssez effarante. sont tombés dessus sans crier gare et que je n'ai rien i - En fouillant les document:

4, il y a fort & parier que personne n'y aurait - — pu faire), mais j'ai toujours eu envie de recommencer g de Jeremy Morton, dans I

trouveé quelque chose & redire. La patte Capcom |, % B8 IS Ll (B et de continuer; histoire de comprendre, notam- jeu, vous le Vel o faire refé

] T X e ¢ paE A 51 i rence aux travaux [fE:' Loui

et la fagon de faire de Dark\Works ne sont néan 2 3 A s ment;, comment resoudre talle ou tella enig de Broglie. Aprés vérifica

i moins pas exactement les mémes. A mon sens, &+ £ & B me. Pour peu que vous soyez animé par ‘ tion, il s’avére que ce scien

W' ; les zombies et autres créatures du jeu sont un ¥ 4 le méme esprit aventurier, Alone 4 devrait o ¥ tifique francais a existé. Ne

, peu moins bien modelisées dans Alone 4. En ; e Yo Y : rester dans vos mémoires... en 1892 (et mort en 1987]

contrepartie, la panoplie d'armes est plus vaste | . Louis de Broglie a etegpég
et plus originale. Alone 4 joue avec vos nerfs | : . Nobel de physique en 1

——— o o ; et ce pour recompenser sé
i o et en usant et abusant des_ effe‘ts_ de surprise. b 3 y « découverte de la nature
Vous tournez dans un coin ? Evidemment, un . L G ondulatoire de I'électron »
\ zombie échappait a votre angle de vision. Vous & : g i o A y o gy Il fallait le savoir...
, - marchez tranquillement ? Tout a coup les - ;
M- lumiéres s'éteignent et des créatures ; i 4. 3 £
2 3 . e ~ g L
— \ = poussant des cris stridents vous sau- ' X £ \ . ﬁ"
» 2 . F F ¥ . W

g : tent dessus. Sachant que les &tres ; 7 i j
- - [ o 4 de 'ombre sont en quelque sorte . o ' s, L ' J

- immatériels, il est fort pratique de les faire ; :
apparaitre a l'improviste. La musique et I'am-

biance sonore en général jouent un rdle pré- ] ; e g @ {%.\ 5
pondérant pour vous faire sursauter et vous ' : L Vous prenez un Pistolet Lance-Fusées. - - -
donner des frayeurs. Un éclair déchirant, un - ; ,.,

hurlement puissant, une mélodie torturée dans ¢

laguelle se font entendre des voix qui pronon-
cent de fagon grotesque le prénom « Aline »...

Voilad autant d'éléments qui jouent en faveur de J & - P - -
FafrbianEs: Inctiietaite AlonG .- REstR s : L avis de Chris L’avis de Mister Browin

mon avis Silent Hill se révele bien plus glauque, { Oq ne peut pas b_auder‘dféﬁbérément Alone 4, méme si I'on est conscient de ses Attendu comme le messie, AlITD fait désormais partie des incontournables de la PSone.
et que les Resident Evil, en général, procurent fmlg!ess_es. Certains préféreront I'amb_iance dun Besident Evil, et on ne peut pas dire Gestion des lumiéres fantastique, décors hallucinants et 2 personnages a incarner,

qu'ils aient forcément tort. Reste un jeu d'exception, et francais qui plus est, auquel ce titre est une véritable réussite. Malgré les quelques défauts d'animation et un rythme
les possesseurs de PSone serant ravis de pouvoir s'essayer. pas toujours soutenu, DarkWorks a fait du trés bon boulot. Je vous le conseille vivement !

Prenez soin de vos munitions et des armes que vous trouvez.

un sentiment d'oppression plus uniformément

Vous prencz les Tablettes Abkanis. i
présent.
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Ce test est historique, chers amis... Il s'agit en effet du premier jeu 5ega
a sortir sur une console concurrente ! I A part Chuchu Rocket sur GBA. Ah lala,
si on avait pu se douter de ca, ma bonne dame, un logo Sega qui s affiche quand
Jjallume ma PS2 ! Ah, les temps changent, y a vraiment plus de saisons.

Il fait méme plutdt chaud, ca fait des mois que

j'ai pas tapé un texte pieds nus, la fenétre
ouverte, ga met vraiment de bonne humeur. Je suis
joyeux, euphorique méme ! J'ai envie de lire un bou-
quin dans un parc, de me balader prés de la Seine
au centre de Paris, d'aller faire un foot sur une belle
pelouse... Cest Gollum qui va étre content, voila des
semaines qu'il nous demande de'l'accompagner au
Stade Susan Lenglen pour taper la balle avec les
gars de Game One... Bah la j'ai enfin envie, mon
cher Gollum ! En voila une bonne nouvelle, mais en
attendant il faut penser @ boucler, un jour... Alors
voila, revenons a nos moutons : j'ai joué & Crazy Taxi
sur PlayStation 2.

B on, c'est vrai qu'il fait beau, aujourd’hui.

fiche technique

Editenr  Acelaim
Développeur Sega
Genre  Course Arcade
Nbre de joueurs 1
Niveaux de difficulté 8
bOifficulté  Variable
Continues Sauvegarde [200 KB]
Nhre de villes 2
Speécial 17 jeu Sega sur PS2 !
Existe sur  Oreamcast et Arcade

2
b
e

L £n frofant les autres, vous pouvez faire
des Crazy Combos.

Alors, ca donne quoi ?

Bah autant étre clair, pas grand-chose. Le résultat
ne nous a réservé aucune véritable surprise, cette
edition PS2 est un béte portage de la mouture
Dreamcast ! Pas un seul mode supplémentaire, pas
de nouvelles épreuves, que dalle. Rien & signaler
non plus au niveau de la réalisation, tout bonnement
identique, a deux ou trois détails prés, & ce que I'on
connaissait déja. Bon, c'est vrai que le jeu était déja
plutdt joli, vaste, et tout et tout, mais le fait que les
problemes de clipping n'aient pas été corrigés, par
exemple, décoit quand méme beaucoup.
Heureusement, l'aliasing n'est pas aussi prononce
que nous l'avions imaginé avec les premiéres pho-
tos. Au niveau de la jouabilité, j'ai noté que le com-
portement du « cab » avait encore &té un peu plus
exageéré, ce qui est ma foi plutdt sympathique. En
revanche, j'ai eu un peu de mal & m'habituer au Dual

la version Dreamcast.

Il y a toujours pas mal de clipping, comme sur

ke s

ime

. ATy
-E'."'c s i
TERTE

Shock... Il est ici un peu plus difficile d’exécuter les
differentes manceuvres spéciales, mais cela vient
sans doute des habitudes prises avec le paddle
Dreamcast... Faut dire que 'y ai tellement joue a
I'époque ! Mais bon, de toute fagon, une chose est
claire : cette adaptation sur PlayStation 2 n'est d'of-
fice destinée qu'a ceux gui n'auraient pas joué
a Crazy Taxi sur la console de Sega. Méme les plus
grands fans n'ont aucune bonne raison de sy recol-
ler. Il est simplement question ici de faire profiter
les possesseurs de PlayStation 2 d'un jeu fun,
au principe super original et a l'efficacité diabolique. ..

Toujours aussi fun

D'ailleurs c'est & ceux-la que je m'adresserai main-
tenant, puisquiils ne comprennent pas forcément de
quoi on parle... Bt puis faut pas déconner, je me suis
assez occupé des autres. Alors voila, le principe du
jeu est trés simple : vous incarnerez au choix I'un
des 4 chauffeurs de taxi proposés (tous aussi crazy
les uns que les autres, mais avec des caractéris-
tiques différentes) et devrez faire un maximum de
blé en un minimum de temps... Les impdts ont da
vous tomber dessus, quelgue chose comme ¢a. Votre
terrain de jeu : une reproduction de San Francisco,
riche en dénivelés, en tramways et en Californiens

en short. Chaque client est signalé d'une couleur dif-
férente (selon la distance de la course) et il suffit de
vous arréter prés de I'un d'eux pour qu'il monte a
bord. C'est @ ce maoment-la que vous recevrez
quelques secondes suppléementaires au chrono et
devrez suivre la bonne direction en vous aidant de la
fleche en haut de I'écran, jusqu'a la bonne destina-
tion (Pizza Hut, Levi's Store, KFC... Vive le sponso-
ring !). Slalom dangereux dans la circulation en sens
inverse, sauts par-dessus les tramways, dévastation
de terrasses de café... Tous les moyens sont bons
pour gagner du temps, prendre un maximum de
clients et tenter de visiter l'intégralité de la ville en
une seule fois. Et puis comme la Californie est rem-
plie de gens cool, vos clients vous fileront méme des
pourboires si vous les impressionnez en frolant les
autres caisses, en faisant des sauts, etc. La marge
de progression est plutot grande, contrairement a
ce que l'on peut penser de prime abord, et il faudra
du temps pour arriver a vraiment assurer une ses-
sion. En fait, la jouabilité pas si basique que ¢a vous
propose d'apprendre a maitriser quelques manceuvres
spéciales comme le crazy stop, le crazy drift, etc.,
qui vous serviront toutes & gagner du temps. Un
mode Spécial vous permettra ainsi, par le biais de
petites épreuves rigolotes, de vous perfectionner
dans I'art de la maitrise du « Xita »... Et guand vous
en aurez marre, vous aurez le loisir de découvrir une
nouvelle map (toujours inspirée de San Francisco),
pleine de nouveaux raccourcis, etc. Malgré tout ca,
la durée de vie du jeu reste bien sir limitée a un prin-
cipe qui peut lasser, a la longue, mais curieusement
on s'en refait toujours « une petite » (surtout entre
pates) pour battre son meilleur scaore... Et puis je
suis vraiment persuadé qu'il serait dommage de pas-
ser a coté de la dose de fun que peut offrir ce jeu...
C'est speed, c'est drole et méme grisant. Moi jado-
re | En revanche, le soleil vient de se cacher, et ca
c'est moins cool... J'espére quil ne va pas pleuvoir
au moins.

Julo

Impossible d'écraser les piétons, ces derniers fulent
toujours & temps !

Un défouloir @fficace,
une source de fumn,
épuisable Mais vraiment

Les clients
Il adorent que

8 vous leur
fassiez des
8 frayeurs, mais
ne supportent
pas les chocs !

Tower ReC o Ty
AEEEm

L’avis de Julo

L'intérét de cette édition sera proche du zéro pour ceux qui.ont deja joué a Crazy Taxi
sur Dreamcast, évidemment, mais pour les autres cette formule fun fonctionnera
. 8ans probleme. Il reste dommage cependant.de ne pouveir profiter d'aucune
“nodveauté.

Le mode Crazy Box vous permettra
d'apprendre et de perfectionner vos
techniques de chauffard de taxi, par
le biais de petites épreuves rigolotes
comme le bowling, les courses de
mémeres, etc. Aprés avoir reussi
tous ces challenges, vous gagnerez
plein de bonus mais saurez surtout
maitriser comme personne le Crazy
Drift, le Crazy Dash ou encore les
Crazy Combos !

L’avis d’ Elwood

Vechniyue

12

In portage qui ne fait pas honneu
4 cette édition PS2, sans aucun
amélioration des graphismes, clipping.

Esthétigue
Un jeu haut en couleur qui mé
de bonne humeur, une ville gigantesqu
pleine de piétons et de circulatior
Aminnziiion
De petits ralentissement

de temps en temps, mais globalemen
le jeu va toujours aussi vite

@ Wilzanaiziiliis
Les manceuvres spéciale

semblent un peu plus dures & exécute
mais c'est toujours rigolo 8 joue

Sons
La musique dOffspring dynamis
le jeu & mart, les répliques sont rigolote
et les bruitages tout & fait réussi:

Durée de vie

Bah c'est de I'Arcade dan

toute sa splendeur, méme si on
toujours envie de le ressortir entre potes

Plus
Une formule toujours aussi fur
Jadore la zique dOffspring, Angel déteste

Moins
Durée de vie mite
Aucune amélioration par rappor
4 Ia version OC

Note

Wit EréEs

[ o [TE [ )]/ o

On ne sait toujours pas si lt
deuxieme épisode de Craz)
Taxi sera adapté sui
PlayStation 2, cela dépen
dra siirement du succes d
cette version. En tout cas
il est bien prévu pour sortii
sur Dreamcast en premier
On y a méme joué ce mo.
ci, alors allez voir dans not
rubrique News, et plus vi
gqueca!l

Arf, arf, je me marre ! Une version PS2 strictement identique a celle de la Dreamcast, c'esl
y pas beau comme évolution ! Une incontestable preuve de lincommensurable surpuissance
de [Emation Engine... Hum, ok, je putise gratos. Non, parce que franchement Crazy Taxi n'a

rien perdu de son charme ! Super sympa done, mais sans surprise...




'Targuéte akwayeufd! |

Allez zou, un petit encart histoire de parler de linterface de jeu
et du systeme de combat. Extermination reprend en fait toutes Il 5 iy

les bonnes idées de Resident Evil. Les objets importants scin- JiiL FLARER ! J [ m f:';’L‘JJJJJ!_[.UE;"
tillent, et vous trouverez différents memos tout au long de l'aven- Aucune prouesse 4 signz
ture, qui vous en apprendront un peu plus sur les tenants et les Mateur 3D fiuide, mais quelques con
aboutissants du scénario ainsi que des cartes des différentes de caméras assez agaca
sections de la base. Pour flinguer les streums, Dennis dispose % = B ERE L
d'un fusil d’assaut évolutif, le SPR4. Au début, vous pourrez opter Sy . ssedyie
pour deux types de cadence de tir et allumer une torche (I'effet | Les décors sont 8556z s
Les textures manquent quand mé

: i est plutot rate). Par la suite, vous trouverez différents eléements jediy ‘
! : : qui vous permettront d'up-grader l'arme en y fixant par exemple = de détails. Persos bien modéli
¥ . un detecteur de plaques d'identité, un fusil 8 pompe, un lance- / y . B sy B B B
T e 3 flammes, un lance-grenades et différents systémes de visée = ; i : _.-j._[JJ_jjJ_:J_".'J‘_’)JJ :

; % [snipe, lock-on, lock-on multiple, night-vision...). A vous de chaisir 2 Dennis R;{EY benéficie dattitu

o la bonne configuration en fonction des situations. Mention spé- i ; 5 5 réalistes et vaniées. fncan!;estqbfem

- ciale a l'ergonomie des commandes parfaitement adaptées au Linteraction avec le décor est beaucoup plus poussee le poir: fort de ce Resident

i BT e e = T T T T NPT SR e vl Le dans n'importe quel autre Resident-like.

B B BB 2
pour une vue subjective [cette derniere peut egalement étre utili- j'j_fﬂjj_.'fj,{)}jjj:-—,‘

see pour scruter les lieux) et de locker I'ennemi le plus proche en _ Pas de probléme de ce caté
vue a la troisieme personne grace a votre laser-sight. On regret- meme SIPEFfUIS_ les angles de cam
tera que I'on ne puisse pas se déplacer dans cette position. compliquent un peu la tac

207+ INFECTE

Depuis sa sortie en Europe, les joueurs PlayStation 2 sont !
toujours en quete de bombes ludiques. En attendant les choses sﬁﬁm wi
SErieuses, ceux qui n’ont pas grand-chose a se mettre sous la dent fg;‘gﬁtg'jsrggfﬁ”h”;igfgﬁ’;epi ‘djecgﬂm ddeenj‘gj_' : ' usicaut son: peu nombreu et par
pourront toujours se laisser tenter par Extermination.

videmment, lorsgu'on

recoit le 75 000°

Resident-like de la créa-
tion, une question fondamenta-
le vient immédiatement & 'esprit : en quoi ce nouveau
titre révolutionne-t-il le genre ? Car il faut bien recon-

super lourdingues. Bruitages efficac

Il peut grimper sur n'importe quel élément du décor, - g
' . “n = I 1 .y e - )

sauter d'une échelle & l'autre, emprunter des conduits -)-Jf—""_-"’ de vi

d'aération, se suspendre & une corniche pour . La progression ne pose auct

; S ; o o difficulté. En économisant les kits de s

atteindre un endroit inaccessible, utiliser son har- = : , on torche le jeu en deux jou

nais pour s'accrocher et tirer, effectuer des roulés-

naitre que, jusqu'a présent, peu de développeurs
sont parvenus au niveau d'excellence atteint par
Capcom avec sa série, Gette remarque concerne
bien str 'aspect technique mais surtout le rythme
de la narration. En cherchant bien, je vois deux titres
qui ont réussi a se démarguer assez efficacement :
Silent Hill et le mal-aimé Blue Stinger (si, si, en ver-
sion jap, of course). A la surprise générale, ce nou-
veau « Panic Action game » apporte lui aussi sa
petite pierre a I'edifice du Survival-Horror. Bon ok,
il ne faut pas aller chercher du cété du scénario pour
trouver quelque chose de fonciérement novateur et
d'original. L& on patauge allégrement en pleine série
B dés les premiéres secondes de jeu !

L'action d'Extermination se déroule dans un futur
prache, le 24 décembre 2005 pour &tre plus précis,
la veille de Noél ! Un commando de Marines, baptisé
les Red-Light, est envayé d'urgence dans [Antarctique
par le président ameéricain car depuis trois jours, Fort
Stewart, 'une des bases de recherche du gouverne-
ment, ne donne plus aucun signe de vie. Comme la
veille de Noél il doit toujours se passer un truc catas-
trophique, vers 16h30, I'avion transportant le grou-
pe de baroudeurs voit 'un de ses réacteurs exploser
de maniére inexpliquée en pleine phase descendan-
te | Les soldats sont alors contraints de sauter en
parachute. C'est le moment de la séparation... clas-
sique. Et hop, vous voila dans la peau de Dennis Riley,

boulés pour amortir une chute ou esquiver les
monstres, etc. Bref, on se sent « libre » ; au moins,
on a cette possibilité d'exploiter le décor pour pro-
gresser plus facilement ; & certains endroits,
Extermination prend méme des allures de jeu de
plate-forme ! Cet aspect du gameplay permet au
joueur d'oublier un peu le classicisme outrancier du
scenar ! Autre plus appréciable : non seulement
Dennis répond au doigt et a I'ceil mais en plus il bouge
relativement bien (en dehors de la course, on a l'im-
pression qu'il a du chewing-gum collé sous les
pompes), un vrai poseur ! |l fallait le souligner.

Mai

La maniabil

Woins
Scénario trop prévisi
Trop faci

Le systeme Certains angles de cameé

d'acquisition i b flon o

est pratique. N ff U ._':3 a

£1) revaniclie: W intére

vous ne pourrez
pas vous déplacer

Dommage.

BHE B R < B dhaa ; -

un SCenario trop s Plus loin...
B I % W F 2, : 3

g@g@%ﬁg ) Anticonstitutionnellemer

: Voila, c’est fait, pour la pr

miere fois de mon existen

o ie'jme marine'plein de musc]E§ & .d’hor*mones Gy Certains monstres font penser a Blue Stinger qui,
passé tourmenté (une sombre histoire de nanal. A ggja, sinspirait pas mal du film de Carpenter; The Thing.
vous de retrouver vos compagnons et de découvrir
ce qui se trame dans cette satanée base. Aprés un
petit quart dheure d'exploration, on sent que les déve-  en dirai pas plus. Sachez simplement que le déroule-
loppeurs de DeepSpace ont été influencés par de  ment de I'aventure est & limage du scénario : super
nombreux films, notamment The Thing de John classigue et relativement prévisible. Contrairement &
Carpenter (ils sont m&me allés jusqu'a repomper le  des jeux comme Silent Hill ou Resident, il n'y a pas vrak
théme musical principal) et Aliens. Vous aurez donc  ment d'énigmes a résoudre. Votre bon sens sera sol-
droit tout au long de votre aventure & peu prés & tous  licité une seule fois durant toute I'aventure ! En gros,
les poncifs du genre, a savoir : dinfames mutations il va plutdt s'agir ici de trouver les bonnes clés pour
provogquées par une bactérie extraterrestre, au spectre  ouvrir les bonnes portes afin de tout faire péter !
du complat, & la CIA, a des musiques bien héroiques  Bien que I'action soit au rendez-vous, avec un peu
g \ dans 'esprit des productions Bruckheimer (The Rock),  de recul, tout ca manque quand méme singuliére-
i % ~"h au scientifique fou, & un Boss final super kitchos qui  ment de passages cultes, de rebondissements et
n‘arréte pas de ressusciter et méme a de la psy- de variété au niveau des situations. En fait, dans son
chologie féminine de bas-étage ! Arf ! Arf! Je nevous rythme et sa narration, Extermination fait un peu
penser a Resident Evil 2 en moins bien. On angois-
se assez rarement, et les rencontres macabres font
plus sourire qu'autre chose. Heureusement, les déve-

Sinon, techniquement, Extermination ne s'en sort
pas trop mal. Le rendu global est assez réaliste et At SOremiert [ deiara s
le moteur 3D ne souffre d'aucun ralentissement. Uhe bonne idée écrit le mot le plus long et
On regrettera cependant que les textures et la palet- le harnais permet plus inutile de la langue fra
te de couleurs soient aussi fades, I'aliasing est éga- _de se suspendre caise. Sinon, & part ca, ¢
lement assez prononcé. Pas de quoi sauter d'extase &t de dégainer son arme. doit Extermination au creé
de son fauteuil donc, surtout quand on compare les teur du mythique Ghouls
décors d'Extermination avec ceux de Blue Stinger, (i05E BE & CHrlains TG
mais bon ¢a reste correct. On retiendra en fait sur- D cesrequps. ad; pieig
. ! ; es effets Resident Evil. Voila, vous all

tout les scenes en extérieur en pletne tempéte de metéorologiques une fois de pj'us pa(rvai;*bﬁﬁh
neige qui sont vraiment réussies. En ce qui concer- | particulierement dans les salons mondains.
ne les angles de caméra, en revanche, on a connu CND”VE'”':E”tS' :

i : lotez la pose de Riley !
mieux. Comme par hasard, c'est dans les passages
les plus chauds et les plus étriqués que la focale ne ;
dispose pas d’un recul suffisant ('avion cargo, le
laho...), un vrai calvaire méme en tentant de recen-
trer la caméra | Comme d'hab on s'adapte. En défi- .
nitive, un bon p'tit Resident-like, & qui il manque un | 5 7 1 P {E: ‘N >
vrai scénario pour réellement s'imposer et séduire | & ) A \

Lorsque vous allumez votre torche,
c'est la piece entiére qui s'éclaire. Bof...

fiche technique

O il L) : < SRR
e loppeurs ont su raréfier les kits de vaccination et de totalernent les amateurs du genre. Pour la vraie flip- - [\ : g % i ' & W { NG
~ kditeur Sony G.EE. soin vers la fin du jeu... pe, il faudra & mon avis attendre Code : Veronica i 1 . £ : N ‘g{i\\‘\\\\ %&3 R
Développeur  Deepspace : : en France et surtout Silent Hill 2. i ' L)/ ‘ : \\\\\\\“\}\:\“ o
Genre  Survival-Horror s ~ i Lift : G Willow | R oy { R p AR

Nbre de joueurs 1
Niveaux de difficulté  Aucun
Difficulté  Facile
Continues Sauvegarde [1 bloc]
Nbre de sceénarios 1
Special RBien
Existe sur  Rien d’auire

[ ’avis de Willow

On retiendra surtout de ce titre fa palette de mouvements du héros. Le scénario est
lui vraiment trop plat. On accroche au debut, puis 'aventure perd un peu de san
interét faute de rebondissements dignes de ce nom. Dommage que cet aspect
fondamental ait été neglige. Une production de série B agréable mais pas i i

L ’avis de Gollum

Willow et moi sommes unanimes : nous avons un million de fois plus trippé sur

lincompris Blue Stinger que sur Extermination ! Certes le titre de Sony n'est pas
deéplaisant, loin de la, mais un probléme de rythme, un manque de scénario consistant: ¢
quelques errements graphiques finissent par vite parasiter le plaisir éprouvé. Bel effort.

Bon, ¢a fait trois plombes que je vous parle du scé-
nar, du rythme et tout et tout, c'est bien beau mais
qu'est-ce qui fait gu'on accroche un minimum ? En
fait, linteraction du héros avec le décor est beau-
coup plus poussée que dans les Resident et les autres
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reamcast ggrategle—dehre

\worms
ond Party..

Worms revient sur console avec des modes | ; W ‘ p T
en sus et le jeu online jusqu'a quatre ! Une nouvelle ' E o\ ol v N ey, : Jﬂfﬁﬁ;’ffﬁfgﬂgﬁm
mouture qui aurait pu etre parfaite si les parties sur : / \ oo Ky iy
Internet n’étaient pas aussi mal prises en charge.

Jospin devrait apprendre
2 repérer les mines

Technigus
Clest de fa 2D. Les vers
terre sont petits, mais bougent comy
des damné

Ginger i B :
5 - " R AR i R
100 @ EsStnetiguie

Le design est trés drol

(E) Anlmziion

Heu, je ne sais pas si
super visil

30 B ﬁllarmlﬂ

{Morning Glory | (NS | (W8]

Le Dragon Punch
made in Worms,
quel panache !

H Ginger

La corde de ninja vous permet de sortir 1w :
des fossés abrupts. I ” Chaque déclinaison [mode Ténébres, Rétro,
by Sniper...) offre une limitation particuliére de I'ar-
senal ou des regles de survie spécifiques (genre
One Shat Kill). Bref, avec Worms World Party, vous
en aurez pour des milliards d'années de guerre 209 2
avec vos amis. D'autant plus gue l'ordinateur peut e e P Plus
générer des parties rapides avec une dizaine de 4 1 Dles tas de mades de je
themes de paysage et des topologies variées. Bref, | [iess Lejeu a 4 excellen
c'est un soft aux ressources inépuisables gui vous SARKOZY ‘ Dee pasies oo
: tend les bras et, qui plus est, saura canaliser toutes Woins
il .:;":1 zzf Lﬂ}?esiie vos soirées les plus mémorables ! C'est un peu e ) Loacing scendsleut en mode Cn
barricades pour comme les Springles. Vous voyez, ces succulentes ? m— Un serveur dedé faiblssi
se protéger des ennemis. chips dans des tubes : eh bien dés qu'on en go(te Sur le Net, c'est fenfe
une, on ne peut plus s'arréter ! { Notea

il On y revient souve
Voici [€quipe et c'est sa grande for

LES POLITICARDS | oo o
|des politiciens !

Morning Glory |
1

Joue ur

uand Jospin revient pour trouer la peau de L’art de la guerre sélectionner vos armes (bazooka, banana bomb, : : ey

Mitterrand et que Jack Lang n'est pas loin airstrike, dragon punch..:],. _a!ors que le stick ana- Un jeu online rageant I A N

avec son lance-roquettes, on est en droit de  Le fameux stratége chinois Sun Zi affirme dans son logique vous offre la possibilité de faire scroller_ I'ai- :
se méfier de Robert Hue et de ses fameux mou- livre que la guerre c'est l'art de duper. C'est pour- re de combat pour mieux appréhender l'ennemi. Le En théorie, WWP nous promet des joutes via > Eh oui...
tans explosifs téléguidés. Ce n'est pas tous les jours  quoi celui qui est capable doit faire croire qu'il est reste ne sera que sav_mr-fawe dans le maniement Internet jusqu’é_quatrg joueurs. Dgns la pratique. _
que l'on pourrait apercavoir ce tableau fort glorieux  incapable, et que celui qui est prét au combat doit  de I'arsenal et fourberie. on se heurte a plusieurs pr‘oble_mes de ta;llg, JL profite All_'i_(-z.r;r:l:, encart pour que
de nos ersatz de politiciens. Car dillustres, ils n'ont  faire croire qu'il ne l'est pas. Celui qui est proche Prermer‘ement, linterface est mal f|(;hu‘e F;[; on doit E:;xi eqlgoi??lﬁmrt: 5(10229::23”;::
que les noms que vous leur donnez le temps d'une  doit faire croire qu'il est loin, celui qui est loin doit Des tonnes de modes dewper curqment crée.r.un serveur ou jplndre SN . 1 En effet, Cetait moi le g;os
partie. Je parle bien entendu de la plus grande faire croire quil est proche. Lorsque 'ennemi préf— . _ o _ partle. Ensylte, on choisit son equmermE on lancg lourd avec le pseudo classieux de
bataille rangée de vers de terre jamais créée en  sente un intérés, il faut Fattirer. Lorsqu'il est en plei-  En solo, c'est une qu_arantalr}e’de missions qui vous le jeu en cllquelmlt sur le symbole de l'ampoule, qui - R D TR R CTERYE
jeu vidéo : Worms. Cette nouvelle mouture ne confusion, il faut s'en emparer. Lorsqu'il est attendent, méme s'il est pr.efer‘able de jouer & PIL!- est d'ailleurs rikiki. En général, on tombe toujours  [EEICERREE TR ST
Dreamcast demeure dans I'ensemble assez sem- groupé, il faut s'en garder. Lorsqu'il est puissant, —sieurs pour atteindre le Nlr'u_ana.' Ce dernier épi- sur un connecté qui ne sait pas démarrer une par-  [EEREERUEY "I 5'!essas. je vous tire
blable au précédent opus. En revanche, elle se dis- il faut le fuir. Tout ceci augmente les chances de vic-  sode apporte toute une tripotee d'options de tie et on peut donc attendre cent sept ans a,vaqt ztzf;r;mt;haﬁ:j; poﬁ.\fgz L;?jrfi‘?tvgﬁ
tingue par I'ajout d'une pléthore de modes de jeu, toire du stratége : on ne peut rien dlre_ a l'avance. derriére les fagots pour notre plus grand bonheur. de jouer ! D‘f" plus, les c.;emps de Chargeme[,jt save- RN phi: 5 Lttt ;)assu S pmsu,ruu, T
avec en sus la possibilité ultime d'affronter un adver- Des paroles pleines de bon sens et qui trouveront A savoir une vingtaine de niveaux d'entrainement, AT ERTICRIE R RN AN VERRIDRCCERN (o ir d'un serveur correct ! Ouaip, en fait, fai encore les boules... particulier est de disséque
saire connecté sur le Ouaibe. Le conflit le plus poi- matiére & expérimentation dans Worms World mais aussi des modes de jeu en pagaille. On obtient, i joueurs décide de quitter le serveur, faisant roya- un ver de terre aprés l'avo
lant de 'univers vidéo-udique va enfin pouvoir élargic  Party ! Autrement, le soft n'a pas changé dinterfa- en combinant les différentes regles entres elles, lement planter le jeu ! Je vous avouerai que je n'ai : ke e pgls anesthésié aux vapeur
ses horizons et se démocratiser & un plus grand  ce. Les combats s'effectuent toujours par tours suc-  pas moins de 400 types de parties hetéroclites ! pas réussi une seule fois & effectuer une partie & |REEES . 8 dejeu a foison ! de chloroforme. Ensuit
nombre | Comme le dit si bien RaHaN, rien ne vaut  cessifs en respectant l'ordre de catapultage de vos plus de trois joueurs sans que cela ne fasse friser e une bonne loupe suffit !
une bonne vieille guerre pour résoudre les pro- soldats. Ce qui vous laisse entrevoir la possibilité & L . ® ! le soft. En d’autre; ter‘mes,_ie serveur dedié a oot '
blemes de surpapulation et faire repartir derechef —d'organiser stratégiquement vos assauts comme & & @ Worms est pour l'instant trés lourdingue et ne
une économie cahoteuse ! dans un jeu d'échecs. La touche R vous permet de bt remplit absolument pas ses engagements. |EESSSSES

Espérons que Titus-Interplay-Virgin saura résoudre — [FHees
ces désagréments trés rapidement, car on chope |2

Plus loin...

Saviez-vous que les vers c
terre avaient plusieur
ceeurs ? Ce sont des caeul
tres simples qui, par lev
contraction rythmigus
impriment une pression st
le sang. Il existe 5 paires c
caeurs chez les ver:
La seule maniére de mettr
en évidence ces coeurs sar
recourir a un appareillag

QA Tun Squad

fiChe te0hniq"e assez vite la haine ! En substance, Worms World  [REEd
i ; 1 Party est un régal a plusieurs avec des partenaires — [SESSES
~ Hditeur  Titus e pres de soi, mais vite « prise de té&te » sur le
Développeur Team _17' i = Ouaibe. Quel dommage ! CRISISSEL LES OPTIONS DY Jeu
Genre  Strategie-oelire D) - . — : iy

Nbre de joueurs 1a4
Niveaux de difficulté 1
Difficulté:  Variable
Continues 1

L’'avis de Kendy L’avis de RaHalN

Joucur 1| } Le jeu nous promet des parties online & 4 joueurs... « la semaine des quatre Le jeu n'a pas évolué d'un pouce depuis le 1%, si ce n’est graphiquement. Ce qui fait

Nbre de modes 400! [Mor ning Gior y || NSRS | W A Jeudis » ! C'est la raison pour laquelle sa note se voit baisser d'un paint ! sa force, c'est son gameplay en multijoueur. Voir Angel et Kendy s'entre-déchirer a
Special Se joue online ! - Un jeu ne peut pas se vanter fi"r.me innovation pareille sans tenir ses promesses. coups de horr_n'ng missile pendant que je m'enterre avec mon dernier ver est un plais

Existe sur PG e —— . e Emex Five va connaltre les joies de la dynamite ! Dommage, car le mode Classique est fabuleux. qui vaudra, si vous n'y avez jamais goité... Un incontournable du multjioueur !




(= Deux modes de jeu

Survival et le Versus. Le premier consiste
a rester le plus longtemps possible en vie
en affrontant un maximum d'adversaires
dans des maps variees, tandis que le
second vous procure de simples combats \
en arénes. Trés ennuyeux et répétitifs, - ‘. g y
leurs seuls attraits résident dans la pos- " "
sibilité de jouter jusqu'a quatre. Comme il

En plus du mode Story, le titre propose le !
Fi

. 11
T 3

@ Technigue
De la belte 30 et de!

cinématiques en temps réel de la mort

[ e T
Bouncer

Le beat-them all super décevant de Square débarque

TN =
Egthstioe

: : La beauté des graphismes eg
L ternig par labus immoclé

I'a été souligné, la pauvreté de la prise en o 12 lalfet do fin
main (celle d'un beatthem all !) ne contri- : o {610 (3 /i
bue pas a rendre ces options particulie- g Cette phase de jeu vous propose de \yadrtist ‘I']!JJJ
rement passionnantes. Quel desespoin SRR . sortir d'une piéce avant la fermeture des sas. o i

A cause du 50 Hz, on croiral

TRNE : que les persos se batte

1 b 2 s = = = dans le vide spatia
DALRAGON 3 X 4 i - -

belle Hélene !

Mzinizbilics
Le gameplay est simplist
et répond avec précisior

dans notre belle contréee. Ouaip je sais, c’est pas vraiment 4 ; b v :—{w A
5 - - 8 steréo des musiques €s
original comme intro, mais avez-vous reellement le choix - s i o ko o T

| y a encore , 5
Iquelques mois, de faire la fine bouche ? Durée de vie

] ensem‘blfa 16 l? £ En zappant les cinématiques, |
presse V|d90'|Ud'qU':'-_' . i Les made Story se termine en 30 minutes
encensait d'avance le titre de Square, sous le coup Yy A _ textes sont

de promesses abracadabrantes de la part de I'edi- traduits en

teur nippon. Celui-ci s'engageait @ nous proposer 135 _ Vie+ i ] ; 4 francais ! Plus i
un nouveau type de jeu révolutionnaire mélangeant v : : g | I Puissance it : ' g : o ' De belles c:nen}atique
baston multijoueur et scénario en béton armé. The lj_! Défenso + i1 ) : } - i > t interface et les cexzf’i gfan!fe efeaﬁfggi%
Bouncer devait nous apporter sur un plateau d'ar- v | Sion Barzahd |V Buster

: - ‘ i : & ) . » ’ ; TN
gent un concept en or sans précédent, immergeant : qal c] Y. Totped { k. _ 3 - Moins

le joueur dans un univers totalement interactif. oot ; > : cobiteclibositont s Un intérét faiblissims

Interactivité mes fesses | Ceux qui ont suivi le « film » ‘ £ p g casciaiclsnnnihd Pas de mode Multjoueur en Sto

depuis le début savent déja que le soft ne remplit ; . i g f £ Achtung 50 Hz
absolument pas son contrat. En fait, il ne présen- 3 — 1 e o Méme si j'avais neuf vies, W"'g sgrait
te que de banales séquences de joutes, ponctuées ' : pas assez pour cette missidg...
de vidéos ou de mises en scéne en temps réel. : i

Bref, pour cette mouture européenne, on se colti- I : ! i P
nera des parties toujours aussi inintéressantes. Le ; : Dispatchez vos points pour I s _ ; Plus loin...
tout avec un rendu 50 Hz qui ralentira furieuse- ; e A acquérir de nouvelles = e

ment les animations des protagonistes ! Aaaah e . compétences. 2 = : En parlant de videurs, je vai
Lénine, rendors-toi ! Le soft est truffé de séquences ‘ - ; E,OT,‘Z PZEL?:;?,‘] lf;,’g;,{';giﬁ,ﬂ:

cinématiques. Avant chaque joute, vous devez choisir 'un des aie. £

Une histoire af ﬂigeant:e : trois héros du jeu. qui se fait poignarder par ul

videur un soir parce quil vou
" lait entrer dans une salle de
Bouncer, c'est 'histoire de trois potes (Sion, Volt  cruel Machiavel. On dirait Bioman ! Concernant la  gagnez un certain nombre de points que vous pou- conviendrez avec moi que le gameplay d'un beat- ’ concert. Et c'est ainsi que
et Kou) au look HxC, qui vont aller boire un pot tran-  qualité de [intrigue, on pourra donc blamer Square  vez économiser ou dispatcher sur les trois carac- them all n'offre aucune alternative pour s'amu- P, 3 mourut stupiglcmenc Jacel
quillement dans le bar du cain. En pleine séance de  de leur premier mensonge, a savoir la promesse  téristiques suivantes : niveau d_e vie, dg puissance ser en aréne, du fait de la pauvreté de prise en . fﬁ?ﬁﬁg’”ﬁ;qiﬁgéggesl,g”fi‘
philosophie de comptoir, des cyber-rustres font  d'un récit captivant et complexe. En gros, Dominique et de parade. Pour les plus riches, |l est‘m_éme main des combattants (vive le mitraillage de & ; ‘?{Ewc SR l/?ve ‘,C‘:
irruption dans le boui-boui pour enlever la douce  est une bionique malgré elle, capable de diriger un  possible d'acheter de nouvglles attaques spéciales, touches !). Comparez avec un bon vieux Tekken _ J fevais do Paloool et 1o/
Dominique, la copine « blondasse » de nos com- satellite de défense spatial. Et bien entendu, nos  que vous déclencherez dailleurs en maintenant la . Tag et vous verrez exactement ol je veux en venir. ; i ' lité de certains vigiles...
peres. De la commence ['histoire la plus stéréaty-  « videurs » vont tenter de contrecarrer les plans  touche L1 enfoncée. Pas la peine de sortir de De plus, la conversion en 50 Hz du titre vient
pée jamais congue pour un jeu vidéo. Car on ne du « bad guy », dont on apprendra plus tard qu'i Mathématiques Appliquées pour gérer convena- achever le tout en nous soumettant une inertie _
réussit aucunement a adhérer a la pauvre trame  avait été trés affecté par le décés de sa sceur.  blement son perso. Autrement, lorsque vous di?cl- lunaire des persos vraiment irritante. Pour ceux o o et s L
scénaristique du soft. En substance, la narration Comme si cela expliquait tout... dez de changer de héros en cours d'épopée, qui auraient vu The Big Lebowski (un film dont le dans des environnements aussi
utilise le schéma classique du sauvetage, avec les s I'histoire ne se madifie pas mais vous_présente héros est un glandeur fini), sachez que les coups ._ i variés que le toit d’un train !
gentils gui vont délivrer la dulcinée des griffes d'un Les parties juste un nouveau point de vue de narration. Donc, de pied des protagonistes sont aussi dynamiques

n'espérez pas de fin alternative... que ceux du Duc en plein effort. Ajoutez a cela

Tornado

=«

= fi Dans les grandes lignes, The Bouncer alterne des des temps de chargement trop fréquents et des
f,c,'e techn'que phases de baston a la Final Fight avec de trés Les c:harges retenues graphismes abusant du style artistique du « pic- ey | -
e looooooongues cinématiques. Avant chague joute, torialisme de la forme » (le flou 1) de la photo- Avec le ) U I_J y 4 ‘_I"_'u 2 Bouncer attelnt
Editeur Sony G.EE. v ol B 43 g : i o] ) ; " ] - &y & DU -
; ft linterface vous sollicite pour sélectionner 'un des Sguare voulait nous concocter un jeu de « com graphie, et vous obtenez au final I'archétype méme 4
ﬂeuemggﬁﬁg gg:f::?;"éma”q"e trois protagonistes que vous désirez incarner pour  bat de rue » multijioueur génialissime et au final, du produit futile par excellence. es somme s L_l 2 J envelllr ..

la circonstance. Bien entendu, les personnages on se voit plutdt entiché d'un titre aux propriétés Kendy
jouissent chacun de leur propre style de combat fadasses qui nous laisse méchamment sur notre
e : i ainsi que d'une maniabilité différente. On retrou- faim. En effet, le mode le plus intéressant (Story) L’avis de Kend Vo ie He Cra

Brmpu!(e Facile ve le schéma surfait du gars musculeux mais ne se pratique gu’en solo, ce qui nous fait hur- 4 a g

. Ltm’ “_‘"u es 1 sauvegarde [1 bioc] encombrant, du petit teigneux-rapide et de la confi- ler & la publicité mensongére. Oui, il est envisa- Techniguement, The Bouncer est fort bien loti avec sa 30 complexe et ses Graphismes flous qui rappelleront leur premiére cuite aux joueurs, phases
Nore de L‘IHEH?;M_];J;S; g;;ﬂg: gfllﬁgzrz ! guration intermediaire. En ce qui concerne I'as- geable de jouer jusqu'a quatre via le multitap, _ cinéma;iques ;an}ptueuses. I n':mpéches%uﬂ nen demteur'e pfi maini st_é;}':'fe de jel""r.:T em;u_yeuse:.s caf;tique!{en:ezc. ir;te;ramgues pzr r.;la; uidt?"as nous rappelant
[H 2 . N H < en pratique. Ue plus, ses animations en Z viennen camp etemen gacher que viax Fecas navail rien invente, orer, un jeu cuite . Uans ie mauvais Sens
n Versus. Vous

Rien d’autra pect de gestion, aprés moult affrontements, vous mais seulement en Survival ou & s [mitios, Pagbien ! o S B

Nbre de joueurs 1a4
Niveaux de difficulté 3

Existe sur
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Les differents types dAFW

>

Il existe quatre types de Mechas différents dans le jeu, gque nous allons pas-
ser en revue. La distance (il y a quatre étapes : corps a corps, courte, [z
moyenne ou longue distance) qui vous separe de l'ennemi a une importan- De gros mbots.superheme

ce toute particuliere selon le type d'AFW que vous pilotez. Tenez-en comp- modélisés, voild le point fort du jeu en ¢
te lors des affrontements. qui concerne la technique. Sorti de 3.
L'anti AFW : comme son nom lindique, I'anti AFW est destiné a abattre
rapidement un Mecha adverse. C'est une machine spécialisée dans le ; !
corps a corps, protegée par un lourd bouclier. |l est conseille de l'associer Les mbacs anrde Ia gueul
a des soldats disposant de la qualité « cleanup » [pour déterrer les mines, Clest indéniable. Troupes terrestre

<

R e

retiver le fil metallique que I'ennemi peut vous envoyer dans les jambes, plus banales
1 etc.) car lorsque Fanti AFW est immobilise, il devient presque inutile.
4 L'AFW leger : cette machine n'est vraiment efficace qu'a courte distance, @ 4
; meme si sa puissance de feu se revele de toute facon reduite. Ayez a cceur Les robots bougent Jenteme
Les attagues au corps & corps sont celles qui de lui associer des troupes de soldats compeétents [a courte distance, cer- car lourds. Les animations d'ansermbl

occasionnent le plus de dégats. Encore faut-il pouvoir taines sont trés efficaces). Sa capacité « Dodge », pour eviter les tirs enne- sont néanmoins d'excellente qualts

s'approcher de l'adversaire... mis, est extrémement utile. P
L'AFW standard : le héros du jeu, Masami, ainsi que

AL z101]z1.
sa jolie compagne, Ryoko. possedent tous deux un AFW N ‘f %\ @ Toute ;5 difficulté consish

Snipe

standard. Cette machine a une bonne puissance de L 1 vy & mattriser les paramétres proposés pa
feu et se revele surtout efficace a moyenne portee. “’* o le jeu. Ceci fait, c'est le bonheu
7.4

Aprés Kessen, voici un nouveau jeu de stratégie temps réel. Etonnant, o, T 3

En avancant dans le jeu, Masami et Ryoko develop-

vi le. peu de. sUcces que rencontre ce genre en régle générale. ESperons que cette e v®
- A ~ . - i S R ? : -+’ Bruits métallique
' ] r L'AFW 4 Legs : 'AFW a quatre jambes est le plus I \ de circonstance. Ambiance d'ensembl
tendance a proposer des Litres pas toujours tres grand public se democratise, LA dLee Pl e ,,’ ‘8 . s el
7 i - ] 3 le plus lent. Il n'est efficace que de loin, évitez
car ces produits « underground » sont soUvent tres interessants. .. o ple lone 0o Sl 9 o ;
il recharge ses munitions assez lentement. = \ Iy & ici une vingtaine d
- i N'hésitez donc pas a embarquer avec f W A missions, mais certaines d’entre elle
"action de Ring of Red se situe dans un monde ' T s - @l vous des soldats disposant de capacites ‘ \'\‘ peuvent durer des heures
paralléle dans lequel le Japon, aprés avair pris AFW Break : g 2 e L] & o de recharges accélérées. Sa capacite / \ LAY X i
de plein fouet le souffle de deux bombes ato- i : LSS e Wl ¢ Emergency Load », bien utile, peut i Plus
miques durant la Seconde Guerre mondiale, ne L { Visez et tirez ! I8 parfois faire la difference. 5 Un tactical RPG : st rare
s'est pas rendu mais s'est retrouve divisé en deux ; _ — & . & f i 3 Qﬁjgggagesu;gf:;; ;isrﬂgggﬂge
parties : le Japon du Nord (sous influence com- - Vs \ TR » / | E Lessnlfia:ts_ :
muniste) et le Japon du Sud (dans lequel se trou- - R : ; b i Hoins

vent des rebelles aux idées démocrates). Dans cet N/ combats. Il faut dire que les affrontements de  P° & S008I 7 . _ -~ Un peu répétit (ce qui lassera ce

univers bien particulier, une nouvelle espéce de : - = . Mechas sont basiques puisqu'il suffit d’attendre que ennemi y e Sniint o qui ng sont pas des fans absolus du genre
machines de guerre est mise au paint : les AFW, | i p : son ohus soit chargé pour viser (un viseur apparaft — en sapprochant | : Traduction de qualité moyenne
ou « Armored Fighting Walkers ». N : sur 'écran et se rapproche de plus en plus de l'en- trés pres.
i : ; g Y nemi, tandis que le pourcentage de toucher aug-
Un prototype convoité _ - | TN g ' 4 mente) puis tirer, en espérant que le tir soit réussi.
. ~Sa Notez qu'un tir bien ajusté peut abimer les jambes i 3 1

de votre adversaire (mobilité réduite) ou bien son ah £ - R =
arme (malus de 50 % a la visée). Ceci est bien enten- : L 3 Plus loin...

Vous incarnez ici Masami Von Weizegger, un jeune
pilote de 'armée du Sud. Vous étes accompagné par

Ja vais te montrar comma il

: i ; P iffici ‘avoir ! : i S g
Ryoko Minakawa, une jolie Japonaise elle aussi plei- ost daf‘hcﬂ'a de mavol ] du valable pour vous aussi ! B E ﬁ E‘ B - Le RPG tactique est ui
ne de talent. Vios premiers pas ont surtout pour but  de vous familiariser avec votre engin, jusquau moment " i ) 4 | iﬁ“" —— geng(_j {;a‘uuent ;?cu g:-rc,u_‘ws:»
ol 'on vous demande d'évaluer les performances Lors des actions spéciales, une image nous Concluons, concluons Commencement de la "‘3'99 SCHLE SUD.CONS0 s alg 0
) , i ) 3 Pintéri i . ot des tirs ! Red est le premier du genri
d'un nouveau pratotype d'’AFW : le « Type 3 ». montre le pilote de IAFW a lintérieur de son engin. Sin B0 Hver Koaoern b

Lhomme qui pilote cette machine de guerre et qui Ring of Red est un RPG tactique diablement prenant B B on ne peut que se réjoui
vous fait face vous fonce dessus sans prévenir et ) dans lequel, I'air de rien, il faut tenir compte de tout de son arrivée. La PSone
tire sur vous & bout portant. Ce n'était certaine- Le nerf de la guerre un tas de paramétres : nature du terrain (&lévation, de son coté, compte désor
ment pas prévu dans la procédure d'entrainement. .. facilité de déplacement, etc.), distance entre les AFW : L) uelgues . grai d:
Et pour cause : le pilote surprise est un soldat du Les soldats présents dans le jeu se divisent en six lors des affrontements, gestion des capacités des [ A . fﬁgu{;}ifs {R{.’iie o D.::U c:‘;:l\
Nord, venu voler le Type 3 au nez et & la barbe des  catégories différentes : Infanterie, Medecin, soldats (trés important), récupération de nouvelles _ : le plus dﬁ,q Ring Cf;# Red
soldats du Sud. C'est & partir de |3 que commen-  Reconnaissance, Tireur, Ravitaillement et Mécanicien. troupes (dans certaines villes, sur la carte de jeu), Mechas oblige], Vanda
ce véritablement votre aventure... Pour vos com- A chacune de ces catégories correspondent plusieurs etc. Les missions s'enchainent d'abord assez rapi- : Hearts ou encore Fina
bats réels, sur le terrain, vous serez rapidement qualités spécifiques. Linfanterie, par exemple, est dement, puis vient un moment ot il faut mettre en Fantasy Tactics [jamai
aidé par deux autres pilotes émérites : Kenichi bonne & moyanne ou & longue distance, et elle se place des tactiques plus poussées, car on a de moins sorti en France).
Kinasawa (qui pilote un APV léger) et John Caster, révéle efficace pour éclaircir les rangs des soldats en moins le droit a l'erreur. Certaines bhatailles peu-
un Américain spécialiste des AFW 4 Legs. Cette ennemis. Les soldats d'infanterie peuvent avoir des vent durer facilement une & deux heures (il est heu-
aide ne sera pas de trop, en attendant de recru- qualités spéciales comme le lancer de grenade, la reusement possible de sauvegarder en plein combat)
ter encore d’autres personnages, & partir de la  coopération ou le tir rapide. A cote de cela, les sol- car les renfarts ennemis apparaissent souvent au :
2 mission B. Linterface de Ring of Red se révéle dats « médecins » peuvent redonner le moral aux dernier moment, histaire de corser les choses. On ‘ : : ”
fiChe tec,,"’que simple et un peu compliquée en méme temps. troupes (cela augmente leur défense), ou bien enco- regrettera juste la qualité moyenne de la traduction Haad Nombre de MAX 3- 4
e e Simple car il 'y a en fait ici gue deux séquences re envoyer sur I'ennemi un écran de fumée ou un qui n'entache heureusement en rien le plaisir du jeu. 1 : : et L'écran tactique
: Em“fmj i de jeu bien distinctes : celle de préparation, hors flash aveuglant pour réduire sa visibilité. Il y a éga- Un ban titre, incontournable pour tous les vrais fans ‘ L'attaque max "Strait P" peut montre une carte
nglﬂggﬁ;{; gﬁf:rmmiqug combat, et les affrontements proprement dits. lement les soldats qui posent des mines, ceux qui de RPG tactique. . \ & 2 étre utilisée, A présent. ?;{fﬂ?gfzfei"lgg ":{fnz";';’f;
Nbre de jouenrs 1 Compliqué par‘ce.'qu’ll ne suffit pas de se lancer pe}nfent_ les retirer (eh UUI]., ilya I?fs l:ll‘sllumlnelux Chris 1 (en orange).
Niveauy de difficilte. 1 dans un combat n'imparte comment pour gagner :  qui éclairent une cible la nuit pour effacer les malus
Oirficulté.  Moyenne

il faut avant préparer ses troupes. Siles AFW eux- de visée, etc. Clest au final trés complet et il faut

mémes n'ont pas besoin de subir de réglages par- réfléchir sérieusement a 'equipage que l'on désire L avisi o eREhlETsS

L avis de Kendy

; ,[' Lfm.’ {"”"S odUVEgardeis7 biocs) ticuliers, il faut en tout cas accorder une importance  vraiment (il est possible d'embarquer trois équipes Moi, les Tactical RPG, j'adore. Sans blague, je suis capable de passer des heures Mmmbh... Moi, les jeux de stratégie, c'est pas trop mon truc. Je préfére quand ily a
14 U FILL mgf;fg:g; 4 toute particuligre aux troupes de soldats qui vous  de soldats) avant de s'aventurer sur le champ de f g Fﬂaﬂ;';;z Um: stf‘ﬂi?égiq et s_é'{afuer‘ fes‘ngGar‘manﬂes de mes combaftantf- 2{*5 Slw;VgIdde f'a;cl_ffan imméziate, .mm;: ¢a guoi. Remarlqt;;z, qu}and VLLHS visez dsfw
: - A . N ille. Idats constituent le nceud tactique ing g st donc un jeu BEnl pour mol. o1 le genre vous attire et quren plus ing of Red, ca fait comme du snipe. Ca c'est pas mal. Sinon, les robots sont bien
txiste sur Rien d’auire accompagnent et qui méritent bien, & eux seuls, - bataille. Les so da q vous étes fan de Mechas, alors ce titre est tout simplement un « must have ». foutus. Sur ce, je vous laisse, je vais m'acheter de la bouffe chez le chinais...

tout un paragraphe. Allons-y... de Ring of Red et font & eux seuls tout lintérét des
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| & reamcast Shoot au flingue @

Dreamcast

Les statuettes égyptiennes avec OCA integree :
une arme de choix !

La modélisation 50 est
‘excellente facture et les vues
de caméras dynamiques !

(D Esthétigue

Les graphismes sont trés
convaincants, ma foi. Non, c'est vrai !

@ Animation
3 Les malatrus plongent dens

tous les sens, ¢a déchire vieux !

‘D Technigue
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$ s 7, Le Virtua Gun est trés précis.

1 ; i -~ - i - - ¢ 4 Il n'y a rien & redire
Quand les espions britanniques remplacent les Le « ruskov » dans son char dassaut : -
- 2 S g : 3 : 3 5 le must du boss de fin !
zombies et les policiers zeles, on obtient Confidential Mission, : Sons
: : ; : w Rien dexceptionnel & pe
le nouveau jeu de tir au pigeon de Sega. La recette fonctionne lenges avec, bien entendu, une montée crescendo : v byl o
es fous de la gachette vont £ T ¥ ; 5 X 5 du niveau de difficulté. Les parties se déroulent de
l pouvoir dépoussiérer leur E{JLUUU!'S I??ngi'ﬁ‘ une duree de vie piﬂﬂ)f COUrte. facon linéaire avec des phases-clés qui peuvent, ’ - $e de vie|
Virtua Gun et s'en servir pour selon vos performances, influer sur le script du & - ! | vliree ue vie
la bonne cause : sauver notre belle pla- scénario. Ces passages se trouvent en général ;._.;" ' Cest le giqurﬁ?;n;ﬁgiﬂ;iqﬁ'

nete de la trés surfaite menace nucléaire. Vous e : Tuez le vigile Il! entre deux sous-niveaux et vous proposent un enjeu
incarnez un agent secret dont les propriétés meur- g : ; particulier. Ca peut &tre une arrivée de gaz lacry- - ..

trigres ne sont pas sans rappeler celles de Paul § : DEHO mogene a colmater au pistolet ou encore une cible pa ey - , : -
Kersey, 'architecte amateur de self-defense de la ; 3 R a abattre du premier coup. On est loin de la com- RS @ CNE @@ iy PAEES START BUTTON 1% Plein doptians de jeu
série des Justiciers. Armé de votre pétoire et d'un T el T ' ’ - = plexité de l'arborescence d'un Time Crisis sur PSone, S creonts) 7 Bl S Df;f%; g ,ggﬁ;";‘;j;"'
sens de I'agilité & faire frémir Christopher Reeves, s Sl J ‘ mais au mains le titre posséde le mérite d'étre fort . ' p i
vous voila parti pour de nouvelles aventures pla- Y 3 - 3 péchu et de disposer d'une foultitude d'adversaires prOdu ° Modns

Un jeu trop court

cées sous le signe de la bastos. Contrairement a g L0 & = a trouer. Le seul gros reproche que I'on pourra for-

un House of the Dead, un tir suffit pour neutrali- S : - 3 - - ' muler a 'encontre de Confidential Mission provient : : Seulement trois stages

ser le malotru du coin. A linstar de Virtua Cap, — - B de sa durée de vie trés courte. En effet, le soft se Il fgut gvoir un Virtua Gun

c'est la performance qui primera sur le bourrina- S + o o R e : - s S : laisse terminer, pour les plus confirmés de la gachet-

ge, avec une recherche désespérée du Head-Shot  [SRse™s S it su gl . i te, en une vingtaine de minutes, ce qui laisse sous-

métaphysique et du meilleur score d'Accuracy ! - — . { || —— entendre que l'achat de ce jeu n'est judicieux que

jroee =g si vous savez que vous allez y revenir plusieurs fois, = ? - :

et ce, sans vous lasser. Pour ma part, étant dune [ & ] #T Plus loin...

y Cothedors nature trés redondante (les autres serfs qui bos- i &z

Plus simpliste que ca, tu meurs ! Sije \ & % g Des séquences en temps réel sent avec moi peuvent le confirmer 1, je vous avoue- S : ; Savez-vous que les lu

puis me permettre de vous tutoyer le Vi viennent agrémenter les parties. rai que cet aspect ne me dérange pas trop. En fait, o 7 ) E L2LF,

temps de cette expression bien populai- : le titre remplit bien son contrat en nous servant S,

re. Vous bénéficiez d'un revolver « six shots » et apportent une patate monumentale aux un exutaire a la hauteur de nos espérances, et c'est 2 Pr 955‘;2 S S i

avec des balles infinies dont vous devez rechar- échanges de balles. Sans atteindre la beauté bien 1a que réside sa grande force. Bref, CM ne g - fog,?;?n inoc

ger le barillet en tirant hors de I'écran. La métho-  d’un House of the Dead 2, CM demeure tout de s'adressera en priorité qu'aux « mono-maniacs » [ s s . \ un dingue

de classique en somme. Chagque ennemi envoyé méme attrayant par son coté réaliste. En revanche, increvables du shoot. Les autres pouvant en [ pour I 4

chez son reup le créateur laisse tomber des bonus  I'lntelligence Artificielle des persos ne jouit pas de revanche se sentir lésés dans I'affaire. remonter g lles ne doivent pas [ra".?n:.:.j:

de points qu'il est préférable de percevair pour réactions sophistiquées puisque le jeu demeure Kendy g ,;?Z;Zgée_ Seriin i [”I'.filr‘fﬂw}(fjmi;},:"(- de

gagner des « continues » ou tout simplement effec-  dans I'ensemble une énorme séance de « tir au y Mt

Mode d’emploi

nettes

: g tuer un ban score. Parfais, dans la confusion du lapin ». On regrettera l'absence de réflexe de dis- . ?
etk e « gun-fight », les terroristes lacheront aussi des simulation des brigands lorsqu'ils sont exposés & [l Du tir de performance !
- armes que vous pourrez récupérer (mitraillette, vos balles. Toutefais, les scripts pre-calculés de s j
automatique...) temporairement. En ce qui concer-  leurs mouvements sont assez vivaces pour quils Le m?"e Agent Academy est convivial & plus dun
CREtTm) B ne le gameplay des parties, Confidential Mission plongent de part et d'autre d'une piéce sans se gﬁzenénggse;ﬁt&;in:‘;“fuE;DSS?;IS?';IJ:QE?SS gz 2

Le super Boss porte une tenue de thermo- présente deux types de performances spéciales :  faire toucher. Il faut avouer une chose : Confidential vos facultés. La précision, la rapidite T juge-
camouflage ! les combos et les « Justice Shots ». La premiére  Mission n'a rien de particuliérement innovant, que ment. Ce dernier vous apprend a traiter rapide-

consiste & placer trois tirs cadrés dans le méme cela reléve du fond ou de la forme. Les boss ont ment les informations de votre réticule de visée 3
o8 = malotru, tandis que la seconde nécessite que vous un air de déja vu (le banal mec qui pilote un tank, gzurrgsjgg:f é*:igl_;?i::f:'t:ﬂ:ﬂgfsmsjli?fgl’:;l“rg;ih‘ﬁ

f'Che tec,‘,n’que désarmiez vos adversaires en tirant sur leurs mains  le gros méchant en lunettes noires...), alors que 5 Iag b R e trafs_ =

puis sur leurs armes. Degx techniques qui deman- la réalisati?n r‘este.sans surprise, méme si elle est (e S e
dent de la pratique, mais vous rapporteront un de bon godt. En d'autres termes, CM ressemble conclure stupidement cet encart & la maniére de
maximum de points ! a s'y méprendre aux précédents shoots de Sega la publicité Whiskas, sachez ceci : Billy The Kid
et ne va pas révolutionner le genre. aurait aimé Confidential Mission !

Fditeur Sega
Deéveloppeur Seqga
Genre Shoot au flingue
Nbre de joueurs 1002
Niveaux de difficulié &
Difficulté  Facile
Continues 8
Nbre de stages 3
Speécial Neécessite le Virtua Gun
Existe sur Borne d’arcade

Une réalisation 2 TR
qui dépote, Paul ! Trois niveaux seulement

L’'avis de Kendy L’'avis de Chris

La production s'avére vraiment d'excellente quali- Comme dans Virtua Cop, le jeu se divise en trois Jai toujours eu une fascination malsaine pour les armes. Alars, lorsqu'il s'agit de Je me suis toujours élevé contre toute forme de violence. Les armes a feu ne me
té avec des modélisations 3D fort bien gaulées stages constitués de trois environnements héte- trucider du truand, j'ai la main un peu lourde ! Le jeu est péchu et dispose de tas séduisent absolument pas. Pourtant, CM ne m'a pas laisseé de marbre avec sa
des protagonistes, et finement texturées ! Les roclites : le musée archéologique, le train et enfin d'options. Sa faible durée de vie sera son seul point négatif ! production léchée et son rythme d'action effréné. Dommage qu'il soit trop court.

mouvements des caméras sont trés dynamiques le sous-marin. Chaque monde offre son lot de chal-




qu'il découvre linscription Cryo sur 'écran n'est
pas trés flatteur pour I'éditeur francais. Ben
oui, les produits ne sont en général pas d'une qua-
lité exemplaire. On peut citer le récent Roland Garros
2001 sur PSone et de nombreux jeux a caractere
éducatif sur PC comme Chine ou Versailles. Lannée
2001 pourrait toutefois marguer un tournant chez
Cryo avec la sortie imminente de Jekyll & Hide sur
PS2 et de Gift. D'ailleurs on consacre carrément
2 pages de test a ce dernier !

l e réflexe primaire du testeur de jeux vidéo lors-

Une idée originale

Employé dans une agence qui offre les services de
personnages de jeux vidéo (!), Gift va sortir de fombre
pour révéler sa véritable nature. Parce que son job
principal consiste & sustenter les pseudo héros de
jeux dans cette baite qui s'apparente a une agence
de mannequins. Gift est un personnage original que
I'on pourrait comparer & Abe, de par son coté anti-

Ce dréle de zouave aboie comme un chien et
possede le corps d'un homme. Un coup de béton
sur la téte et on n'en parle plus.

fiche technique

Editeur Eryo
Developpeur: Ekosysiem
Genre  Plate-forme 30
Nbre de joueurs 1
Niveaux de difficulte 1

Difficolté.  Variable
Continues Sauvegarde [1 bloc)
Nbre de niveaux. 11
Special -
Existe sur  PC et GBC

Initialement sorti sur PC, Gift a ete

héros nonchalant. De corpulence moyenne, son teint
est rougedtre et ses yeux jaunes. Pas vraiment ce
que I'on pourrait appeler un look d'athlete. Il n'em-
péche que ce dernier va étre désigné pour retrou-
ver la princesse Lolita Globo prisonniére d'un jeu
vidéo. D’autres personnages de I'agence ont bien
tenté de délivrer la belle, mais ont échoué lamen-
tablement. On nage en plein univers paralléle. Ainsi,
la princesse demande qu'on lui rapporte 7 nains de
jardin, ca me rappelle quelque chose... Gift va décou-
vrir un monde étrange, peuplé d'étres de lumiére
avec lesquels il faudra ruser plus d’une fois pour
atteindre son but : franchir les 11 niveaux et 7
mondes qui le séparent de Mademoiselle je-me-
prends-pour-Blanche-Neige. Avec son baton magique
comme seul allig, notre héros va affronter le maitre
des lieux qui s’appelle, on prend sa respiration :
I'Ombre Noire et Profonde des Obscurités de la Nuit.
Rien que ca.

Enfant du soleil

La lumiére tiendra une place trés importante tout
au long du jeu et sera déclinée sous toutes les
formes possibles ou presque : laser, couleurs dif-
férentes, reflets sur des vitres, torches, etc.

Utilisée en priorité pour éliminer des enne-

mis, la lumiére est votre meilleure allige.

Certains appréciant la clarté alors que

d'autres préferent I'obscurité. Il faut en

Les effets de lumiére sont trés réussis
et les décors possédent de nombreux détails.

particulierement soigne par des developpeurs
talentueux. Sauf que les efforts se sont plus portes
sur les graphismes que sur le scenario.

jouer pour déplacer des objets, mais aussi pour
modifier le physique de notre diablotin. Ainsi, diffé-
rentes luminosités vous permettront d'utiliser des
pouvoirs. Par exemple, le rouge diminue la taille de
Gift et le violet permet d'utiliser un laser qui immo-
hilise momentanément votre adversaire en visant
son ombre. Des diamants géants vous indiqueront
a quel moment utiliser vos pouvairs, en tenant comp-
te du fait que certaines lumiéres annulent les pou-
voirs d'une autre. Va falloir se creuser la téte pour
réussir @ surmonter certaines épreuves ! On aura
parfois limpression que les obstacles seront impos-
sibles a surmonter, notamment lorsque plusieurs
données se combinent : effets de lumiére, adver-
saires, lasers, électricité, etc. Les puzzles sont nom-
breux et changent assez souvent d'un niveau & lautre.
Les ombres des personnages sont gérées en temps
réel, ce qui donne une forte impression de réalité.

Un concept original
hase sur
'opposition ds 'ombre

et de 12 lumiére

Les
petits
hommes
blancs
n'aiment
pas la
lumiere. §
Votre jauge §
doit étre
remplie au
maximum
pour
réussir 8
les éliminer.

Plein d’idées
pas bien combinées

Gift se laisse aisément diriger, mais des éléments du
décor viendront obstruer votre vision, quand ce n'est
pas la caméra qui tarde & se positionner. Cela devient
trés génant lorsqu'il s'agit de franchir des obstacles
ou le positionnement du personnage est délicat.
Heureusement, une petite croix vous indique 'endroit
prévu pour votre saut. Autre élément stressant : une
sauvegarde n'est possible qu'une fois le niveau ter-
miné. Si vous échouez au cours d'un tableau alors
que la fin était proche, tant pis pour vous, c'est retour
a la case départ avec tout a refaire | Certains pou-
voirs disposés dans les premiers tableaux ne seront
ouverts qu'aprés avoir fini un niveau ultérieur. Vous
pourrez ensuite recommencer chacun des 11 stages
si le coeur vous en dit. A chaque fois que vous trou-
Vez un nain, vous aurez droit & une petite cinéma-
tigue. Les niveaux s’enchainent sans que I'on sache
grand-chose de I'endroit ou I'on évolue, ca manque
de rebondissements, de rythme, de ces ingrédients
qui composent une bonne histoire, comme I'Odyssée
d'Abe. Quelques défauts génants et un scénario leger
mangue & Gift pour en faire un jeu complet.

Karine

>

L ’avis de Karine

Gift posséde de nombreux atouts : gameplay original basé sur l'opposition de I'ombre
et de la lumiére et deteés beaux graphismes, mais manque de charisme. C'est froid,
sans reelles sensations. Le portage de PC a PS2 souffre de lacunes assez geénantes.

La petite croix vous indique a quel endroit votre
prend fin. Bien utile lorsque le sol est invisible !

princesse |
Lolita Globo
désire |5
7 nains et un
gros bisou
baveux pour
étre libéree.

Les pouvoirs de lumiere

Gift. possede un baton magique qu'il combine avec des elements pour utiliser diffe-

rentes lumieres. Le jaune, classique, permet de s'éclairer dans le noir. Le rouge dimi-
nue sa taille pour franchir des passages minuscules. Le violet active le pistolet qui para-
lyse momentanément des adversaires ou des portes, en visant leur ombre. Le vert

annule le pouvoir de la lumiére jaune. Pour progresser, il faudra trouver les combinai-
sons adéquates entre les couleurs, les ombres et les éléments du décar.

Essayez de placer correctement
la bestiole pour gu'elle franchisse
les lasers pendant que vous imimobilisez
I'énorme mur & gauche. Trop facile !

L’avis de Chris

@ Taehnigys

Le moteur 30 n'assure p
toujours une fluidité exemplai
Problémes de positionnement de camé;

m ESTIEII e

Le point fort. Décors
détaillés avec un impeccable |
d'opposition entre ombre et lumié

@ Andmziiion
L'animation des personnag
est fluide sauf lors des explosio

ziniz0ilii s
Bonne prise en main. 0
souvent du mal & évaluer les obstac!
et & placer Gift 3 cause des cameérg

Jo0ns
Bruitages des personnag
sympas, attention ils parfent to
en anglais et sans sous-titre:

Dyprds s Vi
A chaque niveau interrompu, 1
recommence depuis le début. Frustra
Les épreuves sont parfois corsét

Plis
La diversité des épre
Jeu d'ombre et de lurn
Les graphismé

olns
Un scénario lég
Refaire les niveaux & chaque fd

Plus loin...

Né de limagination de Philipg
Ulrich, patron et « directet
de la création » chez Cry
Gift a connu une gestation
presque 10 ans. Le temps ¢
finaliser son idée, et surtol
de rencontrer Régis Loise
tres prise par les amateu
de bandes dessinées. Ce pr
mier volet devrait connaiti
treés bientdt une suite.

Ce jeu m'a d’abord presque rendu fou. En fait, ici, on meurt tout le temps
et on n'a aucun droit & l'erreur. Le stress absolu. A coté de ca, on peut récupérer
des vies facilement et le caté plate-forme intelligent est assez bien trouvé. Un titre
intéressant, dont on pardonne les erreurs de jeunesse en attendant une suite...
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R La réalisation est assez soignée,

méme si on regrette que les niveaux

ne soient pas mieux construits
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“PlayStation 2~ Bhoot Plate-Forme
Esthéiigue
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n : 4L —. ! ' - La refonte des graphisme:

’ . " N N carrouaits, ))) ) ' par rapport & la version OC

I \ % p ; ) est trés béngfique.

mystérieusement refermé. Bref, on nage un peu g, @ .#L’JUJJE won
3 dans le flou. En ce qui concerne les énigmes, une =" Baisses de frame-ate un peu

inexplicables. La démarche de certain:

fois.de plus_. on se sent largué. On passe de !'en- 3 : : Fibs et iz ik b
fantin au trés difficile, surtout que pour récupérer X £ fee ]
i un bébé, il faut que la race du « sauveur » corres- S : & = - E Maniaoiliie
2 : _ 2 ponde a celle du bambin, ce qui n'est pas toujours ¥ 4 s o La prise en main est semblablé
Hahaha ! En ce moment, je regarde Willow se prendre la téte &vident et plutdt frustrant. g = 3 cele d0ni. Meis elle reste trés jouab

la plupart du temps,

avec son jeu de rugby, il est trop puissant ! Il parle tout seul Plus beau = bonne durée de vie, mais le gameplay est hélas Sons
: g 5= - e - ey 2 S "R PARKET A 'V et '
et se scandalise pour un rien. Je sens qu’il est mur pour demenager Plus intéressant : beauicoup trap Ménetitf, En effet, 1o gros problc- g Mosiques & o « Deuk
i le titre du me c'est gu'on fait toujours les mémes gestes. L 8 A i Miami » et bruitages des Furs
jeu  vous dans le Sud-0Ouest. Jusque-a, c'est comme sur Dreamcast. Toutefois, On se balade, on shoote, on cherche les mdmes g énervants. Les voix sont réussies
semble familier, ; le titre a subi quelques améliorations sur le plan (avec plus ou moins de succés) puis on passe au e B R Y e )
. , ; : o gl rs) : il SC ) Durée de vie
c'est normal ! En fait, la technique. Pour commencer, ce qui saute immé- niveau suivant, Il y a un manque de rythme évi WAL R : -
‘nD ia dinis Birmol N z : 2 di | hi T i i fait I L e renl " 4 Nombreux niveaux, énormes gt
version Dreamcast est sortie depuis 9 mois main- ; ; iatement aux yeux, ce sont les graphismes. Tous dent qui fait que fon ne rentre jamais reellemen diffciles. De quoi accracher Ie joueu

tenant (dans le Joypad n°100 pour étre précis). A \ § i / les personnages ont été refaits dans le style manga  dans le jeu. Au final, cela reste un titre tout juste aussi longtemps quune pile Wonder |
I'époque, la qualité du soft I'avait fait atterrir dans s L ; _ dimension comme dans Jet Set Radio. Pour les  sympathique, assez long pour rester pendu a son
la rubrique Zapping avec un médiocre 6/10 comme ; : ; i N )] décors, I'eau, les arbres, etc., il y a eu un lifting qui  pad pendant des haures. Mais encore faut-il avoir 0 Plus :
note d'intérét. Pourquoi tout d'un coup lui accorder g Y & * rend le tout plus beau sans pour autant atteindre la motivation jsaire pour aller jusqu'au bout. Les boss sont bien 8 durée de Ly
autant de place ? C'est simple, contrairement a ; . & 2 b i des sommets graphigues. Au final, c'est juste pas  Résultat, bien que plus beau, la note d'intérés reste dessinés surtout i dﬁéﬁ’g:g.;:é
d'autres titres ot I'on se contente de faire une copie —— _ = i, __ mal pour de la PS2. Les animations, en revanche, la méme que sur DC. Bien tenté quand méme ! avec le nouveau '
conforme, l'édition PS2 posséde un bon nombre de P : L ne sont pas optimales. Pour commencer, on retrou- Angel di;ﬂgigfnga ° Woins
changements qui justifient non seulement un nou- : X e ve les mémes démarches énervantes des Furs que Trop répétiti
veau test, mais aussi un passeport pour la rubrigue 5 : - : sur la DC et on constate des chutes de frame-rate
Test Officiel. Mais avant de parler de tout ca, la ) ST e aussi soudaines quinexplicables. Ce n'est pas génant, : .
logique impose d'aborder les fondements, & savoir 25 mais il fallait le souligner (NDTraz : voila, c'est fait). ! { : Note
le concept général et le style du jeu. Lhistoire se RIC0 : ST _ 3 Finalement, ce Fur Fighters reste fidele & la version |88 ; f_lj]‘_rj‘f"-'-d-'j‘ﬁ |
déroule dans le monde des Furs, d'adorables bes- : A = ~ w0710z {l DC. On se trouve devant le méme titre, avec une . ; = s
tioles paisibles. Tout le monde fait pousser des fleurs, B A A i == S L |
éléve des lapins, chauffe les colts sur des cibles des- 1 & ' » : .
sinées a la main... bref une ambiance bon enfant.  téléportation placées un peu partout dans les niveaux. E % S Multifourrure
Jusgu'au ];Dur‘ ol le dictateur Viggo revient foutre la s ont tous la pelarticularité de manier les armes ' i B s o . 4 g Le jeu dispose dun mode Multioueur, le Fluff
zone et s'empare de tout le pays. Entretemps et comme des partisans de la NRA. On se trouve en " E Mode, dans lequel on participe a des affronte-
sans véritable raison particuliére, il fait aussi enle- présence d'un jeu d'action du méme genre qu'Oni. ! T 3 el o ments entre quatre humains, dans des arénes. Le
ver tous les enfants du village des Furs. C'était la Le principe est donc le suivant. On dirige un per- cok: ¢ : but est comme dans un Quakelike de faire un
chaose a ne pas faire. « Venére » comme Lucifer, le  sonnage avec un réticule de visée affiché & I'ecran 9= i maximum de frags sur ses adversaires. Si lo fiuidi:
groupe entier décide de partir chasser le Viggo. et on avance en tuant tout le monde & l'aide de Iune ba gsbaLTendezvous, Jinterbe oa 16,chosd, estiLig
; : ; " fois de plus limité. On s'amuse dix minutes, au-dela
; 9 t‘:Ie_s 25 armes disponibles et en resplyanti des = clest |a morosité qui guette.
L'arche de Noé énigmes. M..., ca va encore donner des idées & des B
lycéens américains... Tout cela dans le but de mettre : FLUFFS 0/3
On dirige B animaux possédant des capacités en fin au putsch de Viggo et de récupérer les bébes £ A
rapport avec leur race. Roofus, le chien, gratte cer-  Furs éparpillés dans les niveaux. Pour ce genre de i R = e dalisées ont vite retournt
tains types de sols, Juliette, la chatte, grimpe aux jouabilité, la prise en main est primordiale. Dans le : T — s : Certaines options que leur veste (de vison] pour
murs, Bungalow, le kangourou, saute plus haut que  cas de Fur Fighters, on est une fois de plus proche reusement, le viseur « locke » automatiquement la ' ; Wk | /'on récupere décuplent {” 1alement la revetir devan
les autres, Tweek, le dragon, plane dans les airs, de celle d'Oni. C'est-a-dire un stick pour avancer et  cible, ce qui ne nécessite pas une grande précision ; la puissance de feu. t(/JJ ﬁ-’hwf.tg;‘f’;”fe;i:s’ (?;;ﬁ’{ﬁ ;
Chang, le renard, se faufile et Rico, le pingouin... l'autre qui dirige le réticule. Bizarrement, si favais comme dans un shooter de base, ensuite, en dehors & ; : : i ; Brjq:rﬁm"ﬂé‘:rﬂot L= :
nage. Les changements de personnages en cours  trouvé Oni peu maniable, FF semble beaucoup plus  du déplacement, il n'y a gue deux boutons de plus :
de jeu se font par l'intermédiaire de capsules de facile & prendre en main. D'une part parce quheu- & gérer. Bref, si on est un peu désorienté au début, e fon t
SMeS, le

La démarche des Furs
Les musiques

Plus loin...

En 1994, les mannequins
criaient « plutét a poil qu’er
fourrure ». S’en est suiv.
toute une campagne anti-poi
d’animaux dans le milieu de
la mode ol certains créa
teurs refusaient de faire
défiler des manteaux er
peau de béte. Evidemment
cela n'a pas dure longtemps
La fourrure a vite repris set
droits et les starlettes scan

FLUFFS ©/S

FLUFFS /3

FLUFFs 0/3
3

iIgré 1
= i : arriver a une maniabilité plus que correcte. La tren- : : 2y
"che tGChn'que _ . taine de niveaux que propose le soft mettra votre 1 o : B o graphl

on finit par s’en sortir assez rapidement pour en & s 3 \y_l_; )

G S it de recherche a rude épreuve. En effet, comme g : :
Editeur  Aeclaim .P‘Sp,”_t Sl P : y i es :
Développeur  Bizarre Greations je I'ai dit précédemment, la progression passe par o : : » Yo _[_[‘ r_I -~ J.H-:").I'_Ll j_.
g la récupération de bambins éparpillés un peu par- : RS )
Sdrd S = tout dans les niveaux. Il faut dire que ces derniers ! au s r_] ueé sur -D L

Nore de joueurs 1a4
liveaux de difficulté 1

ne sont pas toujours hien construits. LLA. n'est pas

pifficulté  Wifficile teitlbindn s, s Fesgi=sant b idu el meme ' licavis di ARG e/ L’avis de Julo
Continues  Sauvegarde [106 KBJ maniére et surtout, chose énervante, ils reviennent : . ; ;
> . H d lus d' in- Cette version est plus belle que la mouture Dreamecast, mais hélas, ce n'est pas cela C'est bizarre, je ne saurais pas trop vous expliguer pourquoi, mais ce jeu m'énerve...
Nbre d de 30 constamment ! Il est courant de tuer plus d'une quin ; ; k £ > L . f :
e e mw_zagx + e zaine de fois le méme gars. Pire encore, il arrive ! qui la rend plus intéressante. Malgré une durée de vie théorique valable, Je peux pas y jouer trop longtemps, sinon ca me fait comme une boule qui
eo b L i Vi i ini I'on soit obligé de ré Id lusi l foi la répétitivité et le manque de rythme font que I'on.a.envie de décrocher avant m'empéche de respirer. Ca doit venir de la démarche du Dragon... Hum, sans blague,
Existe sur  Dreameast et PG Comme Docteur Evil, Viggo a aussi son « mini- oue:o g LESOHLIS DILSIEUSHIDIS HIE Ia fin. Un titre que je ne recommande.qu’aux plus.acharnés d'entre vous. il est plus beau que sur DC, c’est plutét bien réalisé, mais ca me stresse quand méme !

me ». énigme pour ouvrir un passage qui entre-temps s'est



Viagae o CeJUG de BMIX

Tlal Hoffman’s*
Pro BITIX

Le gros -
défaut du jeu : (
1 des chal.’ei}ges 'LI tltre
&:&'—: ;-;;U ionnants = -’_U _I =7 su rpr'se
7 55 2E =
| i3 - = =
; 3 G .. mai s 3} _f"_| cElcE En dehors de quelgues bugs d

£ § collision et d'un clipping assez importan
3 % rien & signaler. Animation fluide
JJ »

Le jeu reprend le mote
g i : R du premier Tony Hawk, alors forcémenl
""Eﬁ DOUELE SEAT GRAE B : e Y o, ca a pas mal vieilll graphiquernen

840 X2 o G @ Anilmztion

o

£ L'animation est beaucoup pl
- 5iFiy véloce que celle de Dave Mir:
- M bien dé 4
Apres deux lecons de skate magistrales, Activision don, pneus, sprockest, freewheel), vos riders, eux, 3 o Sy : e
; ; ; i 7 B ne gagneront pas de points d'expérience et vous ne : : S i Wlzinizibilice
revient sur le devant de la scene avec le tres attendu Mat pourrez pas non plus acquérir de nouveaux tricks. : : 2R ; On retrouve la maniabiite: ds
Fad : : ; : 2 : Impossible enfin de créer un rider de la téte aux o R . Tony Hawk. Al fois intnocive
Hoffman's Pro BMX. Un soft globalement reussi mais qui pieds. Seul héritage de THPS2, la présence d'un édi ; : technigue. Pas de probime de ce oot
n n'y croyait plus, aprés avoir ~ g = L . - teur de park qui utilise exactement la méme inter- ; : Eons
u joué, le fanrﬁme_ pendant de longs manque Siﬁgiﬂlﬁ‘f@ﬁ?e.ﬁz de PEI sonnalite. EX"M!C&HQ”"S‘ face. Ouf, I'honneur est sauf. Une petite question | , N Ur::é)g_.fiy;pa qui auratt gag
mois, des versions alpha et béta a guand méme : pourquoi un tel retard ? Hein ? Hein ? ; ' PIET) ) ; & étre un chauia plus HXC. Bruitags

gogo, I'Arlésienne des sports extrémes est i ; ¢ Mystere et boule de tiep. Innover sans repomper o o' réalistes dans la lignée de ceux de T
finalement préte pour une petite dissection en bonne il b el PT;’S;' o’:fe%‘,jﬁ,i%ﬁy}gé':kf; | trop proches de celles de THPS. En revanche, outrageusement sur Dave Mirra ne tenait pourtant Durée de vie
et due forme ! Alléluia donc ! Bon, autant rentrer £ = e systéme de progression aurait vraiment gagné pas du pari impossible : par exemple, les chutes ”J'Ljf.:"j 37 jf";
dans le vif du sujet tout de suite, depuis le temps : A a étre un peu plus original. Pour chague niveau, auraient pu provoguer des points de dégats comme El Di T ho ! ahoflonas nsfnunffjgglfpfg;;g;
qu'on écrit des news sur Mat Hoffman's Pro BMX, [ vous devrez atteindre 5 objectifs d'un classicisme le 1080° Snowboarding. Une épreuve de Flat aurait L iablo Troncho ! Mode geux Joueurs identigue & cel
vous connaissez tous le probléme que souléve ce [ : LN affligeant afin d'obtenir des couvertures de maga- également été la bienvenue (C'est aussi ca le BIVIX]. | E_——I————— S pp—. Py TN . de TonyHauk
titre. Qu'on soit bien d'accord, personne ici ne i ) ; zines (au lieu de vidéos dans TH !) ; évidemment, Chais pas mai, trouvez des idées les gars ! Sinon, [ ',,,,3,_;1',,‘“";|;]1: 'V‘r,l..5;‘1-.-;:;:.1_:.9}1 o [;(‘Jm'hn's;l)‘ I'un TR Plus
reproche a Activision de surfer sur le succes de la pour étre délockée, chaque zone nécessite un cer- en ce qui concerne I'aspect technique du soft, 18  [REERIEEERI AR CHGINEN el o=t AR bRl
série Tony Hawk. L'éditeur américain a donné ses tain nombre de couv'. En gros, il va s'agir de réali- encore, on reste un peu sur sa faim et pour cause,  UGIREVEEREHTMCTRES T TIERERER I ERE T E
lettres de noblesse & un genre jusqu'a présent com- i a ser un high score, un pro score (chaud en Mat Hoffman's Pro BMX utilise le moteur 3D du pre- rebord l!‘nml maodt ![r,- assez éleve, en tooth-pick par
plétement saus-exploité, quoi de plus logique de vou- B 8l 2 minutes 1), de dégommer des éléments du décor mier Tony Hawk | Autant &tre franc, la réalisation | e
loir décliner une recette ludique qui a fait ses preuves 8 4 i (des lampes, des distributeurs, des chiottes chi- graphique accuse un sacré de coup de vieux : les '"l:r ,1‘:?:":' Ir"!!‘;',"' 'I'i‘."’fl;I’fl‘f"’ill,:’f:'l:'l:f ‘,'l[;:_‘;"["”(‘:‘l f::l,?:": .
avec autant d'efficacité. Le hic, c'est que dans le & 4 miques...), de récupérer les lettres du mot TRICK textures sont dans lensemble assez grossiéres (sur- [N i',,;fl.‘,llg."';; i mpagné [3:”,,,' Realisation graphique vieillott
cas de Mat Hoffman, I'équipe de développement, & i~ | et trouver une couverture cachée. Et c'est comme tout dans les niveaux extérieurs) et il y a pas mal de  [EsFINeTa RN BYCEAGTTTSTETpRelTaT0Ts e TR vri peul. vous
savoir RuneCraft, ne s'est pas trop torturé le bulbe ca tout au long du jeu, la seule variation & laquelle clipping ; ca reste supportable mais il ne faut pas  [EEERCTRGIENIECIGT G SNES SRR ERRTENTES L

pour proposer aux amateurs de sports extrémes ; vous aurez droit c'est un run en trois rounds vers s'attendre & des graphismes aussi léchés que ceux [N R R : A%

quelque chose de fancigrement novateur. e e cinquigme niveau. Bof, bof, sur ce coup-la, de THPS2. Le jeu, en revanche, reste rapide, beal- NS e bl s i e VoI oL -

L'éditeur de park, la rapid
La maniabilité, les trick

Molns
Trap proche de Tony Hai

; i 1 o avoir un bon « balance ». Sinon, a part ca, le jeu propose huit niveauz assez
RuneCraft ne s'est pas trop faulé. Personnellement, coup plus que Dave Mirra. Pourtant, en deépit d'une bien concus et un choix de 16 riders dont Joe Kowalski, Mike Escamilla, Mat.

je trouve les chaIIenges de Dave Mirra Pro BMX animation moins véloce et d'un « |éQE|" » pr‘obléme Hoffrman, Simon Tabron, Dennis McCoy, Kevin Robinson, Cory Nastazio, Rick
nettement plus motivants et moins répétitifs. de gravité sur la version PAL, javoue m'&tre dix fois Thorne (désolé, pas Angel). Le mode Deux Joueurs, enfin, permet de s'affron

Plus loin...

) : | e —— . J La, on a vraiment I'impression de rejouer a Tony plus éclaté avec le titre d’Acclaim qui propose un  [EEEERE CEREINE R EREINEE S Tricks Attack et Graffiti, le mode HORSE, A priori, une versio
_— b it . A Hawk. Seule réelle différence, la présence du vélo | amenlay parfois plus réaliste (pour les grinds et la lui, opte pour e tour par tour. En bonus, voici une photo d'Angel sur son BMX Dreamcast de Mat Hoffman
: ; : b + ety o P g pIEy P P (p g Pour les connaisseurs, sachez quil ride sur un Huffy Halftone modele 2000 Pro BMX est en cours d

hauteur des sauts notamment), des challenges plus P
P . 2 : developpement. Mauvais
Frustré ? OLH, un pedu... variés et un mode Deux Joueurs nettement plus ins- nouvelle : le jeu ne devraj
piré. Activision et RuneCraft sont clairement passes - - b logiquement sortir qu'au
: : \ Autre point assez décevant, il est étonnant de a coté de ce petit quelgue chose qui fait gu'on scotche : . Rl Etats-Unis (lancement prév
2 A . : constater que Mat Hoffman's Pro BMX ne & mort. Un titre efficace malgré tout... bits | réquilibre pour la miuin]. Bah vi, a pri
: 4 bénéficie pas des améliorations de game- Willow § Zfﬁfggwa’?ﬁé ,{ f, : t!fr) : 1(/ 'r-;: I;:{;‘ 1”?:7;:: ,r.':,{jﬁ
play de Tony HE’WIFIS__EFD Skater 2. Si : & mais r‘e':!;e pour qu'Activision se risqu
4 3 vous avez la possibilité de gagner des ! ; chaude a la distribution de ce titre
La méme chose vélos plus performants et d'effectuer S ' : & mattriser.

P i ; HIBIER 23 avec des pédales B S quelques petits réglages (fourche, gui- L

equipé de Pegs BS2. Pour en savoir plus, contactezle par mail !

Hé ouaip, Mat Hoffman's Pro 'BIVIX res- : 1 o < e‘i ect P jke
: : S semble comme deux gouttes d'eau au pre- ) { . _— 20 - | L=
Pour grapiller des points, n'oubliez pas d'exploiter TESP,Tong Ha\INkélune ;DEIB C,a rbone pour ?t'ep f . & - ‘

les nombreux gaps. € trés chevelu Elwood. Ce n est pas tant l'interface
des tricks qui est & remettre en cause. Le systeme

_ll-l.l.’)ll

= = ayant fait ses preuves deux années d'affilée, I'effort < ! : SR ER 0Ny (PICK. * w00 TS
F'Che teChn'que des développeurs ne devait absolument pas porter e 545, L o e - e -
Editeur  Activision sur cet élément du gameplay. Le systéme fonction- 18D opiRT, N e | \ = Y - gy

néveloppenr  RuneCraft ne trop bien pour &tre changé. Si vous avez joué

o aux deux jeux de skate de Neversoft, vous retrou- [

Genre  Jeu de BMX : S 5 ; ) A ' i

Nbre de joueurs 1002 verez vos marques des les premigres secondes. On [ o . y maistgai%ﬁgftg ;ﬁg’j’ge assez décevante
Viveany de difficulié  Aucun grinde avec la touche Triangle, pour faire son bunny- =

; P hop, il suffit d'appu r Croi rré 'an- % P 35 z
pifficulté  Difficile P (TeprLyex 5L Cooi, Gare Fetirey e L avis de WNillow. L’avis d’Angel
Continues  Sauvegarde [1 bloc] voyer des tricks rapides (turn-down), Rond, des gros
Nhre de parks - 8 aerial (tailwip, backlip...], les touches de la tranche Mat Hoffman's Pro BMX mangque trop de persennalité. La présence de I'éditeur En tant qu'amateur de BMX, je pense que Mat Hoffman est un bon jeu. Mais je dois
p ,5';;;; r;;} e sont, quant & elles, dédiées aux spins (les rotations, de ,})I_nrk et Jq rnf}idiré_de son anima'tionrfur' s;uve;t ;n peu la mis7. Zﬁ;ﬁ‘, :rz"m:nt 2;0;;0;- que ch 'mc Sujsr;’ﬁu:s; fiﬂ?g 5;;:- l]:_r;t:; :fﬂ: é_; L’;ﬁ;ﬂiﬁ ezi ﬁiri{gziee::f;m
A ST uoi). Inutile de r i S eu l'impression de rejouer au premier Tony Hawk. Esperons que le ei allenges beaucoup trop pri s de awk. ase : cela
Existe sur Bientit sur Dreamcast quoi) ausniplis longtempa ledessts, dévelappé par Rainbow Studios intégrera de réelles nouveautes. de BMX correct, mais il ne faut pas s’attendre a de grosses surprises.

méme si selon moi, les sensations globales restent



Toutes les sorties
BUIBRECNNES

iainbow Six :
Rogue Spear

faisait un bail qu'on n'avait pas vu tour-
ner un soft aussi pourri sur PSone : les
bagnoles ont l'inertie d'une péniche, le
pilotage procure autant de sensations
que Pole Position, et pour achever le tout,
la réalisation technique est tout simple-
‘ Imum HEle ment indigne des premieres productions
de la machine (paysages minimalistes,
P Surprise de derniere minute, on modélisation des véhicules ridicules,
vient de recevair une version remix o Bl mateur 3D souffreteux, bugs de collisions,
Q de Dave Mirra Freestyle BMX. clipping...). Vous l'aurez compris, Sherif
Au menu : une bonne vingtaine de parks Fais-moi peur 2 pue du début a la fin. Un
(du neuf comme de l'ancien) et une nou- vrai foutage de gueule.
velle B.O. 100 % hardcore. Bon, sur ce n Willow
coup-la, je vais me faire des ennemis, u . Y e b
mais peu importe : Mat Hoffman a beau 4 b r - Ubi Soft
étre beaucoup plus speed, je trouve ce > e . M: o - PSane

remix vraiment amusant. Les challenges
d'entre eux sont en anglais alors que u u U

sont plus originaux et un poil plus tech-
d'autres ont eu droit a une traduction. Sky Ocyssey est le type méme de

Dave Mirra
Freestyle BIMX

Dave Mirra Free:
Maximum Remix

Un mois plutot creux en termes de sorties, comparé a celui du
dernier numero. L'E3 oblige, toutes les annonces fracassantes de nos amis
les editeurs se feront a Los Angeles entre le 17 et le 19 mai. Vous comprendrez
aisement que la priorité, une fois de plus, sera donnée a I'événement vidéo-ludique
le plus mediatise du monde. En attendant, il faudra se contenter de ces quelques
titres, pas toujours inintéressants, mais dont I'originalité ne transcendera pas
le joueur exigeant qui sommeille en vous !

niques que ceux du titre d'Activision, on

appréciera également la difficulte a réa-

liser de longs grinds et [importance donnee
Bonne initiative de la part d'Ubi Soft : I'ac- « petit » jeu qui peut vous faire
CE.S.SOE'?E indispens?ble POULEUS _bonne perdre guelgues longues dizaines
utilisation du jeu, a savair le tapis, est dheures pour peu que vous accrochiez &

des phases de jeu vives et spectaculaires.
De plus, contrairement & FIFA, maitriser
correctement le jeu demande de longues
heures d'entrainement, les commandes
étant particuliérement complexes. Un Willow #
produit intéressant et complet pas tou- 7
jours super fun mais qui intéressera cer-
tainement les aficionados du ballon ovale.

Willow

Rugby

3 la prise d'élan. Lefficacité des traces,
quant a elle, fait un peu oublier I'absence
d’éditeur de park. Deux petits regrets :
les réceptions sont nettement plus tole-
rantes que dans le précédent opus et fourni avec le titre. Le tout pour 399 F son concept. Cette simulation d'avion fait
Z-Axis aurait pu en profiter pour rendre Pour finir, il faut noter la présence d'un dans le trip acrobatique et pacifiste, puis-
le jeu plus rapide. Derniére petite préck- mode Karaoké performant et bien rea- quiici il n'y a pas d'armes et que tout est
sion, si vous possédez déja le premier lisé. Idéal pour les baby-sitters a court fondé sur votre seule dextérité. Un mode
volet, I'achat de cette pseudo-suite ne se d'idées. Solo, assez prenant, vous invite & mener
justifie pas des masses. Sachez toutefois Angel a bien de nombreuses missions, avec a
que ce remix est vendu 199 F. Plus que chaque fois un objectif différent & remplie
jamais, choisis ton camp camarade ! : Fitear - Ubi Soft (atterrir sur un porte-avions, passer au
Machine : ”333‘3""" 2 travers d'une grotte naturelle creusée
dans la montagne, etc.). Mais il y a d'autres
- = modes de jeu, tous plus ou moins amu-
S n e rI r sants (dans |'un, il faut passer au travers
5 5 de cibles volantes, dans un autre il faut
F GIS_ m O I E U I’ 2 dessiner des figures gréce & des panaches
de fumeée, par exemple) et vous avez meme
la possibilité de customiser votre avion en g
Une suite de Shérif Fais-moi peur | cours de jeu. Bref, bien qu'l ne soit pas P8 e
simposait-elle ? Compte tenu des trés beau et puisse en rebuter plus d'un
vertus ludiques du premier volet, (c'est un jeu difficile), Sky Odyssey a au )
la réponse paratt évidente. Mais qui sait, moins le mérite d'innover et de propaser
ce jeu de course poursuite a peut-étre un challenge relevé.
fait un carton dans le sud des « Zétazu- Chris
nis », chez les rednecks. Toujours est-il
que les éditeurs habitués a certains stan-
dards de qualité font parfois de dréles de
choix. Hein m'sieur Ubi Soft ? Pas de sur-

prise donc, cette suite est a limage du
précédent opus. Trés sincérement, ca

de la Jungle :
Grooue Party
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reel effort pour conserver I'esprit du jeu :
on retrouve effectivement les phases de
planification et vous avez la possibilité de
donner des ordres en cours de partie
aux difféerents escadrons via la touche Paur cenn qui
« pause ». En fait, cette version PSone / Wl pas Ie fer
fonctionne de la méme facon que Rain- ¥
bow Six sur NB4, les commandes, quant
3 elles, ne demandent pas des combi-
naisons de touches abracadabrantes. En
revanche, on ne peut pas dire que 'usage
du paddle soit particulierement adapté a
I'élaboration des plans. |l fallait s'y attendre,
on s'arrache littéralement les cheveux.
D'autre part, la 32 bits de Sony ne peut
prétendre rivaliser avec une grosse confi-

Eésal parced par L Dillaalie

Editeur - FA Sports

Machine : PlayStation 2

1e Livre de 13 .
Groove Parly

En dehors de Codemasters, jus-
qu'a présent aucun éditeur n'a

0sé miser sur le rugby, peut-étre

Rainbow SIX :
parce gue ce sport s'adresse plus a un H Ug U E S[] E ur
public d’hommes mirs qu'aux djeun’s.

EA Sports aura donc attendu la PS2 pour Adapter cette simulation de forces

se jeter a I'eau. Le bilan pour ce premier spéciales sur PSone tenait vrai-
essai est globalement positif méme si les ment de la gageure. Pourtant

Sky 0dyssey

gi?;'gllg%%itjggsessesl:n\::;;g::}egée[ssgrzg les développeurs de Saffire ont fourni un guration PC (Rogue Spear, a I'époque, Balou, c'est un ours qui assure.

il y a environ deux mois). Pas folle la guépe. nécessitait un P450 avec 128 Mo de Il a non seulement une philoso-

Du coup, la réalisation n'est pas tout & Ram 1, _!a_reallsatlon graph_lque offre le phie de la vie exemplaire avec s BN

fait a la hauteur de ce que nous atten- strict minimum et les routines d'Intelli- son : « Il en faut peu pour &tre heureux », ),

dions sur cette machine. Les textures gence Artificielle d_e vOSs coequipiers fo_nt mais en plus c'est un danseur hors pair. b 73

sont pauvres, les stades manquent de vraiment de la peine (ils se laissent flin- Il se la donne grave. Dans Groove Party, vea

vie et les rugbymen bénéficient d'une guer comme des merdes '] Désolé, mais il faut, a la maniére de Dancing Stage S

modélisation nettement moins poussée sur P_Sorle. Rogue Spear n'est que 'ombre Euromix, faire bouger son corps au rythme |

que dans un Madden. Les animations, de lumeme. ; des tubes de Disney. En revanche, le -

en revanche, sont assez réussies. Au- Willow niveau de difficulté est beaucoup moins o

dela de ces considérations purement éleve. De toute évidence, le jeu s'adresse =
aux plus jeunes. Les dix morceaux que - Sony E.EE. Shérif Fais-mo

esthétiques, cette simulation a le mérite
de proposer un gameplay agréable avec

contient le soft sont pas mal (faut aimer

le genre), mais bizarrement, certains

- PlayStation 2
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