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PENDEZ-MOI HAUT ET COURT !

omme le dit le proverbe : qui séme ke vent

recolte la tempéte... C'est donc assez

logiguement gu'aprés des années de
mauvais tratements, mes victimes chénes se sont
retournées contre moi. Bt de bourreau, je suis
deveru boure... pardon, victime. Et ¢'est entre-
coupe de cns de douleur que ['écns mes derniénes
lignes en tant que Death Pote, rédacteur en chef
de cet illustre magazine qu'est Joystick, Outre
'immense plaisir que ['ai éprouve en titillant,
torturant et houspillant, Kracou, Desz, Sundin,
Lucky, Yavin, Ysessen, Shua, Cyd, Chris, Bat,
mon équipe de filles, Rustine et Mélusine ...
ame faire croquer — tous les mois - par Gruth
et méme a lire les pages matos de Boba Fett et
C-Wiz fen fait, pas vraiment, mais |'al au moins
apprecié bosser avec eux), ce que je retiendrais
de ces années, c'est vous ! Vous et votre intransi-
geante intransigeance dés que nous parions de
jeux vidéo, vous et votre mauvaise fol lorsgu'on

evoque le sujet du piratage (c'est pas moi
Monsieur... c'est mon voisin... je I'aivu l'autre jour
faire les poubelles de Blzzard a la rechenche
d'une cle USE de Diablo lll...), vous et votre vérita-
ble amour pour ce magazine que je regretterals de
ne plus realiser... Je ne vous saoulerai pas avec
mes ambitions, vous vous en mogquez | En
revanche, ce qui est certain, o'est que Joystick
restera entre de bonnes mainzs | Les vbtres, tout
d'abord, car aprés |'avoir acheté, ['ose imaginer
que vous le gardez dans ces appendices qui ser-
vent a tourner les pages, mppmcher les vermes
de la bouche et, bien sir, 4 déplacer le mulot !
Mais aussi, car - entre les membres de |'équipe
qui restent et qui seront enfin liberés de mon joug,
et les nowveaux responsables du mag - c'est une
sacrée bande de passionnés et de tarés gui écn-
ront tous les mois Joystick version 3.0 (ou 4.0 je ne
sais plus en plus de 20 ans d'existence).
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COURRIER

ECRIVEZ-NOUS

Vous ne le savez peut-étre pas encore, mais les choses ne Vai:
seront plus jamais les mémes... C’est que I’histoire n’est pas S
forcément un étemel recommencement. ..

” il T
goiupiin sals BIIERIN tiaop BOURRIY

Bonjour!

J'ai essayé votre dvd Shellshock du mois
de septembre demier sur 98 Vista et w.7
Ecran noir aprés ke lancement du jeu

sur les 3.

Un petit fichier s2 serait-il égaré?

Merci

JOYSTICK: Bonjour Olivier,

Comment imaginer que nous aurions
oublié un fichier dans l'installeur de
Shellshock... Ce qui aurait pu arriver,
mais je ne dis pas que c'est le cas,
c'est que nous avons omis d'indiquer
une petite manipulation pour permettre
a ce jeu de fonctionner sur certains 0S5,
Vaoici ce que nous aurions pu indiquer:

Il faut aller dans:

C:\Documents and Settings'voood\Mes
documents\SHELLSHOCK_MAMET et
éditer le fichier TOD_PC.ini

Ala ligne PostRenderEffects, remplacez
On par Off et on voit enfin les soldats.
C'était donc bien un souci de moteur 3D
Bien s0r, tout cela n'est que théorique
puisque, comme vous ['avez dit, tout
fonctionne parfaitement, chague mais,

006) Moo 204 ) bayeick

i ave: les jeux complets. En attendant
i un autre non-probléme. Bon jeu!

! Salutations 3 toute la rédaction,

En plus de mon PC, je dispose d'une
console Nintendo DS, ayart un peu plus de

! temps libre, je me suis v obligé de chercher
! sur intemet des eritiques de jeu afin de pou-
voir en acheter un sans me planter. D'ol ma
! guestion, vu gue la majorité, =i cen'est plus,
de votre lectomt posséde une console (sans
parier des membres de votre redaction),
POUrgQUOI NE pas INSErer une page qui resu-

{ menait en quelques mots les jeux indispen-

i sables sortis sur consoles chagque mois 7

| Hein? Pourquoi? Dites ?

ZohiLaMouche

PS: Et ne me dites pas d'acheter VM ¢a
| senit trop facile.

JOYSTICK : Chiére ZobiLaMouche,
| Jene vols pas ce qui vous permet de
| dire que nous avons des consoles...

MNan, nous n'avons pas de consoles,

i nous avons toutes les consoles... méme

la 3DS, c'est dire!
Mais pour ce qui est de faire une page

sur les meilleurs jeux consoles, ¢'est
Zaobi!

MNous, c¢'est Joystick, comme cet acces-

soire antédiluvien qui permettait de
contrbler ses sprites & une épogue ol la
30 n'était qu'un réve d'ingénleurs de la

Masa. Et puis aprés les consoles, vous

voudrez que nous parlions des jewux sur

Mac, des jeux Facebook, voire du

serious gaming 7 Voyons, nous avons
une réputation d'élitisme a tenir... Et,

plutét que de vous conseiller d'acheter

JVM, je vous inviterais pluttt & jeter
votre dévalu sur Consale + ou, si
i vralment vous ne voulez pas débourser

le moindre centime, allez sur

www.JVN.com... C'est des copains et ils
adorent aussi les majitos.

| Chere Radaction de Joystick,

Inutile de vous rmppeler a quel point votre

101-109,
rue Jear-Jaurés
92300 Levallois-Permst

¢ dvin magazine procure a la planéte entiére

| une sowce inépuisable de connaissances

et de joie. Comme dirait mon pépe, chague
mois ¢'est un peu comme sl une ogive
nucléaire arrivait dans chague libraine.

i En effet, mais faisons fi des convenances

et passons directement dans le vif du sujet.
Car =i j'ai pris la peine de vous écrire, ce
n'est bien sir en aucun cas pour critiquer
votre glorieux magazine (autant essayer

| dese jeter six fois dans un ravin sans fond)
mais pour prendre des nouvelles de Mme
Loutre, En effet, pourguoi n'aver-vous pas
garder les petites histoires de Mme Loutre
dan= la nouvelle édition de votre magazine

i (jesais, ga fait déjaun moment gue vous
'avait change, mais je pensais alors que
vous auriez quand méme eu un peu de
bonté pour une créature aussi rusee et

qui plus est flairant bien les pistes, mes

| braves) 777 Lui serait-il amvé guelque chose
| degrave 7777

Et =i jamais vous avier perdu toute semence
de foi (traitre |} en cette créature divine (la vie
i doit alors étre alors profondément lugubre et
| mome...), je ne pourrais que vous conseiller
de taper sur Google le mot sacré = loutre » et
de regarder droit dans les yeux les petites
créatures que Google aura daigne vous
afficher. Il suffit d'un regard pour gqu'elles

i vous envoltent Oo.

Longue Vie Aux Loutres et Cue la Force sott
| avec Vous!

Wicket, une lectrice quivous veut du hien

JOYSTICK: Trés chére lectrice!

i Oh que si nous aimons la Loutre,
comme personne d'autres. Mais comme
le disalent les Rita Mitsouko, les

i histoires d'amour finissent mal... en

i général! Cette garce de loutre nous a
donc quittés lors de la nouvelle formule !
MNous avions trop changé, elle ne nous

i reconnaissait plus aprés notre petit
lifting des 20 ans..., elle voulait aller

i voir du pays, se reconvertir, respirer

i un peu d'alr pur!

i C'estla vie, c'est I'amour...
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DVD-ROM

VOTRE DVD

LA MAJEUR PARTIE DE LA REDAC ETANT TRES OCCUPEE A FAIRE SES
VALISES POUR VOGUER VERS D’AUTRES HORIZONS, C’EST SAVONFOU
QUI REDIGE CETTE PAGE. VOUS EN FAITES PAS, ON LE SURVEILLE.

Lacotwerture ¢'est bien, mais face ades
grénades, ¢'est tout dé'suite moins efficace.

05:28

T2 ELPFHE TERM
1 BRAVO TEAM

Le jeu complet

Genre FPS - Editeur Ubisoft - Développeur Ubisoft - Site hitp:/rainbowsixgame. uk ubi.com/vegas/

RAINBOW SIX: VEGAS

jimaginais ¢a plus petit, parce que bon, il

v a plein de chases surun DVD normale-
ment, vous saver... Dailleurs mé&me sicequlily
adessus ne vous plalt pas (pance que vous n'ai-
mez ni les écrivaing paranciaques ni les néons),
G4a poumra senir de dessous de veme. Vous pour-
rez méme le pendre & un fil de péche dans la
caravane, ¢ca fait rudement joli. Maintenant, il y a
suffisamment de choses sur ce DVD pour que
vous n'ayer pas besoin d'en faire une décoration.
Pour ca, vous n'aurer qu'a pincher dans la filmo-
graphie de Kad Merad, les reflets sant plus jolis,
et il y a de quai faire trois guidandes. Excuser-
mail gi mes digreesions m'ont amené 4 évoquer
natre fierté nationale chauve sans autre motif que
|a haine que m'inepire sa tate en forme de gAteau
d'anniversaire, mais Sundin m'a affimmé que cette
page était un lieu de grande liberté de pamle,
alors j'en use et abuse. Revenons & notre DVD,
&t & son scintillant contenu : Rainbow Six: Vegas.
Cette itération de la série de FPS tactiques a fait
grincer quelnues dents & =a sortie. On ne contrf-
lait plue toute une escouade mais seulement frois

a lors c'est ¢alapage DVD? C'est marrant,

08| Movarbe A0 Lopstick

pelos, les missions sépanées et les multiples
approches ont &8 abandonnéas pour une action
plus linéaire, méme =i plus intense,

Fonction rappel automatique

Le jeu propos=e tout de méme plusieurs possibili-
tés d'insertion au joueur, la plus emblématique
étant celle qui consiste 4 descendre en rappel &
l'extérieur des batiments dans lesquels on péné-
tre &n roulé-boulé au milieu des bris de verre,

|De mé&me, en driculant d'une pigce A "autne, il
vaut mislx prévoir son coup, rRpérer les ennemis
Aauparavant, placer ses équipiems & les fournir en
grenades, sans aublier la petite laine pour éviter
une conclusion trop bourine. J& ne m'éendrai
|pas sur les autres aspects du jeu, comme |'omni-
présence du systéme de couvertune, je vous
laiz=e un peu découvrir par vous-méme. C'est
vrai, vous devenez un peu feignants ces demiers
temps, et ce petit ventre qui pousse, qu'est-ce
que caveut dire? Bt ce T-Shirt Metallica crado?
Alors, parce que je suis |A depuis des années,
vols vole dites que vous n'aver plus besoin

de me s&duire ? VOUS ME DEGOUTEZ? |

ET AUSSI...
Jeux indé
Cours !

C'est fou o2 que l'on peut faire avec
dufil de fer : un passa-partout,

une sculpture du tiers monde,

un Sundin, et méme parfois un jeu.
[vans Fotonica, il n'y pas grand-chose
& faire: juste courir et sauter au rythme
d'une musigue Eectro de grande dasse.
Sorte de mélange entre Audiosur et
Canabalt, Fotonica est I'occasion qui
Vous manquait de vous abimer dans
une infinie contemplation.

Les Guerres
Prisunic

Tiens une démo de jeul

(;a faisait longtemps... S jamais le
test de ce numéro-cine vous suffit pas
poowr vious faire une ioée de Tiny Token
Empires, cette démo devrait faire
|'affaire. Aprés tout, on n'est jamais
auss bien servi que par soi-méme.
Allez, bon jeu a tous |

ALIENWARE® | AL

METSTDIENCHASSF

Boosté par des processeurs Intel® Core™ i7 de 2e
genération, le Alienware M17X te donnera l'avantage
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Choisissez ce systeme maintenant sur www.Alienware.fr

ou appelez : 0 825 387 186
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N R pécialiste autoproclamé és
m = FPS, je savais bien que cette
Eﬂii!l,.l‘ HacimeicAna histoire allait me retomber
dessus un jour. Avec 'annonce
“""“’T"FF“" DICE de Battlefield 3 et cette soi-
. % . Site www battlefield.com disant gueme de Titans avec

qSﬂﬂle 28 octobre 2011

’

Modem Warfare 3, J'al passé une annés &pou-
vantable | Pas un mais ne s'est écoulé sans
qu'on me demande: =Bt sinon, c'est lequel

le meilleur? » Mais on ='en fiche comme de
'hempés de DSK, bon sang! Ce sont dewx
blockbusters, dew: FPS difierents et a part
comparer qui aura la plus grosse quantite de
fansle jour de Nogl, cette gueguere de banlieue
n'a méme pas de raizon de briller une voiture ou
deux. En revanche, ce qui nous intéresse a Joy,
c'est plutdt de savoir si ce bon vieux Battlefisld
n'a pas été sachfié sur ['autel de la rentabilité.
Vibus savez, ce bon viewd démon des jpueurs
PC qui tranaforme noe franchises cultes en de
vulgaires joujois pour tapettes! Autant pour
XCOM ou Dragon Age, 'ai pu toumer la page,
autant sur BF la pilule aura du mal & passer,
DICE, =i tu m'entends, prends garde a toi, ilme
reste encore 75 pages a écnrel J'espére que le
bien nommé Battlefield 3 mérite son titre. Bt que
la promesse que tu m'as fate, devant un par-
terre de consoleux ipnommnts, de ne pas
développer une suite & Bad Company 2 mais
bien un nouvel pisnde de ma séne chéne, va
étre tenue. Car ne |'oublie pas, une ame char-
pée est pointée sur ta tempe. Au moindre faux
pas, Jinfomme le monde de ta traftrise et
condamne toute ta progéniture future 4 emer
dan= 'antichambre de la mort, cu autrement dit,
dans le salon du joueur moyen !

' BATTLEFIELD 3

"

WNR o I he. - o Sty - = . au menu d'accueil suffit. Campagne ? Pardon,  »s>
T . - R— - A SAVOIR

Huit pages sur Battlefield 37 S L « BATTLEFIELD PROPOSE

Pas de probleme, je suis allé deux fois aStockhoIm ——— Sl | UNE VRAIE HISTOIRE

pour le voir, 'y ai joue a I'E3, |"ai taté du’Coop. .. T SOLO, AVEC SCENARIO
Je pense que je peux gerer. Pour hier? dans s S, BF3 prmet s hérs GARGANTUESQUE,

Me voici donc en mode chien rentfleur.

Au moindre écart commercial, a la premiére
concession console, je sonnerail I'alarme.

A vous de juger =i le crime mérite le pardon.
Et inutile de fouiller les timirs & succés pour
trouver matiéne 4 comparaitre. Un coup d'oeil

Euh, OK; hier, avec combien de jours de retard? tﬁrﬁm MISE EN SCENE
vt das i i HOLLYWOODIENNE

S ET TUTTI QUANTI. »

040 Movarrbee 204 1 boyeick
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=»= Ouoi, comment 7 Battlefield prmpose une vaie

histoire solo, avec scénanp gangantuesque,
mise en scéne holhywoodienne et tuthi quanti?
Sacrilege | C'est comme =i Spielberny faisait
appel a JJ Abrams pour dinger ['un de ses
films... Su-per. Bon, ne dramatisons pas.

Wéme =i depuis Half-Life, aucun FPS n'est
jamais parvenu a associer un trés bon mode
=0l & un trés bon mode multijpueur dans la
méme boite {gui a dit CoD 47), la tiche n'est
pas impossible, Reste que je suis un peu
inquiet de la direction empruntée par la cam-

Pour remetire sur piedsonpartenaire, il faut une petie dxaine
de secondes pendant | esquelles on est souvent irés winérable.

012 Novarrbre 204 ) bapeick

pagne de BFA. Les développeurs m'ont garanti
que 'expénence de jeu n'allait pas suime les
traces insipides de Call of Duty, mais les
quelgues niveaux montrés ne m'ont guére ras-
suré, Cartes, e jeu semble moins tape-a-I'ceil
que Modem Warfare, Le modéle n'est pas Pear

T
FrLn

Lemode cogpératif n'a pas été ajouté ala
va-vite. Espérons que toutes les missions
¢| aussi intéressantes que celle que ['ai

TR
[

Harbor, mais plutdt |l faut sawver le soldat Fyan.
Maiz ni la liberté de mowwement ni la Achesse
tactique des fusillades ne m'ont convaincu,

Le héms semble avancer sur un monorail aussi
dirigiste que la navette de I'aémport Charles-
de-Gaulle. La seule différence avec un bon
FPS-coulnir des familles, c'est que le vthme de
['action oscille agréablement entre e calme et la
tempéte. Les missions commencent souvent
doucement et finissent en apothéose, maisle
sertiment redhibrtoire d'aller trop vite en
besogne ne se fait pas sentir. La quantité des
sacm-saints soripts ne chogue pas. Le jousur
peut respirer, Le héms a oublie ses grefies de
Schwarzy et Stallone a la maison, lui aussia
parfois besoin de reprendre son souffle... méme
=i cela veut dire se toumer les pouces pendant
quelgues minutes, « Line expénence peut &tre
viscémle et authentique a la fois. =, nous dit
Patrick Bach, le producteur de BF3. Soit.

Admettons que le jeunous propose plus
qu'un simple city-tour en territoire ennemi.
Et qu'avec notre compagnon d'ame, on exige
mieux que trods pauvres ploucs a abattre dans
une anéne - n'est-ce pas, Rage 7 - il nous fau-
drait alors explorer le trés hype mode coop. o,
pas question dincruster un second héms dans

la campagne. Bn coop, les deux personnages
bénéficient d'une histoire bien 4 eux, composée
de =i missions tout spécialement concues
pour leur donner du fil & retordre. La encore,
l'initiative n'a rien de désintéressée de la part

de DICE. Nulle passion ne les a poussésa
onganizer cette balade en amoureux, cela res-
semble plutbt a une vile concession de man
soumis | Méanmoins, il faut reconnaitre au déve-
loppeur suédois un certain talent. Compromis
avec le diable ou pas, le mode coop ne mangue
pas d'intérét, || encourage les synempies en pro-
voquant des situations compliquées olise la
jouer égoiste s'avéme fatal. Heursusement,
méme recroquevillé dans sa honte sur le seuil
de la mort, un petit bisou de son partenaire et
I'on repart comme en 40, Miew vaut donc mar-
cher main dans la main. Une mission de
sauvetage dans un repére ennemi 7 Les deux
héms peuvent sortir leurs silencieux et abattre
les paires de gonlles de fagon synchronisee.,
Escorter un convol dans les rues agitiées de
Téhéran? Pas de probléme, nos deux parte-
naires poumont toujours s'en sorir s'ils
progressent dos a dos, survelllant leurs amiées
et canardant des flancs distinets. L'opposition
ne fait pas dans la dentelle. Un coup de

mauette dans lenez et c'estle game over,  =aa

BF3VS MW3

La guerre fait rage sur plusieurs fronts.
Bilan de la situation.

En solo

Les deux campagnes sont puidt diférentes. M3 joue
lacaree de la swenchére tands que BF3vise phs
davtherticité. Résultat: le rythme de ce demierestplus

post, Macion moins extravaganie et la mise en scéne
srelativement « sobre. ['un avtre cité, ka campagne de
MV 3 52 montre bien plus trépidanie. B ce, méme =i elle
sembie particuliérement difgiste et que le jovewr pagit
souventasser passif. Cependant, gréce & sa ré alisation
épousiouflanie, Batiefichd 3 propose des sensations
endire jamake explonées, Limmersion est juste incroya-
e et pour un mode: solo, c'est toujours important

En multi

Deux &eoles ='affrontent. Le mulfi de Modem Warkare 3
hédie de ka formidakde recethe mise en pace par Call of
[Duty 4 en 2007. C'estfacile & prendre en main, speed
et addicBf Du ot de Battheficdd 3, le multi s'engage
A reprendre fidélement ce que falsalent ses prédéces-
seurs. Les batailles sontde grande amplewr, iy a des
véhicules & iout-va et un aspect sratgique non négii-
geable. Le mode en ligne de BF3 estsans douteun peu

pius complexe & appethender, mais aussi pus jouissif
au demeurant. Bl comvient miewn: aux joueurs PC

En dehors

M niveau du buzz, Bectronic Arks et Activision s2 sont
Endu coup powr coup. BF3 semble avoir MNavantage
dans la sphée de la pesse spécialisée et dans les cer-
ces de gamers. Mais le grand public, celul qui fait
gonfler les chiffres de vente d'un Call of Duly & prés de
20 milione d'exemplaires, ne connalt pas bien, wine pas
u tout, Battlefield. Niveau précommandes, les deux
Jeux sont au coude & coude apparemment. 1,25 million
pour BF. Plus d'un 1,4 pour MW Cela ' empéche pas les
ddiewrs de confinver beurs assauE médistiues. Tandis
que I'un enregisire le site ModemWarfared.com afin
qul redirige vers ke siie officiel de Batlefield 3. L'auire
s'amange pour que le traduciew de Google iranscrive
ch liche Baitleficdd 3 par: ['aime ModemWarke 3.
Amusant|
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Dans la campagne sdlo, e héros suitle plus souvent son escouade. Mais il lui amrive de bosser en solo.
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Tant mieux, parce que les opérations ne sem-
blent pas trés longues. .. Espérons toutefols que
cela ne soit pas la régle pour tout ke jeu, soo et
multi compns. Je détesterals me retrouver avec
une campagne de tris heures et quelques pau-
vres cartes multi qui s= battent en duel, Déja
que DICE et EA nous font le coup de ['Edition
Limitée... Vous savez, cette manipulation per-
verse qui veut gue si vous précommandez le
jeu, vous nbtiendrez une version plus plus de
BF3. A savoir un DLC complet nommé Back to
Karkand comprenant 4 cartes supplémentaines
ftoutes adaptées de BF2), un pack d'armes et
48 heures d'avance sur l'acces a la béta. Tout
cela pour le méme prix et le jour de la sortie
alors que ce contenu additionnel ne sem dispo-
nible a la vente {pour un peu moins de 13 euros)
que fin novembre. Déja que ke prncipe méme
du DLC, introduit par les consoles, ménte la
mort. Mais 1, on veut camément nous faire
payer pour quatre vieilles cartes retravaill ées,

ESPRIT COMPETITIF

A Mmage de Call of Duly : Elite, EA et DICE vont propo-
serun sl de senvices au consommateur. Son naom :
Batflcdog Sa foncfion ? Associer lensembie des sta-
tistiques du joueir, des informafions swr ke jeu ot des
fonconnalités communautaires sur une méme plate-
forme. Une sorfe de Facebook dédié, rempli de
chiffres... Le tout sera accessible gratuitement
depuis n'imparte qual ordinateur, iPhone, iPad ou
smartphone.

WAWAZIT y-W5

pretes avant la sortie et done tout a fait inséra-
bles =ur la galette du jeu! Cue le joveur console
soit un pigeon affamé et estropig, je veux bien,
mais nous refouguer des miettes de pain ran-
cies contre un quart de rein, aver tous les mods
qui ont &8 créés powr les différents Battlefisld,
c'est proprement scandaleux! Ah oul, j'oubliais,
pas de SDK pour BF3. Pourquoi ?

Le moteur du jeu, le Frostbite 2.0, serait top
compliqué a maitnser...

Stop. Peut-on arréter de démonter mon pau-
vre Battlefield et me rappeler pourguoi j'aime
tant cette série ¥ Ou ce troisiéme épisode a
compléternent oublié ses racines 7 Mon, nan,
pas d'inquitudes. Patrck Bach le souligne a de
multiples repnses: «Le principal objectif de
DICE est de récupérer les fans de BF =, Oufl
Alors pas de multi cheapos avee 16 kangourous
qui sautent dans une aréne? Mon, Monsieur.
C'est du bon (9 ans d'age), du vrai jeu en ligne
comme seul Battlefield =ait le faire. Je parle de
batailles & grande échelle sur des cartes gigan-
tesques avec 64 joueurs, De la néoessité de
fonctionner en petites équipes. De metire en
place des stratégies efficaces. De jouer encore
€t encore pour gagner de 'expénence, s'ame-
liorer et namguer le vaisin. De se nourir de chips
et de coca des nuits durant pour enfin cbtenir
cette ameélioration d'ame gue seuls quelques
€lus ont la chance d'utiizer. Bref d'un vrai travail
de gamer. Pas le temps de fanfaronner sur la
balle que I'on vient de mettre dans la téte d'un
pauvre noob & 200 métres de la... Lestanks, les
hélicos, les jets ne s2 rempliront pas tout seull
Les modes de jewx sont connus (Conquéte,
Rush, Squad Conguéte, Squad Rush, TDM),
seules le= 9 cartes sont inédites. En fonction

du type de partie et du nombre de jousurs, les
maps s'adapteront, coupant, ajustant, reequili-
brant les décors. Mais globalement, il sera
assez facile etrapide d'y prendre ses repéres.
Au final, les sensations de jeu n'ont pas beau-
coup changé deputs BF 2142, Quel
soulagement! Seules des modifications au
niveau des classes s'inscrivent au tableau des
nouveautés, A prion, tant que I'on ne touche
pas au ceeur des mécaniques de Battisfield,
aucun nsque de faire du jus de chaussette, Tant
mieux pance que ce sont de sacés change-
ments que DICE a effectués ici. Respirez...

c'est parti! La classe Assaut ecupéme les capa-
cités du Medecin. L'ingénieur devient plus
pohyvalent. Il pouma s'équiper de carabines et
utilizer une lampe torche pour aveugler son
adversaire. Les soldats optant pour les fone-
tions de Souten prendront un malin plaisir a
flouter la vue des troufions d'en face avec leur
mitrailleuse lourde. Tandis que IEclaireur =e fau-
filera demiée les lignes ennemies afinde = >>>

EN COUV

\ WICWA

LA CONFIANCE REGNE

Patrick Bach, producteur

Entrevue avec la figure de proue du demier navire
de guerre sorti des chantiers de DICE.

i

JOYSTICK: Dés le départ, Battleffeld 3 fut
prEsenté comme le concument direct de
Modem Warfare 3. Votre objectif est bien
entendu de faire mieux que ke titre &lnfinity
Ward. Quelles sont les principales diffé-
rences entre les deux jeux ? Et quels sont,
de votre point de vire, les atouts de
Battlefield 3 pour gagner ce duel?

PATRICK BACH: Tout d'abord, j'aimerais préciser
ue pour ['équipe de développement ce n'est
pas du tout un duel. Nous n'essayons pas de
faire une copie de leur jeu. Et eux n'essayvent
pas de repmduire le nitre. Je pense que o'est
au consommateur de chaisirle type de jeu quiil
préfere. Ce n'est pas comme les jeux de foot
ol le but du développement est toujours iden-
tique. Nous essayons juste de faire le meilleur
Battlefield possible. Chez DICE, nous nles-
sayons pas de mvaliser drectement avec
Modern Warfare. Toutefois, nous voulons bien
sir intéressertous les fans de FPS. Mais iy a
différents types de shooters et tout le monds
ne les aime pas tous. Un aficionado du genre
saura distinguer deux types distincts de FPS et
vema sans mal que le multijoueur de Battlefield 3
est assez unique. L'échelle des cartes, le mode
nush, les classes, ou encome les vehicules sont
autant d'éléments qui soulignent les différences
de gameplay de notre jeu vis-a-vis de la
concumence. Je ne pense pas qu'un fan de
Battlefield pourrat se contenter de ce qu'il
trouve ailleurs. Pour nous, il s'agit donc avant
tout de recupérer tous les fans de Battlefield.
Attirer les autres jousurs n'est qu'un plus. Sur-
tout que je pense qulil y a la place pour plus
d'un shooter sur ke marché et que beaucoup de
joueurs pewvent s'offrir plus d'un jeu pendant la
péninde de Noél. J'espéne donc que 'un d'en-
tre eux sera Battlefield 3!

Avec 'aide du Frosthite 2.0, BF3 sera le jeu
le plus réaliste jamais créé Qu'est-ce que
cela implique en termes d'expérience et de
gameplay pour ke ouewr? Et ne pensez-
vious pas que ke jeu est peut-étre un peu
trop réaliste et crédible ?

Motre principal souci est de faire un bon jeu.
Le moteur apporte un aspect émationnel sup-
plémentaire 4 I'action. Si vous comparez au
cinéma par exemple et gue vous retoumer
dans les années 20 ol les films n'avaient ni
couleurs ni sons, I'objectif final restait de
parvenir a ameliorer ce qui était propose au
spectatewr, On pouvait malgre tout faire de tres
bons films, mats au demeurant, en couleurs et
en sténén, ¢a faisait bien plus réver. Le but &tait
done d'obtenir quelque chose de plus realiste.
Aujourdhui, ¢'est pareil. Regandez la technolo-
gie 30... Battlefield 2 n'avait pas l'intertion
d'étre moins réaliste que son successeur, on
ne powvait juste pas le rendre plus realiste en
2006. Maintenant, nous avons les moyens de
nous mpprocher de la vision que nous avions a
I'époque. Par aill eurs, je ne pense pas quiily ait
|2 moindre probléme a aller en ce sens. Nous
ne ferions jamais quelque chose qui nous
empéchemait de domir. Le systéme PEGl est la
pour garantir que les personnes pas sufisam-
ment agées n'alent pas accés au jeu. Nous
espérons que les gens sont asser responsa-
bles pourne pas permettre que cela se
prodiuize. 0'un paint de vue gameplay, ke coeur
reste celui de Battlefield. Le Frosthite 2.0 nous
pemet d'ajouter la destructibilité des décors,
qui est un élément trés stratégique mais aussi
un atout trés immensif. Mous avons également
tout I'aspect sonore, qui permet non seulement
de poser ['ambiance mais aussi d'aider le
Joueur 4 e repérerdans ['espace et ainsi

2 misux comprendne Son ervirmmement.

A quel genre de campagne solo doit-on

s ‘attendre ? Spectacilaire ef dingiste  la
Modern Warfare ou credible et ouverte
comme celle df un ArmA ?

Je ne considére pas ces aspects comime
incompatibles. Vbus pouvez pancourr une
expérience viscérale et authentique a la fois.
Parfais, les gens assimilent la simulation  >=>

s
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T Fawraa— .
=>> placer une sonde radio a partir de laguelle tous
les joueurs de son équipe pourmont alors spaw-
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FROU-FROU DE LUXE
Boom ! Les explosions sont
impressionnant2s. Non seulement

vizsuelzment aver ce qu'elles dégagent

de fumée et de débris mais avssi 2

NiVea SNOFe.

Réaliste! Les mouvements
et gestes des persomages sont

S trescrédibles. Cedaajoute un phs

ndéniabde au sentiment deréalisme

| que dégage |2 jeu

High-tech. Le mateur du jeu est
capable de gérer de nombreuses
sources de lumiére dynamiques.
Le Frostbite 2.0 fait des provesses
maspas i ce pantla
Retouché. Vu comme ga, difficile
e dire que cette phot est tirde
d'un jeu vidéo. Le rendu est de fait
particuliéremant convaincant.

ner. Sympa. Reste a voir comment tout cela
='equilibre. Impossible de se prononcer pour le
moment, j&ne n'ai pas assez joué au titre pour
wous dire =i oui ou non e mode multijpusur
moddifié sera aussi prenant et jubilatoire que
celui de ces predécesseurs. .

Enrevanche, je peux déja vous prometire
une chose: Battlefield 3 posséde le plus
incroyable des moteurs graphiques du
marché! Ce qui n'est pas un agument a pren-
dre a la légére quand on sait tout I'angent que
peut dépenser un gamer sur sa configuration. ..
En tout cas, Battlefield 3 ménte qu'on inves-
tizse. La qualité de ses effets de lumiére ou

de fumée atteint des niveaux jamais Sgalés.

La quantité de détails des envimnnements

« LE MODE COOP
ENCOURAGE LES
SYNERGIES EN PROVO-
QUANT DES SITUATIONS
COMPLIQUEES 0U SE
LA JOUER EGOISTE
S’AVERE FATAL. »

ou la perfection des modélisations laissent pan-
tois, Mais o2 n'est eellement que losgue les
combats font rage que le feu d'artifice com-
mence. Les animations, empruntées a FIFA et
MBA Live pour la plupart, sont d'une précision
etd'une fluidité incrovables. La destruction des
décors est si poussée gue l'on peine parfois a
discermer ce qu'il se passe. Bt la partie sonore
du jeu est s adroitement orchestrée qu'en fer-
mant les yeux on pourrart se croire sur un vral
champ de bataille! Bret, le Frostbite 2.0 assure
comme un chef, Pas étonnant que BFA soit
devenu ['étalon graphique de l'industrie depuis
le demier E3. L2 jeu est si photo-réaliste que
certains jpumalistes se sont méme demandés si
une représ.entation aus=i fidgle de la gueme
n'était pas a prohiber... Non-sens | Ce n'est
qu'une juste évolution des choses qui contr-
bue autant a limmersion {son, 1A, effets) gu'au
plaizir de jeu janimations, destructibilite) du
joueur, Espérons seulement que ces atours
radieux ne voleront pas la vedette au game-
play qui a fatt le succes de la franchise, et que
I'on se souviendra de Battlefield 3, non pour sa
mbe étincelante mais parce qu'il fut le digne
suncesseur de la séne phare de DICE.

JEAN SANTERRE

=>> a e qui est bien et e spectaculaire a ce
qui est mauvais... Mais il faut bien comprendre
qu'il est tout & fait possible de créer un film
aux effets spéciaux incroyables qui esten
méme temps trés intéressant, Intéressant ne
signifie pas foutaise | [Rire). Ou'un jeu soitopen
world ne ke rend pas bon ou mauwvais, o'est
juste une maniére de faire les jeux. Qu'il soit
linéaire ne le rend pas bon ou mauvais, c'est
juste un moyen de raconter une histoire, J'ai
déja entendu des gens me dire qu'un jeu
devait nécessairement &tre un bac a sable, et
que tous les jews qui n'étaient pas faits comme
¢a etaient forcément de mawvais produits.
Pour mai, ¢'est comme dire que tous les films
devraient mettre en scéne des mbots, sinon
c'est poumi. Non. C'est un choix que les
createurs font.

Mous voulons créer une expénence solo trés
viscémale tout en racontant une histaire pleine
d'émotions qui pousse ke joueur 4 la parcourir,
Pour le multi, nous souhaitons aussi avoir tout
I'aspect compétitif. On veut un jeu équilibré,
dans lequel les jousurs peuvent se lancer et
prendre plaisir sans autre formalité. Mais en
méme temps, on souhatte que le joueur puisse
participer a des vrais tournois et matchs. Pre-
nons par exemple ke foot. On peut v jouer de
bien des fagons. Vous pouvez v jouer aves vos
amis =ur la plage, avec deux canettes pour
faire les buts. Ou alors vous pouvez jouer la
finale de la Coupe du Maonde. C'est toujours le
méme jeu, mais la raison pour lagquelle vous
jouez change. Vaila ce que ['on veut pour notre
mode multioueur, |l est possible de participer
a des parties de temps a avtre, pour le fun et
le plaisir immeédiat. Ou alors y passer du

temps, découwrir tous les aspects persistarts,
monter en puissance. Le soln, ¢'est une autre
histoire. On ne peut pas reproduire ke game-
play multi en solo. Mais il est intéressant
d'attirer le joueur qui pratique le solo vers le
multi. Bt vice versa, Donc, =i vous vouler ache-
ter Battlefield 3 pour le multijouewr, vous semrez
satisfait. Sivous woulez I'acheter pour le sodo,
VOUs senez aussi satisfit, Bt sivous aimez les
deux, jackpot] Vous auez deux jew pour le
prixc d'un.

Le multijpueur est sans aucun doute Fun de
vos principaux atouts. Mais pour Finstant
moLE Favons pu jouer gu'a une sewle map,
pas =i grande et ne comportant gu'un
unique véhicwle... Un peu inguiétant.
Comment avez-vous géré les limitations
technigues des consoles durant la créa-
tion des cartes (toutes disponibles sur
Pensemble des plateformes) 7

'y a eu bien siir des challenges a relever,

|l e=t trés difficile de faire un jeu avec des
vehicules, des environnements destructibles
et beaucoup de joveurs sur la méme carte.
Les consoles étant bien moins puissantes
que les PC, nous avons di reduire certaines
choses. e nombre de jousurs par exemple
(24 sur consoles contre 64 sur PC). Mais si
|le= cartes sont earmangéas de sorte qu'elles
ne semblent pas trop grandes, c'est aussi
le cas sur PC quand il n'y a pas assez de
joveurs. Et les wéhicules seront |3 indépen-
damment de la version du jeu sur laguelle
vous jouez. |l y a juste certaines cares qui
sont plus adaptées a leur utilisation que
d'autres...

Voici ime vuetactique de la carte Caspian Border. Ce n'est pas la placequi mangue |
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Comme
au cinéma

Préparez-vous a manger des fran-
chizes sorties du passé car les edi-
teurs vont probablement nous res-
sortir un peu tous les noms qui ont
fait ke jeu vidéo moderne. On le voit
déja ce mois-ci avec Syndicate ou
Max Payne, de vieilles licences
d'une autre époque. Certains diront
qu'elles ont fait leur temps, d'autres
ne revent que de retouner dans ces
ambiances qu'ils ont aimées. Et
c'est bien la-dessus que tout se
joue: la nostalgie. D'un point de vue
commencial, il est plus logique de
capitaliser sur un catalogue de fran-
chizes afortes » que d'en créer des
nouvelles avec tous les nsques que
cela comporte. Si le raisonnement
tient la route, on peut se demander a
quoi tout cela rime quand on voudrait
voir le jeu vidéo avancer, NoUS propo-
ser de nouvelles expéniences fagon
Mimor's Bdge au lieu de == taper une
remontée d'¥-Com dont l'intérét
reste & pmouver, Certes, tous ces jeux
seront peut-etre des réussites et on
'espére vivernent, bien qu'll reste
|légitime de douter, en tant que
joueur, de telles démarches. Faudrait
savoir, on avance ou on recule?

IL REVIENT..,
ENCORE PLUS
RECTANGULAIRE !

YONG

FOREVER
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Max Payne 3 I Au maximum

es mois que nous ['attendons,
fébriles, ce Max Payne 3. Des mois
entiers 4 se poser des questions
sur la nouvelle onentation de la
séne depuis sa reprise par
Rockstar Games en lieu et place de Hemedy
Entertainment. Et voila, Rockstar
Games nous ['a présente, trés
rapidement, a travers une vidéo
et quelques détails d'impor-
tance. Tout d'abord et =i vous
étiez inquiet 4 ce sujet, mssuez-
vous : Max est toujours hanté
par son passé et sa famille déci-
mee. Notre miséreux as de la
gachette a tout de méme tenté de tourner la
page et travaille au Brésil, a Sao Paulo, ville
dans laquelle il euvre comme garde du corps
pour une nichissime famille locale. Done nous
avons Max, une famille et la, vraizemblablement,
vous avez di comprendre ce qui va se passer
Si o2 n'est pas ke cas, je nevous endiral pas
plus pour ne pas vous gacher la surprise. Vous
samrer déja bien assez heureux d'apprendre que

«Max a toujours
autant la classe,

meme la boule
a Zero. »

NEWS 22
Découvrez les charmes
e la Chine ancienne
aver cette hérine

de Ape of Wulin,

BOUH VOUI,
C'EST VRAI,
J'Al UN
MAX DE PAYNE...

o2 bon vieux Payne sera doublé, comme dans
les deux premiers épisodes, par James McCaf-
fery, ke seul Mew Yorkais quin'a pas l'accent
Mew Yorkais, soit dit en passant. Ensuite, cer-
tains se demandaient si ce nouvel opus serait,
Rockstar oblige, un monde ouvert. Le dévelop-
peurinsiste bien la-dessus:
ce ne sera absolument pas le
caz. Alaplace d'une resucée
de GTA ou Red Dead
Redemption (qui avait déja un
petit coté Max Payne, soit dit
en passant], nous vivions une
aventure totalement scénari-
sée d'un bout a 'autre et donc
ultra-linéaire. Pour le reste, Max a toujours
autant la classe, méme laboule 4 zéro et =i tech-
niguement on n'a ren vu de trés impressionnant,
le jeu prévu pour le mois de mars 2012 fait
guand méme sacrément envie. La question reste
de déterminer =1, cette fois, Rockstar nous grati-
fiera bien d'une sortie simultanés sur PC et pas
avec plusieurs mois de retard, On |'espémre vive-
ment, ol on casse tout.

POUR OU
CONTRE 26
OS5 Les jewncd 0,79 euro, bonne
= | idée ou meilleur moyen
il de casser ke manché?

Syndicate  Sérieusement 7

PREMIERES
IMAGES 32
Déoouvrez les premidres images
e Dishonored, le prochain jeu
d'Arikane Studio.

Regarde papy,
ta jeunesse!

puis un ¥ puis... Bon Dieu, Syndicate, les
enfants, vous entendez, Syndicate |
Le retowr d'une franchise culte des années 90,
quand Peter Mohmneux s'en occupait avant de
devenir l2 marchand de tapis que I'on =ait. De la
stratégie temps réel de maboule, un univers
cyberpunk fantastique, on n'avait plus gu'une
envie depuis ke silence mdio entamé a partir
de 1996; retourner dans |'univers de Syndicate.

J & ['al ecrit, en toutes lettres, d'abord un S

Et ce sem le cas 'année prochaine grice &
Blectronic Arts et Starbreeze Studios (Chroni-
cles of Fiddick)! Maintenart, ne nous emballons

FPS. Je sais, c'est dur et que voulez-vous, c'est
lamode. Le pire, c'est que les responsables ne
s'en cachent pas une seule seconde et nous
annoncent un «shooters qui devmait autant ravie
les fans que les vieux de la vieille adeptes de la
franchize. Mouais. Sincérement, j'ai un tout
petit doute sur l'intérét de la chose vu que nen
n'empéche de créer un univers cyberpunk de
toutes pieces sans forcément capitaliser surun
nom qui rappelle des souvenirs. Surtout
lor=qu'on prend le nsque de défintivement
saloper la mémoire de I'eeuvre. 0K, je suis un
peu violent mais le marketing nostalgique, ¢a va

bien deux minutes.

pas trop vite, vu que nous aurons affaire & un

-

Phone Story M Une éducation

Le jeu qui sonne

n 2008, dans notre hors-série spécial jeux indépendants, on vous avait proposé quelgues
pages sur les petits gars de Molleindustria, spécializés dans le jeu vidéo dénonciateur et

militant. Sachez que tmis ans plus tard, ces
trublions n'ont pas changé et viennent de sortirce i J i
Phone Story destiné a vous montrer l'affreuse réalite “ﬁ]‘ “'—“ ﬁ
qui se cache derriére nos smartphones a 700 euros. uJ ‘HJ
Suitiden, chanlaacence programmes, coolagie, ik M M i
y passe. Rapidement banni de I'Appstore d'Apple,
|le « jeu= a directement été porté sur Andmid afin de
donner enwie aux utilisateurs de tout balancera la
poubelle.

sre Sy @ an sducaboral geme Bt
T gark gide of your favoriy & alp..--..

INTERVIEW 44
Rencontre avec DofEmu,
085 passionnés

Ui redonnent des couleurs
aun hits d'hier.

Faut que ca péte

Si vous avez trouvé GTA IV un poil
glauque, visuellement parlant, vous
serez ravid'apprendre |'existence d'un
mod capabie de lui donner un rendu
fagon Vice City. En dair: du fiashy,

des néons et une ambiance super kéké
duplus bel effet. Le mod sortira aux
alentours de No&l et vous pouves suivre

s0n développement sur le site
Gtafomms.com.

Noél avant I'heure

Celan'arrive pas tows les jours alors on
vaen profiter: les joueurs consoles
seraient un peu agacés par |'obstination
de DICE & ne montrer que des vidéos PG
de Battlefield 3. Selon |2 développeur
suédois, tout est normal sachant que

le PC est la wéritable plate forme du jew.
Ceci dit, onl'avoue, nows awssi, on await
Iien aimé voir I'ampleur de la

catastrophe.

On dit une witch

Attention, la umeur du moks est ples
que crédibde :une banane aurait &té
retrouvée au fond d'un... Hum, non,

G2, ¢'&tait pour Oise Hebdo, attendez. ..
ah voita | The Witcher 3 serait en
développement chiez CD Projekt. A priori,
yu que le stodio embauche en e
moment, la sortie n'est pas pour tout de
suite mais on s'en fout, on est des gens
super-patients, hein ?

Mo




Contrairementa I' apparence
des murs, cedl n'est pasun jeu
€N MOLS SE.

Legend of Grimrock M L'4ge de pierre
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Donjons et donjons

en citant guelgues titres tels que Lands
of Lore ou Stonekeep. Vous vous en souve-
nez? Bien, on peut continuer et parler de ce tout
nouveau futur «dungeon crawler» prévu pour
|a fin de 'annés. En gros, c'est dans la veine
des predécesseurs, on avance dans des
couloirs, on rencontre des monstres, on
|leur explose la tronche et on choure des

g ttention, je vais vous grattouiller la mémoire

tre personnes, il ne faudra pas trop en demander
non plus. Ainsi, les donjons ne seront pas
génemes aléatoirement, on ne poura pas en créer
nous-meémes et le titre ne sera distibué que par
telechargement. Coté bons points, on trowera
quand méme une atmosphéme assez convain-

«Le jeuvidéo intellectuel,

trésors. Voila, c'est smple et unpeu bas G 'A jAMAIS exciteé grand monde. »

du front mais le jeu vidéo intellectuel, ca

n'a jamais excité grand monde. lci, on trouvera
une quinzaine d'ennemis différents a affronter
(en temps réel) et bien sir des éléments de jeu
de role pour gérer notre « camere s, L'équipe en
charge du projet n'étant composée que de qua-

COLLECTOH

cante, et il y aura des objets, un invertaire, des
puzrzles & esoudre et plein de torches sur les
murs, C'est important les torches sur les murs,
Al'époque des donjons, ils n'avaient pas encome
inventé I'ampoule, ces cons.

Dragon mignon reste dans ma chambre,

il y fait bon

Vious bavezr d'ervie de jouver a Skyrim et de vous
faire une ammure en écaille de dragon ou de déconer
votre demeure avec la téte de 'un d'ewx 7 Eh bien
pour une grosse poignée d'eurs, votre réve devien-
dra realité =ans méme installer le jeu sur votre PC.
Cest que pour étre certain que vous passiez pour
un véritable chasseur de dragons, I'édition collector
du jeu comprendra une statuette a I'effigie de cette

créature aussi sublime que letale, un artbook, ainsi
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Tres intéressant
C'est Gabe Newell quil'a dit: Portal 2
5'est miew vendu sur PC que sur
consoles. Etonnant, méme si savoir

que Left 4 Dead a subi un sort inverss
|'est peut- tre encore plus.

Dee toute fagon, on n'est pas trés avance,
|2 bougre n'ayant filé awcun chiffre poor

Merci tout plein

Tous ceuxqui hurlaient & la mort des
univers cyberpunk peuvent maintenant
aller s cacher : Deus Bx: Human
Revolution 5'est écoulé, au moment

ol je vous parle, a plus de deoxmillions
"exemplaires. C'est beaucoup et peu
4 Ia fois, par rapport 4 &7 millions par
exemple.

Rassure?

S1 jamais vous vous réveillez la nuit en
sueur en pensant 4 la machine da guerre
nécessaire pour faire toumer Diablo I,
calmez-vous, ¢a va bien se passer. Sans
entrer dans les détails, un simple dual
Core avec un peu de Ram et une bonne
carte vidéo suffira |

LV

LA VERITE VA VOUS TRANSFORMER

seibl gl mat BRE B OF ) IB] M He

MAINTENANT DISPONIBLE

&
PC sl g=




BABEDUMOIS

SHANGRI LA

Comme I'a dit un sage: tant qu'a passer

des heures & rebugquer le cul d'un personnage
autant que b dit cul sait celui d'une fille]

Ce qui semble avar &8 parfatement miggre
par les designers de Age of Wulin, le prochain
MWD de Gpotato qui nous proposera des
persnnages Bminns aux proportions avanta-
pauses. B qui sait, pet-&tre sera-t-i possible
de les wétr de tenues en soie aussl egénes
que fransparentes, car & quoi sext une grosse
carte graphique & ce n'est pour gérer de
fantasbques effels de transparence et
permetire I'visksation de moteur physque
efficace pour gérer le rendu des tissus?

Jurassic Park : The Game B Futur massacre?

QUE C'EST LAID!

lu= on approche de la sortie de Jurassic Park,
P plus on commence a douter, Vous me direz, ['attente
ne partait pas de trés haut non plus donc la chute est
loin d'étre vertigineuse. En attendant, avec une sortie prévue
pour la mi-novembre, on constate toujours des persos
modelisés au marteau-piqueur et des animations - faciales,

pancipalement - rappelant les heures les plus sombres

du musée Grevin, Cuand on sait que le gameplay de ce jeu
d'aventure sera composé de nombreuses séquences en
aruick time event» on flippe un peu. Beaucoup.
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Windows City

S'il existe un fan de ['insupportable
plateforme Games for Windows Live,
ou'il 52 l&ve et danse en rond :

Batman : Ariham City « profitera =

du service de Microsoft. En clair, ce sera
lowrd & installer, pénible 4 metire & jour
et ¢a vous gonflera 4 chagque lance ment
alors que I'on devrait juste &tre content
de profiter du jew.

Adieu, LoL

i failait bien que ¢a arrive, League

of Legends. ... ¢'est fini | Waouw,
quelle entrée en matidre dramatique.
Bon 0K, je déconne, celane conceme
que laversion Mac du jeu.
Apparemment, il &tait compligué

e le mettre & jour en gardant les
standands de qualité, biablabla.

Ou allors, personne n'y jouwait.

On ['aime beaucoup ¢& bon vieu
Commandant Shepard de |a sénie

Mass Effect. Alors que lui, aprés Mass
Effect 3, il fera ses cartons et prendre
une retraite bien mésitée, comme un
salavd. En revanche, d'autres jein;

2 |a série devraient woir le jour aprés
la sortie du trés attendu troisiéme volet.
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Simplifiez votre PC

MSI recommande Windows® 7.

w Windows /

._ o

780DX

-

 Clavier SteelSeries, Enceintes Dynaudio en THX TruStudio Pro™, Ecran Mat
sy Technologie Turbo Drive Engine, Chassis en aluminium brossé, Double HDD en Raid

.'@steelseries

professional gaming gear

Sound by
p\Y{NAUDIO JHX

W R
TruStudio PRO

MS| GT7800DX equipe de la technologie processeur Intel® Core™ i7, M5| GT7800X est préinstallé avec Windows® 7
Edition Familial Premnium. M5l recommande |a mise a jour vers Windows® 7 Professionnel Authentique,

fr.msi.com
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Principes ot

uand Pac-Man ren-
contre Hitman, on
semetmuve... facea

Monaco. C'est en tout cas

de cette maniée que |'auteur
nous présente son jeu, vain-
queur de la plus haute distine-
tion a 'independant Games
Festival 2010, Et depuis, aulieu
de sortir son jeu et de se faire
plein de brouzoufs avec son
produt, le bougre peaufine le
jeu, teste plein de trucs, en
ajoute d'autres et nous fait lan-
guir. C'est que |'idée de == lan-
cer dans un jeu de cambrio-
|ages fagon Ocean's Bleven est
tentanta! Surtout quand on sait
que ['on pourra v jouer a quatre
sur le méme écran ou en ligne.

D~

S

Sice n'est pas trés beaw, ce sera sirement bien fun.

Pour ce faire, Monaco pmpose
des contriles assez basiques qui
n'utilizent que deux touches.

«On pourray jouer a quatre sur le
méme écran ou en ligne. »

024 | Movembe 201 1lloyetick

Comment est-ce possible? Je
WOUS SVOLE (JUE JE NE j& 5ais pas,
j'attends de mettre la main sur
cette probable pépite pour me
faire une idée. La date de sortie?
Oh regardez, dermiéne vous,

un bateau qui pare.

Kart Sim B Nos plus belles barquettes

Grandiose
ou grandiose ?

n vous avait deja paré de Kart Racing
O Pro des ltaliens de Piboso mais pas encore
du Kart Sim des mecs gui n'ont pas de
nom parce gu'ils n'ont pas jugé bon de s'en trouver
un. Ah, ces indé, qu'ils sont distraits. Mais ils sont
surtout doués = l'on en croit la premiéne vidéo juste
effarante de ce simu a venir pour le premier tnmes-
tre 2012, Tout al'air fantastique, le moteur 30,
le comportement physique du kart, les sons...
on est clairement face & du trés lourd et siles
contriles sont bien gérés, on va se ré-ga-ler.

Et quand ¢a hmue..c'estemure plus impressionnant.

UP & DOWN

Diablo il

{Cayest, la bita de Diabio Ml vient enfin
decommencer. Sans avancer dedate de
sortie, cetie nouvelle pourrait signifier que
letitre le plus atiendu par les diquewrs fous
armivera sur nos machines début 2012, Bt
comme, histori quement, Bizzard sort ces
jeu entre mars et avril, vous pouvez déja
commencer & fourbir vos armes, &faire des
stocks de caféineet autres boissons
énergisantas. ..

Bon, bien que Star Trek Online fou peut-8tre
parce quiil) ne nous apas kakssé un souvenir
impérissable, 'annonce de S0N passage
prochain en F2P estioutde mémeuns
Donne nowrvedle. il sera ains possible de
s'annuyer gratuitement B ol vous deviez
dEhotrser plusiewns eUns par mas.

La prochaine Stape polr pousser

les jouers: & explorer | ‘univers : leur offrir en
pilus un voyape dans I'espace. ..

Modern Warfare 3

Alors quenos amis consolew: vont ployer
5005 les éditions collector deModem
Warfare 3, nous autres PCistes devront nows
contentar d'une &dition simple. Pas de
luneties & vision noctume, dednones

& utres super-gadgets qui sont, depuis
qEinues anndes, la manque de fabrigue des
éditions collectors de kaséne. Bon, pour &re
honnétes, nous risquons surinut de jouer 4
EF3 mais par principe. . . miew vautriler

Acceélération du rythme cardiaque

Tensions

Blocage de la respiration

Oserez-vous monter a bord ?

musculaires

Dilatation des pupilles

vivez l'experience de la course automabile en situation reelle face a d'autres |

Avec notre Pack "Expérience” et nos Packs "Week-End" (incluant une nuit pour
participez a une course dans chacune de nos 3 disciplines.

I-WAY

www.i-way.fr . 04 37 50 28 70 . Lyon

2 dans un hotel 3*, 4* ou 5*),
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POUR OU CONTRE

Les jeux a 79¢

Avec I'iPhone et I'iPad, Apple a réussi le tour de force de proposer des
titres a des prix défiants toutes concurrences. Mais est-ce vraiment
une bonne chose pour les joueurs et ke jeu vidéo, en général ?

5i l'on y regarde bien, le modéle «imposeén par
Apple est loin d'8tre néfaste. Ceres, beaucoup
de jeux ne ménteraient méme pas d'étre telechar-
geés gratutement mais parmi les millers de tires
disponibles, nombres méntent langement leur prix
etou'on v passe du temps. |l suffit d'essayer
Anomaly Warzone, Grove Coaster, 7en Bound 2,
Irfinity Blade et des centaines d'autres, Cestes, il
faut aussi reconnaitre que les jeux les plus ambi-
tiews ou les plus eputés sont, parfois, vendus bien
plus cher que les autres et n'ont fen & envier en
terme de codit pour les jousurs) a des titres déma-
ténalisés sur PC... Mais, pour moi, [immense
avantage de ce nouveau modéle economigue est
d'avoir permis le retour de titres résolument arcade,
qui ne =& jouent que par courtes sessions et, bien
ewvidemment, d'avoir permis a de petits studios
indépendants de gagner leur vie grace a oe nouw-
veau marché, lorsque ce n'est pas carmément
de vérnitables fortunes qui se sont créées.

DEATH POTE
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Ok, soyons clairs, se posttionner contre des
jeux peu colteux n'est pas la gymnastigue la
plus facile au monde. Pour autant, ce modéle
du jeu qui mise tout sur le volume de ventes plu-
tot que la mamge peut-il sunivre a moyen terme ?
En ce qui concerne les gms aditeurs, oul, sans
doute carils ont les moyens d'en faire la promao,
de faire essayer les jeux en avance aux sies
influerts pour que 'on en parle et ce modéle peut
reellement leur convenin Reste que le danger de
vioir les développeurs indé incapables de les suvre
sur ce termain est bien présent. Pirg, ils poumraient
étre obligés de vendre leurs jeux plus cher alors
qu'ils sont réalisés avec moins de moyens. Bt
meme en les positionnant au méme prig, ils ne pro-
fiteront jamais de la méme visibilité que les plus
gros acteurs. Pour I'instant, de gros sucocés sortis
de nulle part existent encore sur les plateformes
mobiles, mais qu'en sera-t-il dans deux ans quand
les géants les aumnt taillés en pigoes?

YAVIN
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LESBD DUMOS
Dieu est un scientifique

ﬁ“ =
(Quand I'homime s2 prend pour Dieu
et féride de créer des surhommes,
le résultat est aussi Stonnant et impres-
sionnant qu'incontndié. C'est que Momme,
en (épit de ipute sa volonté, est facilement
coTompu par le pouveir. Ecrit par Warren
Ellis, & wqui I'on doit dé Black Summer e
Mo Hero, Supergod est I'un de ces comics
0l les super-héos n'ont finalement pas
grand-chose d'hérolgue. Servi par un
graphisme ass précis que denss, o8
nouvel ouvrage st une valeur sire poar
Ui désire un fitre difiérent
SUPERGOD (Fo’ MLADY)

A toute faim

Vous pensiez avoir tout wu et bout u sur
les vampires? Eh bien, Amesican Vampire
vious fera découvrir gu'il n'en est rien.
Refragant la «vie» du premier vampire
né surle sol américain et qui, au contraire
e cewn: des vieux confinents, posside des
PeoUvoirs & la hauteur du nouveau monde,
American Vampire est orchesind par des
maitresde la BD et de I'homeur, dont le
mythigue (et richissime) Siephen King.
Et si vous doutiez encore: de ['inkirét

de la chose, sachez que la BD a & éditée
au LS par le label Vertigo, & quil'on doit
quelgues-unes des séries adufies les plus
passionnantes de ['univers comics.
AMER CAN VAMPIRE 75 PAMM COMCS,)

Le Joker débarque sur Fiesta Online

Fiesia est un MMORPG au style manga qui rassemble plus de 2 millions de joueurs.
#prés [Archer, e Prétre, be Guerrer gt le Mage, découvraz |a nouvelle classe : le Joker | Vif, agile ef puissant, le Joker vous emmenera
vers de nouvelles aventures sur 105 niveaux de jeu. Grace a ses attagques combinges el son siyle proche du jeu darcade, le Joker est
une classe unique, a découvrir absolement !

fiesta.gamigo.fr

L A gamigo



Notez e nombre
de hatiments au sol.

Take On Helicopters B On précommande ¥

Passe-moi le ciel

e ne voudrais pas avorr ['air de me la
péter mais depuis que J'al effectué deux
tours de Manhattan en hélicoptére, je ne
suis plus vraiment le méme homme.
D'aillzurs, je vous avoue qu'il est difficile d'écrire
avec les pieds, les poumons dans la téte et le
cewr maintenant disséming dans des endroits
de mon comps que méme la médecine ne soup-

ce jeu prévu pour la fin de I'année va décalquer des
troncs d'arbre par foréts entieres. Bon Dieu que
c'est BEALL Mon, c'est magnifique, sublime, invrai-
sambilable, une mégaclaque comme on n'en avait
plus vu depuis longtemps. Bt le plus beau o'est que

«Ce jeu va décalquer des troncs

gonnait pas jusqu'a présert, Pas traumatisé pour d!I Elrb e par fD I'é’[E EI'It]EI‘ES .

un so4, j& n'ai qu'une envie: recommencer

(au=si, euh, parce gu'avec un peu de bdl, ¢a remet-
tra tout en place) et revivre ces grands moments
d'émotion. Aprés avoir vu pour la premigne fois
toumer le Take On Helicopters de Bohemia Interac-
tive (ArmA), je suis en mesure de vous affirmer gue

Trine 2 M De foutes les couleurs

Plan a trois

ans la vie, il v a dewx catégories de gens,
CELE qui ont joué a Tnne, et ceux qui

devraient jouer a Tnne. Car le titre de
Frozenbyte (7/10, Joystick Spécial Eté 2004)
doit étre joué sous peine d'étre pourchasse,
retrouve et condamné a manger des clous pour

¢ane devrait pas étre trop gourmand, qu'il v aura
de multiples missions a jouer et.... et... Pliou,
vous n'étes pas aussi enthousiaste que mod ?
HArrétez de mentir, que faites-vous done avec

un JOYSTICK entre les mains?

le restant de votre vie. Quant ala sutte de ce jeu de plateforme/meflexion, elle reprend les mémes
ingrédients, a savoir que I'on dingera toujours plusisurs personnages & tour de rile pour déjouer pigges
et autres puzzles. Enrevanche, cette fois, il sera possible de jouer en ligne au mode coopératif et ga

promet | Pas de bol, le jeu ne posséde pas encome de date de sortie.
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\VRES

Espace-temps

Le Déchronologus

le Déchronologue st un roman
mélangeant science-fiction et piraterie.
[ans un monde chamboulé par des
perturbations temporelles, ke seul
esp0ir de survie ducapitaine Henri
Villon est son bateaw, le Déchronalog ue,
dont les canons sont capables de tirer
dutemps. Dis comme cela, c'est
franchement &trange et, en effet,

2 roman | 'est & bien des égards.

Le style de son auteur ne pourra que
vous convaincre de son talent et vous
prendna par la main jusqu'alafin

de récit &pigue.

LE DECHRONOLOBUE /£ FOLI0 SF)

Rose noire
" CAIMAN

DES CHOSES
FRATHIES

Howvelle) o T e

Particuli&érement connu pouwr sa
pariicipation & qudques-uns des plus
grands comics et autres graphiques
nouvelles (Death, Black Orchid .. .),

Neil Gaiman est avant tout un auteur

(2 g énie comme le prouvent ses
différents romans ou recuedl de nouvelles.
C'est, évidemment, | cas de Des choses
fragiles qui regroupent une trentaine

e textes difiérents. Siun tel nombre
n'est pas toujours synonyme d' Squilibre,
il ne fait aucun doute que wous serez —
|a plupart du temps — surpris et séduit
par I'univers de ['avteur, son style,

SON Livers.

DES CHOSES FRAGILES /& FALLY

BE LEGEND

ACT FASTER / MASTER WORLDSE
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THE ROCCAT™ ISKU

Combinant les meilleures technologies pour le gaming
avec un design renversant, le clavier de jeu rétro-&clairé
ROCCAT™ |sku vous donne la possibilité de dominer
nimporte quel jeu avec une facilité déconcertante —
et de devenir une légende. Avec le Isku, votre clavier
et votre souris coopérent pour la premiere fois - et
deviennant une force de frappe imbattable. Clest
parce que la technologie exclusive ROCCATT

permet au Isku et une souris compatible - comme la

ROCCAT"™

ROC TALK®

EET THE RLULES

MMD] DISPONIBLES

APPRROVED

ROCCAT™ Kone[+] - de communigquer entre eux : laur
procurant une synergie incroyable pour transmettre
des ordres plus rapidement et facilement que jamais
auparavant. Le Isku est aussi le premier et seul clavier
au monde & &tre équipé de |a technologie Easy-Shift[+]™
qui met a votre disposition 36 touches macros dans 3
zones proches des touches stratégiques ZOSD - per-
mettant d'executer vos commandes Sans |[amals avoir
4 replacer vatre main et guitter l'action des yeux,

whww, rocoat.orgfisku
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Uin siper en quad? vt
mi eux nepas chercher a comprendre. [N

Nouveau deépart

GEnéralement les reboots sont I'oocasion

oouar e studios de Nous proposer une

version édulconée et tout public d'une

hiistaire jupée tropsombre. Ce n'est
heureusement pas lecasavec X-Men:

Le Commencement qui, sl prend

certaines larpesses avec la trame

d'origine des mutants les plus popul aires. |
Al monde, n'en offre pas moins un film
afficace, bien mené & franchement
diveriissant Noire seul wiritable regret est
e |'&quipe dufilm n'ait pas enchalng
Ies épisodes, nous permetiant ainside
powrsuivre ' expéniance au-dea des deaun;

Super-viseur S

+1 DVD GRATUIT

Y% |NEED FOR SPEED

50 9% D’ECONOMIE

S i\

Sniper: Ghost Warrior 2 M Tuer n"est pas jouer?

PROFITEZ DES

._.. ;- U

e | MEILLEURES
un-nderrneut. un pﬂ.rc:m H a... .Qa ' F
bl iyt ey e REDUCTIONS

jpuis basta. En dépit de toute notre affec-  nant par surpnise avant de leur trancher la gome
tion pour ces tireurs courageux n'hésitant jamais & comme des poulets, En revanche, a l'instar de son
aller se planguer dans un buisson pour tirer des peuillustre prédécesseur, Sniper: Ghost Wamior 2
cibles & deux kilbmétres, on ne peut pas dire 1 . T
que le métier excite phus que deraison. Le € O 1EVE UN sourcil, puis 'autre,

trus, cestque quandonsait oue csttesute — noUr finir par écarquiller les yeux. » 222
d'un jeu trés moyen (10/20, Joystickn®233) B
s'est dotée dumatewr CryEngine 3 de Crytek...on  s'apparente plus & un FPS mettant en so&ne un sni- Al'tlﬁthlle

: SUR VOTRE
__+1 POSTER GRATUIT ABONNEMENT

i
’.
I

léve un sourcil, puis I'autre, pour finir par écarquiller per qu'a une ventable simulation de tireur d'élite. Est-il encore besoin de présentar
les yews. Magnifique, le jeu des Polonais de City Tant mieux, personne n'a vraiment envie de pas- le Studio Ghibli 7\Véritable fer delance
Interactive I'est =ans aucun doute. Les passages ser frois jours dans un trou en étant oblige de se de I'animafion japonaise famifiale de
forestiers sont convaincants, le bois des ponts res- faire pipi dessus pour ne pas faire de bruit. qualité. ces <artisans » nous mt gratifiés
e quaiques-unes des U es
emblématiques de ces demidres anndes.
MAGASINAGE Et =i Arrietty : Le petit monde des : ’ g A
Robot dans I’eau Sepe s el 1 st e s 5 e ;
meilleures ceuvres du stuo, i 'en . T ARKHAM CITY
Histoire de noyer dignement son chagrin aprés avoir lu les demedre pas moins un film d'animafion e " | ® I_;_[p;}l__:.' T VAN ) st
«superhes s idées de MrLucas pour les prochaines &ditions ﬂ]ﬂlmll;lmmr::mt - * -
Blu-ray de la saga StarWars, Thinkgeek vous propose le présentes. Seul ou en , VOUS SEMET 0 A== 0 e
fantastique moule & glagons R202. L histoire ne dit pas s forcément caniuls per rexcelierce de
aprés un certain nombre de verres apparaitra le message de 50N animation etsa musigue envoltant.
la princesse Leia mais vous risquez tout de méme d entendre Aors, au momentodi la vie est des plus
votre compagne raler de ne pas pouvoir prendre I'apéro (sans mudes, un peu de douceur ne vous le@
alcool évidemment) sans avoir & supporter une énidme pas de mal. ARRIETTY: LE PETIT MONDE
geekerie de votre part. www.thinkgeek.com DES CHAPARDEURS (! NSMEY )

ABON‘NEZ-VOUS et REABONNEZ-VOUS EN LIGNE
a VOS MAGAZINES FAVORIS
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ENCORPS ETTOUJOURS
1 - La sensation d' exaster dans
notre propre corps Sera omnipré-
senie.

2 = Le design retro-futurste
donne un cachet tout particuler

a ["awenture.

= 3 - Plutdt irés) glauque, Funivers
recéle de nombreuses surprises
a découwnr, pour ceux qui ant les
nerfs solides et le coeur len
accroche.

4 = (n pourrait presque s2 croire
dans un Bioshock mélangé & du
Deus Ex. Officiellement, ce n'est
pas volontare. Franchement,

on en doute.

5 - Etla, ¢a e vous rappelle pas
mcuﬁiﬁliel?

6 - Je vous explique c qu'l faut
fare id ou c'est assez dair pour
e toutle monda?

% g

Dishonored M Le meilleur d'entre tous 7

WA \VM'}}/-\%

Tl

A tout seigneur, tout honneur

es créateurs de Dishonored ne s'en meurtre de celle qu'il protégeait.
Luaﬂmtpm.lesbuuge:samtd& Si vous attendiez un monde ouvert, vous
grands fans de Deus BEx {premier du

nom) et de Dungeon Master. Onne trouvera
done nen d'étonnant a ce qu'lls souhaitent

réellement envie d'y prendre part. Le plus
beau, dans 'histoire, c'est que bien des mis-

naquez d'étre dégu car ['aventure s'annonce sions pourraient {J'insiste tout de méme surle
relatvement dingiste, méme =il sera possible conditionnel) &tre joutes de plusieurs maniénes
de quitter la trame pancipale detemps a

nous poposer une aventure particuliérement autre. [l n'en reste pas moins que le projet

différentes, en mode bournn, plus furti, ete.
En fait, j'ai trés envie de vous dire que ga

immersive avec ce « FPS= original dans lequel  d'Arkane semble particuliérement ambitisux, va tout déchirer mais j& n'ai pas le droit.

on incarne un gande du corps accusé a tort du  doté de sa propre identité visuelle et donne

032) Nowarrbre 204 1lboyeick

Mon, ce ne semit pas pmfessionnel.

Ceci est une (human) révolution

Avant, c'était facile, je pouvais me
monquer des fans d'Apple, les traiter
de fanboys et les poumrir autant que
je voulais, Ca, c'était avant d'avoir
craqué pour un Macbook (2006), un
iPod Touch (2007), un iPhone 2009)
et un iPad 2 (2011). Voila, j'avous, ['ai

d'iMac! Et non les gars, je suis for,

je résis ... oh ga alors... Deus B
Human Revolution devrait étre porte
pour OS X et sortir dans le courant de
['hiver pmchain. Mince alors, un onglet
www.apple.com s'est ouvert tout
seul dans mon navigateur et ma carte

mjoint la secte des grands malades bancaire a quitté mon portefeuille
mais, pour ma défense, je veux que et 2'est glissée dans ma main.
tout le monde sache que je n'al pas Incroyable.

Personrellement, j'en ai ma clague de counr un peu
partout sur la planéte pour tuer des gens qui ne m'ont
nen fait. Assez| Je vais plutdt me tricoter un pu...
comment ? Dans Warco, je peux incamer un journa-
liste qui se rend sur des thédtres d'opérations juste
pour filmer la guemre &t faire pleurer au 20 Haures

de David Pujadas. Mais dites done, il al'air choustte
votre jeu, ¢'est juste un peu dommage de |'avoir
congu sous forme de missions avec objectifs &
remplir au lisu de nous laisser choisir nos sujets,
Accessoirement, le travail d'un reporter de gueme ne
%8 MESUME pas a tenir une caméra pendant que tout
explose autour de lui mais bon, on ne va pas faire la
fine bouche, vu gue c¢'est trés original. Original bien
gue super moche, et sans la meindre date de sortie.

. y H . ey
.
- B _— .
FF
E Aprés de longues années de
rechenche, des scientifiques ]
sont amivés a cette étonnante
conclusion: I'ergonomie, ¢a ne
sart 4 rien. Pourquoi poser sa main
sur une sours confortable, pensée pour ) \)

ne pas infliger de douleurs au bout de plusieurs

hewres quand on peut directemnent se faire trouer la mimine ? Bah voila, ¢'étart pourtant
I'évidence méme et grice a la monstruosité du mots, vous aller pouvorr hurler a la mort
a longueur de journée et surtout jouer a vous plaguer les mains sur les yeux en vous
ous vous rappelez quand, 2 I'écale, ce exclamant «Ah ah ah, je vous vois quand méme, les copains! ». Bref, une idée absolu-

Viandage

bonnement hallucinant ¥ On en a tous connu

un et, maintenant, Jean-Chacal en a un peu

marre de son vieux cr , ¢'eat fa

vous comprenez. Il a ::nmcdécuét::tiﬁmr Les developpeurs de Super Meat Boy

un Luigi {le frére de Mario) en jouant a Tetris. le crient un peua qui veut I'entendre tous

Nan, pas en méme tempe, mais directement les trois jours, mais ga fait toujours du bien

DANS “mw nwmsﬂm{;au dmmmhi&:lsnemﬂmtplmtmm’lera@c
Microsoft. Sans entrer dans les détails, les relations
entre le géant de Redmond et la petite équipe de

deur personnes ont toujours été trés tendues.,

a pris un peu de temps malk au bout d'une
longue partie, le personnage apparait, parfaiie-
ment exécuté Bon, d'un autre cdté, ce n'est i s :
En fait, |'histoire est un poil longue pour &re racontée ici, mais quand le mimir aux
alouettes du développement sur console s'améte, devinezr sur quelles machines les
indés s2 remettent & développer en prionté? Et woila, menci Microsoft |

pas non plus comme &'l avait réussi a repro-
duire la Tour Eiffel ou le Taj Mahal, hein. PT...
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Nostalgie, encore

L'idée ne peut venir que du fin fond d'un asile psychia-
trique, section cas désespénés, et pourtant elle est
bien réelle : un FPS basé sur I'univers de Monkey
|sland verra le jour au tmisiéme trimestre 2012, Ouaip,
un shooter bien gras sur les bases d'un point & click
qui nous a tant fait éver. Stupide ? Peut-étre. Toujours
est-il que le jeu 'annonce vraiment jol... non, vrai-
ment trés laid, en fait. On v touvera des zombies,

du multijpueur et un tas de bizameries issues du jeu
original de LucasArts. En parlant de l'entreprise, on a
également hate de voir a quelle vitesse elle balancera
ses avocats aux fesses des auteurs afin de les coller
en prison pour le restant de leurs jours, Dans tous les
cas, [inttiative se révéle pour le moins audacieuse.

Chicken win

ous réviez de remettre un jour la main sur

Wing Commander Il dans une version qui
fonctionne sur les systémes d'exploitation
modernes? Grace 4 ces roublards de Good Old
Games, c'est dézormals possible et pour un
tout petit prix que je vaie vous donner i vous
étes sage. L'ennul, c'est gue vous n'étes pas
sage alors e ne vale rien vous filer du tout en
dehors de 'URL du site (www.gog.com) et puls
c'est tout. Nan non, n'insistez pas, ma décision
est prize, vous n'avez pas le droit de sawolr
que le tarif tourne aux environs de =ix dollars.
Ah zut, vous m'avez eu.
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Roxette,

Comme on n'est pas sectaire, parfois

on jous aussi sur autre chose que
notre PC. Bon, OK, pas sur console,
faut pas non plus
déconner, on ades
valeurs, Mais parfois,
on sort ['iPhone ou
I'iPad et on se fait

un chtit jeu rigolo
comme Jetpack
Joyride.
Concrétement, il
s'agit d'un running
game dans lequel le % RALFBRICK

WA \VM'Iy-wé

le jeu

Lintérét de celui-la, reside dans

Manifestement, Micmsoft a bien lintention de nous
vendre son Xbox Live, d'une maniére ou d'une autre,

l'abondance de petites missions a Lors de |la présentation du futur Windows 8, le géant
accomplir et de succés a débloguer, de Redmond a présenté de maniére un peu succincte
A maoins d'un |2 service, sans vraiment nous parder de la maniére

Le beau
gosse

nous faire payer 'accés, comme sur console. D'un
autre cdté, il sem difficile de faire plus moche, lour-
dingue et agagant que I'actuel Games for Windows
Live mais =i le service n'est pas gratuit, on lui donne
une espérance de vie d'environ deux heures et demi,

décor avance tout seul et ol il convient
d'éviter les obhstacles en appuyant ou
non sur I'écran afin de faire monter

et descendre notre petit bonhomme.

Aux Etats-Unis de la liberté et des gens tout fiers de charter leur hymne national a la
maoindre nccasion (baptémes, barbecues, camage dans les lveées. ), I'équivalent de
notre Micromania s'appelle Gamestop. D'ailleurs pour la petite histoire il 2'agit de la
méme entreprise. Bref, qu'importe, ce gui nous intéresse o'est quand Gamestop
annonce voulair vendre sa propre tablette numénique. Orientée gamer et tournant sous
Andmid, la bestiole devrait pemettre d'utilizer un contrdleur externe afin de proposer
une maniére de jouer plus conventionnelle que les écrans tactiles. Pouwr linstant, le pm-
jet n'en est qu'a ses balbutiements et rien n'est réellement défini mais comme ga, a

brille-pourpoint, on a quand méme G st

un tartinet I'impression que l'on
cherche a nous fourguer une petite
power to the players

console bas de gamme avec télée-
vision intégree.

(S)Hocklng Pociennement employé d'Ubisoft, Clint
®  Hocking a notamment travaillé sur Far Cry
2 avant de devenir directeur creatif chez
LucasArts, Vous allez me dire que tout cela o'est
fantastique mais qu'on s'en fout un peu, de sa vie,
O, =auf que ke bonhomme a cru bon de s'en pren-
dre aux suites annuelles de jeux vidéo et 13, ca nous
pare. Selon lui, =i 'on peut vendre quelques suites
a de nombreux exemplaires, le public se fatigue vite
et s'en ira mpidement vair allleurs. Une analyse per-
tinente qui a toutefois bien du faire marmer
Bobby Kotick, PDG d'Activision, et ses
157 Call of Duty vendus chacun a
18 miliards d'unités. Ou quelque

chose dans ce godt-la,

prés quelgues réussites comme Penumbra

ou Amnesia: The Dark Descent, le studio
indé Frictional Games a décidé de revoir ses
ambitions & la hausse. Comment 7 En dévelop-
pant non seulement sur PC maile aussi sur
consoles. Une décision étonnante, dans la
mesure ol le sludio suédols ='est plutdt posi-
tionné sur des jeux de niche qul se sont bien
vendus justement grace a leurs approches aty-
piques. Né&anmoine, la bofte ayant failll couler
A plusieurs reprises avant d'étre sauvée in
extremis par le succas surprize d'Amnesia,
la décision est plutét compréhensible.

eumn le tueur dont tout cela fonctionnera et surtout, ='il compte Parce qu'on est comme ¢a, Nnous, magnanimes.
de productivité,
on ne peut que H
vous conseiller | Récemment chroniqué
de aauterln:‘-ea- | dans nos pages,
?uswmace = InMoamentum, ce jeu
jour, nous . | de course envue
sul'rwnm‘phs d& subjective fagon
350000 a I'avoir ! Mirror's Edge semblait
fait. Vous le | disposer de bien des
trouverez sur l'Appstore d'Apple et si | atouts pour convaincre
vous avez un terminal Andrmoid, il fau- un large pubfic. Seul
dra patienter en attendant un éventuel son motewr 30 semblait
potage. Euh, portage. un peu largué parles
:'nlr.huel angiula | derniéres technos du
e e Whiew' ol gt B i
e ;m::l.:ﬂ moment et ¢ est donc
| avec fierté que les
| développeurs
S —— -1, | T e T
”n = le jeu sous Unreal
Tete qui tourne  zores v
| sera donc splendide,
: | comme en attestent les
| Images dévoilées en
| mode avant/aprés.
| Le titre devrait sortir
| dans le courant du mois
| d'octobre,

Expliguer le concept de Rotion s'avére a peu prés aussi simple que de détailler la
structure modeculaire d'un poireau devant une classe de maternelle déconfite,

Donc, ce que nous allons faire, c'est que vous allez télechanger ce projet inde
100%: abstrait et vous essayer a la déemo dans laguelle vous déplacerez un truc (oui,
un truc) pour le glisser a I'inténeur de cercles effectuant d'infinies circonvolutions.
Vous allez vorr, c'est super-simple une fois gu'on a compris. Par contre, il faut un
peu de temps avant d'amiver a ce stade du scompns». Site : hitp://ftny.co/slifw

Le compte n’est pas bon

~J 'k_ Suite aux mauvais résultats du FPS
1 / Bodycourt (consoles, uniquement,
Codemasters a pnis la lourde déci-

sion de tirer un trait sur le studio

responsable de son développe-

ment. Adieu donc, division de

Guildford et courage aux 66

employés qui se retrouvent sans
emploi. Petite consolation, certains pourraient etre rapidement reclas=és au sein
du studio de Bimingham (F1 2011, GRID, DiRT ...) qui s'ocoupe en ce moment
d'une nouvelle franchize dont on ne sait rien. Bonne chance & eux!

(35




NEWS

Pl
Le palmier & I'entrée du studio est
umne sorte de on le retrouve
danes tous les jan: BiP Media.

Sous les pixels, laplage =

Profession

Le casual sur console a failli leur coiter leurs peaux (et leurs salaires, leurs
mariages, etc.). L'équipe de BiP Media se toume donc vers le PC, pour notre plus A%

grand plaisir.

yveéres les Palmiers, une ville gui porte

bien son nom. On ne peut pas faire

deux pas dans ce fichu patelin sans
buter dans une de ces herbes géantes, car
oul, a l'instar de tous les autres monocaotile-
dones comme |e bananier, le palmier st une
herbe &t non un arbre (vous vous couchemsz
moins cons o2 soir). C'est dernéme une de ces
imposantes plantes que |'on trouve BiP' Media.
A moins de 300 métres de la plage, 12 déve-
loppeurs se relaient dans ces locaux. Bip
Media, c'est avant tout deux personnalités ;
Thiemy Platon et Anne Sophie Bled en couple
a laville comme a la campagne, surtout a la
campagne d'ailleurs. Lui, traine sa grande
carcasse de developpeur depuis plus de
20 ans (son premier jeu fut RanX: The Vidéo
Game sur Atan ST et Amiga) et s'occupe de la
partie artistique du studio, tandis qu'elle st
directrice générale et membre du conseil d'ad-
ministration de Capital Games. «Mai, j2 ne
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LVl
stddio

WWW jvn.com

Plus d'entretiens sur le blog

quifait
du casual,
, mais qui le fait
' bien.

developpeur-plagiste

sais pas compter les euros, nous explique
Thiemry Platon, heureusement qu'elle est la
pour nous recadrer de temps en temps, »
Autour d'eux, un petit nombre de dévelop-
peurs viennent de finir Tiny Token Empires,
et attaguent le= finitions de «Judge Deex,
|eur prochain jeu d'aventure, L'dge moyven
est ici plus élevé que dans nombre d'autres
studios. |l faut dire que ceux qui tentent 'ex-
périence jusaqu'a Hyéres sont souvent blasés
par les cadences des infemales, et débar-
quent avec femmes et enfants pour trouver
un autre cadre de vie ol travailler les sandales
aux pieds. Mais foin de ses considérations
ethnographigues, et voyons ce que fabngue
tout ce petit monde. Lorsgue le studio est
fondé en 2005, le casual game prend son
essor. Peu désireux de monter des équipes de
200 personnes pour produire du tiple A, BiP
Media s'engouffre dans |a bréche. Le pmo-
bléme, c'est que le monde du casual gaming

Aa'ry-wé

peut s montrer trés violent, balisé par des
considérations marketing cible-produt, et
vemmoulu par le plagiat. Les Hyérois le décou-
vrent a leurs dépens mais ne perdent pas cou-
rage. C'est alors que survient la DS, <&t la, on
='est perdu en mute, avoue Thiery Platon. Tous
les éditeurs avaient besoin de studios pour faire
de la prestation de service pour des petits jew
Wii et DS, on a fait de 'abattage de pmijet. » Les
jeie sur lesquels ils ont bossé & cette &poque
sontun sujet tabow, il me suffim d'évooquer
aPlus Belle la Vie: Le Secret du Dr Livia= pour
que tout le monde saisisse |'ampleur du
malaize, Mais tout cela, ¢'état avant le drame:
Mindscape rompt son contrat, et part sans
regler son ardoise de 300000 euros. C'est une
catastrophe pour BiP Media qui doit se séparer
d'une grase partie de ses employés, et semble
alors &tre une nouvelle victime d'une industrie
du jeu vidéo qui perd la boule. Bon gré mal gre,
une arévolution culturelle » =2 met quand méme

« Blasés par les cadences
infernales, ils viennent

ici travailler les sandales
aux pieds.»

enmarche. Fini les éditeurs plus cu moins
véneux, |'avenir est a l'indépendance. Premiéne
étape: la sortie de Viking Invasion surle DS-
Ware en octobre 2009, C'est alors le huitiéme
jeu @ sortir sur la plate-forme de Nintendo, et le
premier tower defense du DSWare, Plusieurs
dizaines de milliers de téléchamements plus
tard, BiP' Media sort un peu de la zone mugs, et
='en extrait totalernent griice a la sénie My Fam,
toujours sur DS, Constatant I'engomement pro-
gressif du marche casual sur console, c'est au
tour de Tiny Token Empires de passer a la pro-
duction mais cette fois-ci sur PC. Si le virage
indépendant a sauve ce studio. Il est toutetois
exclu de se développer a outrance, les petits
gars de BiP Media ont bien retenu une legon qui
leur a coiité fort cher, lls resternnt cette petite
bande qui affectionne par-dessus tout étre libre,
et prendre son temps sous le soleil du midi,
SAVONFOU

]
GLOIREET DECADENCE (ETRE GLOIRE)

2005 Création du studio.

2006-2009 lls font les grouillots pour des éditewrs
comme Mindscape.

Dctohre 2009 Début dz la « Révolution culurele »
aver Viking Invasion.

Aodit 2010 My Farm, premier d'une longue série.
Septembre 2011 Tiny Token Empires.

THIERRY PLATON

Directeur artistique et co-fondateur de BiP Media
L'histoire d'amour entre le jeu vidéo et Thierry Platon

ne date pas d'Hyéres.

JOYSTICK: Est-ce que tu peux nous parler
de la genése de Tiny Token Empires ?
THERRY PLATON: C'est une volonté de méler
un genre que mod |'aime bien: Rome Total
War, avec un jeu que ma copine (Anne Sophie
Bled) aime bien: Jewels. S=lon mai, le mix
='est bien passé. Maintenant qguand

on va voir un éditeur avec ce gene de prdut,
il ne =ait pas comment le situer; statégie 7
Puzzle ? On est un peu le cul entre deux
chaises, et cela fait un jeu pas facile & dealer

Pourguoi ce refour au PC?

Le marché du casual, c'est surle PC que ga
se passe, Mos jeux s'adressent a un public
du type: des femmes de 40 ans. Or, elles ont
toutes un PC, mais aucune n'a de PS3.

Mais elles ont toutes une DS, non?

Elles AVAIENT une DS. Le marketing mis en
place par Nintendo a une époque ol Nicole
Kidman jouait & Docteur Kawashima avait plu-
tét bien fonctionné. Mais ils ont perdu cette
clientale-la. Cela dit, pas mal de femmes s'sst
depuis reporte sur les Smartphones, mais ga
c'est une autre histoire,

Est-ce que c'est facile d*étre un petit studio
frangais indépendant dans le monde sans
pitié du jeu casual ?

C'est surtout notre liberté qui fait notre
forze, on n'aurait jamais pu faire un jeu

comme Tiny Token Empires, avec une telle
liberté de ton, si on avait d'abord essayé de
le vendre sous forme de prototype. Ce qui
peut faire laforce des petits studios
comme le ndtre, c'est d'avoir cette origina-
lité, et de toujours chercher le « petit plus =
qui nous démarque. A vrai dire, je suis
étonné que si peu de studios francais ne
s'essayent pas au casual de qualité. C'est
un marché assez stable finalement. Aprés,
il faut bien voir qu'au niveau de |'indépen-
dance, on a di mettre de I'eau dans notre
vin. Mous avons voulu vendre Tiny Token
Empires sur Steam, cela s'est evele
impossible sans le soutien d'un éditeur, De
toutes les fagons, on ne peut pas se passer
d'un partenaire pour la distnbution physique
qui est encore trés importante sur ce genre
de jeu. Malgré cela, on =e tient a notre nou-
velle philbsophie: s'accorder le luce de pren-
dre notre temps pour faire les jeux qu'on
aime, méme =i au bout d'un moment Anne
Sophie finit par nous demander d'arréter nos
bétizes et de sorir quelque chose.

Est-ce que tu peux mous parler de

«Judge Dee», voire prochaine production 7
Pourguoi mettre un personnage comme le
Juge Ti en avant, c'est une figure historigue
trés importante en Chine mais a peu prés
incovmue en Europe ?

Pas si inconnu gue ga. Dans ma lointaine
jeunesse, ['adorais lire les livres de Robert
Van Gulik, un sinologue qui a écrit énorme-
ment de lvres pour les jpunes ayant le juge
Ti pour héms (la série a depuis 818 reprise
par un auteur frangais ; Frédéric Lenormand,
ndir). | s'effongait d'ailleurs de reproduire la
forme des romans policiers chinois en entre-
de jeu d'aventure, d'énigmes et de jeu d'ob-
jets cachés, On a travaille avec des artistes
chinois pour le rendu visuel, et ils nous ont
Ivrés du trés bon boulot. Lorsque le film de
Taui Hark « Detectrve Dee= est sort, on a
songe pendant un moment a faire de notre
jeule jeu officiel dufilm. .. mais le film s'est
revélé trop mauvais pour qu'on persiste dans
cette voie.
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discuter du sujet sur nos forums.

La premiére
apparition de

FALLAIT VOIR CA AVEC
NOS COLLEGUES
BOUDDHISTES

COMMENT GA,
PAS DE RESPAWN ?
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MORT ET JEUX VIDEO PEUVENT-ILS ENCORE S’ENTENDRE?

GAME OVER

notre amie 3 la faux
dans un jeu vidéo
date de 1963, avec
Space War, de
Steve Russell.

Le concept de mort dans les jeux video a éte tellement galvaude ces dernieres
annees, qu'il ne nous reste souvent pas d'autre option pour goditer aux joies du
deces que le suicide pur et simple. Cela dit, un retour vers des fins plus expéditives

serait-il encore possible ?

eschers

compa-

triotes,
['heurs est grave!
Les premiers rap-
ports que Nous
recevons du front sont formels: la mort
fait son grand retour dans le monde =i
policé du jeu vidéo... Attention! Je ne
parie pas de ce simulacre de décés que
nous subissons depuis tant d'années, et
qui consiste & nous faire respawner a un
point donné du jeu, aprés nous avoir
mystifiés a4 grands coups de halos rou-
gedtres, et de respimtions agonisantes.
Mon, non, non ! Je parle de la vraie
mort: celle qui glace le sang, qui rend
vios mains moites et tremblantes, celle
qui wous lance avart d'avaler la
dépouille de votre personnage: «Bon,
ben... Je cris que tu n'as plus qu'a
tout recommencer», Difficile de dire
avec exactiude quand ce phénoméne
a refait suface ; peut-étre autour 2008,
avec la création par Ankama du pre-
mier serveur dit « héroigque» pour son
MMO Dofus, ol le joueur mort, outre
son sort funeste (et imémediable,
donc), powvait se wnir également
dépouiller de ses possessions par son
assassin,

Restin pieces

Ce qui est certain en evanche, c'est que
les choses semblent s'étre accélérées
demigrament: avec la présence d'un
mode «suicidaie» dans The Witcher 2,
par exemple, cu de son éguivalent dans
le futur Diablo |ll. Méme nos voisins
amateurs de gadgets nomades ne sont
pas epargnes:; ansi, «one single life s,
dizponible sur iTunes gratuitement, ne

peut =& jover. . qu'une fois, Difficile de
faire plus hardcore, n'est-ce pas?
Certes, ['en vois dé&ja qui, comme mon
grand ami Michel Cétémisubavant, hur-
lernt leur joie de voir enfin revenir un
peu de challenge dans nos vies de
gamex, Et ¢'est vrai, reconnaissons-le: a
une certaine époaue, celle des Midnight
Resistance, des Toki, ou des Bubble
Bobble, on ne rigolait pas avec la mort,
et ses consequences en jeu. Une foisle
dernier 1UP consomme, o'était ndeau et
on était bon pour repartir a zém. Bt c'est
aussi vral, c'est avec une certaine nos-
talgie que je repense a ces nuits mélées
d'angoisse et de fighting spirt, ol je ten-
taiz désespérément de traverser les
deux derniers niveaux de Rainbow
lsland, avec les dewx malheureuses vies
oqu'il me restait. .. Oui, le retour & un peu
plus de challenge dans nos jeux
modemes ferait plaisir 4 voir Toutefois,
j'imagine mal que ce demier puisse se
faire par le biais d'un systéme aussi
intratable. Ne serait-ce que par souci
d'equité! Si I'on reprend I'exemple d'un
bon vieux jeu de plat eforme old school,
le= contriles se resumaient finalement a
quelques déplacements, un bouton de
saut et un bouton de tic Aujourd'hui,
avec la multiplication des commandes,
des raccouncis, des combos, il esttout &
fait logique que la mort ne soit plus aussi
durement sanctionnée quand la poten-
fialité d'un geste ermnée est bien plus
importante. ['autre part, ['émemgence
de nouveau genre, comme le MMO ou le
MOBA, fait qu'il n'est plus possible de
punir I'échec du joueur de maniére aussi
binaire : auparavart, la mort permanente
ne touchait que vous et votre amour
propre!

Je crois qu'ils ont tué Kenny!
Maintenant, les conséquences sont bien
o helet PR P e
sont obligés de se débrouiller sans vous,
mais aussi pour vous, condamner 4 les
wioir =2 faire tailler en piéce minute apres
minute. ['ailleurs, imaginez une partie de
League of Legends ol la mort vous
condamnerait & rester spectateur e reste
de la partie... Impoesible. On zappemit. ..
Les jousurs consomment ce type de jeu
comme ils consomment tout le reste. lls
veulent de I'immédiat, de I'action. Et puis
surtout, les notions de persistance et
dimmersion ont totalement modifie les
enjeu: la durée de vie des MMO, les
lien= qui unizsent le jouewr et son avatar
dans ce type de jeu sont devenus tout
simplement incompatibles aver des sys-
témes aussi expédititz. On ne perd plus
saulement quelques heures de jeu, mais
=a place dans une guilde, ses hauts faits,
=a réputation, et tout cet ament dépenséa
en montures ou en costumes fivole=. En
un mot : son ame! Clarement, aucun jeu
ne poumait se permetire de sortir avec
pour toute option de fin quelque chose
d'aussi radical. Ses chances de vente
sermient 4 peu prés aussi eevess que
le= miennes de faire un pentakill 4 Lol
Finalement, la compledité des jeux
actuels fait quiil n'est plus possible
d'utilizer la mort brute pour définir un
niveau de dificulté. Elle doit, & son tour,
s'adapter, == transformer en quelque
chose de plus complexe, et apporter une
vraie valeur ajoutée au jeu. Pourguoi pas,
en suvant I'exemple de Prey, et en s'in-
tégrant comme un élément de gameplay
a part entiéne (Attention! Si Fintention
etait louable, le resultat &tart finalement
bien trop facile).




NEWS

T'ES SUR QUE
"ACHAT COMPULSIF"
C'EST UN BON NOM
POUR NOTRE JEU ?

N

Penser a tout!

De plus en plus, les développeurs
indé sortent une démo bien avant
la version finale de leur jeu. Le mi-
sonnement tient la route d'un point
de vue communication vu que la
demarche permet de faire parler du
titre, d'obtenir des ressentis et de
savoir = 'on va ou non dans la bonne
direction. L'importance de la commu-
nication reste d'ailleurs un élément
majeur du succés de n'importe quelle
production et s I'on avait déja huré
contre les développeurs qui ne distri-
buent pas de captures d'écran ou
de demos, il reste encore le probleme
du choix des noms que |'on attribue.
Pas de probléme du coté d'Cwd Bay,
notre jeu du mois alors que l'on reste
sceptique envers le jeu d'aventure
City, lui aussi évoqué dans ces pages.
Sincérement, comment voulez-vous
que quelgu'un ait |a moindre chance
de truver ce jeu sur un moteur de
recherche &'il en entend parler?
Un peu comme =i je développais mon
premier jeu pour ['appeler Sexe ou
Mayonnaise {es deux ne sont pas liés).
Bien communiguer est important, bien
reflechir a l'impact d'un titre en amont
I'est sans aucun doute tout autant.
PAR YAVIN

O Mo 204 1lboyeick
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dAh, there you two arel
ol l've been waiting for you all

J'avais oublié de vous le dire: il y a méme une histoire.

Owl Boy

es boissons énemgétiques vous don-

nent peut-gtre des alles mais quand,

comme moi, vous avalez ces homeurs
avec l'enthousiasme d'un Capitaine Crochet
contraint de s'enlever une poussiére de |'il,
wous abandonnez vite I'idée de vous envoler.
Pour pallier le souci, vous opterez alors pour
un petit tour dans 'univers d'Owl Boy. Oui,
j'ai terminé ma phrase sechement, comme si
je vous en intimais I'ordre. C'est le cas. Vous
n'avez pas le chox et vous allez télécharger
ce jeu de plateforme, le lancer, vous retrou-
ver dans un univers qui rappelle les plus
belles heures de la Megadrive et surtout,
vous allez aimer ¢a, tellement la réalisation
de ce jeu parait maitrisée. Pour faire simple,
wous dingez un petit bonhomme doté d'une

efficace paire d'alles et accompagne d'un
mitrailleur que 'on peut invequer quand on
le souhaite. L'architecture des niveaux se
veut done trés adnienne, avec créatures
volantes et autres pigges a foison. Assez

«|’architecture des niveaux
se veut tres aérienne. »

longue, la démo propose un bel apermgu du
potentiel d'un titre dont la sortie définitive ne
devrait plus tarder & moins d'un gros cata-
clysme dont personne n'a envie comme le
remplacement de toute forme de boisson
par ces ignominies a la taunine.

Site : htipe/ftiny.co/ghk5n

Ah mamn, that was a close one!

Even this area can be dangerous nowadays.
ii We always need to be prepared
L3
Sinona gauche, c'est bien aussi. Viotre mitraillewr parle parfois un peu trop.

Les fans de Capcom seront aux anges.

Maldita Castilla

ans déconner, nien que le titre de

ce jeu donne ['impression que l'on

part en vacances, C'est aussiga
la beauté de 'espagnol, une langue qui
transforme |'écartélement en un exotique
descuartizamiento. Pas mal, non 7 Bt
c'est encore plus ol quand le jeu auquel
on s'adonne s'inspire d'une production
aussl cultizsime que le vieux Ghost &
Goblins de Capeom. |l s'agit done d'un
jeu de plateforme, qui en profite aussi

[lluminate :
Light the Room

oncept expénimental chelou, ce sjaus

en vue subjective nous installe dans
une piéce bizamoide dans laguelle on nous
demande... en fait, on ne nous demande rien
eton peut trés bien y rester 50 ans si ga nous
amuse. Bon, on peut aussi allumer et éteindre
des lumiénes et tenter de comprendre la
lngique du truc. Je vous préviens, ce n'est pas
gagné. Site: hitpy/tiny.co/Thret

pour effectuer de nombreux clins d' il

a d'autres illustres jpux du passé tels que
Shinobd, Rygar ou l'ancestral mais néan-
maoins magigue Kamaov., Par la force des
choses, il faudra adhérer au style gra-
phigue d'époque, aux musigques un peu
stridentes et au gameplay basé sur le
doigté. Si tel est le cas, le bon moment
est assuré surun titre qui, la aussi, est
toujours en cours de développement.
Site : hitp//tiny.co/3npd

Plee the Bear

ncmyable le nombre de gens qui dispa-
raissent dans les jeux vidéo. lci, c'est le

| fils.... d'un ours. Et au lieu de jouer celui qui
: a disparu (ce serait original ca, tiens), on
incame le papa ours a la recherche de sa
progéniture. BEn toute logique (7), on ramas-
! serades carottes (77) et on traversera plein
| de niveaux pour retrouver le rejeton, Iui

i coller une bome raclée avant de le coller

| dans le placard. Non, attendez...

 Site: htyJhiny.colfgme

uand on aime les univers cybempunk,

la logique voudrait que I'on se jette

sur Deus Bx: Human Revalution
comme un affamé devant une tartine de péaté
en omiite. Reste que =i 'on ne posséde pas
une machine capable de le faire toumer jmais
ue fates-vwous I, on se le demande) il reste
heureusement quelgues solutions altematives
comme o2 jeu d'aventure viaiment bien foutu,
On y dirige Cedilla Parks, jeune journaliste
paumée dans une ville futunste remplie de
mystéres & résoudre. Je ne vous en fais pas le
detail, la démo sert d'introduction au jeu com-
plet qui —c'estune ventable manie ce mois-ci
~devrait sans doute s'avérer d'excellente
facture. L'ambiance est au top, les graphismes
mignons et si vous n'adhénez pas a cette
premiéme incursion dans 'univers de City, on
wous rembourse. De toute fagon, o'est gratuit,

Site: http2//tiny. colyyBt2

Forget-Me-Not

M premier coup d'oeil, on pourrait dire

e o clone de Pac-Man qu'il n'est

| qu'un éniéme done de Pac-Man,

i Aumoins, c'est simple et vite comgpris.

De toute fagon, ce n'est pas vraiment autre
| chose si ce n'est que les niveaux n'ont rien
{ awvoir, que |'on peut tirer, ramasser des ckés
| et plein d'autres surprises. En attendant,
reinventé ou non, Forget-Me-Not reste

| un clone de Pac-Man.

i Site: hitp://tiny.cc/ed9ud
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AU JOUR LE JOUR

Free 2 Play avant la fin de l'année. Ga ferait
un excellent sujet pouwr la rubngue Rézo, tu
ne trowves pas 7 Je sais, je sais, tu m'avais
bien stipulé que « Tu préférais te faire épiler
le= corones a la cire chaude plut it que
d'accepter un éniéme sujet sur ce MMO

! retarder quelgue peu le début de sa béta
«pour ne pas faire les mémes emreurs que
Blizzard lors de la =ortie de WOW =, Cen'est
! done pas encore demain que je me ferai de
nouveaux potes. Rappelez-muoi |

i boite et les DLC. lls ne savaient plus ce
qu'ils faizaent. Je m'excuse pour les
propos du producteur de Bethesda, Todd
! Howard, qui affirme qu'il ne ressent

! absolument aucun besoin de développer
| une déclinaizon MMO de The Elder Scrolls.

«BONJOUR, VOUS ETES BIEN SUR LE REPONDEUR DE LA REDACTION DE JOYSTICK. NOUS NE SOMMES moisi», mais penses-y! J'ai aussi lu que Lundi 5 septembre Comme si on lui demandait son avis! Et tant
Dungeon Siege |Il allait sortir un DLC avec | Des chiffres, les amis, des chiffres! C'estla | gu'on y est, pardon... Oui, pardon pour la
PAS LA POUR LE MOMENT, OU BIEN NOUS SOMMES LA, MAIS NE SOUHAITONS PAS DECROCHER PARCE e e e i | :ﬁeimmmﬁmmagﬁwzﬂhm
QUE NOUS AVONS DES TONNES DE PAGES EN RETARD, OU QUE NOUS SOMMES SUR LOL, OU LES DEUX! monstres, &t une option de respécialisation. | de comptes figrement mis en avantparles | américains de Steam une version de leur jeu
VOUS POUVEZ NOUS LAISSER UN MESSAGE, QUE NOUS ECOUTERONS. . . BIIIIIP. » Par contre, i ne précise passicarestera | développeurs de Battlestar Galactica | Dead ksland toute pourrie de bugs. A o=

toujours aussi mou, Quant A SWTOR, dont | Online, la multiplication par deux desreve- | stade, je ne vois pas ce gue je pourrais

Mercredl 31 aolt

fait-il qu'iln'y ait personne a la rédaction ?
Pire! Comment =& fait-il gu'il n'y ait per-
sonne sur Lol 1! Ca fait une heure qu'on
wous attend, avec Ysesen! || est comme un
fou! «A deux doigts de manger son string
en peau de cerf entre deux tranches de
salami=, qu'il me dit. Ga v est? Vous ne
woulez définitvement plus jouer avec moi Y
Bah, en méme temps, la béta fermée de
Star Wars : The Old Republic devrart
='ouvnr ce week-end. J'amverais bien me
trouver de noueaw: amis {folérants, cew-
lal) sur Coruscant. Et tant qu'on est dans
le= news, il parat que Blizzard préférera
renommer son DotA-like plutdt que d'entrer
en conflit ouvert (et sténle) avec 'ami Vahe,
et donc, retarder la sortie de son bébé.
Tiens, au fait, Lucky, tu joues toujours a
Clodogame 7 Pamce quiils viennent de ==
faire interdire au Bré=il. L éditeur Farbfiut

A prononcer avec une poignés de chips
dans |a bouche) confie que cette décision
le= affecte profondeément, et qu'll est dom-
mage que ke gouvernement brésilien refuse
de croire au « message porteur d'espoirs
du jeu. Le principe, c'était bien la simulation

dela vie d'un cdlochard & Paris, n'est-ce pas?

Bon, allez, mppelez-moi... Et pointez-vous
sur Lol bon sang!

Jeudi 1* septem bre
Ouais, o'est encore Kracou. Vous ne m'avezr
toujours pas rappels, la! Bt vous n'étes tow-

jours pas sur LoL... Depuis hier,j& suis obligé |

de jover avec Cyd, et j'adore Cyd, oe n'est
pas le probleme, mais jouer 4 Lol avec lui,
c'est comme refaire le debarguemnent en

Mormandie avec pour toute arme un calegon
& fleur et une planche de surf. Au fait, Sundin, |
=i tu entends ce message: ['al eu la confirma-
tion que Star Trek Online passem au modéle |

je vous parlais hier, Bioware a décidé de

nus de Facebook pour les 6 premiers mois
d'activité de ['année 2011 {un joli pactole de
! 1,8 milliard de dollars), ou les 15 millions de
dollars que son sy=téme de racket en ligne,
| le Online Pass, arapporté 4 EA Ceux de

| l'action Square Enix également, qui plonge
| de 10 % aprés l'annonce de Dragon

| Quest X, son futur MMO... Sur Wil Et les
manchés financiers n'y croient pas 7
Etornant... lls préférent sirement miser sur
Activision, dont la branche blizzardienne
amnonce des mamges a venir de plus de

i B0 % sursa gamme de produits en ligne

| (ventes dématérialistes, DLC, abome-
ments). Toutefois, ces chiffres, aussi impres-
sionnants soent-ils, demeurent occultés par
un fait plus inquigtant : Sundin et Lucky ne
| m'ont toujours pas rappelé. Jeme saul sur
| les lanes de la faille de l'invocateur en

| hurant leur nom, Peut-&tre mes demiers

| explaits ont-ils eu raison de leur incommen-
| surable patience. .. Peut-étre se sont-ils

| offusqués de ces regards cuneux lancés

| endirection de SMITE, le futur MOBA du
studio Hi-Rez. Allez, les gars, evenez!

{ Mercredi 7 septembre

| Salut... Fai Fimpression de me nSpéter, mais
| c'est encore Kracou. ll est 13 h, et je vous
laizze un éniéme message. Je ne =ais pas

| ceque fai fait pour mériter un tel slence
radio, mais je m'excuse. Je m'excuse pour
i mon skill lamentable, pour mes pouffements
| de rires intempestifs, ou mes jeux de mots

mioisis, comme lors de cette incroyable

partie, o0 Sundin a lancé: « Mende, t'es

ol 7=, et ol j"ai répondu ; « Mon, moi, c'est
i Morde!= Je m'excuse méme pour ks pro-
| pos de Richard Garriott, ce modéle pour

| toute une génération de chémeurs, qui se
tient prét a collaborer & la renaissance de la
{ licence Ultima, et qui le fait savoir. Jem'ex-
| cuse pour tous ces jousurs de Call of Duty:
| Black Ops, qui ont dépensé, en moyenne,

76 dollars dans leur jeu, entre ['achat dela

faire de plus... Ah =il Le premier d'entre

| vous deux qui me rappelle gagne un
coupon promotionnel lui donnant droit

| & consommer 4 mes frais son poids en
majitos, lors de notre prochaine excursion
| chilienne. Si avec ¢a, je n'anive pas a vous
| faire sortir de votre trou...

| Vendredi 9 septembre
Vous avez... deux... nouveaux messages.
Recu aujourd'hwi, 4 13030 ; « Yo Kracou.
C'est Sundin |.J'ai bien eu tes messages

i mais apparemment tu n'as pas regu mon

| pigeon voyageur. Pourtant, le Chinois qui

| me I'a vendu au chilien m'avait assuré que
ce truc étart plus fiable que fiable, et que

¢a allat bientot concurrencer le mail,

i Bref, sache que je suis en (trés) grandes
vacances, Donc ne compte pas sur moi

| pour venir te terir le bout de pizza chez

| Mario ou t'insulter (et Dieu sait que tu le

| mérites) sur le League of Legends de

i 13 heures. Remercie tous les lecteurs pour
maoi, et dis-leur que pendant quatre ans,

j& me suis régalé a leur mconter nos soi-
rées chiliennes, les vannes foireuses de

| Savonfou ou les bilans santé des poumons
i denotre cher Lucky. Prends soin du mag',
Kracou! Tu peux joindre Lucky et moi sur
notre blog au www.ledem acianexpress.fr.

| Bisous=. Requ aujourd'hui & 14h53:

« Kracou... Lorsque tu écouteras ce

| message, je serai déja loin... J'ai en effet
décidé de me consacrer & un nouveau
projet, une thése qui s'intitulera;

a 'homme descend-il du mojito, ou est-ce
{ I'inverse ?=. Un travail de titan, comme

i tu limagines, qui vam'obliger & faire la

| tournée de tous les bars du monde, et

| done, 4 mettre un terme & notre collabora-
tion. Mais tel le violoniste du Titanic avant

| que celui-cine coule, je te le dis en toute

| franchise, ainsi qu'a tous nos lecteurs ;

| «Cefut un honneur, gentlemen =,

KRACOUKAS

042 |Movambre 201 | Joystick

043




GIVE A NEW IFE TO 80's 90's 00's GAMES

YESTERDAY GAMES

2007 : Creation de DotEmupar Romain Tisserand
et Xavier Liand Juillet 2009: lis s font connaitre
avec ime version flash de Street Fighter Il difusée
aloccasionde la sortie de Street Fighter |V

par Capcom.6 mai A 0: DotEmu lance 5
sm propre servicede téléchange ment. i b
' q® _"mu
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INTERVIEW

TETUS COMME ILS EMULENT

EN MAI DERNIER, UN DEBAT FAISAIT RAGE DANS LES PAGES DE JOYSTICK: POUR

OU CONTRE LEMULATION LEGALE. LES ARGUMENTS, FEROCES COMME TOUJOURS,
N’ONT PAS ECHAPPE A DOTEMU PLUSIEURS FOIS CITE, POUR NE PAS DIRE INCRIMINE,
DANS L'ARTICLE. LES CHAMPIONS FRANGAIS DE LEMULATION LEGALE ONT SOUHAITE

PARTICIPER A LA DISCUSSION.

Joystick: La principale critique que mous
avions formulée lors du «Pour ou contres,
était que 'émulation Egale n'est qu'un
moyen de tirer de I'argent de titres déja
ultra-rentables.

Romain Tisserand : Le droit d'auteur, ga dure
70 ans", Aprés est-ce que le droit d'auteur
est juste, c'est un débat plus vaste, L'aban-
donware, ¢a n'existe pas vraiment, c'est une
tolérance. Nous proposons des alternatives
legales a des solutions pirates. Les ayants droit
ne sont parfols pas ceux gui ont fait le jeu a
I'onigine. Lomgue nous avons rachete les
droits des jeux de Simarils par exemple, nous
avons directement négocié avec Louis-Mane
Roques qui a co-fondé le studio, De méme
lors du portage iPhone de R-Type, on s'est
adressé au créateur de la sénie. Ces titres
mérntent d'étre remis sur le marché sans avoir
besoin de les pirater.

KXavier Liard: Comme dans la musiqus, le
cinéma ou la littérature, les euvres finissent
toujours par tomber dans le domaine public.
Maintenant, on peut se poser la guestion de
savorr = dans le jeu vidéo, ga devrait étre plus
court ou plus long.

Est-ce qu'en modifiant les graphisimes,

en ajoutant des aides ef des achievements,
vous ne vous élbignez pas de votre volonté
affichée de préservation historique du jeu
vidéo ?

B. T.:C'est un vrai débat que nous avons sou-
vent. Quand nous avons créé la société, nous
voulions conserver les jeux tels quel a 100 %.

A RETENIR :

iz avalent de bonnes raisons de se senfir attaqués dans
e «Pour ou contre= qui leur éait consacré, mais iis ont
préfiéné le dialogue &1'afrontement. Ma Dague de Four-
bexie +3 points de combo et 50% de coup critique a pris
la poussiére, mais NOUS SIMIMES MEVENUS aVeC LINe
bonne inferview.

On s'est vite heurtés au mur de la jouabilte sur
iPhone. Les retours que I'on a sont quasiment
unanimes : les gens aiment bien avairun
certain confort de jeu, avec des points de
sauvegarde par exemple. Par contre, on ne
transige pas sur le level design : nous ne
créons pas des emakes. Nous sommes plus
consarvateurs sur la partie PC de notre
production. Aprés, je dirais que =i I'on veut
retrouver ['expérience onginale, il faut jouer
sur le maténel d'origine avec les moniteurs
d'epoque. Nous n'avons pas la prétention
d'étre des historiens du jeu vidéo.

X. L.: Quand on prend des libertés avec nos
versions pour mobile, nous nous débmuillons
toujours pour proposer un mode plus «rétros,
avec les contrdles d'ofgine au pad. De méme,
Nous savons que certains n'aiment pas les
filtres bilinéaires, alors nous proposons une
version picslisés,

Pourguoi est-ce que le prix de ~trés vieux»
jeux (Nes ou megadrive, par exemple) est
encore si éleve ?

X L: Mous ne pensons pas qu'il faille adopter

un prix planches. | ne faut pas entrer dans

la politique instaurée par Apple du «tout a

80 centimes=. A terme, cette stratégie est une
emewr qui dévalorise le produit, Un Manio a

B0 centimes, je omis que ¢a choquemit tout ke
monde. Le facturer 1,50 euro ou 2 eurns, cela me
parait raisonnable. Bt puis il faut ére lucide, les
gros aditeurs sont en position de force surce
genre de licence, et ils sont spuvent gourmands.,
R.T.: Le pmecessus de virual console n'est pas
aussi simple. 5i je prends 'exemple des jeux
SMEK, cela peut paraitre dingue mais il faut pas-
serun mois de travail pour chague jeu.llya
des etapes de validation pour chague détail.
Au final, en plus des colts des licences, des
avances a payer aux ayants drod, il faut bien
évidemment payer le colt de 'émulation et ne
pas oublier que tous les acteurs de la chaine
de distibution se servent au passage. Ces

jeux-la ne pourraient pas tenir economigue-
ment ='il= étaient moins chers,

Vous n'avez jamais pensé & vous diversifier
vers e hardware avec des machines porta-
bles spécialisées dans Fémulation un peu
comme la Dingoo ?

R. T.: Le passage & un tel pmduit physique
demande de l'ingénienie, de 'import-export.
Cesont des investissements de plusisurs
millions d'euros que nous ne pouvons pas
ENcore Nous permet tre.

X. L: Le passage a un tel produit physique
demande de 'ingéniene, de lmport-export. Ce
sont des investissements de plusieurs millons
d'eUms qQue NOUS Ne POLVONS Pas eNcOeE NoUS

pemmettre.

Pensez-vous bientdt vous attaguer
& des titres tn pew plus récents comme
les Virtua Racing et autre Daytona 7
X. L: On se pose souvert la question de
savoir ol se situe la imite du rétm. Plus on
essaye d'émuler des machines recentes,
plus les négociations avec les ayants droit
sont compliguées. Leurs revendications éco-
nomigues sont plus mportantes. |l y aussi le
probléme des brevets sur les machines, qui
tombent au bout de 20 ans, et qui pmtégent
contre I'émulation.

FROPOS RECUEILLIS PAR SAVONFOU

* PETIT POINT DE DROIT :

LL'Uiniion Européenne: reconnait le droit d*auteur comme
fransmissibie et valable jusqu'd 70 ans aprés lamort de
o des avteurs. Dans be oas trés particulier du jeu vidén,
les studios de développement =" adossant ka plupart
du temps & un éditeur & qui ils cident ses droils en
échange d'un financement, on tombe dans le cadre des
droits wolsins, assimilables 4 la notion de Copyright
angio-saxon. Etdans ce cas-i, I'enfreprise déientrice
e s dinoits peat les faire valor pendant 50 ans aprés la
premiére interprétation ou commencialisation.
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----- : Petit message

o a ceux qui

i ' n'aiment pas le foot:

Arrétez devous

" plaindre, c'était ¢ca ou

10 pages sur
WolW!

QUI NE SAUTE PAS N'AIME PAS FIFA

0146 Mo 200 1 | Joysick

FIFA 12

Pour mon premier article dans Joystick, j'avais dit tout le mal que je pensais de cetimmonde

FIFA 10. Comme j'ai une haute opinion de moi-méme, je suis convaincu que c’est en lisant
madiatribe que les mecs d’EA ont décidé de se bouger les fesses. Et deux ans plus tard,
voici qu’arrive ce FIFA 12 exceptionnel. N'oubliez pas de me remercier a |'occasion.

Ganre Sport - Foathall

Editeur Elactronic Arts
Déwaloppaur EA Sports

Sita wwrwsa com/fr'fooall
i

Sortie 20 saptembra 2011

Configuration recommandés
Core 2 Duo 24 B4z ; 2 Go de
Ram : carto vidéo 256 Mo

EN RESUME
Cestl'année de la
conséorafion pour AFA!
Aprés tant o' épisodes
navants de médiocité sur
PPC, EA estenfin parvenu &
nous ofirir la simulation de
foot ulime tant espérée.

Et bansany, ¢a fait dubien

- Un gameplay au pal
- Une réalisation sans faille
- Un contenu gigantasqua

LS

- Las commentaire s fralatés

- (udlques soucks da repl
e zif

= 0 est o champlonnat

chilian?

VERDICT 1 8;‘20

emain, jevais prendre

|'avion pour Londres.

C'est |a-bas que je

vaiz mettre la main
sur |'ultime-version-pré-commer-
ciale-de-la-mort de FIFA 12. Oui,
j& =ais ce que vous vous dites en
ce moment. Vous &tes en train de
vous demander pourquoi cet idiot
de Deer commence son article
avant méme d'avoir mis la main
sur le jeu. Eh bien, déja, sachez
que e vous trouve drdlement mal-
poliz, tous autant que vous &tes.
Ensuite, ke bouclage appmochant,
il vaut parfois misux prendre de
I'avance plutdt que d'écrire tout
un pavé d'une traite a la va-vite.
Ou bien de faire du remplissage
stérile et inintéressant, mais ce
n'est clairement pas le genre de
la maizon. Tiens, en parlant de
maizon, laizser-moi vous raconter
une anecdote & propos de mon
premier apparternent. C'était en
Lorraine, et il se trouve qu'un cer-

tain Krakoukas habitat non loin de

|a =an= que je le sache. Fascinant,
non 7 Bon d'accord, |'avoue tout,

Si je m'y prends aussi tot et que

j'es=aie tant bien que mal de meu-

bler, c'est gue I'on m'a confié une
véritable mission suicide. Un Eve-
rest journalistique! Jugez plutdt:
je dois rediger huit pages sur une
simulation de football pour Joys-
tick. Autant dire que je m'aventure

Au moins, avec FIFA 12, on peut apprécierles perfs de Ribery sans avoir a l'écouteren

conférence de presse aprés le match.

dans des contrées lointaines ol la
Loutre n'a jamais posé la moindre
griffe. Forcément, j'ai longtemps
hésité surla meilleure maniére de
remplir tout cet espace blanc sur
mon écran. Au départ, j& me suis
dit que j'allais vous expliguer la
régle du hors-jeu avant de me
rétracter sous prétexte que ce
projet etait complétement debile
et casse-bonbon. Ensutte, en bon
partisan du moindre effort, je me

suis dit que je pouvais faire la liste

de tous les clubs présents dans
cet épisode. Mais la encore, dans
un éclair de lucidité, je me suis
abstenu. C'est environ a cet ins-
tant-la que j& me suis rappelé que
ce volet 2012 &tait ke premier vrai
FIFA sur PC. Comme j'ai pris I'ha-
bitude de jouer aux jeux de foot

« Un surplus de subtilité a été saupoudreé sur le
gameplay puisqu’il faut placer son tacle au moment
que I'on juge le plus opportun. »

sur console depuis plusieurs
années, j'ai du mal & concevoir
que certains d'entre vous aient &t
a ce point spoliés du ballon rond a
la sauce EA Sports pendant aussi
longtemps. Tout est donc devenu
trés clair dans mon espnt: il fallait
que je reprenne tout dés le début,
que ['essaie d'expliquer pour
quelles raisons FIFA est devenu

la référence la plus pointue en
matiére de football virtuel. Voila
I'ampleur de la tache a laquelle je
m'attellerai done dés demain, dans
I'avion du retour.

Revue d'effectif

Hop, c'est magigue! Pour vous,
il e s'est pass& qu'un intertitre
alors gu'environ trente-six heures
=e sont écoulées de mon cote.
Bon, je ne suis pas dans l'avion
comme promis, pour la bonne

et simple raison gue ['al dormi
comme un loir durant tout le vol.
Maiz cette fois-ci, promis, je suis
parfaitement reposé et prét 4 me
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lancer dans cet interminable
monologue visant a vous
vanter les mérites de FIFA
12. Allez, on part tout de
L suite sur ce que le jeu pro-
pose au niveau du contenu.
. De&ja, le titre propose,
comme d'habitude, de
multiples championnats
et tournois licenciés,
Pour prendre I'exemple
frangais, FIFA 12 dispose
de 40 clubs (L1 + L2) qui
peuvent s'engager dans
toutes les compettions
nationales, qu'll s'agisse

Tous ensem

Sérieusement, ¢ane vole jamais: bien un haut un chant de supporters, mais
celui dont je me suis inspiré pour titrer cet encadné est probablement I'un
des pires. Quoi qu'il en soit, il m'a sembl& opportun de le glisser &, pile au
moment od je m'appréte & parler du EA Sports Football Club. Autrement dit,
du réseau social intégré & cet épisode de FARA. Grice & ce gadget, on peut
retrouver tous ses «amis» trés facilement et méme aller jusqu'a les défier
pour des matchs au sommet. Bon, jusque-t, o2 n'est pas bien folichon,

je vous |'accorde. Maks ce qui est déj plus intéressant, c'est de pouvoir
consulter les statistiques de ses connalssances ou de ses futurs adver-
saires, comme le ratio victoires/d éfaites, ou encore les Squipes privilégiss
en ligne par telle ou telle personne. Par ailleurs, tous les résultats des
matches disputés sur ka Toile sont comptabilisés afin de metire & joor un
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ous ensemble, hey, hey!

J'entends prouver au monde que les Girondins de Bordeaux existent encore...

de leurs championnats respectifs,
la Coupe de la Ligue ou la Coupe
de France. Et le principe vaut éga-
|lement pour bien d'autres nations,
des plus célébres Espagne, Angle-
teme...) aux plus exotiques (Comée
du Sud, Mexique, Australie...). En
fait, il n'y a que pour les gmosses
compétes intemationales que
FIFA 12 ne fait pas dans l'officiel.
Mais c'est nomal me direz-vous,
puisque la Ligue des Champions
est affikée a PES et que la Coupe
du Monde ou I'Euro font toujours
I'objet de jeux a part chez l'editeur
américain. A coté de ga, FIFA12

offre des joutes en ligne encadrées
par |'EA Sports Football Club, un
systéme qui mértera bien un enca-
dré rien que pour lui, quelgue part
dans ces huit pages. Ah oui, parce
que je vous ai dit que j'allais écrire
hwit pages en tout sur FIFA 12 7
Ok, ok... Sinon, la masterpiece du
jeu en solo reste le mode Camiére,
En gros, on peut choisir son métier
au lancement de la partie. Soit on
devient manager et on décide de
='occuper de tout, du recrutement
des futurs cadors jusqu'au dérou-
lement des matchs, en passant
naturellement par la compo des

dassement des
meilleures équipes
virtuelles, ce qui
devrait alimenter
certaines gus-
ueres stérles
entre fans du PSG
et de I'0M. Mais

pas avec ceux de I'0L, puisqu'on sait bien que ce sont tous de gros Footix
muls & FIFA. Enfin, EA a promis de proposer réguliérement des défis suivant
des soénaril empruntés & la réalits. J'al par exemple hate de me lancer dans
n challenge du genre < anx commandes de |'équipe de France, consenvez le
(-0 contre la Roumanie sur un champ de patates transpéniques. »

FIFA 12

e R =l 4 —
lIne foi= de plus, je viens desauver les fesses deBatmu. Les héros ne sont plus ce qu'ils étalent |

# .
e X T

e & S et e
- %

« On peut vraiment affirmer que ce titre cotoie la réalité d’un terrain plus
prés qu’aucun autre jeu auparavant, toutes époques confondues. »

équipes. Soit on opte pourla

vie décadente de footballeur
professionnel en incamant un seul
bonhomme sur la pelouse. C'est
le fameux Deviens Pro de FIFA

12, mode de jeu assez palpitant,
notamment en ligne lorsgue I'on
participe & des matchs a onze
contre onze, ol dermére chaque
sportif musculeux, se cache en
fait un nerd asthmatique face a
son écran. Mais qu'on choisizse
le temrain ou les coulisses, ke
déroulement des parties en mode
Camiére reste plus ou moins

le méme. [l s'agit de faire ses
preuves en enchainant les bonnes
performances et en gagnant

des trophées. Bref, il y a vraiment
de quoi s'engager dans des parties
interminables ala Football Mana-
ger, histoire d'inscrire Boulogne-
sur-Mer au palmarés dela Ligue
des Champions, ou de faire du
jeune prodige «Maojito Costo» le
futur capitaine de |'équipe du Chili.

Foota tendance tricotage

Et =i on parlait du fond de jeu
maintenant ¥ La ol ce FIFA ='avémre
le plus percutant, c'est bien sir
dans la construction du jeu. Hon-
nétement, je pense qu'aucun jeu
de foot jusqu'a présent n'avait été
en mesure d'offrir autant de possi-
bilités dans le registre offensif. Si

on est du genre soliste et égocen-
trique, on peut tout d'abord se

|a jouer Ronaldo (je parle du vrai,
pas de la danseuse portugaise)
version 96/97. Autrement dit, on
peut tenter de passer toute la
défense adverse en revue en
enchainant des dribbles tous

plus sophistiqués les uns que

|les autres. Bon, méme =i j'ai
conscience d'avoir fait déguempir
tous mes lecteurs lusitaniens avec
|la précédente emamue, je dois
avouer que Cristiano Fonaldo est
le joueur le plus technique du jeu,
celui avec lequel on peut se régaler
le plus au niveau des ticks. |l suffit
de taguiner un peu les boutons du
pad pendant les sequences dans
I'Aréne pour realiser que la palette
de gestes techniques disponibles
dans le jeu est tout simplement
prodigisuse. Bt aussi que ces
tricks sont tous plus merveilleuse-
ment bien animés les uns que les
autres, Pour autant, cela ne passe
pas a tous les coups et la plupart
de ces gris-gris sont plus de ['es-
broufe qu'autre chose. Mais il suffit
de placer un double contact ou un
fhip-flap pudicieusement au cours
d'un match pour huder de plaisir
comme un possede. Cela dit, plus
que la solution individuelle, c'est
avant tout le collectif qui se evéle
étre la force principale de FIFA 12,

Le jeu & une touche de balle, avec

SEs remises en retraits et ses une-

deux spontanés, est un pur régal

par exemple. La construction du

jeu est également facilitée par des
deéplacements coheérents de la part

des coequipiers controles par|'LA.

Et quand bien méme les parte-

naires sont immobiles ou avares s

o e = oy = e PR

durite il ya la séance de
tirs au but Jusqu's ces

. s demifres années, les jean:
defootavaient une manidre irés simple de gérer les penalties. En gros, on
choisi ssait sa trajectaire ef on balangait ia punie, an espérant quele gandien
naserat pasavisé au point des interposer. Mais FIRA a changé ka donne
avec sm systéme plus sophistious, qui favoriss les esthites du ballon
rond par rapport aw brutes A pieds carés. D&, il ya une jauge de
concentration grice Alaguellz il 5'agit de viser en plen dans |azone
verte. Et plus|etirewr est fruste, plus cette zone se révile éirite. Dans la
continuité, il faut également déterminer la puissance ainsl que la rajeciine
quel'on veutdonner 4 5a frappe. C'est en combinant tous ces paramétres
que'on peut faire tremibler les filets. Mais, comme dans laréalité, il reste
unepart dincertitude. Comme le fit de mber sur un gardien frés inspird,
par exemple. Pour mettre iutes les chances de wotre of, sachez donc que
certains expédients existentafin de perturber l2 poriier adversa. On peaut
notamment réaliser des Panenka, ol encore ralentir sacourse d'élan de
f@acm & deviner s legardien semble décidé & plonger vers la gauche o
vers la droite. Dui, dfinitivement, le penalty est un art part entiéne.
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iy Bemale aifary v bec reseined.

Connu surtout des consoleux, le mode Ultimate Team est présent dans ce volet.

=>> gen solution, déclencher un appel
de balle dans la profondeur reste
une option intéressante. Méme
sij'al conscience que comparer
revient souvent a troller, il faut
reconnaitre que PES s'est un peu
compliqué la vie cette année avec
=es appels de balle gérées par une
pression/inchinaison du stick droit.
lei, ¢'est nettement plus ntuitif.
Il suffit d"ap puyer sur un bouton
de tranche pour envoyver son
coéquipier dans le dos d'une
armére-gard e regroupés. Simple
et efficace. Enfin, pour finir surce
volet, sachez que la construction

Dans la peau de Thomas Price

En mode Deviens
Pro, la chose la
plus exotique reste
la possibilité d'en-
filer les gants et de
%g faire pilonner
par les attaguants
. adverses. Sila
jouabilité semble nudimentaire de prime abond {on plonge &n incli-
nant le stick droit de sa manette), il faut véritablement faire preuve
d'un sens de |'anticipation & toute &preuve pour parvenir 4 détoumer
les tirs ou & capber un ballon aérien. Bon, personnellement, je trouve
a quand méme trés ennuyewux de rester dans ces cages, le plus
souvent loin de I'action. C'est pour ¢aque j'aime m'avtoriser
quelques montées rageuses balle au pied ou que je vais me placer
aw avant-postes au moindre comer. Ouaks, je sals que cen'est pas
sériewn:, mais il suffit de se souvenir de la joie de Gregory Wimbée
pour comprendre ['ivresse absolue d'un gandien de but... qui
margue un but.
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dans FIFA ne serait rien sans une
réelle fluidité, =ans une continuité
entre deux séquences de jeu. La
encore, le bonheur s tmuve dans
|le= animations (les passes, les
contriles) qui conférent un cachet
limpide et jubilatoire a I'ensemble
des transmissions.

You shall not pass !

Hop, c'est magique! Encore un
petit intertitre pour vous et environ
deux heures écoulées de mon
coté Qu'est-ce qu'ily a7 C'est
quoi le probléme 7 Ah, je vous ai
déja fait le coup un peu plus tot Y
Certes, mais si vous le prenez
COMIME G, VOUS NE Saurez jamais
ce qu'il s'est passé durant ma
pause dejeuner. Je vous donne
un indice ; ¢'était incroyable. Sans
transition, je vais passer directe-
ment 4 l'aspect défensif du soft.
Aspect qui a d'ailleurs subiune
véritable révolution cette année.
Demiérement, les FIFA bénéfi-
ciaient d'une sorte de palme a la
bouminitude. Je veux dire parla
que c'étaient souvent les adeptes
d'une défense sauvage facon
moissonneuse-batteuse qui pre-
naient ke pas sur les équipes plus
fréles. La raison en est simple,

a savoir que défendre était trop
facile. En gros, on pouvait récupe-
rer des ballons sans faire d'efforts
demesures, juste en maintenant
un pressing constant & deux
joueurs fun que 'on dirigeait

et un autre, contrdlé par ILAL).

FIFA 12 offre des reproductions o' enceintes céléhres.

Si cette méthode défensive n'était
pas la panacée, notamment contre
des joueurs trés doués, ellese
révélait suffisamment efficace
pour que certains fans finissent
par s'agacer. C'est pourguoi EA
Sports a implemente la Défense
Tactigue. Oui, Défense Tactique,
avec des majuscules pour
paraitre encore plus dantesque,
=& présente comme une feature
changeant du tout au tout le rap-
port que |'on avait jusque-la avec
ce secteur du jeu. Pour commen-
cer, le harcélement tout-terrain
(aussi appelé défense Sofitel) ne
fonctionne plus aussi aisément
dans la mesure ou les dévelop-
peurs ont dissocié intervention,
en tant que telle, du pressing.
Concrétement, =i vous voulez
chiper le ballon a l'adversaire,
vous ne pouvez desormais plus
vous contenter de lui foncer
dessus téte baizsée tel un Jika
faizsant valoir son accréditation

au Salon de I'Emtizme tehéque.
Un surplus de subitilité a en effet
été saupoudré sur le gameplay,
puisqu'il faut placer son tacle

au moment que l'on juge le plus
opportun. Un timing parfait est
donc une condition sine qua non
pour récupeérer le cuir. En se jetant
trop vite ou bien en temporizant
trop longtemps, on a toutes les
chances de =e faire, au pire, humi-
lier par son vis-a-vis, au mieux, de
commettre une faute. Bref, ce bou-
leversement dans |'art de défendre

FIFA 12

Tel un Samson rouquin, Rooney n'a jamais semblé aussi fort qu'aujourd’hui, avec ses implants capil laires.

Il ya plus d'interactions entre vous et vos joueurs.

« || suffit de placer un double contact ou un flip-flap
judicieusement au cours d’un match pour hurler de plaisir
comme un posseéde. »

mal du tout. Mais au-dela de ce
point de détail, c'est surtout ce qui
se passe sur le rectangle vert qui
force P'admiration. On a déja paré
des animations trés réalistes
qui fluidifient énorme-
ment la circulation
du ballon, mais
ne mésesti-

proprement change vraiment la sur le gameplay. Je parle égale-
donne. D'une part, les stoppeurs ment du travail minutieux
bovins sont désavantagés tandis réalisé par EA pour res-
que les joveurs plus fins ont, pour tituer 'ambiance
|eur part, enfin davantage de lati- viswelle et sonomre
tude pour exprimer leur technique. d'un match. Tout

Je précize qu'il subsiste un leger d'abord, on retrouve
bémol & ce constat. En regardant dan= le jeu un bon
dans les options de jeu, |'ai remar- paquet de stades

qué que |'on powait switcher et célebres ol 'on mons pas
revenir al'ancien systéme de peut entendre non plus
défense. Dés lors, je crains que des chants de |"apport
les matchs en ligne s'averent supporters a dela
assez désequilibrés, entre ceux la gloire de modéli-
qui opteront pour la nouvelle I'équipe qui sation
defense compliquée et les parti- regoit. Pour des
sans de la version plus old school, I'mmersion, joueurs.
plu= facile & appréhender. c'est déja pas Bon,

Beau comme un Adil Rami
Jouissif offensivement, s énieux
défensivement, FIFA 12 n'usurps
pas son statut de simulation de
football. Sans aller jusqu'a dire que
les matchs tels qu'ils =2 déroulent
dans le jeu sont semblables 4 ceux
gu'on voit a la télé, on peut vrai-
ment affirmer que ce titre

cotoie la réalité d'un termin

plus prés gu'aucun autre jeu
auparavant, toutes époques
confondues. Bt en dizant cela,

je ne me focalise pas uniquement
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Rien de tel que quelques pas de danse de CRT dans |'aréne pour 5" chauffer.

« On retrouve dans le jeu un bon paquet de stades
celebres ot I'on peut entendre des chants de
supporters a la gloire de I'équipe qui recoit. »

lbien siir, ceci reste de ['ordre du
décoratif. Mais savourer le ralenti
d'une action splendide en scrutant
des eproductions trés fidéles de

Champion incontestable
Avant de conclure une bonne fois
pour toutes, laissez-moi vous par-
ler de I'lmpact Engine. Yous saver,

du magazine! » Parce que je vais
en reparer une fois de plus, tant
cette feature se présente comme
I'un des plus gros chantier menes
par la licence ces demiéres
années.

En gros, les développeurs ont
retravaillé tout ce quia trait aux
collisions. Ce qui aboutit & un
résultat vraiment spectaculaire
lors d'un duel aénien entre deux

FIFA 12

elements de gameplay, a limage
de la fonction «tirage de mail ot ».
Bon, ne vous attendez pas a arm-
cher le tissu de votre vis-a-wis,
coquins que vous etes, mais siun
duel tourne & votre désavantage,

il est possible de perturber son
opposant en jouant des bras.
Attention toutefois, =i on abuse de
cette méthode, on s'expose natu-
rellement 4 des sanctions de la part

Pour 5 habituer au nouveau systéme de défense, un didacticiel a 60¢ incomong au jew.

de la grande époque (du 4 au Gen
gros) avakent, a mon humble avis,
atteint ce niveau d'excellence. Et
enfin dire que si vous avez le cou-
rage, que dis-je, |'outrecuidance de
me défier, n'hésiter pas a me le faire

savoir Cue je me fasse un plaisirde <P
vous coller une bonne muste tout en

vous rememiant d'avoir lu cet article
jusqu'a son point final.

grands joueurs, aussi bien de stars  c'est 'appellation donnée par EA golgoths qui se percutent sans de ['arbitre, Autre conséquence

internationales que de mecs du & son nouveau moteur physique, ménagement, ou bien losoque sympathique au crédit de ['lmpact

PSG (elle était facile celle-la), Si je me souviens bien, j'ai déja di  I'on s'engage dans un combat Engine, les blessures subies par les

='avere trés plaisant. Au bout du vous en vanter les mérites pourla eépaule contre épaule avec son joueurs ne sot plus du tout scrp-

compte, on peut donc avancer récente béta du jeu. Etla, 'ai envie  adversaire direct. Loin d'&tre un tées. Désomais, gquand un jousur

sans trop se nsquer que FIFA 12 de dire «tant pis pour vous, pau- simple gadget, I'lmpact Engine souffre d'une fracture de la cheville

est aussi trés abouti sur le plan vres abonnés et autres habitués a egalement modfe certains ou d'une commotion cérébrale, ce

technique. Bt que ceréalisme n'est clairement pas le fruit d'un

visuel est évidemment pour hasard malencontreusx. Le simple

beaucoup dans Fintérét fait de visionner un replay permet A la carte

que |'on peut porter au jeu. souvent de voir que la guibole de

Ah, =il J'ai bien un grief d'onrdre il o ] e L] m son champion s'est pliée comme Depuis FIRA (19, EA avait pris I'habitude de sortir,

auditif. Je commence a en avoir it Bl —— une feuille A4. Et ¢a - j'ai envie de quelques semaines aprés |2 jeu en tant que ted, un

plein le dos des commentaires 1S S " "?::_- dire « méme ga»— c'est franchement DLC baptisé Utimate Team. Cette extension payante

signés Mathoux et Sauzée. . - savoureux. Attendez, je fais un ne s'adressait jusqu' présent qu'aw: joueurs sur

(a fait déja quatre ans qu'on se i - rapide calcul. Oui, c'est ga, il me consoles. Mais cette année, on va y avair doit aussi.

farcit les mémes anecdotes, les i W reste encore un peu de place pour Et gratuitement qui plus est, puisque ce mode a 6t6 Gr T T T

meémes blagues faisandées au conclure ce long paper. Un espace int#gré au reste du jeu. Concrétement, il s'agit d'une

sujet de leurs vacances ou de suffisant pour dire par exemple sorte da mode Carrigre o il faut batir son équipe & partir d'un systéme de cantes & I'=ffigis de chaque jouer. Plus
leurs RTT... C'est bon, y'ena qu'en tant que footeux invéténs, je on engrange de crédits (de I'XP en grog), plus on peut s'offrir des joueurs de haut niveau. Enfin ¢a, c'est s on veut la
marre! J'espére qu'un nouveau X prends définitivement un pied temi- Jjouer & la loyale. Les pigeons qui veulent powvoir aligner des Messi ef des Romey rapidement peuvent aussl se payer
tandem prendra le relais dés la e faan Nranma) ) Mallien o frasiel ] Ame g2 L FLEME ble =ur ce FIFA. Dire aus=i que, dans {avec du wral angent j'entends) des mulfiplicateurs dXF et bien d'autres r§ovissances de cet acabit.

saison prochaine, Bon, c'est siir que vu comme ¢a, I'EA Sports Football Club ne parait pas super sexy. un registre différent, seuls les PES
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SAINTS ROW
THE THIRD 56
Encore plus outran dére que GTA,
|aséne de THQ semble bien déci-
dée & tout défoncer. .. et sans

W40K : SPACE
MARINE 60
s Plus bourrin, tu meurs| Desz
% en dailleurs perdu sa fa en
[umanité et ne jure plus que

FROZEN
SYNAPSE 75

Des graphismes vectoriels,

un concept sumrenant, encore
une petite bombe venue de la

BETA & TESTS

PAR DEATH POTE
Double ration

Bon, déja mon deuxieme édito

du moiz! Je ne m'attarderai pas

a vous dire (une fois de plus)

a Joystick ont &t& parmi les
meilleures de ma vie. Non, je

vais vous faire l'intro la plus
basique que vous ayez jamais

|lue dan=s ces pages - n'est pas
Sundin qui veut aprés tout...

On aurait dil vous présenter plus
de jeux, comme F1 2012, Driver:
San Francisco, Heroes of Might

& Magic VI, A Game of Throne ;
Genesis... mais les editeurs/
développeurs n'ont pas forcément
eu le temps, ou jugé bon de nous
les envoyer en temps et en heure.
Heursuzement, le=s titres de qualité
répondent tout de méme a I'appel
et les amateurs de sport, notam-
ment, seront aux anges avec un
FIFA 12 exceptionnel et un PES 12
tout a fait respectable. Moi, je vais
profiter de mon temps libre pour
jouer  tous ces titres que |"ai vu
defiler tout au long de ces années
et auxguels je n'ai jamais eu le
temps de jouer. Une derniére

aucun jeu de mots. par les peaux vertes. scéne indie.

les tops du mois

The Witcher 2

1- BRINK
2-Left 4 Dead 2
3-Team Fortress 2

1-DIRT 3
2- iRacing
3- GTR Evolution

1- The Witcher 2
2- Drakensang : The River of Time
3- Fallout: New Vegas

1-Limbo
2- Minecraft
3- Super Meat Boy

Editeur Techland- Développeur Ubisoft - Prix 5 euras environ {sur Steam)

CALL OF JUAREZ :
BOUND IN BLOOD

pday suffisamment réaliste pour coller au theme et
aszer original pour &re remargue. D'ailleurs, durant
pusieurs semaines aprés sa sortie, Sundin et Lucky
avaient tiré un trat sur leuraddiction aux mojitos
pour jeter leur dévolu sur la téquila et le mescal (a
consomimer avec moderation et a condition d'avoir
aumains 18 ans). Alors pour cing euros, ce serait
vraiment dommage de passer a oité, dautant
ue =a «sUites délaisss le western au profit d'un
ocontexte moderne bien maoins passionnant...

i le troisiéme épisode, testé dans ce numem,

ne nous a pas mnscendés, Call of Juarez;

Bound in Blood, lui, nous avait convaincus,
Son ambiance digne des meilleurs westems spa-
ghettl, ses dalogues de chartiers et les qualités de
chose : commencez a économiser, son moteur physique en avaient fait une bonne sur-
la fin d'année va vous colter une prise en 2009, D'autant que cette histoire de fréses
blinde. traversant les Ftats-Unis lors de la Guemre de Séces-
sion, les différentes armes disponibles et le systéme
de ralenti franchement bien pensé) offrait un game-

wam DEATH POTE
Pow mon demier uméro de
Joystick, je cours pariout. Au four et
7~ sumoulin, i la piscneeta b mer
7= e Du coup, o n'ai joué qu'a Space
Marmes qui, au coniraire de ce cher Deez, m'a fanchement
phu C'est Bmité, c'est bowrm. .. ¢ 'est element moil

JEU DU MOMENT: Space Marines
JEU ATTENDU : Batman: Arkham City

054| Movarrire 20 1| doysick

E‘u’D
w - Heho... Hého... hého... Clest
j n quai cet écho 7 s sont ol les
. gens T B ne sont pas tous partis
& cvo . heyffer & 11 heures du mat’

quand méme! Ah non, y'a waiment personne...
Séneux, les gars | Vous étes 00?7 C'est pas drile]

JEU DU MOMENT : Chercher ses potes
JEU ATTENDU: Un RPG oo, n'importe: lequel

“<3 AVIN
.T . Je ne devwais pas vous dire
™ A, ma belgitude plewre mas
‘_ : & jedois ke faie, c'est imporant.
JaviN e 5 jamais vous cherchez les frites
I&sphﬁriﬂmdel’mmmﬂe}marlecmm

de Spa-Francorchamps. Oui, en Belgique. J'ai honte.

JEU DU MOMENT: Devs Ex : Human Revolution
JEU ATTENDU : Take On Helicopters

-m-" SAVONFOU

La grande baston pridique entre

West et Zampella Eoutenu par

Blectronic Arts) et Acfivision aura
Fuon 0  bien lew. Faites vatre provision
de pop com, | aura du sang, des ddlars et de la mau-
vaise foi plem les caniveau.

JEU DU MOMENT : Tiny Token Empires
JEU ATTENDU: Rage

(n amerait que certames aveniures

4y ne mennent jamas fin, mas c'est

A= ainsi: Death Pate, Lucky et Sundin

e mous quitent... Adieu, Lol de 138
enflamme. Adey, coups de fovet coquins. Adieu, onglets
au échabites amosés de Broudlly. Tout ¢a va me manquer

JEU DU MOMENT: Contempler les chaises vides
JEU ATTENDU : Might & Magic Heroes W1

LA LOUTRE
Histoire de dire au revair aux
anciens et bonjours aux pefits
NOUVEIX QUe YOS rencontrenss
1 le mois procham, ka Lovire fait
smmmmmuhwﬂjmmm décow
vir fa nouvelle équipe.

JEU DU MOMENT : Rencontrer ka nowellz équipe
JEU ATTENDU: Vous retrouver bz mois prochain...
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DELIRE GANGSTA

Je vais me faire tailler par mes collegues, mais tant pis: j'aime bien jouer a Saints Row et
je vous embéte ! Bon, apres, ce n'est pas demain la veille que vous en trouverez un chez moi...
Maintenant, qui sait, The Third peut-il me faire changer d'avis?

Le dynamitewr de
bomne conscience
au titre impronon-
gable revient avec
quelquUes Cases
en mains. Bonne
nowelle pouwr ke
Steve-0 tapien
chacun de nous.
Mais pas slir quil
puiEse CONCOUTr
pouwr ke titre de jeu
de la décennie...

Eliminer les membres des gangs adverses. Mouais, ¢'est le genre d'objectif secondairevuet revu pariout aillewrs.

l'instant précis ol 'écns ces

lignes, je sermis cuneux de

savoir ce que Jack Thompson
aurait & dire & propos de Saints Row
3. L'avocat ricain qui fut si prompt
a vilipender GTA IV pour ses petites
gitenies réalisées sur la banquette
amére d une limousine hallucinerit
forcément devant ce best of de
débauche concocté par les trublions
de Volition. Loin de moi l'idée de vouloir
vice, mais je dois avouer que le fait
d'assommer des petites frappes a |'aide
d'un godemniché XX, de prendre une
pose de lascar auprés d'un cadavre
baignant dans son sang, ou - histoire
de filer la métaphore - de customiser
la taille de =a vemge virtuelle me procure
un je-ne-sais-quoi de plaisir coupable.
Je le confesse, je me tape des bames
de rire quand je joue & Saints Fow. Mais
j'ai beau me poiler seul tout devant mon
ecrarn, 4 chague fois que parait un nou-
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vel épisode, je ne peux pas m'empécher
de me poser LA guestion qui fache:
pourquai diable une telle séne ? A quoi
bon s'emmender & mouer cinquante
ceufs powr un Saints Row quand on peut
='offrr un GTA N qui propose grosso
merdo le méme délire en deux fois
miews 7 « Parce que Saints Row, en fait,
c'est une espéce de Grand Theft Auto
au second degré | » clament en cheewr
le= petits malins assis au premier rang.
Ah ouais 7 Parce que, GTA N, il fallaitle
prendre au premier degré sans doute 7
Et puis quai encore ?1 Sion veut trouver
une singularité au brulot de Volition, il
nous faut donc chercher ailleurs. Peut-
&étre du coté de cette faculté qu'ils ont
de repousser les limites du grand n'im-
porte quoi vidéoludique?

Jackass +

Brigitte Bardot=?

C'est du moins ce que laisse suppo-
ser cette virée inaugurale dans une

cité de Steelport qui s'apparente, il
est vral, a un vaste champ d'expér-
mentation de la connerie humaine
que ne renieraient pas les gos tarés
de Jackass. Imaginez le défi le plus
stupide qui soit, vous powez étre
sirs que The Third en pmoposera
fatalement une vanante kamikaze
au long de ses multiples avenues,

a limage de ce contre-la-montre en
combinaizon ignifugée qui invite a
faire exploser le plus de bagnoles
possible au guidon d'un quad incan-
descent. Chaque détonation vous
conférant, bien entendu, un bonus de
chrono indispensable pour boucler la
course avant la fin du temps imparti,
Autre étrangeté: cette mission d'es-
core qui consiste & promener un tigre
- un clind'eil & Very Bad Trip 7 -
dans les artéres de la ville. Le souci
étant que ledit félin a une facheuse
tendance a vous balancer sa patte
griffue en pleine tronche depuis la

Tiens, je me ferais limlmpﬁitemnﬂmhil

Et dire que ce n'était quela mission introductive... On peut donc: légitimement s 'attendre 4 des sommets de béfisa.

« STEELPORT ? UN VASTE CHAMP D'EXPERIMENTATION DE LA CONNERIE

HUMAINE QUE NE RENIERAIENT PAS LES GROS TARES DE JACKASS. »

place du mort. Comme ¢a, sans mison.
Inutile de préciser que tenir =a dmite
dans de telles conditions exige un seuil
de concentration record. Sinon, pour
=& faire encore plus de flouze, ily a
maoyen de participer & un programme
de téle-réalité dont |'objectif se résume
a dezinguer des types déguises en
bestiaux - prends ga Brigitte Bardot |
Bref, on en passe, et des bien pires.
Reste a espérer que ces missions
secondaires ne se revéleront pas trop
redondantes sur la durée.

De vrais progrés (si,si!)

Et & part ga, quid de I'histoire princi-
pale? On y vient, on y vient... Ainsi
donc, Saints Aow: The Third vous
convie & une énieme guéguems des
gangs quin'en finit pas de mal tour-
ner. Ga commence par un braquage
du siecle, gue vous et votre bande
de bras casseés n'aunez sans doute
jamais di programmes, puisgue la
bangue en guestion se trouve étre
dirigée en sous-main par le plus gros
parrain du quartier. Ouais, ¢'est sir,
|les scénaristes ne sont pas trop fouw

Ig=... Une fois de plus, semit-on tenté
de dire. Mais davantage que le fond,
c'est plutdt la forme qui semble avoir
bénéficié d'un ravalement salutaire

a l'orée de ce troisieme volet. Si
Saints How 2 était esthétiquement a
la rue, Saints Row : The Third comble,
a l'évidence, une bonne partie de son
retard graphigue. A tel point gu'on
croirait avodir affaire a un soft de 2006,
au bas mot... Blague a part, c'est
que Saints Row deviendrait presgue
honnéte sur le strict plan de la mise
en scéne. Or cette notion lui &tait
demeuré totalement étrangére jusou'a
présent. Donc oui, des efforts ont
bien &t& foumis sur ce plan précis,

et les échanges de tirs aunguels

NOUS NOUS SOMMEes prétés au cours
du braguage peuventen tEmoigner
Cuelque part entre Kane & Lynch et
Gears of War, Saints Row: The Third
récite ses phases de tir 4 la troisiéme
pesonne avec application, et ce, jusqu'a
ce que sunienne ce final littéralement
tiré par les weuches : & savair un gurfight
de taré, & méme ke blindage d'un coffre-
fort hélitrevillé dans les airs.

-;;:.L'L— R o W by r\ﬁ

Le «baca sable» de Steelport s'annonce d'assez grande envergure.
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OFFRE DECOUVERTE D’ABONNEMENT

Découvrez toutes les derniéres infos des jeux PC chez vous

=\>4  ABONNEZ-VOUS POUR 6 MOIS

24

au lieu de 41,70 €

5 cREATEURS ST T

EOURRIN, TRES BOURRIN..- TROF E.I.'JUFEF![IN' ?

ﬁmmmmamm.

g Oy BENEFICIEZ DE
Jetez-vous sms hmhsrmmwh«ﬁuﬂeﬁrml n oy - o
bout de phrase, je mintemge plus

+DE40%
«A QUOI BONRAQUERCINQUANTE (EUFSPOUR ~ "otestmes emitemaesis e \ S _
SAINTS ROW S| ON PEUT S'OFFRIR GTA IV QUI P s e e s e W DE REDUCTION !
PROPOSE LE MEME DELIRE EN DEUX FOIS MIEUX?» v

{ Focus DUHOIS ]

je joue a Saints Row : The Third. Mainte-
Bourrée de scnpts, certes, mais au

Piu= la peine de vous faire suer a ouvnr

nant, je ne suis pas complétement dupe
non plus: plus beau, plus rythme et plus

mains ga emois du steak! la portiére pour virer poliment le pilote con que e deuxiéme, ga, OK. Maiz de |a
de son siége. Une prise d'élan suivie a parer de reforte intégrale d'ordre phi-
LOLMDR XPTDR d'un clic suffisent en effet a lancer une lo=ophique, il v a un pas que ke Stick ne
Autrerent dit, ¢'est bien pour ces fulgu- animation aussi cartoonesque que s0Nge méme pas a franchir, Slig I E NV ;
rances de pure démesure que vous et crétine: un bond a pieds joints en BAT wd""wifm_
mai pouvons Eventuellement) apprécier direction du pare-brise qui vous installe ' . U_ - :
The Third. Ses créateurs le savert mieux  au volant de la caisse en un clignement 3 41 =ILLEURS MODS
que quiconque, et ¢'est la raison pour d'eil. [dem pour les agressions sur la Saints Row: The Third fourmille de réfésences wu 1,[‘1!3 i
laquelle ces demiers |'ont bardé de voie publique. Sprintez et cliquez pour cinématographiques fus quexplicites... etla
meécanigues de jeu toutes plus stupides  déclencher une action contextuelle plupart du temps bien pourraves comme m
le= unes gue les autres, & commencer sadique qui coincidera avec le trépas les @ime. A Fimage dudit braquage masqué

par les techniques de canacking. Une
chouette cylindrée vous fait de | 'eil ?

tragique du pauvre badaud innocent qui
passait par |a. Ha ha ha! En relizant ce

qui 2'inzpire du drfliszime Point Break avec
Keanu Reeves et Patrick Swayze. Tout est dit.

A retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a @ ---'"""‘-:‘1
BULLETI N D'ABO NNEM ENT JOYSTICK - Service Abonnements - 18-24, quai de la Marme - 756164 Paris Cedex 19'

L_| OUI, je m'abonne 2 Joystick par s Mas gN=- s bvey pour 24 € aulieu de 41,70 =
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Cruelle conaole villzez-vous 7 OPS3 QPSP O ¥pox 360 ODS OWE  De qud matéiel informatique dispoaer-wvous 7 0O PG O Mac

Afin de fraiter au misaux votre abonnement mend de compléter les informations ci-dessous -

0 Mme O Mg D P NOMIL et sssas s ass e ssenns
PO ;s
SO B G, e
PTG
Code Postalr:LL L 1 1 IVIllems e
BB S BRI L e
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e rurméng de JOYETICH et enverloaupricda E.EIS‘E[.'I] M I'.II'- valable an Francs métropoliiaine ot siservds suxnouvemxabornds jusquiau 3011/11.
ol el i

Pu:l'mrn.um.hmmﬂmtﬁm =il - kg
__,_... e ChhT; rrumd.md'lrhmn CIC
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lin'ya pas de systéme decowerture dans The Third. Etga, c'est la misére [l .d...,m...,d"mh..c.

Jedois avoirI'esprit mal ioumé, mais voila un truc qui me fait bienrigoler.

058 |Moverniom 2014 | Joytick




TEST / WARHAMMER 40.000: SPACE MARINE

080 Nowmbe 2001 | Jopeick

Les Space
Marines sont un
peu I'Agence Tous

Risques del'espace.

On les appelle
quandil n'y a plus
d’espoir.

ILS VONT L'AVOIR LEUR P... DE GUERRE

Warhammer 40.000:
Space Marine

Méme si ma relation avec Space Marine n’a pas toujours été au beau fixe, je tiens a remercier
ce jeu. Bah oui, avec tous les articles que j'ai écrits dessus, j'ai pu payer mon loyer pendant
plusieurs mois. Capitaine Titus, tu es a jamais dans mon cceur.

Ganra Action
Editeur THO
Déwaloppaur Rolic
Entar tainmant
Age consaillé 18+

Site wnw. spacemarine.com

Prix 50 suros environ

Sortia Disponible

Configuration recommandés

CPU 2 GHz, 2 Go de Ram,
carte vidéo 512 Mo

Texta & voix en frangaks

EN RESUME
[Efficace dans cequil
propase, Space Mainen'en
reste pas moins un jeu un
peubas de plafond qui ne
brille que par son aspect
bournnjusqu' lamoelle.
Unbongros «avis aux
amateurs= s'impose donc.

= Des Qrks parmillas
- Lardacteur dorsal
- L doublaga
MOINS
- Visualamant qualcongua

- \Gamapl ay déed s bré
= (estqual toules ces pors?

VERDICT 1 3!2!]

'est la panique sur
|2 Monde-Forge|
Les troupes vouées

a I'Empereur sont
acculées dans les condes par des
millions d'Orks haineux. Malheu-
reusement pour vous, amateurs
d'intrigues tarabiscotées, |'ai déja
oublié pourquoi les Peaux-Vertes
avaient déclaré la guerre sur cetie
planéte, preuve que ¢a ne devait
pas étre capital. Toujours est-il que
la situation est méga-craignos et
qu'il faut bien l'intervertion de trois
Uktra-Marines pour amrondir les
angles. On incame le beauy, l2
grand, le fier Capitaine Titus tandis
que Sidonus le vieux sage et Lean-
dmos ke jeune aux dents longues
sontc &5 de nous accompa-
gner. La mission du trio est simple:
massacrer les Orks, stopper l'inva-
sion du Chaos et sauver la planéte.
Ah oui, et il faut aussi ouvrir des
portes. Beaucoup de portes.

A croire que Titus a pris serurerie
en option al'éoole des Space
Marines. Enfin, ne vous faites pas
de fausses joies en espérant tout
a coup que le jeu de Relic va pro-
poser des phases d'exploration
subtiles & certains moments.

Bien siir que non! Le jeu est anchi-
boumin. Les gmsses bastons
s'enchainent du début ala fin et
seules quelques séquences calmes
dans des couloirs vides favec des

Lattaque en pilon réalis ée avec le réacteur dorsal permet defaire des entrées fracassantes
dans les lignes ennemies.

portes & ouvrir, donc) permettent
de souffler et d'essuyer le filet de
bave qui nous pend aux Bvres,

Porte 4 porte
Qi je sais. Je sais que je 'ai déja
dit dans la béta mais je vais me
répeter. Space Marine est un titre
dont le principal amument de vente
est de pouvoir &tre joLE par des
étres mono-neuronés. Réfléchir?
Surtout pas!.J'al bien conscience
que pour certains, des adjectifs tels
que adécomplexés » ou arégressifas
sont purement postifs. C'est d'ail-
|eurs avec ces qualificatifs qu'un
titre comme Bulletstorm avait éé
accueilli en debut d'année. Certes,
Mais ce demier

«Les combats contre les boss ne sont qu’une b avant

tout par un

formalite, a 'image de I'ultime affrontement  oamepay

astucieux et of-

qui se résume a un interminable QTE. » giva, par

réalization & couper le souffle ainsi
que par un second degré savou-
reux. Tout ¢a, Space Marine nel'a
pas. Visuellement déja, le titre pro-
pose des envinnnements assex
fades, peuvanés et dotés d'un level
design minimaliste. En gros, on
passe son temps a traverser tout
droit de longs couloirs. Avec plein
de portes & ouvir au milieu, Bon, il y
a bien quelques passages secets a
débusquer si vous aver envie de
collectionner des enregistrements
audio... Moi, ¢a ne me branche pas
des masses, Sinon, pour continuer la
comparaison avec Bulletstommn, onne
peut pas dire que |'univers pourtant si
riche de Warhammer a &é sublimé
dans ce titreda. On se marre bien
une ou deux fois devant la debilite
des Orks ou bien face a l'esprit
dogmatique des héros mais gane
va pas plus loin. Malgré tout, je
dois reconnaitre que le doublage
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Voici une porte comme on en wit des dizaines et des dizaines dans le jeu

«Le tout manque tellement d’audace,
de subtilité et d’enjeu que I’on n’a aucune

=>> frangais estd'excellente facture et

que ['on peut suivre les dialogues
sans avorr envie de s'erfoncer des
baguettes chinoises jusqu'aux tym-
pans. Chose que je me suis infligée
en jouant a Hunted : The Demon's
Fome, soit dit en passant. Enfin, &la
question du gameplay, le jeu =2
contente de réciter ses fondamentaux
ga fonctionne. Le jeu n'est pas
désagréable et amive méme & propo-
ser quelgues seguences plutdt
inten=es, Mais le tout manque telle-
ment d'audace, de subtilité et d'enjeu
gue ['on n'a définitvernent aucune

raizon de remetire son cerveau en
marche,

Le monde & I'envers

Rentrons un peu dans le détail. En
gros, Space Manne se situe a mi-
chemin entre le shootera la
troisiéme personne et e beat'emall,
avec une légéme indlinaison en
faveur de ce second genre. Apres
tout, on incame un Ultra-Marine |
Le Capitaine Titus n'est pas
homme a rester planqué derriere
un muret en attendant qu'une téte
puizse &re dégommeée 4 20 métres
de la. Ce valeureux guerner est
naturellement
attirg par le
COMPS & COMps.
Avec son épée-
trongonneuse,

raison de remettre son cerveau en marche.» «rageos

062 Nowerrbme 2011 | Jopsic

Le jeu comporte trois phases sympatoches en jet-pacdk.

son gros marteau, il n'heésite jamais
a plonger dans une marée d'Orks.
D'autant plus que le close-combat
est valonseé dans Space Marine
puisqu'en achevant certains types
d'ennemis, on peut regagner un
peu de vie. Malheursusement pour
Relic, qui tenait la une idée ongi-
nale et séduisante, cet élément du
gameplay est a la fois bancal et
crizpant. Je m'explique. Quand
Titus commence a étre mal en
point, il faut donc aller au mastic,
etoundir un ennemi et initier le QTE
qui aboutira sur un regain de
santé. Deux problemes se soule-
vent a ce moment-la. D'une part,
ces actions contextuslles prennent
beaucoup trop de temps. D'autre
part, Titus est totalement wilnéma-
ble lor= de ces phases-la. Vous
voyez le tableau 7 Titus rentre dans
le lard des ennemis pour s soi-
gner et se fait méchamment latter
la tronche pendant qu'il s'achame
sur un pauvre bougre,

Je ne compte plus le nombre de
fois je suis mort comme un idiot en
essayant de récupérer de la vie.

Le plus imnigue dans tout ¢a, c'est
que le jeu n'est pas spécialement
difficile. Les combats contre les
bos= ne sont qu'une formalité, a
I'image de |'ultime affrontement qui
se resume a un interminable OTE
trés décevant. Par contre, il suffit
que I'on se fasse encercler par une
dizaine de sbires Orks pour finir
aplati comme une crépe. Bref,
I'aspect beat'em all, qui devait &tre
le gros point fort du jeu, n'est clai-
rement pas aussi gloneux
qu'escompteé.

Temps de cerveau disponible
Houlala! Mais serait-ce enfin le
moment de dire un peu de bien de

Titus mert en déclarant son amour & FEmpereur.

L'Ork e st sans doute la demiére créature a porter la salopette avec dignité.

Space Manne? Ma foi, oui. C'est
I'heure de dire gue les parties mul-
tjoueurs sont plutdt amusantes,
que |'aspect coopératif qui sera
disponible par le biais d'un DLC
gratuit s'annonce péchu et que
certains passages du jeu sont
vraiment reussis. Je pense par
exemple aux moments ol Titus
s'équipe d'un réacteur dorsal (un
jet-pack quod et qu'il peut faire
des sauts de cabn pour traverser
des zones plus vastes que e reste
du temps. Avec plus de libere
d'action et un panel d'attagues
plus vaste (les descentes en piqué
notamment), le gameplay gagne
enfin en variété et permet de sortir
du train-train des enchainements
rudimentaires que l'on prodigue au
corps a corps, Oh mais voila que je

medis de noweau. Avant que je ne
reparte sur le nombre invraisem-
blable de portes qu'il y a & ouvrir
dans le jeu, Je precise auss que
Space Manne ale ménte de tour-
ner sans probléme sur des configs
gentiment vigillizsantes, Certes, le
tout est bridé &4 30 FPS mais quand
|e trio de protagonistes est noyé
s0Us une trentaine d'ennemis, le
framerate tient quand méme plutdt
bien le coup. Bref, tout ¢a pour
dire que si vous cherchez a vous
defouler quelgues heures, que
voire cerveau ne vous sert pas
forcément dans la vie de tous les
jours et que vous aimez ownr des
portes, le Capitaine Titus et ses
potes seront heursux de vous
compter pami leurs soutiens.,

DEEZ

On n'avait pas wi tel concentré de testostérones depuis The Expendables.

A boire et 2 manger

En plus des armes de mélée (hache, marteau,
trongonneuse), ke jeu propose un bon paquet
de pétoires.
Sil'on peut
regretter que
Space Marine n'ait
pas fait prevve de
plus o oniginalité
2l nivesau de ses
armes a few, il faut
bien reconnatre
que l'on a souvent
que |'embamas du choix. Entre les mitraillewses lourdes, les fusils &
plasma, les canons divers et variés, les Orks s'en prennent vraiment
plein fa tronche. Mon chouchou? Le Fusewr, sorte de fusil 4 pompe
i désin@gre tout dans un rayon trés lame.




TEST / DEAD ISLAND

Trés rapidement, on metla main surun vehicule. Pratigue pour gagner du iemps et se faire un tip « Carmageddon ».

Genre FFSRPG

Editeur Deap Siver

Déweloppeur Techkand

Age consaillé -18 ans

Site wwn. dea disindgam com

Prix 50 suros anviron

Sortia Disponible

Configuration racommandés
Core 2 dup 2 88 GHz, 1 Go da
Ram, carte graphiqua 512 Mo

Texta on frangais & voix an
anglals

EN RESUME

Avec son petit chté hack
n'skazh et zas faux airs

de série B, Deadlistand
surprend, puis parvient
rapidement nous happer.
§ivous étes peu regandant
sur la finition et que vous
aimez les rombies et la
créme solaire, foncez.

PLUS
= Lafarmin da j ey mmanza
- Addiction dala proge sion
- Bien fun & plusiaurs

- Unsoénario,c'est possitia?
- Une misa an scéne malle
- Dessouck de finifion

m*r‘ld-m

064 |Movarior 2011 | Joysick

L'ENFER EN PENSION COMPLETE

Si vous n’étes pas parti en vacances I'été dernier, le nouveau jeu de
Techland pourrait bien vous intéresser, surtout qu’on y découpe des tétes
ala chaine. Un séjour idéal ?

utant étre honnéte:

je n'attendais pas grand-

chose de Dead Island,
et je n'étais pas le seul. Deez me
I'a mabache a longueur de journée,
en affichant son scepticisme
légendaire, teinté de trollitude :
«C'estnul, c'estmou, y' afena
sauver | Tiens, reprends un mojito,
mon chaton » (nous sommes trés
proches, lui et moi). Et ke pire, c'est
que j'ai fini par lui donner raison,
surtout aprés mon essai du tite &
I'E3. Dead |sland sentait en effet la
déception a des kilbmétres, |l &tait
donc temps que Death Pote me
refile un code steam pour le test,
histoire d'en avoir le coceur net. Me
voila sur lile de Banoi, dans une
chambre d'hétel typique d'un club
de vacances. Probleme: la clien-

téle carbure désormais davantage
au jus de cervelle gu'a l'ouzo gre-
nadine. Allez, on s motive et on
sort lamachetts...

Un jeu de zombie-loot

Une quinzaine d'heures de jeu plus
tard, le resultat est pourtant sans
appel: Dead lsland est bourré de
défauts, mais malgré tout ultra-
attachant. Car le titre de Techland
réussit 1a ol on ne l'attendait pas
vraiment. Vous espénez un Left 4
Dead teinté de Dead Rising? Rate.
Si comparaison foireuse il doit y
avoir, c'est du cite de Borderlands
qu'll faut aller. Oui, une sorte de
Borderlands qui se déroulemit sur
I'le de Far Cry, en mode «carte
postale putréfiée», Certes, nous
sommes dans un jeu d'action a la

PIEMIENe PErsonne, mais aussi—
surtout —, dans un RPG/hack
n'slash pas dégueu. On retrowe
avec bonheur cette recette impara-
ble, qui rend trés vite accro: gain
d"¥P, acouisition de compétences
et découvertes d'armes de plus en
plus puissantes, Comme dans le
titre de Gearbox, Dead |sland fait
done l'impasse sur le scénario et
se transforme en bac a sable ol
I'on fait (presque) ce qu'on veut.
En vérité, ga se résume surtout a
massacrer du zomblard a la pelle.
A la pelle, mais aussi au marteau, &
la faucille ou encore au hachoir. Et,
MEes amis, j& peux vous garantir
que vous allez prendre grand soin
de ces armes de fortune. Aussi
précieuse et fragile gu'un CDl en
2011, chacune d'entre elles se

On lui avait pourtant bien dit de mettre de lindice 50...

Chague valise et chaque sac renferment un objet & looter.

« Dead Island est souvent mal fichu, mal fini, et il irrite
autant qu’il séduit.»

dote de statistiques détaillées
(dégéts, durabilité, portée, etc.)
et peut également étre améliorés
moyennant quelques dollars et un
atelier. Encore mieux ; ke crafting
est bel et bien présent, grice a
des plans pour se construire battes
cloutées, grenades artisanales

et autres engins de torture. Bref,
du plaisir brut a base de looting

a outrance, simple et eflicace.

La finition fagon Techland
Je résume : Dead |sland est ouvert,
propose des mécaniques de RPG
bien foutues, =2 montre agréable &
|'eeil (on s 'attendait au pire aprés
Call of Juarez: the Cartel) et béne-
ficie d'un mode coop' 4 la fois

souple et bien pensé: si votre par-
tie est publique, n'importe quel
jousur & proximité peut vous
rejoindre pour vous filer un coup
main, et inversement. Bref, le jeu
de Techland offre suffisamment de
qualités pour faire taire mes col-
|légues les plus aigris. Sauf qu'il y
a un petit grain de sable dans
cette mécanigue seduisante:
Dead lsland est souvent mal fichu,
mal fini, et il imite autant qu'il
séduit. Son systéme de sauve-
garde, par exemple, est assez
incomprehensible et se paie des
checkpoints totalement aléatoires
et iméguliers. Sérisusement, c'est
=i compligué gue ¢a d' ajouter une
option quicksave 7 Ensuite, la mise

R

Certains pnjsm sont paradisiagues etle moindrerecoin de sable estaccessible

en scéne et les dialogues sont
assez mauvais, voire risibles.
Impossible de s'attacher au moin-
dre personnage et de s'impliquer
dans ce semblant d'intrigue.
Du coup, ceux qui s'attendent
a une grande histoire palpitante
peuvent retourner pleurer sur
Deus Ex. Et pourtant, malgre ses
defauts - je vous al parle des bugs
en pagaile ? -, quelque chose me
pousse a continuer & jouer eta
prendre du plaisir Je vous ['ai dit;
Dead Island est un jeu attachant.
L'équivalent d'une jolie piere
précieuse mal taillée, mais bl
lante, & condition de la egarder
du bon angle.

JIKA

'M A SURVIVOR

D23 ke lancement d'une
partie, vous aurezle choix
entre quatre persos, qui
sont autant d archétypes
et de clichés : [Asiatique
spécialiste des ammes
tranchantes,,|"Afro-
Américaine experteen
fusils, la grosse brute
fanatique des massues et
autres broyeurs de cervelle,
U encone be «gangsta s

qui ne sort jamai s sans ses
couteaux de lancer. Une fois
en jew, il fautavouer queles
diffiérences de gameplay ne
S0t pas énommes.

Vous montez deniveauw, et les zombies sont plus balézes.
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En paralléle
du développement
de Dead Island,

Techland s'est lancé

dans celuide COJ 3.
Vlalerésultat!

L'APPEL DU WAREZ

Call of Juarez : The Cartel

Six semaines apres sa sortie sur consoles de salon, Call of Juarez 3 débarque enfin sur PC,
alors que tout le monde I'a déja oublié. Alors était-ce vraiment nécessaire ? Pas vraiment et,
heureusement, ce test est accompagné d'une recette de burmitos. Ne nous remerciez pas.

Ganra FPS
Editeur Lihisoft

Développeur Tachiand

Age consaillé 18+

Site weews. callofuansz ubi.com

Prix 30 suros environ

Sortie Disporitia

Configuration recommandés

Core 2 Duo 22 BHz, 2 Gode

Fam, Nvidia 8800GT / AT 4870

Texta & voix an frangais

EN RESUME

Call of Juarez lance
quelques bonnes idées
mais lerésulat est tout de
m éme déc evant, comme
souvent avec |es jeux
Techiand. Vous pouver
craquer lors d'une promo
# 15euw0s, mais pas plus!

= Toex, fuer, er!
= Coopérafion? Ondit pas non
= Unaambiance arignale...

MOINS

- .. Wiz on préférait avant!
= Unasanalun pau fade
- Descousss-poursuiies baf,..

VERDICT 1 0!2!]

ous saver les enfants,

dans la vie, on ne fait
pas toujours o2 qu'on

veaut, Vbus le constate-

rez bien assez tit, mais parfois, méme I:_ '

en &tant prévenu, le choc est dur

a encaissen, Si je vous donne cette
fabuleuse lepon de vie, o'est parce
que j'ai ecemment pu en constater
la véracité, En effet, hier matin, Death
Pote £ approche de moi, me clague
la bize (les joueurs PC aussi ont un
cewr) et me tend un bout de papier
sur lequel est inscnte une seéne de
chiffres. Cela ne fart aucun doute, il
s'agit bien d'un code Steam & activer,
(e peut-il bien cacher 7 Le mystére
estentier, la tension est palpable et
Sundin (qui vient tout juste de termi-
ner sa treinéme partie de Lol_de la
matinés) rentre la téte entre ses
épaules, 'air ignorant et innocent.
Assis 8 mon bureau, je compose
minutieusement le code-clef sur mon
compte Steam. Alors, c'est quoi?
Deus BEx 37 Dead Island ? Rage?
Ure preview de STALKER. 27
Enfin le verdict tombe, c'est Call of
Juarez: The Cartel et, surtout, «c'est
fuatre pages pour demain matin
premiére heurs, alors au boulot 1=,
Vraiment, les enfantz, on ne fait pas
toujours ce qu'on veut dans la vie, Bt
alors? Bt alors, les enfants, dans ces
moments-i, on avale sa fierté, on
eve figrement le museau et on vade
l'avant. Les collegues vous balancent
des regards mogueurs a chacun de
lewr passage a la machine a café?

« A moins d’étre affamé, vous
risquez fort de jeter I’éponge
avant d’en voir le bout.»

ﬂtd’qﬂ;;,vmmhmuﬂzmuﬁmﬁmsnhﬁmhﬂymmmmm

Peuimporte, un jour, I'un d'entre e
sera & votre place, mais aujourd'hui,
vous faites face. A vrai dire, f'exagére
vraiment, car contrairement a ce
ou'on poumait croire, je n'étais pas

= mécontent, sur le moment. Aprés
tout, les deux précédents Call of
Juarez n'étaient pas mauwvais et si
Techland a chai=i de troquer l'am-
biance westem spaghetti pour
quelque chose de beaucoup plus
contemporain, ils avaient sirement
une bonne raizon. Résultat, o'est avec
entrain et gaieté que je me langai
dans ['aventure, prét & donner toutes
ses chances A celui que bon nombre
d'entre vous aumient déja sauvage-
ment assassine.

Vous n'auriez pas eu tord

Oui, vous n'auriez pas eu tord de
|'assassiner sauvagement, car ce
troisieme épisode de Call of Juarer
n'est pas franchement le genre da
jeu que l'on conseillerait & un ami: il
n'est pas mauvais, ni chiant & mou-

rir ou dénué d'intérét, mais & moins
d'étre affamé, vous risquez fort de
jeter 'éponge avant d'en voir ke
bout. Pourtant, la volonté de Tech-
land d"apporter de l'intensité et de
la variété a ce Cartel est évidente: il
v a toujours un objectf & accomplir
(tuer les mechants, le plus souvent)
et l'aventure se déemule dans divers
emvironnements, du quartier mal-
famé en plein ccewr de Los Angeles
en passant par le désert mexicain,
une boite de nuit vaire un club de
strip-tease. Encome plus fort, les
développeurs ont beaucoup misé
sur les phases en véhicule, aver
des courses-poursuites tés
fréquentes et qui durent parfois
plusieurs minutes: durant les six

a sept heures de la campagne
solo, vous alternez constamment
entre phases a pied et phases en
vehicule, au point gue ce Call of
Juarez 3 aurait presque pu étrer
testé par notre saint et bien-aimé
Yavin, alias I'homme pilote de la
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Les développeurs de Call of Juarez 3 sont les mémes que ceux de Dead ksland. Visiblement, ils ont inversé certains skins.

=== medac’ Quoi quiil en sait, ces pas-

sages  quatre mues apportent un
peu de varigte, méme =i la conduite
des vehicules n'est malheureusement
pasa la hauteur, avec des contriles
mal fichus et une vitesse de pointe
digne d'une Twingo. Le scénano est
quant & lui un peu tordu et bien mal
narmg, mais 'ambiance dans laquelle
laigne I'aventure n'est pas déplai-
sante pour autant: les gens
s'inzultent, se tirent dessus, les files
52 baladent kesseinsal'aretilya
méme un peu de trafic de drogues,
en plus d'un soupgon de complot

politique. Résultat, on est bien lain
de ce qu'on avat I'occasion de voir
dans les dews précédents volet de la.
licence, mais le résultat est assumé
et pluttt reussi, a mi-chemin entre
un épisode de The Shield et un autre
de Walker, Texas Ranges. Le gros
probléme, finalement, c'est que les
sensations fortes ne sont pas au
rendez-vous: les fusillades sont
les deux demiers chapitres (sur 15),
|'action manque parfois de rythme et
les ammes ne sont pas suffisamment
jouissives a utiliser pour qu'on prenne
vraiment son
pied. Celane m'a

« Jouer a trois plutot que seul dans son coin ;

ne change pas grand-chose a |'expérience
et au déroulement des missions. »

ot

PPROCHET-ILT IF

P

= WITURE B [AHGTETH 44

Les courses-poursuites en 4x4 occupent une larg e partie du jew.

068) Nowrrbme 2044 | Joysick

pas empéche
d'aller jusqu'au
bout de I'aver-
ture, mais on

Ben Mac Call est la téte brulée du groupe et il ad ore coller des mandales.

regrette que Techland n'ait pas plus
soigne le feeling des ammes et des
phases en véhicule, deux éléments
qui représentent une part éncrme du
jeu. Car aprés tout, dans Call of Jua-
rez 3, vous passez votre temps a tirer
et & conduire |

Co-opétition

Puisque, c'est bien connu, o'est
toujours meillzura plusieurs,
Techland et Ubisoft ont mis
I"accent sur le multiiouseur, et

plus particuligrement sur ['aspect
coopératif pource toisigéme
episode. En effet, sila campagne
est bien évidernment jouableen solo,
c'est en compagnie de deux autres
potes que vous tirerez pleinement
parti de certanes mécaniques de
gameplay. Par exemple, pour les

Le dernier tiers de laventurese rapproche

J'ai perdu un dixiéme & chagque eil.

courses-poursuites, 'unestau
volant pendant que les deux autres
=& chament de mitrailler par les
fenétres. Sympathique. Dansun
genre un peu différent, vous devez
parfois accomplirdes objectifs
secrets sans vous faire gauler par
les autres joueurs (piguerdes objets
de valeursur une scéne de crime,
par exemple). Cela renforme 'aspect
coopératif pur et dur, tout en
introduisant un peu de compétition,
mais inutile de s& leumer pour
autant : jouera trois plutdt que

seul dans son coin ne change pas
grand-chose al'expénience et au
déroulement des missions, Bref,

=i vous n'avez pas d'amis, vous
pouvez quand méme jouera The
Cartel =ans remords.

Du retard & tous les niveaux
S'ily a bien un point sur lequel le
precédent opus de la licence Call

of Juarer avait su marquer les
espnts, c'était =a realisation tech-
nique. A Pépoque, P'été 2009,
Bound in Blood proposait de
sublimes paysages, de grands
niveaux a la profondeur de champ
impressionnante et également une
optimization permettant de faire
tourner le jeu sur un PC a la confi-
guration modeste. Pourquoi est-ce
que je vous pare de ¢a 7 Tout sim-
plement parce que The Cartel
n'amive pas a la cheville de son ainé.
Pourtant, Call of Juarez 3 tourne sur
le Chrome Engine 5 et devrait par
conséquent en metire plein la vue,
Or ce n'est pas le cas, mais alors
vraiment pas: tant sur les plans artis-
tique gue technique, tout est moins
bien. La version PC sortant plusieurs
signifie que nous avons trés certaine-
ment eu drit & un simple portage
effectué dans ['umence, mais cela

0 I RO T

MNotez Finter face ignoble. Sirement I'euvre f'un stagiaiee.  Les gunfights sont aussi fréquents que dans un Call of Duty.

n'excuse rien. Call of Juarez: The
Cartel pigue les yeux avec ses abus
de bloom, de HDR ocu encore d'effets
de flous, et malgré quelgues niveaux
un peu plus ouverts que d'autres,
on est bien loin de se taper le cul
par terre. Comme pour tout le reste,
finalement.

SHUA

Recetie de burritos pour 4 personnes

Comme promis et 4 la demande générale, la
rédaction de Joystick est trés heureuse de vous
proposer la recette des burritos. Bon appétit!

Dianes une poéle chawda, fGites revenir 200 grammes de viande hachés
aver de Iuile d'olive & un peu d'ssu. Lorsgue ka viande est presque
cuite, faites griller I'nignon et le poivron hachés avec la viands.
Rajouiez la pulpe de tomaie, salez, poivrez et ajoutez l2 paprika.
Lorsque I préparation de la viande est tarminés, chauffez les galeties
de bl au four pendant quelques minutes. Ensuite, sur chague galetiz,
disposer une feville de laitee, la viande hachée par dessus, le groyéne
répé o les tomates coupdes en dés. Roule le burrib & dégusies |
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me vient.
Et si, enfait,
PES 2012,
c'était le méme jeu
qu'ily ahuitans
maisen HD?

UN SPORT PAS COMME LES AUTRES

Pro Evolution
Soccer 2012

Se référer a la réalité pour entamer un article, ce n'est pas forcément une bonne idée.

Parce que si je m'inspire du Roumanie — France soporifique que je viens de mater, vous serez
déja tous desséchés avant |a fin du premier paragraphe.

& ’ Ganre SportFoothal

Editeur Konami

Age consaillé 3+
Site wwrwkonami_com/

Prix 45 awos
Sortie 20 saptembra 31

Configuration racommandée
Core 2 Duo 2.0 GHz, 2 6o
e Ram, carie vidéo 512 Mo

Texta & voix en frangaks

EN RESUME
Méme =i l'on constale
de réels progrés, Pro
[Evolution Soccer reste frop
Eloigné de la simulafion
pour = &duire les puristes.
PPar contre, les fans
hakituels de la sfrie seront
sans doute aux anges aver
cevalet 2012

AT
- LA veimant amélionds
= Dz modes da jey afficacas
- (estduirdsbon PES...

- ...maks pas du vl foothall
- Lesgamdians souvant & Movast
= Dz animafions ancona rigides

VERDICT 1 Gﬂﬂ

Déwaloppaur Konami

e que le temps passe.

C'est déja la trisiéme

annés de suite que

j& vais signer le test
de PES dans ce merveillew
magazine. Mais c'est qu'elle com-
mencerait presque a devenir du
sérieux, cette relation! Peut-Etre
que ma famille va enfin admettre
que |'exerce un vrai metier et que
J& Né passe pas Mes jourmnees a
jouer... Mouais ... Mon. En far, i
n'y a aucune chance que ¢a amve
et que je =0is pris au sérieux un
jour. Quoi qu'il en soit, depuis
I'automne 2009, il s'est passé
énormément de choses. Enormé-
ment de soirées au chilien a
écouter Sundin (salut & toi, mon
rouquin preférs) expliquer aun

auditoire émeché en quoi La Horde

du Contre-Vent reste le summum
de |a littérature contemporaine. Je
me souviens aussi qu'en cet an de
grace -1 avant le bus de Kny=na,
PES était le seul vrai jeu de foot
sur le marche PC, étant donne que
nos FIFA ='ap parentaient plus a
des parties de dodgeball lamenta-
bles qu'a du véntable ballon. Du
coup, les Pro Bvolution Soccer sur
notre plate-forme échappaient a la
vindicte générale que 'on obser-
vait dans le petit monde des
consoleux. En fait, comme il n'y
avait rien d'autre 4 =& metire sous
la dent pour assouvir sa sof de

« |l ne faut pas s’étonner que la

licence s’adresse exclusivement
a ses propres fans. »

070 Moo 2001 | Jopeick

Lors des entrainement, on essaie pénos, coups-francs ou conduites de balle.

foot virtuel, on &tait assez tolérant
vis-a-vis d'un gameplay somme
toute pas trés folichon. Voil, ¢a,
c'était pour 2008, Un an plus tard,
les choses ont commence a évo-
luer. Mon seulement parce que
Lucky (je te salue aussi) a converti
Sundin aux Annales du Disque-
Monde, mais aussi et surtout parce
gue FIFA est enfin revenu sur le
devant de la scéne. Dés lors, PES
n'a plus eu aucun passe-dmit. Des
défauts tout juste génants jusque-
la dans la licence de Konami sont
devenus redhibitoires, Et nous
voila maintenant en cette fin 2011,
année que ['on sait depuis peu
marquée du sceau du changement.
PES est aujourd' hui confronté plus
que jamais a la concurrence féroce
de =on rival et se doit de reprendre
du poil de la béte.

Vis ma vie de footeux

Du coté du contenu, on remanque
vite quelgues nouveautés et pro-
grés notoires. L'apparition du
championnat portugais est par
exemple a saluer, méme =i la majo-
rité des clubs lusitaniens ne sont
pas licenciés et qu'il faudra done
passar par ['éditeur pour pouvoir
profiter d'une Superliga au poil. A
cité de ga, on décowvre un menu
baptisé Football Life. Mais il ne
s'agit pas d'un nouveau mode de
jeu mais bien d'une appellation qui
regroupe ce que |'on connaissait
déja, comme le Vers une Légende
ainsi que les Ligue des Masters
{solo et online). Pour étre clar, le
terme « Football Life » se resume a
la présence de nouvelles interac-
tions entre les différents acteurs
d'un club de foot [coach, manager, =»=

g |



Et... le gardien s’envole avec gréce...
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TEST / PRO EVOLUTION SOCCER 2012

=>> |pusurs, etc.). Bon, on reste a des

années lumiére d'un Football
Manager en terme de profondeur
mais on peut désormais froisser
I'ego de sa starette offersve en
ne lul donnant pas son numeéro
fétiche. Ou en voulant vendre &
tout prix son coupeur de citrons
attitré. Le moral influant directe-
ment sur la forme, il faut donc
veiller a ne pas se mettre le ves-
tiaire & dos tel un Jean Tigana des
grands soirs. Sur le papier, tout ga
est séduisant, je vous ['accorde.

« Non, PES 2012 ne représente
pas une avancee monstrueuse
pour la franchise. »

Lorsqu'on déclenche un appel manuel, le futur receveur arbore un trait bleu du plus bel effet au-dessus de sa téte

Mais, moi, ga m'a vite saouls, Les
petites sequences ol |'entraineur
adjoint vient expliguer le schéma
tactique du prochain adversaire
sont affreusement repétitives. ldem
quand ce méme acolyte vient
annoncer que les comptes du club
sont dans le rouge et qu'un licen-
ciement n'est pas & exclure... Bref,
un peu plus de vanété dans ces
saynétes n'aurait pas &8 de refus.
Pamce qu'en 'état, on a juste envie
de les zapper et de vite passer au
match suivant.

C'estpas du jeu!

Ohlalala, quelle transition parfaite,
les amis | On va maintenant parder
du ressenti pendant les matchs.
L'an pa=s=é, on avait quitté PES sur
une impression mitigée, Le game-

play était globalement plus souple
que les fois précedentes mais il y
avait toujpurs cette lourdeur dans
les déplacements, ce mangue de
liant au niveau de la transmission
du ballon qui gachait le plaisir.
Méme si je ne suis qu'a la moitie
de mon article et qu'il faut bien
que je remplisse mon quota de
pages, je ne vais pas faire durer

le suspensa plus longtemps. Mon,
PES 2012 ne mprésente pas une
avancee monstrueuse pour la fran-
chise, J'ai bien conscience que
pour certains, il existe une PES-
touch, que les fans les plus
indécrottables de la séne aiment
I'azpect trés rgide du jeu, avec sa
physique de balle particuliére, ses
courses rectilignes comme siles
joueurs étalent surun rail, ou
encore ses centres téléguidés qui
laiz=ent pantois des gardiens aux
pieds plongés dans le béton. Mais
moi, ca me gave! Ga me gave de
prendre toujours des buts moisis
parce gue mon gardien repousse
dans ['axe des frappes de moi-
neaux. {a me gave aussi de voirr
que des phases de jeu que l'on
voyait dans les versions vieilles de
s ou sept ans continuent de fone-
tionner aujourd'hui. Je veux bien
admettre que PES soit une vérnta-
bble institution, qu'on ne puisse pas
révolutionner facilement une for-
mule qui a enchanté des millions
de joueurs. OK, je le congois. Mais
a ce moment-la, il ne faut pas
='étonner que la licence s'adresse
exclusivement a ses propres fans.
Sérieusement, le fan de foot
lambda, qui cherche un titre collant
au plus prés de la realité d'un rec-
tangle vert, a plus de chance d'étre
séduit par 'approche simu du

Les visages sont dotés d'expressims faciales honnétes.  Entretien pour un poste de manager enLigue des Mastars.

TAM DEN BENG
MAGUSLAD

GUTIERREX

L'édit eur de mise en place tactique est toujours auss inhwtit

concumrent. En I'état, je m'en tiens
donc @ une formule qui peut s'ap-
parenter & un bon gros troll mais
qui demeure particuliérement
juste : PES, ce n'est pas du foot,
c'est du PES. Un sport & part, avec
tous les défauts et toutes les quali-
tés que chacun peut v trouver,

Motifs d'espoir

Comme souvent, une fois tout

maon venin craché, il me reste un
paragraphe entier pour dire, grosso
maodo, « non mais c'est pas si mal,
je vous assure », Cet espace ou le
postivisme est roi, je vais le mettre
a profit pour parler du progrés le
plus significatif de cet épisode,

a savoir l'amélioration de ['Intelli-
gence Artificielle.

Dan= PES 2012, il est réjouissant

de voir que ses coequipiers sont
enfin capables d'initiatives intéres-
santes et salvatrices. Comme
lorsque les défenseurs latéraux
quittent leur zone pour proposer
un dédoublement ou une solution
surle coté. Ou comme lorsqu'un
milieu de termin se replie vers
son but pour couvrir I'éventuelle
montée d'un membre de |'amiére-
garde, Clairement, I'lA est & saluer
tant elle semble enfin lire ke jeu de
maniére pertinente et permettre
des actions un peu moins
stéréotypees que par le passe,
A mon sens, c'est avec ce gene
de features que PES va pouvoir
réellement progresser et sortir d'un
caran qui semble de plus en plus
étroit.

DEEZ

London FC contre North London... Heureusement qu'ily a éditeur.

C’est moi qui Pai fait!

PES 2012 offre enfin la possibilité de gérer ses
appels manuellement a l'aide du stick droit de
la manette.

Depuis le temps

que I'on attendait

al Les appels de

balle manuels sont

enfin possibles dans

|a palette PES méme

5'll faut plusieurs

heures d'entraine-

ment pour les apprivoiser ainsi que pour en savourer les bienfaits.
Et mé&me 5i I'on peut regretter que la prise en main de lachose
ne soit pas des plus instinctives, on finit par se délecter de ces
magnifiques actions que I'on 5e crée soi-méme. Quand on parvient
& lancer son attaquant 4 la limite du hors-jeu dans le dos de la
défense. .. Du football champagne, tout simplement.




TEST /ROCK OF AGES

Ganra Roc il

Editeur Aths LS. A Inc.
Développeur ACE Team

Koo consaillé 124+

Sita wwanatius com/rockofages
Prix 7 auros

Sortia Disponibie

Configuration recommandés

CPU Dual Core 1.6 GHz, 1.5 60
de Ram, carte vidéo 258 Mo

Taxta & voix n frangais

EN RESUME

Aliant stratégie etadresse,
|etrés plaksant Rock of Ages
s fait redéeouwr |es

tolalement décakée & fravers
|2 «yeux» d'unrocher]

- Lhumaur décals
= Prizasnmain faca

- Possibiité de jousr i phusieuss

- Campagna solo as2e 7 courie
- Peut s"av mr répédtinif
- Manque un édiieur da niveaux

VERDICT 1 412!]
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Vious aurez I'occasion de combattre quelgues boss selon I'épogque & | aquelle vous vous trouvez.

BOWLING MOYENAGEUX

Rock of Ages

Un rocher, une pente et une porte a défoncer...

Payez-vous quelques bans, comme e rocher enflamm!

Comme quoi, il ne faut pas

grand-chose pour s'amuser. Rajoutez un soupgon d’humour et une pincée
de culture, vous obtenez un titre efficace!

utant vous prevenir d'en-

trée de jeu, je vais e

totalement subjectf avec
ce test de Rock of Ages. Tout simple-
ment, car ce gms caillbu a touché
la corde sensible de mon petit &
fragile, =i, =i! l faut dire que dés le
visionnage du trailer Rock beats eve-
rything, ce jeu m'a plu! Une vidéo
mettant en scéne ce famew rocher,
malmenant Frogger, Asteroid, Moan
Patrol et j'en passe. Tous ces vieux
titres des années B0 quiont berce
mon enfance, Comme quoi, &t
nostalgeek nous enléve toute notion
d'objectivité. Bon, il faut dire qu'il est
quand méme amusant, ce Rock of
Apes, avec son concept quitient sur
un ticket de métm: défoncer la porte
du chiteau adverse en maniant un
mcher de plusieurs tonnes, Dans les
faitz, il faut parcourir un chemin
sinueux en dirigeant un gros caillou
avec les touches du clavier afin d'éwi-
ter des obstacles, sauter d'une
plate-forme a l'autre et accumuler
suffizamment de vitesse pour infliger
un maximum de dégéts 4 la porte du
foet situé en fin de parcours, Ladver-

=aire tente exactement la méme
maneuvre, le premier qui défonee la
porte de 'autre a gagné. A chaque
tentative, il faut un certain temps pour
u'un nouveau mc soit taille, Lidés
est donc de dévaler la pente le plus
rapidement possible. Vous pouvez
naturellement placer des obstacles
afin de ralentir le ocher adverse,
Chague impact diminue sa résis-
tance jusqu'au point de le détruire.
Il faut donc méler adresse dans la
descente et stratégie pour bien pla-
cer ses défenses, Motez galement

que le titre ne manque pas de clins
d'ceil en vous faizant évoluer a
travers les ges (Gréce antique,
Moyen-Age, Renaissance...). Vious
VOUS SMUSErsz & voir des mini-cing-
matiques dans lkesquelles les
deéveloppeurs ont repris des scénes
du film 300, du Seigneur des
Anneaux et autres, Tout ¢a s'avere
simple en apparence, mais relati-
vement addictf quand on accroche
au concept. Pour 7 euros, ga semit

dommage de vous en priver]

CYD

Pendant que l'on wous taille un autre rocher, vous pouvez placer vos défenses.

FROZEN SYNAPSE

Servez-vous des éléments du décor bleu clair {td:las. fenétres) pour tirer sur les ennemis, ils n'obstruent pas le champ de vision.

Ganre Stratigis

Editeur Moda 7

Développeur Made 7

Age conssillé Tout public

Sita wan frozensynapsa.com

Prix 22 euros environ (2 coples

du jau)
Sartie Disporitia

Configuration recommandés
P16 GHz, 512 Mo de Ram,
carte viddo 84 Mo

Texta & voix an anglais

= Dienn jenne pour 22 sunos
= D bowrdl il faciiqua
- Faitfonclianner Iz neurones

- Quelquesbugs
- Laguitam da mon waisin. ..
- ... (ui ma déconcaning

VERDICT 1 7.-'2(!

ECHEC ET MAT

Frozen Synapse

Alors, ce soldat va passer derriere cette porte, celui-ci va se tourner par la
et filer tout droit dans le couloir, I'autre va envoyer une roquette |a-bas. ..
Nan, décidéement, ¢’est un plan de merde! Bon, un Doliprane et je m’y remets!

vec la prolfération de jeux

indépendants a prix réduit

sur la taile, les grosses pro-
ductions ont du soucia =e faire. Bon,
onne va pas trop s'en faire pour el
quand méme, Call of Duty =& vendma
toujours par cartons entiers | Mais de
temps en temps, avoueT que ga fait
du bien de revenir aux sources, aux
plaisirs addictifs du jeu vidéo pur et
simple, sans textures et effets 3D a
faire fondre le proc de votre carte
vidéo, C'est ce que vous trouvensz
dans Frozen Synapse! Realise par
Mode 7, ce titre indépendant propose
une expénence epoustouflante en
matiere de tactique. Vous voilaala
téte d'une escouade de commandos
quidoit tuer d'autres soldats dans des
endrits corfinés. Epurées, les maps

sont dessinées en vue du dessus
avec, pour seuls éléments, des murs,
destables... et ¢'est a peu prés tout.
L'ensemble est représenté sobrement
par dfférents dégmdés de couleurs,
Vous avez alors plusieurs tours pour
donner des ordres & vos unités, Ces
demiéres peuvent étre équipées de
fusils & pompe, de fusils d'assaut ou
encome de lance-mauettes.

Minutieusement efficace
Avant de partir & I'as=aut, il faut
impérativement analyser les coulairs,
|a distance de tir, la couverture enne-
mie et la votre... Bref, le titre fourmille
de details tactiques qui vous feront
basculer 2n un nen de temps vers la
victoire ou la défaite selon vos chob
Dans= les faits, il faut donc attribuer

des «way points=, ofenter ke tig
marquer des pauses, se metire a
cowert... Le tout sans connaitre
les déplacements et les actions que
I'=nnemi compte effectusn. Chague
tour demande donc une adaptation
minutisuze en fonction de la situation.
On =& rjouira de voir un plan se
démuler a la perfection et on sem
frustré de s'Etre fait totalement mas-
sacrer par un adversaire tactiquement
supéneur. Aussi, avant d'aborder
|es différents modes multjousurs,
VOus aurez tout intérét a vous faire la
main durant la campagne solo et les
escarmouches. Frozen Synapse a éte
pensé pour les fans de tactique, qui
devraient v trouver un jeu particuligre-
ment niche et passionnant.

CYD
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TEST /TINY TOKEN EMPIRES HECTOR EPISODE 2 - SENSELESS ACT OF JUSTICE
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Les troupes se composent de tireurs, fantassins, cavaliers, sogneurs et de héros
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que Fon peut La carte de campagne pastiche Rome :Total War Nonne strip-teaseuse et ship kangourou, toute |a poésie de la série résumeée en cette image bouleve rsante de classe.
Bl CA FOUT LES JETONS o
Firey el (A FOUT LES JETONS e CRADO SURPRISE
Dévaloppeur Bip Madia | | = Développeur Staandloopsr -
:=2" Tiny Token Empires = -
e o o 5 eClor cpisoae
ampinas. com Site wiwew thehac briiles com -
Prix 20 suros environ . . | ™ . . | . . Princ 2 doliars (anvinon
S i Decnitie Tiny Token Empires, c'est|'histoire tragique d'une tranquille partie 145 uros) pur b ssn enseiess ACt 0 Uustice
Configwr ation ra commandéea H ilhitaeo - H de ok éptsodes
el g de Match 3. Bilan des hostilités : tout mon temps libre sauvagement Sorte Disporitie i g e i e t chel
vidéo 128 Ma, 1 Go de Ram . Configuration racommandés aime |es Angials, leur tramilie royaie degeneree, leur accent chelou,
Tatmmnasiwr- — doodSSI[E. Uin minitel suffira Lt i
Taxts & voix an anglas leur sens de I'absurde, et surtout leur capacité a générer les héros les plus
Il faut toujours élever e De temps en temps, on rencontre mie Francobelche dela Ponne EI&SSES dE |’I.II'Ii‘JEI'S.
public as0i, et ne jamais  une ameée ennemie ou un monstre Blague. Globalement facile, le
i 2 s'abaisser a lui. Tiny et le combat s'engage. Hardi! niveau se corse a partir de la . - llyaquelgues jours, pme sniper telécommande, pointé sur lui coups d'interminables dialogues.
EN RESUME Token Empires est un jeu casual, troméme campagne [celle des EN RESUME tapais des barres de nre de surcroit, Bt c'est la gue le second Toutes ces causenes sont ceres
Le public casual mérite-t-il et il Pest au sens le plus noble One token to rule them all Perses) jusqu'a devenir franche- Imévérencieu, trash, devantla géniale sére épisode vous lache, en marcel hilarantes, mais elles deviennent vite
des jeux de qualité? Tiny du terme. Jamais il ne se réfugie Il faut alors combiner des jetons ment bournn. Un regret: les driilissime, ce deuxdéme Misfits, en pensant que le persor- crasseux un point rouge sur le front gavantes. Bavarder avec tous ceux
Token Empires répand par derrigre son statut pour justifier pour gagner des points d'action missions se partagent toutes la fﬂp:n:eﬂ::dimlh nage de Kelly &tait au top de ce que 2t une boite de pizza dans les bras. que l'on croise, cela doit théorique-
mﬁ:r:r:ﬁ meahsenged&qﬂlnf@dﬂml’m pmttant murritécs.d'attaq.her. ml_?rnf;l care, Iesmmsnmnsm cm;m;mpul les Britanniques pouvaient pmch.ll:e : r:'mnt?enirdes‘nmpmtpw pmer1 1
R S g des graphismes finis a la pisse. Evidemment tous les jetons ne le= mémes loots & recupérer prafiter a fond du ton en terme de personnage. Et puis ['ai .ﬂ.llﬂl’ﬂl'l}' in the UK I'ambiance, mais paradoxalement ici
pexie TourTe, £ ol Le gameplay est repr=s de Puzzie remplissent pas les jauges des aux mémes endmits. En dehors compltement décaler rencontré Hector, et tout ='est effon- Les premiers tableawx donnent une cela la détruit plutdt. Au bout d'un
T —— Cuest: un mélange de stratégie mémes unités, et les combos les de cela, les graphismes sont et made in England. dré, || avait le physique armgant des fausse idée de ce qui nous attend: moment, on passe les dialogues
au tour par tour et d'affrontements plus impressionnants rapport ent s0ignés, onginaux, ke challenge PLUS quadragénaires allemiques au sport des bonnes vieilles associations sans trop les lire ou les écouter et
basés sur le principe du Match3.  plus de points. La od I'univers bien dosé et A plutét collante, u_ depuis lestables deping-pong i~ d'objet &la Monkey lsland. On sedit  on passe un peu & cité du sujet.
2 ’Mﬂ Romains, Grecs, Perses, Bgyptiens  de Puzzle Quest était & peu prés surtout sur les derniéres missions. ; um‘ k Iycée. Absolument intarssable en ce alors que non seulement ce brave Malgré cela, le jeu comporte
: Dificul bl desde et Carthaginois. Cing factions se seneux, Tiny Token Empires est Mission remplie done pour Bip : lhpm[hslu'qlquluputr qQui conceme ses matieres fécales et Hector fait preuve d'un humour quelgues grands moments de bra-
disputent une carte divisée en plus primesautier Les Grecs vy Media, qui nous prouve gue l'on ses problemes d'alcoolisme, il avait débauche et jubilatoire, mais qu'en voure qui 4 eux seuls valent le détour,
territoires, représentant les pour- révent de stations balnéaires sur peut faire face au grand public, eumaile a partir avec un redoutable plus il déterre des mécaniques que Cuand on est en train de mater une
- Toujourska méima carte tours de la Méditerranée. A chague  les cites égyptiennes, les Bomains  sans rire dans son dos. 7 :ﬁmnmlnh preneuwr d'otage pendart le premier I'on crovait cubliées depuis nonne gogo danseuse, ou que 'on
: rhmm tour, on peut recruter des troupes, y chassent le Minotaure pour en Certains pourraient s'en nspirer... - Iimu:pmﬂdlhld epiode. || avait di remplirune longue  'épogue Lucas Arts. Cette premigre verse du Viandox dans la perfusion
améliorer s2s villes pour diversifier faire du viagra... bref, un florilége oui, Rovio, ¢'est de toi queje liste de conditions pour accéder ala impression est vite foudmyée, Les d'un donnew professionnel du =ang,
VERDICT 14]2[] =on amée, et déplacer le tout pour  d'humour pourd qui décroche sans  pare. VERDICT 14‘2[! plangue du temosis te pour découvrir énigmes ne décollent pas niveau on est comme touché par la grice.
conquérir de nouvelles temes, transpirer le label Yavin de |'Acadé- SAVONFOU qu'il discutat avec un simple fusil de difficulté, et =2 resohent a grands SAVONFOU
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- d E . RISE OF i VINDICTUS 83 AU SECOURS
s | Pelite par a taile mais IMMORTAL 82 Une touche de hack & slash, 86

OUEER Bl orande par la qualité, voici Un nowveau MOBA, c'est un soupcon de MMO et Quaire pages pour exploser

3 S notre fantastique séection forcément pour le siaur | surtout un systéme de jeu Ragnaros en mode Hérique

= des derniers F2P & essayer Kracou.... LoL ne dewait pas compiztement arignal et sans passer par la case wipe

L de toute urgence | avoir de soucis 2 se faire. surprenant. gt les insultes de ses potes.

EDITO

Aventures spatiales # Ala vitesse de la lumiére

BREVES

PAR DEATH POTE n
Dans Pespace, vous etes Etde 5!

PIUS be"e - = Mmbﬂfﬂun[ﬁﬂﬂltﬂjm
la vie... de plus en plus a crier... o

g 2 depuis le navigateur 52 targue de compter
Hasard du calendrier ou wolonté de A ; : g
u:.:er I‘hf:rhet:: dI:s p-:; de l:; ::mm:dﬁ*ﬂ:m trolls, imﬁm mmeﬁﬂmjﬂF
petite copine, : as . q%hsaﬂmdehmsemmtdf:‘ﬁ?- & la réalisation tout 4 fait honorable, pour
plus attendues depuis quelques tvement mis d'accord sur le fait que I'avenir &tait ne pas dire bonne.

annéss amivent en méme temps.
D'un cdté Diablo NI, de I'autre, Star
Wars: The Old Republic. Deux
titres entre MMO et jeu solo. [l ne
manquerait plus que celle de Guild
Wars 2 commence également pour
pouvoir affirmer que leurs editeurs
respectifs ont décidé de se pournr
et, parla méme, de nous gacher la
vie. Difficile dans une telle configu-
ration de ne choisir qu'un seul de
ces jeux, d'avoir une véntable vie
sociale (voire, pour les plus chan-

Counter-Strike : Global Offensive © Ensemble la féte sera moins folle |

Headshot...

dans les étailes. Aprés Eve Online, Star Trek
Online, Black Prophecy Online, Battlestar Galac-

tica Ovling, c'est au tour de Star Supremacy de
rejoindre |a cohorte des MWMO spatiaux. Jouable

via le navigateur, ce titre est un jeu de stratégie au

tour par tour, ol il faudra coloniser des planétes,
vy construire des infrastructures avant de pouvoir

créer des unités et tenter de metire la pétée 4 ses

concuments. Sans proposer visuellement de quoi
=& taper ke cul par teme, Star Supremacy semble
avoir 8t& penseé pour proposer tout ce qui rend
le genre attractif, avec la possibilte de créer de
mega-corporations, différents arbres de techno-

e
logies et'ou de spécifications... Ce quien
revanche est moins certain, c'est ladponssdla
question de savair = le titre s&duira un public qui
a deja fort a faire et qui pouralt — pour tous ceux
qui veulert s'envoyer en I'ar sans trop de prélimi-
naires — se contenter d'une aventure spatiale
préméachée comme Lucas Arts en ale secmet. .

Persistant ou pas ?

A Game of Throne : Genesis, lejeu de
siratégieinspiné de lasérie — dle-méme
adaptés des omans —devnait ére

ceux, familiale) et, parce qu'il faut || dispanible au moment odvous lirez ces
=-wece aUtomatique T
professiomelle. Un dernier point - Hawken  Rince-toi |'eil un mode multiiouew, rien ne ditque

qui ne devrait plus nous poser de Cyanide aitimpléments un moda
pmhlémiiewhrfutmﬂd& st-ce & cause d'un strabisme non probleme, en ce qui nous conceme) et, XX ) «persistant» qui collerait parfaitement
Sundin, Lucky et moi, Death Pote-), détecté, & des mains agitées desou-  sikcle oblige, sur consoles HD. Mon soudi, eS eau un ro o S aE 4 Tespritde I'euvre.

puisqu'au moment ol lirez ces )

lignes, nous n'aurons nen d'autre

bresauts intempestifs, ou je ne sais
quoi... il n'empéche que je n'ai jamais

ou plutdt celui de ceux qui v joueront, c'est
que Valve & maintenant pris |habitude de faire

awken, le jeu de combat en aréne qui

quels =eront les modes de jeu, ni méme jusqu'a

de plus urgent a faire que d'écumer &té un grand fan de Counter-Strike. Mon pasque  du cross-platform PG/PS3. S ce rest pas met en scéne de gros robots bardés quel point i sera possible de customiser son
les serveurs béta... Comme quoi, la ce mod, devenu depuis une génant, au contraire, sur un titre d'armes, s'annonce toujours aussi mecha... Mais alors, pourgquoi faire cette new? ’ % >
vie n'est pas si mal faite. institution, démerite mais purement coopératf comme intense, bien que ses développeurs gardent Juste pour le plaisir de passer une photo de T N T
bon, il y a des trucs comme ﬁShﬂdO‘W Run Portal 2, reste a voir les conse- le silence le plus complet. On ne sait toujours gros robots surameés. Le plaisir ient a peu de i 0 ﬁ; =
[PhRES I.ES GﬂRS ?] ga dans la vie que tous les L guences sur un Counter oule pas pour quand est prévue la sortie du jeu, chose parfois. P ol aren N
beaux discours, toutes les 1 skill ala plus grande importance. - . .
ot s v gronree | GTAPIEMENE e e C'estla guerre!
crasse ne font pas changer montre les limites que I'on connait aux paddles \ ol Les jaux Facebook ne sontpls ce qu'ils
Et le= nombreuses pm- bénéficieront-ils d'une aide ala
messes deVahe etHidden  0UCFOSS=PIALIOMM 2. 0, 0,005 de tote mau- ai mmﬂl st
Path, concemant Counter- PC/Consoles. » vaise foi, d'une touche spécial - nous faire viwel intensité es RTS & favers
Strike: Global Offensive, ne « Boum headshot =7 C'est que le plus grand et le pius populaire des
changeront rien au fait que Shadow Run, la seule expérience réseauxsoviaux, La guere est dédarde.
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Counter-Strike, ce n'est pas

pour moi. Pourtant, avec ses graphismes revus a
la hausse (en méme temps, aprés bientdt dix ans
d'inactivité officielle, ce n'est pas difficile de faire
mieux), ses nouvelles cartes et les anciennes
wremicées », Counter: GO fait tout pour séduire
I'ancien comme |e nouveau jousur. A tel point
qu'il sera également disponible sur Mac pas de

du genre, a mpidement {pour ne
pas dire immeédiaternent) montre les limites du
cross-platform PC/Consoles fans le domaine
du FPS. Certes, Valve n'est pas Microsoft, et le
developpeur ne cesse de prouver son soutien
aux joueurs PC mais, cette fois plus que jamais,
par pitié : ne mélangeons pas les touches et les
boutons |

g ]




REZO

REZO

FREE 2 PLAY

WAWAZIT y-Wé

Quand les geants de I'industrie décident de se lancer vers le Free 2 Play, ¢a donne tout
de suite le ton! Avec Ghost Recon Online qui débarque, les FPS gratuits vont en prendre
UN Sacré coup. PARCYD

tous les honneurs, Les cimetiéres .
sont remplis de héros | '

a célebre licence Tom's Clancy
Ghost Recon est, comme ["avait
annoncé Ubisoft il v a quelgues
maois, en cours de développement
vers un modele Free 2 Play. Sachez que la
phase de béta fermée a déja débuté.
Au menu des réjouissances, VoUus aurez
I'occasion d'incarmer une des trois classes
proposées afin de former votre equipe de 4 a
8 joueurs pour affronter d'autres maniagues
de |la gachette. Notez que l'esprit de la séne
n'a pas été comompu par ce passage vers ke
modéle économigue F2P, Il n'est pas ques-
tion de s'exploser le créine & coup de railgun
ni de s'envoler grice 4 un ocket jump bien
place, lci, il faut avancer de concert avec
votre team, pmfitezr des capacités spéciales
de ses petits copains, comme le Recon
capable de détecter des ennemis planqués
comime des rats demiéres un mur... Tout ga
dans le but d'accomplir des objectfs précis
selon la map sur laguelle vous évoluez. Afin
de motiver les joveurs a se connecter, un
systéme de niveau est mis en place sur les
profils. Vious aurez ainsi 'occasion de cumuler
quelques précieux points d'expénence au fil
de vos parties. Ces niveaux pemettent de
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Ghost Recon Online

persomnaliser son avatar, tant au niveau de
|'apparence que de 'équipement. Mais vous

n'awrer pas de soucis & vous faire si vous coi-

s&7 un joueur avec un profil ayant 10 niveals
de plus que le votre, il ne sera pas insensible
& vos balles. Le but est de pemmettre 4 tous
|es joueurs, méme ceux qui e connectent
peu, de pouvoir trouver des cogguipiers et
adversaires sans etre complétement dépassés
lors des sessions en matchmaking. Pour cou-
romner le tout, le moteur graphique s'avere
aussi bien fichu qu'une Russe chemchant un
man plein d'oseil... d'amowr! I n'va pas a
dire, ce Ghost Recon Online va largement
lever d'un cran la qualité générale des FPS
gratuits.

Site ; httpe/fgho strecononline.fr.ubicom

Blade of Destin
Online 4 8 .J

i Blade of Destiny =

Ne Vous evoque

rien de special,
c'est normal!
Ce MMO Free 2 Play »
dont la bitavienta . 3

g L L

peine de commen-
cer g'inspire d'un conte
yeon-ui. Ne tentez pas de
commander ¢a avec vos
nems durant votre pro-
chain diner au resto, on
ne sait pas trop ce que le serveur
pourrait vous ramener. Quoi qu'il en
soit, ga parle de revolution et donc
de baston. Taper sur des gus en armure,
¢aa au moins ke mérite de nous causer!
Ce conte soi-disant tiré de faits histo-
riques est done décling dans un jeu vidéo
offrant du bash saupoudré de grind. Une
spécialité dans les F2P asiatiques|
Si jamais I'envie vous prend de participer
a des combats PvP dans un systéme
de gueme massive, n'hésiter pas a vous
inscrire ala béta en suivant ce lien
Site: hitp://bod gameyez.com

LEGO Universe

ami la longue liste de MMOs dispo-
nibles surle marché, vous pensiez
que LEGO Universe ne cassait pas

o

 des briques 7 J'ai envie de dire, halte aux
idées regues | Bon, OK! je ne passemis pas

: mes soirées sur ce titre, mais ce n'est
 clairement pas le pire MMO qui soit.

i Et =i vous voulez en avoir le ceeur net, il suffit
. de télécharger le dlient du jeu et de vous
 lancer dans I'aventure. Pour ga, fien de bien
. compliqué, puisqu'il sufiit désomais de se

g : rendre surle site officiel. (Eh oui, LEGD

Universes est passé en version Free 2 Play
depuis paul)
i Site: hitp:/funiverse.lego. com)

MODS

Avec I'arrivée de I'automne, les esprits deviennent aussi sombres que la couleur du ciel.
Cette année, on a tout de méme l'avantage d’avoir eu un été tellement pourri que les pluies
automnales vont passer inapergues. Oui, j'avais envie de parler météo | Et alors. macyo

Red Alert: Origins

Cuand la séne culte Command & Conguer
rencontre StarCraft, ca peut donner quelque
chose de détonnant. C'est ce que pmposent
des moddeurs avec, ce qu'ils appellent une
asemi-total conversion=, Red Alert: Ongins.
lci, l'idée est de modemniser Red Alert pre-
mier du nom griice au moteur de StarCraft I,
Ce projet n'est pas nouveau, puisgue l'au-
teur reprend une des maps qu'll avait com-
mencé a réaliser puis qu'il a abandonnée a
I'époque de Warcraft [l Vous aurez donc le
plaizir de retrouver les fameux Chrono Tanks
et Tesla Tanks a la sauce SC2. Notez quece
mod est aussi bien prévu pour &tre jouable
enmulti qu'en solo. En revanche, aucune
unité navale ne sera présente puisque le ATS
de Blizzard n'en posséde pas de base, Les
maoddeurs prévoient donc de trouver une
alternative a ce désagrément. Pour l'instant,
aucune date de sortie n'a été annoncee.

On nous promet tout de méme une phase
d'open béta... un jour! Cela dit, il reste tout
de méme pas mal de boulot & acoomplir au
niveau des textures et autres...
Site : www_redalertori gins.com
Tourne sur: StarCraft il

| DEveLoPPEMENT

Titan: XCIX

Disponible depuis le début du mois

de septembre, Titan : XCIX pmopose une
expérience de jeu scénanss pour les dmes
solitaires. L'action prend place dans un
univers de science-fiction alors gue vous
étes a bord d'un vaisseau spatial pour
une balade de routine. Lhumanite

est au gouffre de |'extinction suite a un
terrible accident. L'Homme se retrouve a
survivre comme il peut et doit accomplir
des tiches et des travaux que personne
ne veut faire. Les colonies tentent de se
regrouper autour d'une méme banniére,
mais la paixa du mal a s'installer,

Vous aurez donc a affronter des dangers
en tout genre dans ce mod décidément
plus proche du jeu d'aventure que d'une
partie de Deathmatch. Motez que le
createur de Titan est a 'ongine de
Jailbreak: Source et Survival Mod |l pour
ceux qui ont déja taté de ces mods.

51 jJamais vous désirez tenter ['aventure,
noter que 'Episade Two d'Half-Life 2 est
requis pour jouer a Titan.

Site : www moddb.com/modsftitan-xcix

Tourne sur ; Half-Life 2

| DEvELOPPENENT

| 100%

This is War

(e les amateurs de la simulation de gueme
Operation Flashpoint se mssurent, leur jeu va
pounvair ressortir du placard grice au mod This
i= War, De quoi s'amuser a tirer sur des picels
et ramper dans la boue pendant de longues
heures. loi, vous aurez I'occasion de recruter
une equipe de soldats afin d'accomplir |es
objectfs de missions que vous désirez. Un
systéme de raccouncis et d'ordres a éte mis
en place powr vous faciliter la tache.

Site : wwwmoddb.com/mods/this-is-war

Tourne sur; Operafion Flashpomnt: Dragon Rising
[DEve_orPEMENT | 100%

Spec Ops Warfare

Pour relancer un peu l'inténét de Battlefield 2
avant la sortie du 3" épisode en novembre, des
petits gars se lancent dans la création d'un
mod Spec Ops Warfare. De la furtivit, une
technologie de fou et des rives qui envalent du
lourd. De nowvelles maps sont prévues pour
13, 32 et 64 jouewrs. Sacher que des bots
poumont &tre ajputés sur les maps. Ga promet!
Site: www moddb.com/mods fperman-warfare
Tourne sur: Batzfield 2

| DEVELOPPEMENT

| 50%
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Rol remporte |a palme du mawvais godt avec ses buissons. Que I'on empale le jardinier |

Rise of Immortals |l ne peut en rester qu'un!

A priori, ce ne sera pas lui...

Tandis que Valve et Blizzard continuent leur interminable partie de shifumi pour savoir lequel des
deux sortira son DotA-like le premier, Petroglyph se glisse dans la breche et tente d'imposer son
bébé. Le plan aurait pu marcher s'il n’avait pas confondu vitesse et précipitation.

& ne vous apprendrai ien: la pause
déjeuner a Joystick était jusqu'ici
synomyme d'insultes et de ganks
incroy ables autour d'une petite partie
de League of Legends. Un plaisir quotidien,
auguel il va me falloir désormais renoncer,
puisque, vous le savez maintenant, mes deux
camarades Sundin et Lucky nous ont quittés
{Une rumeur persistante rmconte qu'ils seraent
partis aux Bahamas avec leurs indécentes
indemnités de départ). Bien =i, je pourais
continuer a feeder comme un cochon de lait
saul dans mon coin, mais avousz-le, ca
n'aurait pas la méme savewr... Non!
Définitvement, il me fallait un peu de change-
ment... Me voild donc parti, en ce mercredi
matin, 4 la echerche de la pere rare qui
wiendrait egailler mes futurs moments de
digestion. Ooooh, je n'ai pas eu a chercher
bien loin : trés vite, Fise of Immortals ='est
imposé comme un potentiel gagnant, me
promettant un MOBA doté d'une ambiance
décalée, avec pleins de joveux héros jmmor-
telz, donc), et un véritable mode PvE ol ma
nooberne bien connue aurait tout le loisir de
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s'exprimer dans la plus parfaite intimité. Bref,
le retour de la joie et de la félicité dans ma vie!

MOBA les couilles !
Bon... Autant vous le dire tout de suite, I'encart
publictaire avait légérement embelli la réalite
des choses, Certes, on est bien dans un
MOBA classique, avec deux cartes PyP une
carte spécifique PvE (plutat
bien faitz, d'ailleurs, ol

3 joueurs affrontent ['1A), des
buissonz, des monstres neu-

des bonus... Les bases du

genme, quod... On trouve aussi quelgues
bonnes idées, comme le fait d'avoir remplaceé
|'interface de connexion par un HUB, une sorte
de petit village clos et convivial ol les joueurs
peuvert tailler le bout de gras, danser, s'inviter
a une petite partie, ou acheter des runes (Rol
reprend le méme systéme de runes et de mai-
tn=e qgue Lol). Par contre, une fois en jeu,
o'est la déconfiture: {a dimarmelaide, comme
ils dizent aux 1S)! D'abord, parce quiin'va
que 12 héms disponibles! Cuand vous voulez

Lol avait son dragon, Rol a son araignée Krythis.

lancer une § contre 5, les possibilités tac-
tiques sont vite imitées, et surtout, les files
d'attente sont interminables, le systéme de
matchmaking voulant au maximum éviter les
redondances de héms. Egalement, la puis-
sance et 'agressité des shires me paraissent
bien exagérées. Motamment, en milieu

de partie, on court toujours le risque de se

«12 heros disponibles ! Quand vous
voulez lancer une 5 contre 5, les
tres apoutrer peur icupérer  POSSIDINItES tactiques sontvite limitées. »

faire balayer par une ligne de creeps, ce qui
nuit clairement a l'expénence PvP: on garde
I'impression de ne pas pouvoir 8'exprimer,
Ajoutez a cela un rendu visuel en dents de
scie, et unciblage pedectible, vous obtenez
un MOBA qui pourrait devenir quelgue chose
d'intéressant, mais certainement pas tout
de sutte. |l faudra attendre gu'il minsse
un peu... Beaucoup, en fait... Bon, OK, il ne
passera pas |'hiver,

KRACOUKAS

C'est la petite béte qui monte, qui mante, qui monie. ..

Vindictus = Démolition MMO

Le village de Colhen vous sarvirade home sweet home.

Frappe, frappe, p’tite masse!

Alors que les gros poissons du MMO continuent de s’enfermer dans des gameplay
ultra-standardisés, les développeurs de free-to-play, eux, innovent, tentent des trucs,
et font parfois mouche, comme avec ce Vindictus.

i je vous dis « Mabinogi Hemes »,
qgu'est ce que ga vous inspire 7
(ue vous étes désolé, mais la
bouffe japonaise vous fait vomir
vos tapes T Hum... Je ne vous cache pas
que |'espérals une reponse legérement plus
onentée jeu vidéo. Du genre : «Mais c'est
bien sirl C'est ke titre coréen de Vindictus,

« Ce mélange des genres, MMO etbeat’'em all,
peut dérouter, notamment par sa maniére
d’aborder les phases de combat. »

ce MWMO free-to-play evolutionnaire dont
on attend la sortie en Europe depuis deux
ans!=, Allons... Vindictus, ¢ga ne vous dit
vraiment nen? Bon... On vadonc commen-
cer par résumer brievement le concept: vous
VOUS souvensz sans doute de ces beat'em
all zur lesquels vous passiez des heures
quand vous etiez plus jeunes ? Les Double
Dragon, Vendetta, et autres Final Fight...
Eh bien, Vindictus al'ambition de vous
replonger dans une ambiance trés similaire ;

on y retrouve done de trés nombreuses
instances organisées sous forme de stages,
avec toujours un bon gros boss en guise de
conclusion, des éléments de décor quel'on
peut détruire et/ou manipuler (attraper une
barrique et la balancer sur un adversaire, par
exemple), et une prize en main trés arcade,
basée sur l'enchainement de combos. Cuant
a la partie sociale
et persistante, elle
tournera autour
de Colhen, un
petit village d'ins-
piration viking dans lequel les jpueurs se
retowvemnt pour discuter, s'entrainer, craf-
ter, et ecupérer de nouvelles missions qui
les conduiront vers de nouvelles instances,

Etrange festival

Certes, je vous |'accorde, ce melange des
genres, MMO et beat'em all, peut dérouter
de prime abord, notamment par sa manigre
d'aborder les phases de combat. Par exemple,
une fois engagé dans un donjon, le jousur ne

pouma plus accéder & son inventaine, ni toucher
a sa bare de rmccourcis ou a ses compétences.
D'autre part, I'expénence regue une fois le boss
a teme ne dépendra pas seulement de |'accom-
plizsement d'un objectif moupéré auprés d'un
PMNJ & Cohlen! Blle poumra vaner selon d'autres
facteurs, comme le temps mis a nettover la
zone, ou encore le nombre de coups encalsses.
Dans un autre registre, on notera également
que 'absence d'un mondes owvert fei il v a
vraiment le village d'un cdté, les instances
de l'autre, et nien entre les deuwx) nuit quelque
peu au développament de la namation, et done,
a limmersion, Seulement voila: malgré ces
quelgues défauts, ['ai marché & fond) J'ai
méme couu! Couru vers ces combats si
enleves et jouisslfs, couru devant toutes les
possibilités d'interaction jousurs-ervironnement
qu'offre le moteur Source de Valve, couru vers
Death Pote pour lui sommer de me garder une
page pour vous en toucher deux mats. Voila qui
est fait, je peux done retourner étriper du gnoll le
creur leger.

KRACOUKAS
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Titan Quest M La Gréce n'a plus une tunasse...

Mais il lui reste du loot !

Vous avez été au moins...

Pfff... quatre, a nous écrire
votre impatience de voir
débarquer Diablo IIl.

Devant un tel déferlement,

il nous a paru salvateur de
vous offrir une solution de repli,
en attendant que Blizzard

se bouge le bas desreins.

Un site
en bon francois!

| vous ne deviez en retenir qu'un,
ce semit celui-la:
www.titanquest-fr.com.
On n'y trouve pas seulement des mods
qui claquent, des editeurs (TQ Vaulk

et SoulSeekkor's TQ Defiler, notamment,
deux indispensables), ou 'ensemble

des traductions francaises pour le jeu
(comgées, ='il vous plait), mais aussi

des recettes de cuisines incroyables,

des conseillers matrimoniaux, et des
avocats fiscalistes qui vous réconcilieront
avec votre déclaration de revenus, Ben
quoi, j'en fais trop 7
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Cher Joystick... Sijevous écris

aujourd'hui, c'est parce que vous
<< étes mon demier espoir.. Vioila

maintenant dix ans que mon cher
mari espére le retour de la séne Diablo sur
|le devant de la scéne. Une longue attente,
qui va visiblement étre récompensée,
puisque la béta, aux demiéres nouvelles,
devrait démarrer courant septembre...
Malheureusement, wous ne llignomez pas,
|le= derniers moments d'attente avant la
libération sont toujours les plus pénibles :
ainsi, depuis quelques jours, mon pauve
mari ne dort plus, me hurde que amon
|abrador suce des bites en enfers, alors
que nous n'avons jamais eu de chien, et a
pris deux jours de congé demiérement pour
se confectionner une épée et un bouclier en
macrame. Bref, il péte les plombs. |l a besocin
de votre aide... J'Al besoin de votre aide. ..
Joystickement... Likane =,
« Chere petite madame. ..Sachez-le, nous ne
connaissons que frop bien le drame auquel
vous étes confrontés. Nous-mémes, 4 la
rédaction, devons supporter les comporte-
ments outranciers de Savon, qui depuis
quelgues semaines déja, ='est rasé la téte,

moi l'idée de contester son statut de référence
ab=olue, mais endons-nous a |'évidence il y
a un moment ol il faut =avoir tourmer la page!
Si vous ne e faites pas pour vous, fates-le
pour votre carte graphigue flambant neuve
qui =2 remettra difficilerment de la honte d'avoir
a afficher du 800 par 600 en 2D mometrque.

A cité de cela, notre Titan Cuest affiche un
univers graphigue que le temps n'a finalement
que peu alténé, blindé d'animations de touts
sorte, et surtout, parfaitement compatible
ave: le systéme 30 Vision de NVidia| Choss
suffizamment rare pour &tre signalée. [ autre
part, il a su s"attirer une communauté de fans
qui n'a cessé de travailler d'armache-pied a
I'amélioration du titre, depuis la descente aux
enfers de feu Iron Lore. Le fruit de tous ces
efforts tient d'ailleurs en un mod de 600 Mo,
Underlord, encore mis a jour recemment (la
version 152 date de janvier dernier), et qui
va venir modifier quantité d'éléments, parmi
lesguels la difficulte (en nette augmentatior),
|le= compétences (de la commection de bugs,
pour I'essentiel), ou l'apparence de certains
icones. Grand prince, ke bidule se permet
méme d'ajouter du contenu, comme des
objets, ou des cartes cachées. Seul bémaol,

« Titan Quest a Pavantage d’étre parfaitement compatible
avec le systeme 3D Vision de NVidia. »

et poursuit ses collegues des autres mags,
arme d'une bible et d'un crucifoc en propheti-
sant le retour du Diable. Fort heureusement,
une thérapie existe; Titan Quest. Alors |a,
vous allez me demander “pourquod ui?”,
arguant qu'il existe sur le mamhé d'autres
produits tout aussi prestigieux : Torchlight,
Diabla I, ou Dungeon Sieged =

n°14:
lui offrir le meilleur des mondes
« Dungeon Siege 3777 Franchement, = vous
n'étiez pas une fermme, je vous giflemis avec ma
tong! Dungeon Siege 37 Ce hack'n slash mou
du genou 7 Torchhight, a la limite, je veusx bien.
Mai=iln'a malheureusament pas évolué d'un
iota depuis =a sortie. Cuant & Diabda I, loin de

si toutes ces ameliorations s'intégrent
parfaitement a la campagne onginale, elles
posent parfois pmbléme sur les autres
créations de la communauté. On poura du
coup lui préférer le mod Fanpatch (version
1.17), qui =2 révéle moins invasif, se conten-
tant de comiger les problémes existants, mais
qui, en revanche, est compatible avec tout
autre type de contemu. =

Mods et Titan

« Alors vous voyez | Bernard - je suis sir
que votre amoureux ='appelle Bernard -
sem entre de bonnes mans. Bt =il venait
a se lasser des cing actes onginau, il
pourra aisément s2 replier sur une des
nombreuses cartes inédites. Pami celles

qui ont notre préférence, on trouve par
exemple Lilith: Battles of Jalavia, qui pro-
pose, attention, tenez-vous bien, quelque
150 heures de jeu, et 110 zones a explorer,
ce qui devrait théorquement conduire votre
avatar du niveau 1 au niveau 70 sans pro- Gates of Fire et Andromeda's Sacrifice.
bléme. Moins ambitieux par la taille, mais Le premier vous plonge au cceur de la
tout aussi réussi, on pourrait également vous  bataille des Thermopyles ol une poignée
citer The Hidden Temple, dont le boss final de guermniers (dont vous) doit faire face & un

n'est autre que l'infame Hadés juche sur sa
montagne de cadavres. Ou encore
Surviving 2, dont la particulanté est de ne

nombre impressionnant d'ennemis. Quant
au second, il est basé sur la saga de Persés,
et pourra offrir jusqu'a cing fins différentes.

foumir aucune potion, que ce soit de soin ou  Attention toutefois: il n'est compatible

de mana. Deux petits dermniers pour laroute ¥ qu'avec Titan Quest, et pas avec |'add-on.
Allez, sur ces joyeuses pamles, je vous
laiz=e, chére petite madame. Bt revenaz
nous woir quand vous voulez! =

1 - Encore ungui n'a pas supporté
le régime Dulan.
E-fanleranmlelfle
fantastique, avec monsieur Roarke
&t son pote le nain Taio.

3 - lantde démamer Gates

of Fire, n'hésitez pas & tailler dans
les options graphiques |

4 - Le passage ala3D demandera
umpeu d'adaptation, notamment
sur le positionnement du curseur
5 - Le mod Surviving 2 dispose de
S0n progresystéme de maitnse.

6 - Oh, regardez| Lin aigle bleu!
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World of Wareraft = Barbecue Party

Mettez une rouste
au seigneur du Feu

. 1- ﬁ % ‘,;fl" ¥
i f
Se friter contre Ragnaros en héroique n'est pas une mince affaire | C'est méme ¢

le combat le plus difficile que Blizzard nous ait pondu depuis le lancement ; _
de WoW. i, la moindre erreur signifie le wipe ! Enroute pour laphase 1... . 1e)

| va falloir &re attentif atout ce que je

raconte, car ce combat final dans les

Terres de Feu s'avére pour le moins

tendu. Avant de foncer surle Ragnaros
pour finir en méchoul entre ses mains

enflammées, vous serez obligé de passer
par une longue phase de préparation, de de chute {Mage avec Bloc de glace,

macrmo et de placement pour chaque étape Démoniste avec Cercle démoniaque,

de ['affrontement. Pour la premiére, prévoyez  Chasseurs avec Dissuasion, etc.) que vous
3 personnes, de préférence des classes allez répartir dans la salle comme ceai:

qui peuvent résister ou encaisser des dégats

Jusqu'a deux météores tout va bien, au-dela c'estla finl (uand les infemos explosent, soyez tous regroupés au cen tre.
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C'est digne des plus grands spectacles sons et lumigres de Jean-Miche Jame.

1 a gauche, 1 milieu et 1 & droite, afin de
faire exploser les Piéges de magma, 142
secondes aprés avoir perdu ['affaiblizsement
precedent (celui qui augmente les dégits
des pigges de 50 %). Essayer de toujours
utiliser des sorts de raids, comme le Mot

de Pouvaoir : Bamiére, la maitrise des auras,
|le Totem de lien d'espnt, le gardien divin,
etc., et’ou des sorts de défense personnelle,
afin de reduire les dégéts des pigges.
Mormalement vous devriez appliguer la
méme rotation que pour la phase 2 lors

de I'explosion des graines en fusion.

Le reste du raid fera attention a ce que
chacun soft toujours a plus de 6 métres les
uns des autres afin de limiter les dégéts du
Trait de magma. Les tanks continuent de
faire comme en difficulté nomale et se font
passer|'aggm de Ragnams dés qu'ils ont

3 applications de Blessure brilante. Essayer
de régler votre passage afin de faire exploser
un piége juste au début de la phase
suivante, pour cela le plus simple est de
passer le boss sous les 70 % de ses points
de vie gquand il reste moins de 10 secondes
sur |'affaiblissement.

Laphase 4, wie du sol parun mort.

' B

Transition 1:

¢a commence a chauffer

Pour la premiére transition, fates une macm
en répartiszant les joueurs, 2 par 2, avec

=i possible sur chague point quelgu'un qui
pourta éourdir dés I'apparition du monstre,
comme les paladins Sacré par exemple.
Attendez bien gue les Infemos de la
Foumaise soient complétement apparus avant
d'utilizer votre étourdissement, |'objectit tant
de ralentr son avanceée. S vous aver des
Chevaliers de la mort dansle raid, placez-les le
plus loin possible de l'mpact de Sulfuras (en
geneéral sur les points les plus a drotte et les plus
a gauche) afin qu'ils puissent mmener les
Infernos de la Fournaise avec leurs Poignes de
|a mort. Contrairement au mode nomal, ces
monstres n'apparaissent pas toujours au
méme endmit, vous pouver trés bien en avoir
8 d'unméme cité. Si vous avez des Druides
equilibres ou des Chamans élémentaires, lais-
sz les libres, ils viendront utiliser leurs sorts
de projection en amiére si les Infemos de la
Fournaise se mpprochent trop prés de
Sulfuras. Arangez-vous avant le pull pour
definir un ordre, histoire de ne pas gaspiller

La legendaire Sulfuras, prochainement dans vos sacs.

une projection bétement. Autre différence de
taille par rmpport au mode normal : il est
impossible de survivre & I'explosion d'un Fils,
méme en utilizant tous les sorts de défense
possible et imaginable. Cette phase est trés
dure pour le mana de vos soigneurs, &vitez
donc de faire exploser des pigges.

Phase 2:

faut vous enlever les doigts...

La seconde phase sem sans aucun doute votre
premiéne grosse difficulte dans ce combat. Les
fil= des flammes bénéficent d'une augmentation
de degdt de 25 % dés guiils ont un autre fils a
coté d'eux, ils deviennent insensibles a tout sort
de contrile. Trois méthodes existent pour en
wenir 4 bout, Si vous avez une composition

de mid avec un trés fort potentiel de sort

de zone, regrupez-vous tous ensemble sur

un cité, surveiller les graines et commencer

a vous deplacer vers le coté opposeé dés que
wous les voyer quitter la lave. De cette fagon,
vous ferer apparaitre les Infemos au milieu de la
zalle, plus ou moins, Améter votre course quand
le= monstres sont la et que vous étes au mad-

mum de votre portée. Ltiisez tout ce que vous -

Lesfils des flammes ne devront jamais arriver & toucher Sulfuras.




REZO

>>>  DOUVET pour réussir a les tuer avant qu'ils

LeMonde en Flammes
dévore les joueurs
um peu frop statiques.

ne soient sur vous (mais gardez  l'esprit Ji
qu'il faudra infliger autant de dégéts sur ]
la prochaine vague). Mais avant gue ce ne N
soit le cas, commencez a fuir afin de gagner
quelques métres qui vous permetiront de rester
envie. Dans le cas contraire, le raid ne tiendra
pas plus de 2 secondes. Dewdéme methode,
le raid se répartit équitablement & droite et &
gauche de la salle, a plus de 6 métres les uns
des autres, comme en nomal. Lorsgue les
graines quittent la lave, tout le monde se
regroupe au milieu pour encaisser |'explosion
puis va s& placer sur les démarcations entre les
Linceuls de flamme afin de gérer son monstre
en solo. Cette méthode a I'avantage de faire

L mains de dégats sur les jousurs, mais

N g, il faut maitriser un déplacement per-

manent aves un monstre quitape tés
fort sur le dos, pas évident, surtout pour les soi-
gneurs, La troi=iéme methode, celle que 'on
utilize chez Wraith, consiste a se mssembler au
milieu en came avec 4 groupes de Ba 7 joueurs,
espacé de 5 ou 6 métres, Chagque groupeva
devoir tanker ses fils de flammes pendant que
I'ensembile du raid fera des attaques de zones.
5i le= Fil= ne meurent pas assez vite, ¢'est que
vous &es trop espace. Siles jpusurs meursnt
par des attaques & plus de 40000 c'est que
vous &tes trop rapproché. Pour éviter cela,
il est important que ces 4 groupes soient

placés & des endmits bien différents de *

v

Frappede Sulfras en approche, nerester pas sur le point d'impact.
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maniée a ce que les Infernos ne solent jamais
plus de 6 ou T et sans jamais toucher ceux
des autres groupes. Cuelle gue soit la méthode
utilizée, vous allez devoir metire en place une
rotation de sorts défensifs de raid pour réduire
l'explosion des graines et faites toujours atten-
tion a la Frappe de Sulfuras ainsi qu'aux
vagues qu'elle fait apparaitre et aux résidus
qu'elle laisse demée elle. Contrairement au
maode nomnal ol les Linceuls de flammes
étaient statiques, en hémique vous allez devoir
bouger 3 ou 4 fois par apparition. Essayer de
toujours &tre sur la démamation entre
2 zones et déplacer-vous dés

gf que 'effet apparait. Comme

= 4 pendant la phase 1, les tanks
‘ dofvent continuer leurs rota-
‘ B}

" tions d'aggro.

Transition2:
un air, chaud, de déja-vu
La seconde transition reste trés proche de la
premiée aver ['ajout des Scions de lave comme
ennomal. Essayer de morouper au moins un
des deux gros avec les Fils afin quils soient tou-
chés par toutes les attaques de zones, Vious
allez s(irement devoir amener les Scions dans la
phase suivante, essayez de baisser leurs points
de vie au maximum en commendcant par en
assister un et en retardant le plus possible la
maort du demier Fils, Lorsque des jousurs sort
atteints par |a Chaleur flamboyante, ils devront
='eloigner des monstres, tout comme vous le
faisiez déja en nomal. Une technique simple,
pOUr cELK qui Ne sont pas &N mesure de supph-
mer l'efiet {Chevalier de la mort, Paladin, Mage,
etc.) consiste & tourner autour de la premisne

boule de feu que vous avez fait apparaitre
afin que toutes les autres sortent au méme
endroit, cela permet de imiter la place que
vous allez utiliser

Phase 3: L'horloge tourne

La phase 3 est une course au DPS) La aussi
il existe trois méthodes, Soit vous répartissez
I'ensemble du raid équitablement a gauche et &
dmite et vous attribuez 2 personnes par coté
qui vont s'ocouper de projeter les météones
quand ils sont trop proches. Sait, dewdéme
methode, chacun se place comme bon lui sem-
ble et proméne son météore au loin jusqu'a ce
que ce demier soit trop rapide et nécessite une
attaque afin de changer de cible. Dernigre
option, le raid se repartit dans la salle et les
météores sont pmjetés dans la lave, sous
Ragnams, dés que poasible. Cette phase ne
change pas beaucoup du mode normal, elle est
juste plus compliquée par la présence du
Monde en Flammes et par ['obligation d"avoir
au grand maximum 2 métsomes quand le boss
atteint les 10 % de ses points de vie, synonyme
du passage en phase 4.

Phase 4: Bienvenue en enfer

Cette demiére phase débute par l'arnvée de
3 personnages emblématiques de Warcraft ;
Ceénanus, Malfurion et Hamuul, qui vont vous
donner un petit coup de main pour vancre
Ragnams. Ce dernier qui aura profité de la
pause et dun petit bain dans la lave pour
reoupéner 50 % de ses points de vie. Le plus
gms probléme de cette phase, c'est la Chaleur
extréme qui inflige des dégéts cmissants sur
l'ensembile du raid et qui devient rapidement
mortelle dés que vous avez plus de 10 applica-
tions. Pour lutter contre ga, vous aller devioir
vous réfugier dans |'Etendue de givre, ce qui
aurart pu etre simple =1 Ragnaros ne faisat pas
apparaitre un Geyser de magma, qui detruit
I'étendue et inflige des dégats en vous projetant
en arnére, quand trop de joueurs sont au méme
endmit. Vbus allez done devoir former 3 gmupes
aves un madimum de 9 jouewrs dans chaque
groupe et vous placer en tlangle aux extrémités
de ['étendue. Prenez vraiment votre termps pour
rentrer dedans, en faisant des petits pas de oité
et quand vous devez en sortir, fates-le par la ol
vous &tes entré, [lappamit une étendue toutes
les 45 secondes et chacune dure 1 minute 30.
Ces plagues de givre vont également vous
senvir a détruire les météores restant qui vous
poumisse, ke mot est faible, la vie depuis le
début de la phase. Tout comme en phase 3,
vous devez les promener et les projeter guand
il deviennent trop dangereis. Lorsgue vous
vous déplacez d'une étendue a I'autre, n'hésitez
pas a utiliser des sorts défensifts de mid {mai-

trize des auas, Gardien divin, etc.) surtout =i
elles sont bien éloignées l'une de l'autre. Autre
element majeur de cette demiéne phase:
Ragnarce lance regulisrement des Flammeffrots
Ui se pmpagent trés mpidement chagque
flarmme en fait apparaitre 2 autres et ainsi de
suite) et rendent la piéce totalement impratica-
une Bxplosion nuageuse qui va pemetire

a3 joveurs d'ére enveloppes dans un Déluge,
les immunizant contre toutes les attaques de
Ragnaroe et surtout qui va leur pemetire
d'éteindre les Flammesffroiz. || faudra donc bien
surveiller 'appantion des flammes et foncer
dessus avant que la propagation ne soit trop
importarte, Cual que vous fassiez, wous finiez
par étre déborde. (Quand c'est le cas, les

3 jouewrs se placent dans I'éendue de givre,
sur les gmupes existants, afin de protéger l'en-
samible du mid et de permetire de tuer le boss,

L'effet Deéluge perdure méme aprés la mort d'un
joueur, done n'héster pas a utiiser une resur-
rection, il se retrouvera directement protége
et opérationnel pour éteindre les fammes.
Demiére chose & pérer dumnt cette phase,
Rerforcer Sulfuras estune canalization de
§ secondes pendant laquelle e tank libre va
provoquer 2 boss et aller se placer demiae
Racines piégeuses, il s'agit d'une gmsse zone
verte au =0l que lance Hamuul, De cette
maniére, Ragnams sem pris au piége et perdra
s0n attaque dans les 10 secondes de ['éourdis-
sement. Avec le nerf recent, le plus simple est
de se concentrer sur les 2 météomes au deébut
et ne pas profiter des 50 % de dégats
du pigge. Cuand vous avez réussia les tuer
et si 'ensemble du raid est encore en vie,
wous ne devnez plus avoir de pmbléme pour
vaincre Ragnams |

GRAY

Compétences de la phase 4

"&:1 Chaleur extréme: Ragnaros déchaine toute sa puissance et se met a dégager
i une chaleur extréme qui inflige 7 000 points de dégéts de Feu toutes les

Chaleur extréme de 10 % par application.

&

secondes al'ensemble des jousurs et qui augmente les degats infligés par la

'-'P‘)? Renforcer Sulfuras: Ragnaros canalise ses flammes sur Sulfuras. Au bout de
’?'\ =1 5 secondes, Sulfuras est surpuissante et les attaques en mélée libérent les flammes

fiiet de Sulfuras qui infligent 500 000 points de dégéts a 'ensemble des jousurs.

Flammeffroi : La flammeffroi =& multiplie rapidement &t se répand sur la plate-
forme. Elle inflige 600000 points de dégéts de Feu et 4 000 points de dégéts de
Feu supplémentaires toutes les secondes pendant 30 secondes s un jousur

touche le feu. En raid a 25, RBagnams orée s flammeffrois,

E | Geyser de magma: Ragnaros déclenche un Geyser de magma chaque fois qu'il

remargue 4 joueurs regroupeés au méme endroit. Le Geyser inflige 55000 point=
de degits de Feu toutes les secondes, fait tomber les joueurs a la renverse et

détruit toutes les Etendues de givre 4 moins de 5§ métres. En raid 4 25, Ragnaros utilise les
Geysers =i 10 joueurs sont trop proches les uns des autres.

1 Etendue de givre : Cénarius invoque une Etendue de givre & un emplacement
" | aléatoire. Tout météore qui traverse cette étendue est gelé et subit 15000 % de
(3 dégits supplémentaires par lez jousurs. De plus, I'Etendue de givre rend inzen-

sible aux dégéts de Chaleur extréme et dissipe cet affaiblissement surles jousurs qui =2

tiennent dans la zone.

Racines piégeuses: Hamuwul Totem-Funique invoque des Hacines piégeuses
dans une zone proche. Si Ragnaros entre dans I'aire d'effet des racines, il est
etourdi pendant 10 secondes et subit 50 % de dégéts supplémentaires tant gue

dure |'étourdissement.

. Explosion nuageuse: Malfurion invogue une Explosion nuageuse. Les jousurs
gui interagis=ent avec |'explosion sont entourés d'un Deéluge. Le déluge rend le
joueur insensible aux dégats de flammeffi et lui permet d'éteindre les flammes

proches, || est aussi insensible a la Chaleur extréme.




MATOS

PAR BOBA FETT

Peres Noél

en péril

Alors gue les premiers vents
d'automne emportent autant les
feuilles défraichies des arbres que
nos souvenirs de la pause estivale,
il est facile de céder & la morosité
ambiante. Fonte des glaciers,
menaces nucléaines, pénuries
d'eau, espéces animales en voie de
disparition... Qu'il est tentant de fuir
|alente dégénémscence du monds
tel que nous ke connaissions, dans
|la chaleur de nos moniteurs pixeli-
sés| Mais Joystick ne céde pas a la
melancolie et vous propose de lutter
a votre tour pour une grande cause
humanitaire: la survie des Péres
Moél. Car, a bien y regarder de prés,
nos chers barbus n'auront rien a
mettre dans leur hotte d'ici la fin

de |'année &t leur survie est done, &
son tour, menacée. Silence mdio du
cité des cartes graphiques, peu de
nouveautés significatives chez Intel,
retards répétés de Manchitecture
Bulldozer d'AMD... Un nouveau
record a beau avoir ét& établi &
8429 GHz sur un AMD FX Bulldozer,
refroidi avec de I'hélium liquide &
-230° C, un tel modéle ne viendra
donc pas nous rechauffer lors des
longues soirées d'hiver. Prevoyez
plutdt pour les étrennes|

CETAIT
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fvalanche de nouveautés chez Intel B Intel par le menu & I'IDF 2011

Des lvy Bridge aux
Haswell: Pavenir d’Intel

a grand-messe annuelle d'Intel qui

='est tenue a San Francisco courant

septembre nous a éclairés sur 'ensemble

des gammes & venir du fondeur de Santa
Clara. Une chose est siire: malgré I'apparent retard

contrédeur mémoire sont réduits a 200 MHz, on
passe a 63 rmtios pour la frequence du CPU contre
57 précedemment et Intel introdutt 'overclocking a
la wolée, applicable sans le moindre redémamage.
Demier détail: le GPU gagne encore en intéét et

de ses Sandy Bridge-E &t =2 voit compatible Direct) 11,
de la plate-forme s'articulant tout en supportant la décom-
autour du socket LGA 2011, «LE'S CPU hry pression d'un plus grand nom-
pesistigopanlll  Bridge seront [ Rutsietanirmen
s'enf pour . pa . a voile sur
nambreu projets aui fagonine- compatibles Fashiectrs Haswel carse
oot aVEC e socket | Rt
figure Parchitecture Ivy Bridge. LGA1155» les bases d'vy Bridge, elle
Irtel ='est plu a mppeler les profite done de la gravure
excellents resultats des CPU en 22 nm et afiche une

Sandy Bridge toute cette année : malgre le bug des
chipsets Cougar Point, le fondeur en a éooulé plus
de 75 millions, un vrai record. Histoire de rassurer
ses futurs clients aprés la valse des sockets, Intel
a confirmé la compatibilité de 'anchitecture ey
Bridge avec le socket LGA 1155, Gravés en
22 nm, ces pmeesseurs dispnsent de quate
cewrs d'exécution, d'un ceeur graphique, de qua-
tre niveaux de mémoire cache et d'un contrilewr
memaoire supportant la DDR3 sur deux canauw,
Cate overclocking, bonne nouvelle: les paliers du

B et peaerms e A

archi ﬂr& 0

Haswelllors deI'IDF
o e

consommation électrique et un TOP pmches des
processeurs Atom, de ['ordre de 10 4 20 Watts.
L'objecti? Une autonomie promise d'emviron dix
jours en veille connectée, Bn attendant toutes ces
noweautés, Intel commencialize seze nouweaux
CPU ce mois-ci. Rien de bien exceptionnel, mais
plusieurs Eféences Sandy Bridge a noter; ke Core
15-2320 (3 GHz, quatre cceurs, 155 euros) et le
Core i3-2130 (34 GHz, deux oeurs, 125 ewns)
constituent d'iméressants premiers pax,

Site : www.intel.com

ACTUALITES 90
Architectures Ivy Bridge et
Haswell chez Intel, retard de
I'anchitecture Bull dozer chez
AMD et apparition du premier
disque dur de 4 To.

-

TESTS 92

My Une GeFome GTX 560 over-
—J dockée plutdt intéressante, le

retour des boltiers silendeuy

thez Antec et un clavier orenté

gamer signé Roccat.

AMDretarde sa prochaine architecture B Reculer pour mieux sauter

Fin de chantier pour

Bulldozer?

n les attendait pour la rentrée, on

va devoir patienter jusqu'a une date

encore indétemminée : AMD a remisé

ses Bulldozers au garage. Baptisés
F¥-Senes, ces processeurs Zamben s'inscrivent
deésomais dans un nouveau programme de
lancement: AMD souhaite vmisemblablement
disposer d'un plus grand nombre de piéces
a commercializer et de réféerences. On pare
desomais de neuf processeurs: quatre modéles
& huit cceurs (FX-8100, de 2,8 4 3,8 GHz, TDP
de 95 4 125 Watts), deux a six cceurs {FX-6100,
3,34 3,6 GHz, TDP de 95 Watts) et troiz a
quatre cceurs (FX-4100, 3,6 a 4,3 GHz, TDOP

SHOPPING

3 teraoctets, sinon rien

Sowvenez-vous: au debut de 'été 2010, Seagate avait lance en premier un disque

de 95 a 125 Watts). En attendant 'armivée de ces
unités, AMD met en vente deux nouveaux APL
de sérnie Llano intégrant deux creurs d'exécution
et un circuit graphigue Radeon HD 64100
compatible DirectX 11: I'A4-3300 (2,5 GHz,

64 dollars) et |'A4-3400 (2,7 GHz, 69 dollars).

Si AMD semble, plus que jamais, progresser

sur le terain du mpport qualité/pric, le fondewr
a souhaité démontrer qu'ill n'étart pas en reste
du cote des performances, en ravissant le titre
de la plus haute frequence jamais atteinte avec
un processaur: un FX-8150 a atteint B 429 GHz
en &tant refroidi a 'hélium liguide!

Site : www.amd.com

dur (exdeme) de 3 téranctets, qui avait été décliné quelques mois plus tard en
dizque inteme.. . avec ['obligation de disposer d'une carte méne UEF pour en profi-
ter sur une partition unique. Uin an plus tard, un nouvesu cap est franchi avec le
GoFlex Desk de 4 To: cing plateaws de 800 Go oscillant & 7200 tours/minute ['ani-
ment, pour 209 eurce. A quand une version Baracuda XT7 www.seagate.com

PRATIQUE 94
Problémes de surchauffe des
composants? Comprendre

Iz refroidissement de voire
maching, et quelques pistes
pour I"optimiser.

Sois calme

et branche-toi
Le constructeur allemand Be Quiet!

met en vente la nouvelle gamme
d'alimentations Pure Power LB. Certifiée
80 Phus Bronze, la gamme s& dédine en
quatre modéles de 430, 530, 630et 730
Watts. Tous ces blocs
intAgrent un ventilateur
SilentWings de 120 mm,
monté sur des rondelles
e caoutchouc qui
limitent les éventuelles
vibrations.

Ninja Knows No Fear

Figurant parmi les constructewrs de
ventirads les plus populaires, aux cités
de Noctua, le constructeur japonais
Scythe annonce la commercialisation
de son Ninja 3 dans une version
silencieuse. Le Ninja 3 Silent

5'articule autour d'un
nouveau ventikateur
toumant & 200
tours/minute, le Slip
Stream 120 mm. Pesant
1 040 grammes, il est
vendu 38 eurs.

En plus, elle fait

le café ?

M5I s'appréte 4 commercialiser sa
N580GTX Lightning Extreme Edition,
ine GeForce GTX 580 grand loe
overclockée 4 32 MHz (contre les
772 MHz e base) s'articulant autour
b2 matériaux de premidne qualité et du
systéme de refroidissement Twin Froar
1ll. Demier détail : cette carte serait
dotée d'un mdiatewr <auto-nettoyants,
capable d'expulser la poussitre.




accomipagne

sa carte de FireStorm,
qui permet de pousser

nous avons atteint

\ 1 - 'overclocking plus loin:

1 GHz pour le GPL
et 1150 MHz pour
la mémaoire.

Constructer Nvidia/ Zotc

Fréquance 950 M-z

Fréquence mémoim 1100 Mz

Grawura 40 nm

Mémaira vidéo 256 hits

Inerfa ce mémoire 45 wims

Lemguer 23 cm, dual-shot

Comnactiques 2 parts DV, 1 part
i HOM

Banda passante mémoina

1408 Ghps

Site wwan_zotac. com

Prix 160 suros

EN RESUME

A untarifintéressant, cetle
GTH 560 overchockse fait
belle figure danz cette
gamme de: prix. Seules les
GTHSE0T OC présententun
meilleur rapport qualité/prix.

- Rapport quali/ prix

- Perfommances overchockis

- Conzommation Saciriqua
comEnua

- Muksances sonares
- Design doubla-slat. ..
- Disponibiité anboutiqua

verict 15720
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Lotac GeForce GTX 560 AMP! Edition M Solide overclocking en vue

Une carte personnalisee
a souhait

a premiére sortie ratée de
Mvidia du coté des cartes
DirectX11, avec la série
des GeForce GTX 400,
semble désormais bien boin : mi-
tant son éternel rival, la firme au
caméléon a rapidement décling la
seconde génémation de son GPU
Fermi a d'innombrables modéles
aux performances trés proches,
jusqu'a en donner le tournis,
C'est notamment le cas des
GeFomce GTX 560 et 560 Ti, dont
|a principale différence tient au
nombre de Streaming Multiproces-
sors (sept pour la premiére contre
huit pour la seconde).
Deépourvue de véntable modéle de
réference, la GeForce GTX 560 fait
toutefois figure de «solution a la
carte » dans le catalogue de MNvi-
dia, qui encourage tous ses parte-

naires a en proposer des versions
fait maison. C'est aujourd'huile
cas de Zotac, qui affuble sa
solution de deux ventilateurs

de B0 mm tout en overclockant
solidement ses camcténstigues de
bass : 950 MHz pour le GPU
(contre 810 MHz de base) et

mances qui supplantent de 5 %
environ les résultats de la GTX 560
Ti standard. Ce gui en fait un
armjument trés convaincant, en
regard de son prix ntéressant,
pour tous les jousurs qui ne sou-
haitent pas entamer trop fortement
|leur budget dans cette périnde de

«Ainsi overclockee, la carte
de Zotac depasse de 5 % la GTX

560 Ti standard. »

1100 MHz pour la mémoire
(contre 1002 MHz). Encaissant
sans encombre cette hausse de
la cadence, méme =1 c'est au prix
de nuisances sonomes Bgérement
excessives, la GTX 560 AMP |

de Zotac affiche alors des perfor-

crize! 5i elle ne tutole assurement
pas les performances des GTX
570 et 580, elle dépasse d'une
courte téte les Radeon HD 6870.
Une solution & envisager, si vous
ne disposez pas d'un budget
sUpeneur.

M'I)/-wé

Constructeur Antec
Muodil e Sl

Chéssis Auminium, polycar-
bonate

Venfilation 1x120 mm famiérs),

20120 mm (Bgade)

Baies 5,25 pouces 2

Baies 15/ 25 poucas &
Shois d'extension 7

Poids 01 kg

Dimansions 47 0xd 400205 mm

Site warw. anitac_com
Prix 119 suros

EN RESUME
Miseé jour réussie d'un
hitier de référence, le Salo il
redevientune valeur slre.
0 regrette toute foks e prix
plubft dewé et surtout la
ventilafion lmitée dans
le cadre d'une utilizafion
de gamer.
- Finifion of " zzzamblage
- Caibba-managament afficacs
= Baonna Bmitation du bruit
IO |
- Boo d'almeantation an haut
= Vantilla fian Bmila pouruna
g da gamer

verier 14720

Constructeur Roccat

Type Clavier filaine LSE

Touches programmahbles
38 touches

Profils 25

Rétroéclairage Oui

(& nivean do riglage)

Fone tion anfighosting
Pallingds 1000 Hz
Dimensions 50024 X2 mm

Site wwww rooc at ong

Prix 79 auros

EN RESUME
Ekgantet complet, Mk
estun o avier trés
ergonomique dédié aux
Joueurs etaux possesseurs
e la souris Kone+.

- (Dl definiion

- Reapport quaiiié/prix

= Langa parsonna isation

[MOINS |

= (lawiar woluminex

- Fanctionna idéalmeant avecla
0 uris Kone+

VERDICT 1 Bﬂﬂ

UTILITAIRES

360Amigo

A premiére vue, 360Amigo s'inscrit dans
|a grande tradition des utilitaires censés
améliorer les performances de votre PG
en netioyant 5a base de registre. Il va bien
au-deia deslopiciels dassigues, sans
peser lourdement surle systéme, en
intégrant de nombrewx modules originau:.
A essayer ' autant plus qu'il est gratuit!
hiip:/timyurl.com/5Srd934u

Antec Solo |l B Tout pour un silence absolu

Fait-il cavalier seul en tete?

¢ ans aprés la sortie de son

Solo, uneréférence enla

matiéne, Antec remet au godit
du jour 'un des batiers les plus silen-
cieux de son catalogue. Au format
moyen-tour, le Sdlo || séduit parla
qualité dassemblage et de finition,

facade et sur le cité. On apprécie
egalement 'espace optimisé au sein
du chéssis, ainsi que le bon cable-
management genéral méme s'ilvous
faudra toujours jouer du tourmens,
Seuls bémals : le prix est relativement
eleve etle botbier dispose d'une ven-

Roccat lsku I Un clavier ulira-personnalisable
L’arme de haute preécision

OUS NOUS SMMEs S0U-
vent montrés élogieus vis-
a-vis des produits signés

Roccat, a la fintion scignée et

aux fonctionnalités onginales,

et I'lsku ne déroge pas a laregle.

Ce clavier filaire plutdt imposant

de 123 touches standard offre un

grand confort d'utilisation, avec

des touches a la faible course qui
assurent une frappe aizée. Doté
de 36 touches programmables,

il vous permet de définir des
macros au cours du jeu; il est
mEme en mesure de communi-
quer aves la souris Kone+ du
méme conatructeur afin d'échan-
ger ala volée ce type de macms |

| pe———s

o

MouseWithoutBorders

Vious possédez plusiewrs PC sous
Windows & la maison 7 Grace 4 cet
Utilitaire gratuit, vous partagez wotre
clavier-souris & travers le réseau local.
A lamanibre d'unlogiciel de prise en
main a distance, vous réalisez en outre
descopier/coller entre chacune de vos
machines. Fratique et simple &
configurer.
hitp:/finyurl.com/64gkBgh

WinMate

Marre de préter assistance & vos parents
0 amis, en lewr rappelant las réflexes
e base et les bonnes méthodes pour
optimiser lewr PCT Confiez-leur
WinMate : totalement gratuit, cet
utilitaire de nettoyage et d ‘o ptimisation
s'accompagne d'un guide de prise en
main trés complet, qui expose chague
action-type.
hitp:/finyurl.com/G4938a]
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le refroidissement

Le PC d'un joueur souffre d'un mal récurrent : la surchauffe des composants en cours de jeu.
Une fatalité? Strement pas, et la solution traditionnelle qui consiste a laisser son boitier ouvert
n'est pas forcément la meilleure. ..

(DUREE |
30 minutes
(NIVEAU |
+ Intermédiaire

# hittp/V phy i on. nat/item
drivar-swaapar ml

« Colliers de serrage

epuis quelques

années, un trés gros

travail a été réalisé

du coté du refroidis-

sement des boitiers.
Alors que, dans les années 90, on
se contentait de multiplier les venti-
lateurs dans des boitiers en fonte
impossibles a4 échauffer, les années
2000 ont été celles d'une vraie
réflexion de la part des fabricants.
Il faut dire qu'ils n'avaient pas vrai-
ment le chonx.

Toujours les mémes

Comme souvent en informatique,
lorsqu'on chemhe une cause a
nos problémes, il faut regarder
du cbté de la carte graphigque.
Car =i les processeurs étaient la
premiére cause de surchauffe des
bottiers jusqu'a ecemment, les
cartes graphiques les ont désor-
mais remplacés sans conteste
possible. Tout est bien entendu
lig a la consommation : =i celle des
processeurs reste infénieure 100
watts, les cartes graphiques peu-
vent déepasser les 300 en pointe.
S'ajoute & cela le placement de la

carte graphigue, onentée la téte en
bas.

Thermodynamique

Pour tout amranger, 'air chaud mon-
tant, celui produit par votre carte
graphique va venir echauffer les
périphéngues situés en haut du boi-
tier, qu'il 5'apisse du pcesseur, ou
des disques durs dans les boftiers
plus anciens. Autrement dit des
conditions loin d'étre idéales pour
votre maténel,

« Ne débranchez pas vos
ventilateurs en facade si vous
fermez votre boitier »

Les boftiers profitent de I'air chaud
pour refroidir comectement les
machines en générant un courant
d'air entre les ventilateurs, Il faut
faire trés attention & ne pas le per-
turber, sous peine de problémes
severes. Le prncipe est simple :
on fart entrer de |'air frais en bas a
dmoite du botier, refroidissant carte

graphique et disgue dur, et on le
fait essortir en haut & gauche, woire

par la partie supénieure du boitier
selon le modéle. On parle alors de
flux d'air, et pour qu'il v ait flusx, il
est indispensable que le boftier soit
fermé. Sivous le laiszez ouvert, le
flux ne sert strictement arien et le
positionnemeant de vos ventilateurs,
tout comme leur action, devient
complétement inefficace. Quelques
régles simples s'imposent pour
eviter tout probléme. D'abord,
|'entrée d'air frais est de loin
le point le plus important. Ne
débranchez pas vos ventilateurs en
fagade =i vous femmez votre boiber,
au contraire. Méme a faible vitesse,
| fait qu'ils alimentent le boftier en
air frais est essentiel et conditionne
le refroidizzement final. Placez
ensuite vos disques durs ke plus
bas possible, ils n'aiment pas la
chaleur. Enfin, il faut réflechir a
ne pas entraver le flux d'air, ce
qui veut dire limiter et ranger les
cables al'inténeur de =a machine,
et surtout réflechir a l'onentation
du ventilateur de son processeur.
Des points sur lesguels nous allons
revenir en detail]

C_wiz

3 points cles
Optimiser
le refroidissement

Voici en images quelques pistes a suivre pour optimiser le
refroidissement sur une plateforme quifaita peu prés tout ce qu'il
ne faut pas faire.

Les cibles et

TEAPPES Non
rangées.empéchent
la dirculafion del'aic

1/ Evitez de placer les ventilateurs cite & cite, méme
s'ls sontoneniés dans leméme sens. Essayez de placer

le wentitateur & droite, pour envoyer I'air dans le radiateur.

2/ Si votre boitier disposed'un ventilateur ou d'une grille
d'extraction vers le haut, onentes le refroidissement de
volre processeir dans ce sens.

3/Vous pouvez surveiller les températures i linténew de
wotre baiier avec ke logiciel Hardware Moni e

prés de ba paroi du beitier.

PAS A PAS

1/ Sivous disposez d'une alimentation modul aire,
commencez par débrancher fous les cables mulles.
Regroupez disquas durs etvenilateurs borsque cela ast
possible. 2/ Si votre alimentation n'est pas modul aire,
regroupez nus ws cables nutilisss et attacher-les avec
un collier desamage 3/ Regroupez toutes les nappes en
les fcantwers I nténiewr du boffier. Fien ne doitentraver ba
circulationde I'air! 4/ Attachez au mieun: les cibles

' dimentation de kacarte graphique: pourqu s passent

5i votra boltier est un peu ancian, invesiir danz un
novea modéla paut & une solution mdicals pour
le refroidissament. Désormais, ks rdgles da ban
sans sontrespectdes par bas bonnes marques
comma Antec ou Coober Master, Cothe damidne est
pmbablament calls qui aura faitbs plus d'efiorts
darmiémmant an matiiee da boitiers pour jousurs.
5i maligré tout, c'astla sunchauffe de wire pmoces-
saur qui pesa probléme, emvisagez d imestir dans
un radiateur da typa four Vious pouvez rowver
d'eocallants miodé bes sous ka barra des: 30 aune,
par exampha chez Corsair awc b modéla AS0.

084 Mowarrbe 204 1lboaeick
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TOP
HARD

Et un retard de plus pour
I'AMD FX quin'arréte
plus de se faire désirer.
Le lancement est
désormais prévu pour
le 16 octobre et les
performances devraient
étre un petit cran au-
dessus de celles du Core
15 2500K. C'est tout?
Non, ils sont champions
du monde!

C_wiz

QUELLE GAMME

HAUT DE GAMME
Resister aux sirénes du markefing qui tentent
the wous piquer voire argent. Procassear, carte
graphique et S50 zont bes frois éléments &
peiviégier pou jouer en toute tranquil i

MILIEU DE GAMME

L' arrivée du FX d'AMD deveait non seulement
faire haisser b2 prine des Phenom il X4 et X6, mais
peut-gtre également celui du Core i7 2600K qui
pourratétre remplace sous peu...

HAUT DE GAMME

Prix Emviron 150 €
Marque Azus
ChipsstPE7
Mamairs OOA3
Site www.asus.com

! Prix Ewion 280€

¢ Marquelrnsd

! Cours4 @ avecHT)
| Friquence 1.4 G

LA CARTE MERE
P8P67

5i ASRock et Gigabyte proposant dgalement
d'excellenes cartes, nous connuons a préféer
calles d'Asus pour b PET. Facle & corfigurer

parformancas cotd réssau et ISE 3.0 Das patits
détals gui 8'soutent, & forca...

LE PROCESSEUR
- Core i7 2600K

Intel est prét pour I'amiver des X avec un
nouvesy processeur dans les cartons. Sans sur-
prise, il s'agit d'un 2700K qui devrait venir jousr
et 4 débuguer, dlle s'offre dgalament les mallaurss |
| gonsallons d'attandre un mois, son amivés deveait
| &tre accompagnée d'un résustament tarifaire,

l=s trouble-Btes. Dans la douts, nous wous

Prix Emviron 55€
Marque King sion
Fraquencs 1800 MKz
Barretissd x4 Go

S www ing sion .com

! PixEnvion185€
! Marque Crucial

| hile1286

| WperoA3

LA MEMOIRE

HyperX 8 Go

8 Go devernant la nome sur les configurations,
&t s an prabigue dans les jeux les gans

sEront MINMmeas, on gagnera au mons dans
['utsation da Windows, tout en &tant préts
pour d'éventusts jaux B4 bitz, ls amrheront bisn
un jour, non'?

{ LEDISQUE DUR
- M4

| Avantage prixpour le M4 de Crucial qui reste de
lom notre S50 préfénd. N'oubber pas de mettre a
i jour son fimware si vous rencontrez de petits lags
| au démamrage de cartains jeux ou applications.

! Comme toujours, quidit 38D dit réinstallation

| deWindows st BIOS configund en AHCI!

LA CARTE VIDEO
. GeForce GTX 570

Sivousn'étes pas particulérament prasss sur

! la plan graphique, 1 paut &tre judicisux d'attendrs

fa fin d& laméa pour s'offir une nousalle carte.

On dit las stocks de haut da gamme trés bas
i chez AMD, ce gui ne paut voulolr dins qu'una
salla chosa: nouvalle gamme an approcha!

MILIEU DE GAMME

Prix Emiron 140 €
Marque Asus
Chipsat390FX
Memoire OOA3
Site www.asus.com

¢ Prix Environ 150€
{ ManqueAMD

| Cousd

| Friquence 3.6 Gz

LA CARTE MERE

M4A89TD Pro

Les cartes méras pour AMD FX utssront s mémea
sockat ou presque, ['AM3+. | parmst & la carts
mérs da foumirun peu plus de Jus SUx NoUVEsaLK
procassauns dAMD, o2 gul paut Sreuties lomgus
I'on veut fars des overdlockings exdrémes. Avasrt-
iz une idde demins latée chez AMD 7

LE PROCESSEUR
 Phenom Il X4 975 BE

i AMD estchampion du mande... d'overdlocking.
L'AMD FX 8150 a été pousss a 8. 829 GHz &

i coup de rafroidissament & 'azots Bguids. L'ancien
! racord, 8.3 GHz était teru par... un Caleron de

 I'époque des Pertum 41 Scuhaitors 3 b gamme
i FXde ne pas fnir comme les Netburst d'Intel...

Prix Emiron 25€
Marque King sion
Fréquence 1333 MHz
BarmetiesZ x2 Go

Sl www ing sion com

LA MEMOIRE
ValueRAM 4 Go

Le contrdleur mémairs das AMD FX sera ke méme
que calul natals dans kes APU AR du constructeur.
Et l'on paut d&ia vous dire gu'ils saront capablas
d'utiiser pour de wai la mémaone & 1600 at

1865 MHz. En attendart, 1 est toujours interdit
d'adheter une confguration misu de gamme |

i Prix Envimn 70€

" Marque Wectem Digial P
| Bkl g !%_ -

Type Flatean

i LE DISQUE DUR
. Caviar Black

L= Caviar Black restent de loin les mealisurs

i disques durs conventionnels du momert avec

i des parformancas excalantss. Bt ien ne vous

i ampéchera de ls conserver par la suite en disque
de stockage lorsgue vous vous offirez un S50

| pour les fétes de fin d'annds!

| PrixEmiron 210 €
Marque AMD

| DirectX11

| Mémire1 GoGDORS

i LA CARTE VIDEO
- Radeon HD 6950 1 Go

i Les stocks sont en baisse et I'on peut s'attendre
& vioir armiver une rarfaction forte coité disponibi-
i Ft& Sot AMD n'a pas avie d8 vous vendrs de

| carte graphiqus, soit 1 58 trame qualque choss en
coubsseas! Tout ke monds purat pourtant gue 'on
i nevarait pas de HD 7000 cetts année 7

BUDGET 595 €

a
i

ENTREE DE GAMME
Aftention aux cartes méres pour bes
configurations d'enfrée de gamme.

Les réferences que I'on vous consaille amvent
en fn de vie : ne tardesz pas trop sur cecrénean.

LES PRIX
lls sontindiqués sans boitier, alimentation, DVD

ou &cran, c2 st en efiet les déments que 'm
consenve be plus facllzment d'une configurafion
i ['autre. Rajoutez 300 euros s vous n'avez nen.

086 Mowarrbe 204 1lboreick

ENTREE DE GAMME

Prix Erviiron 70 £
Marque Gigabyie
Chipsst 7356
Mamuirs OCA3

. gigal e, com. w

| Prix Environ 110€
| MarqueAMD

| Cowsd

| Friquence 3.4 Gz

LA CARTE MERE
MA785G-UD3H

Me vous attachez pas trop au modéle de carte
méra, tant qu'll &'aget d'une carte AM3 st gu'alls
disposa da 'essantial jun slot PCl Bprass pour
la carte graphigus), ells fora ['affars. Gigabyte
et Asus restent les margues que ['on vous
consale histors d'étre tranguile ooté suppart.

LE PROCESSEUR
- Phenom Il X4 965

Le Pheanom |1 X4 965 rests, malgré son age, un

! trds bon processeur de pu pour une configuration
d'antréa de gamme. Rarameant ['on aura vu un ta
! rapport qualitd prix dans o2 crénaay. Interdiction
| formelle d'acheter un APU AB cependant : ce

. Phenom les domine en u.

Prix Emiron 25€
Marque King sion
Fraquence 1333 MKz
Barreties? x2 Go

S www King sion com

LA MEMOIRE
ValueRAM 4 Go

4 Go suffront & court terme dane ['entrée da
gamme, mas ['on vous consalle tout de méme
d'inztaller la version 64 bits de Windows 7.

En 32 bits, on perd 1 Go d& mémoire simplemeant
pour ka gestion de la carte graphique.

Un vrai géchis|

| PixEwimn T0€

| Margue Westam Digial P .
| BilleiTo i %‘
| Type Patem (/I

i LE DISQUE DUR
. Caviar Black

¢ Etant domné les économiss réalisées coté proces-
! saur, on paut metirs une poignés d'euros de plus
dans un deque dur da qualtd. Le Caviar Blus,

! un pau moins parfarmant, est dgalameant un psu
! moins cher, 4 l'image d'autres modéles disponi-
. bles chez Seagate par example.

| PrixEnviron 1680 €
Marque AMD

| DirectX11

| Miémaire] Go GDDRS

i LA CARTE VIDEO
. Radeon HD 6870

! LaGTX 480 n'sst plus, on ss tourne donc vers la
¢ Radeon HD 8870 qui la remplace avantageuss-

ment. Equipée da 1 Go de mémoire GDDRS, son
! nikeau da parformancas ast dand, Les budgets

| s samds poumaient regarder aussi du ciité de la
8850 pour une vingtane d'auros da mons.

BUDGET 435€

1.4
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ET POKE ET PEEK

Diantre, mon premier Et Poke et Peek! C'est le moment de ressortir
ma collection de magazines assoupis dans mon amoire. Mais Ia,

pas de bol: je tombe sur le numéro 134 et sa couverture parfaitement
hideuse. Ga commence bien. ..

C en'est pas parce gu'on bosse pour
un magazne « histonque= gue l'on
n'a pas le droit d'étre catique.
Franchement, que s'est-il passé avec cette
couv'? Un vert fluo vomitif, un alien laid
comme un jeu du siécle demier... Bref, un
joli repous=oin. Heureusement, les pages qui
remplissent ce numém sont lamement plus
sexy. On entame les hostiltés avec un gmos
reportage sur Unreal 2, une licence qui,

a I'époque, faisait encore vendre, Malgré
une preview assez enthousiaste de HaHaM,
le titre s"avérem finalement bien décevant.
D'ailleurs, quelgu'un ='en souvient, honnéte-
ment? Alors que Medal of Honor, lui, a bien
marque les esprts. Ackboo, lul, ne s'en
remet pas, et qualifie la production du studio
2015 de achef-d'euvre du jeu PCw, pour un
bon 97 sur 100 d'intérét. Quand méme.... Sl
estindéniable que MoH a &té un tournant

dans I'histoire du FPS, on regrette par contre tard, posséde une certaine résonance. HFHHHMMH'EE,MU‘HHEUH!
quiilait amorcé la mode des scripts a D R e e eyl | Enfin, entre deux tests improbables fun Sid

outrance et de la progression en couloir, tels hmﬁt&d'dﬂmnémmmmch EMeHbSiﬂGdfépehemideamtmuet
qu'on nousles sert tousles ansdars Callof | EREEETREEIERIEE Rl yade | unCar Tycoon qui plaira assuément aux

Dwty. Mais dites donc, les membres de 2015 mains en mains de jeuxcsur PCL L] Les concessionnaies), oe numén de février
ne e seraient-its pas bamés de chez EA | ventes restent faibles et, surtout, imprévisi- donne auss la parole aux développeurs fran-
guelques années aprés, pour fonder Infinity bles =, Il termine ensuite son texte par une gais. A commencer par une longue interview
Ward? Cdincidence 7 Je ne pense pas... prophetie dont seuls les journalistes —et i de David Cage qui, en 2002, avait un peu
Michael Pachter — ont le secret: «Le online plus de cheveux, mais toujours autant de
LA BOUCLE EST BOUCLEE | est P'avenir du jeu. By, ga ferait presque i choses a dire. Quartic Dream préparait a
Mais laissons de oité ces considérations i froid dans le dos. Avait-il rmison 7 Une chose I'éponue Fahrenhet, et ['approche « cinéma-
militaires pour nous attarder sur I'édito fort est sire: il n'avait pas prévu 'arivée de cette | tographiquex du jeu vidéo était déja au coeur
intéressant de Moulinex qui, dix ans plus i plaie qu'on appelle social gaming. de la réflexcion du bonhomme. Ce qui n'est
| pas vraiment le cas de Raphaél Colantonio,
; IO ¥ O chool et rsclument
ol <
&F = | (EAEEET Bome nouvelle: le studio bosse
II'E ‘*"-' F i actuellement surDishonored qui, personnel-
i - i lement, m'a mis une grosse mandale, fagon
i J!""'! P | | teutonne, & la Gamescom. Comme quoi, kes
£ i grandes équipes savert perdurer dans le
: temps. Et c'est sur cette phrase totalement
F S | bateau que je disparais dans un nuage de
: i fumée, histoire d'éviterla potence. PRfuuit!
La scéne du Débarquement de MoH: mythique| A Fatalis était déconseillé aw: o astrophobes. i JIKA
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L'EQUIPE DE LA REDACTION
SUR LE BLOG ET LE FORUM DE JOYSTICK
WWW.JOYSTICK.FR

Venez commenter ['actualité du jeu vidéo
et devenez peut-étre le rédacteur star du blog !

“VIVEZ LE JEU VIDEO SUR WWW.JVN.COM”

------------------
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