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disponibles
sur

* ORIC 1 | ATMOS

* THOMSON
TO7-MO5

* AMSTRAD CPC 464

* ALICE

* EXL 100

* SPECTRUM

Elifill...

FREE GAME BLOT

Cedex 205
CROLLES 38190

Conditions spéciales revendeurs
nous consulter

5i votre ravendeur habitwel na dispose
pas de ces titras, nous pouvons vous les
faire parvenir moyennant 15 F do frais
da port joints a votra commanda

POUR JOUER ET GAGNER
SCIENTIFIQUEMENT AU LOTO + prix habituclement praciuse
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Ajaccio

Albi
Alengon
Ales

Amiens
Angers
Angouléme
Annecy
Aurillac
Bastia
Bayonne
Belfort
Besangon
Bordeaux
Boulogne/mer
Bourges
Brest
Briangon
Brive

Caen

Cahors
Calais
Cannes
Castres
Chalon s/Sadne
Chambéry
Chartres
Chateauroux
Cherbourg
Clermont-Ferrand
Colmar

Creil

Dax

R. Corse Int.
RTN

AFM

Filasoi

RCC

Angers 101

R. Marguerite
Sud Est Radio
Radio 18

R. Corse Int.

R. Adour Navarre
Radio Soleil
RVF

Radio 100

RBL
Recto-Verso
Radiogram

RBV

R. Brive Licorne
Caen FM
Chabrot

Radio Littoral
Fréquence Sud
R. Tarn Sud
Radio Chalon
Fréquence Horizon
Radio Loisirs n 1
Radio Reflex
Radio Rustine
Station MU
Radio 100

FDL

ACQS 95

La micro-informatique sur la FM

Q0h 30
19h30
19h
10h
11h
19h18
19h
9h 30
19h45
20h 30
18h
12h08
9h30
12h
12h
12h08
14h
18h
18h 30
10h
13h
14h
19h
10h
19h15
19h 30
10h
13h45
19h
11h
19h30
19h18
18h

Dijon

Evreux

Fréjus

Gap

Grenoble
Guéret
Haute-Loire
La Rochelle
Lannion

Laval

Le Mans

Lille

Limoges
Lons-le-Saulnier
Lorient

Lyon

Macon
Marseille
Metz
Montceau-les-Mines
Mont-de-Marsan
Montélimar
Montlugon
Montpellier
Mulhouse
Naney

Nantes
Narbonne
Nimes

Orléans

Paris

Pau
Périgueux
Perpignan
Poitiers

Reims

Rennes
Rochefort
Rodez
Saint-Etienne
Saintes
Saint-Gaudens
Saint-Lo
Saint-Malo
St-Quentin
Salon de Prov.
Seine et Marne
Sens
Strasbourg
Tarbes

Toulon
Toulouse
Tours

Troyes
Valence
Vezoul

Vill. de Rouergue

Radio 2000
REV

REM

RTM

RVI

REM

RCL

R. La Rochelle
Pays de Trégor
Perrine

FM 104
Contact

HPS

Lacuzon

AVB

Ciel FM

Radio Pélican
Fréqu. Margeille
RADIO L

RFM

RCM

R. Cotes du Rhéne
Caroline

88.8
Bollwerk
Rockin’Chair
Passion FM
Radio Corail
Canal 30
96.4

Gilda
Fréquence 4
Fréquence 101
Stéréo 66
RPO FORUM
88.6

RBS

RCS

Cité 12
Transat
Saintes 102
R. Comminges
R. Manche
Force 7

Azur 100

R. Centuries
RBS

R. Horizons
Nuée Bleue
Piréne 98
Mistral
Cambos

Méga Tours
Discone Radio
Valence FM
RVS

Radio Villefranche

Annonceurs, faites connaitre votre produit

ou vos services aux auditeurs de P.0.I.
Contactez FORCE 7 au (1) 240.22.01.

15 minutes toutes les

semaines, sur
90 stations FM.
90 MHz VEN 19h30
89. MHz VEN 19h15
97.{ MHz SAM 13h30
9 MHz MAR 13h
9 MHz SAM 18h45
100 MHz SAM 11h
100 MHz LUN 18h45
{ MBz LUN 18045
9 MHz SAM 19h30
101: MHz MAR 19h30
10« MHz  JEU 18h
93¢ MHz  JEU 22h
102 MHz DM 9h45
8 MHz MER 17030
102" MHz MER 13h15
96 MHz DM 10h
8¢ MHz MAR 12130
94" MHz DIM 10h30
93! MHz JEU 19h15
916 MHz MER 15h
90 MHz JEU 19h30
10¢ MHz  MER 16h45
96.5 MHz SAM 12h
88.6 MBz VEN 19h15
88.] MHz MAR 21h30
95.6 MHz SAM 12h
96.¢ MHz MER 19h15
93.€ MHz SAM 9h30
10LE MHz SAM 17h
964 MHz SAM 11h30
1035 MHz DM 10h
93.1 MHz SAM 18h30
1015 MHz JEU 18h45
935 MHz DM 9h
90 MHz MER 18h45
886 MHz VEN 22h
89.1 MHz SAM 10h30
952 MHz MER 13h
1016 MHz MER 19h
934MHz MER 19h
102 MHz MER 19h
929 MHz MER 13h30
1025 MHz MER 18h30
95.9MHz MAR 22h
1002 MHz SAM 9h
99.7MHz LUN 12h30
1037MHz SAM 13h
912MHz MER 19h30
80.5MHz JEU 18h30
98MHz SAM 8h45
104MHz SAM 10h
935MHz JEU 19h15
103MHz  JEU 12h45
92MHz JEU 18h45
91 MHz MER 19h30
91.3MHz MAR 19h45
10L.3MHz SAM 13030
N
petit
J ordinateur
ilustre

une emission proposee par la revue L’'Ordinateur Individuel et Gilda, Presse.
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@® “programmer

un ordinateur est

devenu pour vous

\ un loisir, un plaisir..

| une passion, sachez que LIST a éte creé

pour vous. LIST vous aide a tirer davantage

\ de votre materiel, a vous perfectionner

dans la conception des programmes

qui “tourneront” sur votre machine.

LIST vous initie aux langages informatiques
et selectionne les meilleurs livres pour

progresser. LIST vous informe de l'actua-
lité et vous fournit trucs, astuces et idees

pour mieux programmer...

Pour étre sir de ne rater aucun numeéro
et pour recevoir LIST chez vous,

abonnez-vous!

VOTRE CADEAU!

D'un format pratique (11,5 x
25cm), o TRANS'BASIC =5t
une fable de conversion des

fnstructions BASIC des
21 micro-ordinateurs las
plus courants. Ce livret de
24 pages vous permefira
= d'adapier sur votre ondi-
nateur la plupart des

= Erogrammes congus

pour les autres
machings

ARERERRRRRAEE ><Cii

BULLETIN D’ABONNEMENT
(a retourner a LIST - Service Abonnements - 5, place du Colonel Fabien - 75491 Paris Cedex 10)

MNom — : = Prénom — s —
Atlresse = o e = e N el o1
Ville = — _ Codepostall Ll 1 | | |Pays_ L o Sl

Vaulllez m'abonner pour 10 pumsros au prix avantageux de 180 F* au liey de 200 F - prix total au numéro - 2t madresser en cadeau
o TRANS'BASIC )= joins mon reglemant indispensable libelié & l'ordre de LIST

*Botgloue . 1330 FB . Sulsae’ 50 F8, Canadi;: 30 $C; autres payd - 20 FF Par avion: Afrigue Fratoophone 248 FE; Aménque, bitre Alrgue. Octnnle 303 FF Asia 355 FF
nmn Sodmiion, 2H v Massenat, 1180 Brukelins Vorsement Soclalé Sandrpla 2100405 03600 Sulane 10 route du Giand-Mond, CH 1082, Le Nont-sur-Lsusimie,
irsement Calian d‘ﬁplrml de Crbail, 102418 La Mond CH 10482, compte courant (" B50168-7 Canads : LIAPL 9348 rus e Mesux 80 Léanard (Qubec, HIR 343, Canpda
Autres pays - 5 place du af Fabian; TS401 Pans Caden 10
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Pour éviter d'immoblliser le téle-
viseur lamilial, I est temps
d'équiper votra micro-ordinateur
d'un moniteur couleur spéciale-
ment congu pour cet usage, et
qui lul procure une qualité d'ima-
ge nettement supérieure,

Pour cela, EUREKA a fait fabri-
quer spécialement en France un
moniteur répendant aux spécifi-
cations les plus exigeantes de la
plupart des ordinateurs

COMPATIBILITE :

Apple |l avec carte RVB, Apple lic,
Commodore 64 et Vic 20, Dra-
gon, Excelvision, Hector, Laser
3000. Oric 1 & ATMOS, Philips
VG 5000, Spectravidéo, Sinclair
SPECTRUM, Thomson TO7 et
MOS5, MSX toutes marques etc.

CARACTERISTIQUES MC14 :

Gonnexion par prise Péritel SCART 21 broches. Entrée Son, Réglage de volume.
Réglages : volume, luminosité, contraste, couleur.

Commutation : BVB/PAL / Monochrome vert. Tube : Spécial informatique Haute
brillance dalle sombre traitée anli-reflets.

HAUTE RESOLUTION : A coté du modele standard présenté ci-dessus, il existe un
MC14 HR pour les applications demandant une plus haute résolution, en particulier

I'atfichage en 80 colonnes. Sa présentation est similaire, || est compatible 1BM PC
et son prix est de 3600 F.

Moniteurs
MC14 & MC14HR

Ce moniteur est disponible chez votre revendeur habitueal.

EUREKA INFORMATIQUE importe et distribue de nombreuses marques telles que
COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM, ORIC etc.

Revendeurs, contactez notre service commercial pour connaitre nos autres pro-
duits et nos tarifs. Tél. : (1) 281.20.02.

* T.T.C: Prix public

BON DE COMMANDE A RETOURNER A

EUREKA INFORMATIQUE
38, rue Victor-Masse
75009 PARIS
= (1) 281.20.02

M
Rug _
Code
Ville
Ordinateur possédé -
Pariphérigues ~

Souhaite commandar le matériel
suivant

Moniteur cauleurs MC14 2 T50 F
Moniteur cauleurs MC14 HR 3 600 F

Cable pour Commodore . 100 F
Cable pour Spectrum _______ 120F
Cable pour ORIC 120 F
Interface pour
AMSTRAD N &8 __ 420F
Cable 1BM PG
pour MC14 HR _ 150 F
v Cl-joint mon réglement de
E par




son Micro-Informatique, a, enfin,

décidé de lever un « bout » de
voile sur le dernier-né de la sociéié,
apres plusieurs mois de rumeurs el
de fausses nouvelles. Résultat @ le
TO 9 existe bien. Nous 'avons vu
du Sicob. Mais ses caracténistiques
conférent encore au secret d'Etat el
la plupart des informations que nous
possédons sont plus des bruits de
couloirs que de la certitude @ on ne
pourta avoeir des TO 9 « en chair et
en os » gue dans quelque temps.

Fort de l'expérience TO 7 puis
MO 5et, de la bouche méme de José
Henrard, directeur-pénéral de
Thomson, « tird par la technologie
et poussé¢ par le grand public », le
TO 9 devrait se situer entre le micro
« haut de gamme » pour hobbyistes
talentueux et le semi-professionnel
« honnéte « i destination des cadres
et des professions libérales.

Juun Gérothwolh, PDG de Thom-

THOMSON JOUE LA CARTE
DE LA COMPATIBILITE

Le TO 9 reprendrait & son profil
les « vocations traditionnelles » de
la gamme Thomson, 4 savoir la
didactique, le graphisme ¢t la
communication, auxguels viendrait
s'ajouter une vocation plus « pro-
fessionnelle » comme la pgestion.

Thomson joue la carte de la conti-
nuité. Cela se tradwirait, a la plus
grande joie des Thamsonistes
conviincus, par une totale compa-

B MICROTOM Ne 1 { JUILLET-AQLIT 1985

tibilite des logiciels et de certaines |

TO 9 : TROIS COUPS

AVANT LE LEVER

Thomson sur les traces d’ Apple ? C’est tout au moins
ce que titrait royalement la trés sérieuse Agence France Presse
quelques heures aprés 'annonce de Thomson officialisant Uexistence
d'un TO 7 « musclé » : le TO 9.

J _III
4
b

extensions du TO 770 et du TO 9,
¥ compris en ce qui concerne |'accés
dux routines du moniteur gui,
quaigue complétement revu, conser-
verail la « memory-map « du TO 7.

Le TO 9 se présente sous forme
d'un boitier capable de supporter le
nouvesu moniteur couleurs haute
résolution (125 OO0 pixels) avec son
socle onentable. D'aspect trés « pro-
fessionnel », ce boitier comporte un
lecteur de disquette 5 pouces intégre,
double face, double densité. gui
serail également capable de lire les
disquettes du TO 7/70 movennant un
paussage en mode simple densité par
logiciel

La capacité de ce lecteur, deux fois
celle de PApple 11 et identigue i celle
de 'TBM-PC. est de 320 Ko. Le Dos

J05E HENRARD

{systéme d'exploitation des disquet-
tes} serait, cette fois, en mémoire
centrale. A noter qu'un deuxidéme
lecteur externe de méme capacité
pourrait étre connecté. L'unité cen-
trale, construite autour d'un micro-
processeur 8 bits, le 6809, piloté par
une horloge | Mhz, dispose de
128 Ko de MEV extensibles & 192
avec le bloe 64 Ko optionnel du
TO 7170, Cette extension serait
gérée par le systéme comme un
disque virtuel.

136 Ko de MEM seraient oceupés,
pour 32 Ko, par le Basic, par un
traitement de texte résidant de 32 Ko
ainsi gque par un logiciel de gestion
de fichier également de 32 Ko, le
reste étant pris par le svstéme et les
MEM extéricures, A noler que les
Mémo 7 et les logiciels en MEM du
TO T seraient conneclables sur
PMavant du boitier. Un microproces-
seur G805, prenani en charge le cla-
vier et les divers périphériques, vien-
drait seconder le 6809, Six extensions
pourraient éire connectées simul-
tanément au TO 9. L'interface
communication des TO 7 serail cetie
fois intégrée, un équipement Cen-
tronics ou RS 2320 pourrait alors
étre connecté directement au boitier.
Une prise neuf hroches permetirait
egalement la connexion d'organes
lels que souris, tablettes graphigues,
ete. Une autre prise, située sur Iar-
rigre du boiter, serait dédidée nux
extensions musicales

Alcette unité centrale est connecté
un clavier du tvpe « professionnel »,




MAGAZINE

détachable, composé de 8] touches
dont 58 Azerty, cing touches de
fonctions commutables qui permet-
tent en fait de programmer dix fone-
tions, Un pavé numérique de douze
touches el six touches de controle
le complétent, Un crayon optique,
devenu presque un symbole ches
Thomson, serait capable cette fois
de lire dans les zones rouges el noires
déeran.

HUIT MODES DE GESTION POUR L'ECRAN

Cate logiciels intégreés et moni-
teur, outre le Basic encore plus
complet avec ses 32 Ko et permet-
tant de gérer dix objets graphiques
{luting} dans leurs mouvements,
tailles et couleurs, le traitement de
texte cf l'utilitaire de pestion de
fichier seront fort appréciés. A noter,
le traitement de texte possédera la
justification & droite, diverses polices
de caractéres (v compris des carac-
téres défims par 'utilisareur) ainsi
que ta possibilit¢ d'inclure dans le
texte des zones de graphismes obte-
nues, par exemple, avec le futur
Color Paint,

La nouvelle gestion de I'écran per-
mettait huit modes différents, dont
— le mode classique 320 % 200 pixels
du TO 770, mais avec cette fois un
choix de seize couleurs parmu 4 D96
{un logiciel intégré permettrait en
effet de melanger de tugon trcs
simple les couleurs entre elles et de
modifier 'intensitd de chacune)
— laffichage texte, qui se ferait sur
40 ou B0 colonnes |

le graphisme, qui serait obtenu
en définition 128 000 pixtels, soit 640
¥ 200 points |

— le mode BIT MAP ¢n quatre cou-
leurs, cette fois sans débordement
comme sur le TO 770, qui per-
mettrait & une ligne verte de venir
crolser une ligne rouge sans
« haver » a l'intersection ;

— un mode deux pages; qui auto-
riserait 'alternance, la surimpression
totale ou partielle, compléte la ges-
tion d'écran de TO 9,

Les langages prévus pour ce nou-
veau micro Thomson, outre le Basic
résidant, seraient le Logo, le Forth,
le LSE, 'assembleur, déja dispo-
nibles sur TO 7/70, auxquels viendra
se joindre un {6 combien attendu. .. )
Pascal |

Il faudra étre patient quant & la
sortie effective de 'appareil. La pré-
séne devrait débuter ce mols-c1, mis
la production de masse n'est fixée
que pour aoill, s0il une commer-
cialisation effective fin octobre. Le
prix : moins de 10 000 FF pour une
confipuration comprenant unité
centrale. le clavier et le lecteur de
disquette (ou selon d'autres sources
aver moniteur couleurs),

HULEDS BRIAILEDS BNl FERMELIIVE

Confiants dans leur dernier pou-
iain, les dirigeants de Ia société preé-
voient de sortir vingt mille TO 9 en
1985, D¢ rudes batailles en pers-
pective, Plus sans doute avee |'Atan
3200 5T (gqui uiilise un microproces-
seur plus puissant, le 68 (0K, et pro-
pose, pour le méme prix. un moni-
teur couleurs) qu'avec I"Apple I qui,
semblerait-il, serait la cible du TO Y.
Mais attendons peut-&tre que les
rumeurs s¢ transforment en certi-

tudes. ..
=

PLUS FIABLES, PLUS INTEGRES,
MOINS CHERS...

Intégration des composants est le nouveau mot

d'ordre de Thomson pour

roduire plus vite, a moindre
Pmﬂi. avec davantage de fhah-

litg, ces trois impeératifs rendent
fous les directeurs de production de
I'énsemble des constructeurs de la
planéte. Thomson n'y cchappe pas
el prévort pour septembre prochain
des reésultats significatifs. La recetie
inévitable en informatique - inte-

| aisées.,

le MO 5.

gration des composants. Moins la
mischine compte de picces, plus la
production et la vérification sont
En conclusion, Thomson
devrail aupmenter le niveau d'in
tégration du MO 5 en le réduisant
i huit composants de base. Cette
reduction conduira & une nette ame-
liaration de la fiabilité. ]

MEGABUS :
LA PASSION
DES

r r

Péritek, premiére
entreprise @ Sorfr un
clavier mécanique pour
le TO 7 (voir notre
essai dans ce numéro),
persévére avec, entre
autres productions, le
Mégabus.

us car il permettra de commu-
quuur avec lextérieur, meéga
car il comporte de nombreuses
sorties, 'appareil cumule une inter-
face manettes de jeux standard, per-
mettant de connecter la plupart des
maneties existintes (Atar, Spectra-
vidéo, ete. ), trois slots de sortie auto-
rigsant la connexion simultande d'im-
primantes, de lecteurs de disquette,
de modems, ete
Pour bimir, une imterface musigue
et jeux compatible Thomson est inté-
prie au Mégabus, et ne prendra done
plus un slor de sartic. En outre, les
Mégubus pouvant s'empiler, vous ne
serez plus limité si vous avez la pas-
sion des periphériques,
Ce mégabus fonctionne sar 10 7,

TO 770 et MO 5. (Prix de Méga- |

bus : 591 FE 1)

Idyllique ? Pas vraiment, car, i ce
Mégabus, il faudra ajouter un pro-
longateur de bus pour le brancher
sur l'ordinateur (120 FF ttc) et even-
tuellement un convertisseur de ten-
.‘\'il:'ll'l FL‘FI’FLL‘[HHH |Ei communicalion
série avec les périphériques (300 FF
tte). Cette derniére option sera indis-
pensable pour se servir, parexemple,
d'un modem ou d'une carte de digi-
talisation exténecure. Tout celn
monte le prix de l'ensemble &
I 010 FF 1

Une version simplifide ne compre-
nant gue les trois slots d'extension
sera commercialisee i une date et
aun prix non encore Axes,

Péritek o 38-36, rue de Braxelles,
aorin Villeurhanne ; el @ (7)
HRG Q7. 1) .
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MO 5 IT TO 7/70 58 PARTAGENT DISQUETTES EY PERIPHERIQUES.

ET DE TROIS POUR
LE NANORESEAU

Dans sa troisieme version, le réseau de Léanord
s'ouvre a tous les compatibles 1

Lil nouvelle ve [Hil.'lll \J.l.l nanorescau

de Léunord (version 3), g est
commerctalisée depuis la mi-mui,
permet maintenant de connecter les
MO 5 etfou TO 7770 & un ordinateur
téte de réseau qui peut étre un IBM-
PC, un Sil'z 16, un Bull Micral 30,
un Goupil 3 ou tout autre compatible
I1BM, Il s’'agit done cette (ois d'une
version de « serveur » 16 bits.
Lordinateur téte de réseau doit
étre equipe de deux lecteurs de dis-
gquerte 256 Ko et d'ung sortie paral-
l¢le pour imprimante. Les langages
accepiés pur le nouveau systéme sonl
le Basic, le Logo mnsi que le LSE,
Comme dans les versions préce-
dentes. le réseau permet aux MO 3
et TO 770 de se partager ln capacité
disquette et les périphériques du
microserveur, celui-ci pouvant char-
ger et lancer des programmes soil
de [acon sélective (distribution) i
'un ou & l"autre des Thomson. soit
a tous (diffusion). A noter que Didao
développe actuellement des logiciels
pour ce nanoréseiu, qui assureront
la gestion des éléves de fagon inter
active. Ces logiciels, développés sous
contrat du CNDP (Centre national
de documentation pédagogigue),
donneront une nouvelle dimension
a 'enseignement assisté par ordi-
nateur

Ce systéme se compose d'une carte
interface et de deux disquettes, le
tout vendu au prix public d’environ
3 3K FF tte. Un contrileur équipé
des connecteurs et d'un cible est
neécessaire pour chague micro (envi-
ron 1 530 FF tic), |

Les Britannigues continuent
de renforcer leur présence
sur le marché francgais.
Dernier en date, Amstrad
qui, avec 60 000 ordinateurs
[d‘ucll::rés le constructeur)

vendus en France dans les
quatre premiers mois de
1985, revendique la place
de leader. Optimistes, les
dirigeants d'Amstrad
compten! doubler leurs
ventes d'ici décembre 1985
our atteindre
?E‘D 000 unités. Avec ou
sans CPC 484 2 En lous
£as, CE Nouveau micra sera
vraisemblablement un
concurrent du TO 9,

PIRATAGE :

LA « SOLUTION FINALE » ?

Plaquée sur l'écran, une clé électronique
empéche toute recopie d'écran.

alte & la piraterie. Les éditeurs
Hh'mﬁﬂ[gﬂn!. les auteurs gro-

gnent, les consommateurs s'im-

_
| UN CLUB POUR LA RENTREE

| Les possesseurs de matériels
Thomson vant enfin aveir un

| club. On sait, oour 'instant,
gu'll sera & l'échelle nationale,

le1 que sa créeaticn es! prévue
pour septembre-ociohre

Gageans que ce club permetra

de fructueux échanges enire

« thomsonistes ».

patientent, jusqu’aux pirates gux-
mémes qui trouvent ¢a moins drdle
lorsgu'ils en sont victimes. Pour
mettre un terme i cetie hémorragic
de confidentialité, Mustang Infor-
matigque propose « La Solution
hinale » contre le piratage.

Baptisé « La Grenouille », le sys-
teme est, en fait, un minuscule écran
a cristaux liguides que utilisiateur
plague sur "écran de 'ordinateur. |
Cette sorte de « clé électromigue »
demande un code pour "seeés a tour
logiciel. La prenouille cotte 250 FF
Itc et est, parait-il, inviolable. Un
systéme WY % frangais, | ]
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ATELIERS POUR TOUT PUBLIC

Pour se perfectionner ou s

s'ouvrent a la belle saison.

la Jeunesse et des Sports lance
Popération baptisée, cette fois,
« Micro-informatigue été 85 », Son
but est d'ouvrir, pendant les
VACANCCS, UN maximum de centres
disposant d'ordinateurs i tous les
publics, Il n'v aura pratiquement que
des micro-ordinateurs TO 7et MO 5
et des animateurs seront la pour gui-
der les participants. L'année der-
niere, I'Agence de développement
de I'informatique, le Centre mondial
et le ministére de I"Education natio-
nale avaient participé & cette opé-
ration. Les centres ouverts (311 en
1984} seront plus nombreux,
Courant juin, les Directions
départementales et régionales du
ministére de la Jeunesse et des Sports
fourniront, a la demande, la liste de

cum me 1'an passé, le mimstére de

‘initier, des ateliers

ces points d'accueil. (Renseigne-

menty - minstére de fa Jeunesse ¢t des
Sports de Paris [ el (1) 828.40.00),

511 CENTRES EN 1984

LE DEMON DE LA CREATION

" Au mois de juillet, Avignon accueillera tous les
mordus de la programmation et distribuera des .
prix aux meilleurs.

wolS au 27 juiller Y9RS, au fes-
Du’vnl du logiciel, les mordus de

la programmation se réuniront
pour la troisiéme fois dans le cadre
prestigieus de la Chartreuse au Val
de Bénédiction, & Villeneuve-les-
Avignon. Le but de ce festival ¢
o encanrager la créativitd frunco-

vhane en mariére d iformatiue des- |
f

tinde au grand public, afin gu'elle
prenne la place qu'on attend d'elle,
mais gu'elle n'occupe pas dans les
faits =

Association régie par la foi de
1901, créée en 1984 & Dinitiative,
entre autres, de L Ordinatenr Indi-
vidue!, Circa et RTL, le festival 83
entend marquer une étape décisive
se démarquant de ses partenaires
initiaux, il souhaite ¢tablir une par-
ticipation plus active des organismes
publics, constructeurs de maténicls,
éditions de logiciels et médias.

Les micros Thomson se verront
réserver la salle la plus importante
en raison de la grande richesse de
création logicielle sur ces maténels

(Apple vient en second, puis
Commodore et Amstrad), Dix a
dowze MO 5 et TO 770 seront & la
libre disposition du public. Des logi-
ciels, dont notamment Praxitéle et
Seriptor, seront en démonstration,

Le mercredi 24 juillet, « Journée
des auteurs », une présentation de
I' Atelier logiciel de Thomson est pre-
vue, Fanas, créateurs, rendez-vous,
donge, a partir du 15 juillet. Etsi vos
Luvres ne somt FJI.‘ Pl'llT.Il.:L:S.. Vous
aurez au moins la satisfaction de dia-
loguer entre créateurs et de parti-
ciper 4 cette grande manifestation
informatique. (Renseignements
Festival du logiciel, 5 place du Colo-
nel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10,
TEl » (1) 240,22.01). [ |

UN NOUVEAU
LECTEUR DE DISQUETTE

D'une capacite de 320 Ko
en double face, double
densité, ce lecteur, d’'un
volume inférieur au
lecteur B0 Ko et d'un
design plus professionnel,
integre lé contréleur, I
ast E?hé:::la:nn'—':- compatible
avec toute la gamme
Thomson
(commercialisation prévue
en |[uin a environ

3 500 FF).

Sa gestion est assurée
par un nouveau
contréleur (idenfique - !
celui qui se trouverait sur
le Basic 2.6 du TO 9 2),
qui serail capable de
reconnaitre si une
disquette est formatée en |

80 Ko [simple face,
simple densité) ou en
320 Ko.
S5i cette derniére
information se trouve
vérifiee, cela facilitera les
robléemes d’adaptation.
?Duic}urs est-il qu'ayant
formaté une disquette
avec le Dos 1.0 sur le
nouveau lecteur, nous
n‘avons pu obtenir gu'une
capacite de 80 Ko. Mais
il est question d'un
nouveou Basic pour le
TO 7/70, qui assurerait la
estion des six couleurs
écran, la commutation

des bangues mémoires,
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COLOR PAINT
SUCCEDE A PICTOR

Présenté au Sicob de printemps, Color Paint
s’inspire trés heureusement des fonctions
graphiques du MacPaint pour Macintosh.
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PERIPHERIQUES
SOUS CONTROLE

Courant septembre un boitier
interface |EEE 488 pour les
micros Thomson va étre
commercialisé pour la société
Péritek. Ce boitier viendra se
connecter sur le bus
d’extension des TO 7/70 ou
MO 5 et permetira & ceux-ci
le pilotage de périphériques
tels que tables tracantes ou
encore systémes de contrdle
de processus industriels.

Une disquette systeme, livrée
avec le matériel, permettra

| 'exploitation des
périphériques connectés selon
un protocole aux normes IEEE
488, en Basic ou en Forth.
Vendue aux alentours de

1 500 FF tic, c’est l'une des
premiéres extensions destinée
a un usage professionnel.

DESSIN REALISE PAR BERNARD COLIN AVEC COLOR PAINT

améliorée, du logiciel Pictor est
en fin de préparation chez To
Tek. Cette nouvelle mouture se
nomme Color Paint et sortira en
novembre ou décembre de cette
année. La toute premiére présen-
tation de ce logiciel a eu lieu lors
du spécial Sicob de mai. Ce que nous
avons pu en voir laisse présager
d’extraordinaires performances. En
effet, Color Paint s’inspire directe-
ment de logiciels, tel MacPaint, sur
Macintosh.
Sous forme d’une cartouche, donc
a chargement instantané, il utilise
grandement les possibilités du
crayon optique (qui n’est toutefois
pas indispensable). Une fois I’'option
Color Paint choisie, une page
blanche s’affiche avec, au bas de
I’écran et en surimpression, diffé-
rents menus symbolisés par des pic-
togrammes. Ces menus ménent i des
sous-menus ou a des options, trés
nombreuses, qui vous permettront
de réaliser le dessin de vos réves.
Quelques-unes des possiblités :
droites, courbes, gomme, loupe,
changement de la couleur du fond
des dessins ou d’un seul pixel.

l a version définitive, et largement
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Le logiciel devrait permettre 1'in-
tégration, dans le dessin, d’images
digitalisées (numérisées a partir
d’une caméra vidéo). Malheureu-
sement, cette fonction ne sera peut-
étre pas exploitée, car Thomson ne
prévoit pas, tout du moins pour l'ins-
tant, la commercialisation de son
interface de digitalisation (pourtant
préte depuis deux ans). Une fois le
dessin terminé, il est possible de I'im-
primer et de le sauvegarder, sur cas-
sette ou disquette. Il sera, par ail-
leurs, rappelable depuis un pro-
gramme Basic.

Color Paint a été congu par une
équipe de trois informaticiens, il
tournera sur TO 7/70 et sur le futur

TO 9, dont il exploitera au mieux

les possibilités.

_
INTERFACE POUR
SYNTHETISEUR

Logimus commercialise en
septembre une interface pour
MO 5/TO 7 permettant de
connecter tout synthétiseur
musical & la norme « MIDI ».
Prix, avec cassette : 800 FF Hc.

L’/INTERFACE
BUS

estinée au MO 5, cette inter-
Dface s’encastre a l’arriére de

Pordinateur et intégre trois
ports d’extension (permettant de
connecter a la fois un lecteur de dis-
quette 5 pouces, des poignées de
jeux, une interface Télétel, etc.), un
Quick Disk Drive et un connecteur
d’imprimante Centronics. Avec une
telle interface, le MO 5 est désor-
mais moins désarmé face a son
grand-fréere TO 7/70, puisqu’elle lui
permet, notamment, de tirer un lis-
ting d’un programme sauvé sur dis-
quette sans manipulations hasar-
deuses de cassettes, ou encore
d’utiliser des poignées de jeu en
méme temps que les disquettes. C’est
donc une interface indispensable a
tout utilisateur qui désirera profiter
a fond de son MO 5 (d’autant plus
que celle-ci intégre le fameux QDD).
En revanche, si elle évitera d’acheter
un bus d’extension (genre Mégabus
de Péritek), ce dernier restera tou-
tefois trés utile aux possesseurs de
TO 7 et de MO 5 qui ne désirent pas
acquérir de QDD. Disponible en
juin, cette interface devrait cofiter
2 500 FF ttc. u



MAGAZINE

PRAXITELE :
LES IMAGES TELETEL

Le nouveau logiciel développé par Thomson est
un outil de création graphique complet.

raxitéle, sculpteur grec du IV
Pﬁi{:::!.: avant J.-C., est aussi,

depuis peu, un logiciel en car-
touche Mémo 7 développé par
Thomson pour le TO 7, TO 7770, et
done pour le TO 9. 1l est compatible
avec d'autres logiciels comme For-
mator ou Télétel. Grice 4 lui, vous
pourrez composer, modifier, colo-
rier, stocker et imprimer des pages
au format Vidéotex (celui de vos
Minitel).

Trois modes sont combinables : le
mode texte, le dessin avec caracteres
Télétel et le dessin point par point
transformé par le logiciel en gra-
phisme Télétel. De plus, des modes
de stockage et relecture sar disquette
ou cassette el d'impression sur papier
font de ce logiciel un outil de eréation
graphique complet du méme style
que Caractor (pour ce qui est de son
mode opératoire).

THOMSON UBER ALLES

Un objectif ambitieux pot
vendre 100 000 ordinateur

est officiel. Les allemands vont
cL‘.ntundrc parler de Thomson. La

filinle ouest-allemande de Ia
société, Thomson Micro GMBH,
vient de débuter la production de
micro-ordinateurs Thomson de
l'autre coté du Rhin, Selon M. Det-
lev Drie Meir, P.-D.G. de Thomson
Micro GMBH, il s'agit de « proposer
une alternative au monopole faponais
et américain », sur le marché de 'in-
formatique domestique en RFA.

5 en 1986.

Une nouveauté, le mode caméra,
qui, comhiné avec une extension
digitalisation d'image, permettra de
« 1é1étéliser » une image prise sur le
vif ou encore une image télévision
ou magnétoscope, Thomson étudie

QDD :

‘une capacité de 10 Ko (50 Ko
Dpur face en double face), ce

mini-lecteur de disquette « spi-
rale » (proche du format 3 pouces)
offre les possibilités d'un lecteur de
disquette souple pour un prix
maindre et des performances appro-

i la filiale allemande :

LLa premigre présentation du
MO 3¢, maténel exclusivement des-
tiné au marché allemand, a eu licu
4 la Foire de Hanovre, du 17 au
24 avnil 1985,

Avee les mémes caractéristiques
technigues que le MO 5, cet ordi-
nateur coltera quelque 1 (K0 DM
(le TO 7/70, 2 000 DM). Seules dif-
férences par rapport i notre MO 5 ¢
un « look » adapté aux exigences du
marché allemand et un clavier
Owerty mécanigue,

M. Drie Meir espére, pour 19586,
une part de 10 % du marché ger-
manique avec plus de 100 000 unités,
ce qui n'est pas sans manguer d'am-
bition... En effet, ce marché est en
grande partie saturé par un redou-
table concurrent, le Commaodore 64.
Soulaitons cependant une grande
carriére 4 ce cousin « germain ». [l

actuellement un modem-serveur gui
permettra & chacun d'envoyer ses
propres pages Vidéotex. Praxitéle
trouvers alors sa pleine application,

HAQHT T
ESSAl

PRAXITELE

HODE GRAPHIOUE

MIEUX QUE LES MICRODRIVES

Les Britanniques avaient des « microdrives ».
Thomson veut faire mieux,
performant. Les « Quick Disk Drive » sont nés.

moins cher et plus

chantes (la vitesse de chargement est
e¢n moyenne de huit secondes pour
un programme de taille courante).

Le secret @ la technologic méme
du QDD. Les disquettes (7,5 cm
7.5cm et 3 mm d'épaisseur) ne
comportent gu'une piste spirale
puisque la téte de lecture est pilotée
par une came spirale (un pew comme
un microsillon). Sur une commande
d'éeriture ou de lecture, la téte est
déplacée rapidement de sa position
centrale de repos vers 'extérieur du
disque et la lecture/écriture se fait
alors de 'extérieur vers le centre.

Un catalopue placé av début de
la piste spirale permet 4 la tére de
se positionner rapidement sur le bloc
recherché. 1l sagit done d'un dis-
positif 4 acces direct « logiciel »,
mais dont le mouvement meécanigue
est séguentiel. Résultat @ un couat
bien moindre que n'importe quelle
technologie de bande sans fin ou
autre systéme.

C'est le lecteur idéal pour une uti-
lisation familiale qui ne nécessite pus

d'acces disques rapides et dont la |

longueur des fichiers n'est pas trop
importante, D'autant plus que
Thomson annonce trente logiciels
disponibles en méme temps que le
lecteur, Sortie officielle ; seuls Dieu
et Thomson le savent..,

Thomson - tour Gallieni 2, 36, ave-
nue Galliend, 93175 Bagnoler Cedex |
el o (1) 36k 43,0,

T

MICROTOM Ne | JUILEET &0LT 1585 - 13




MAGAZINE

Lid

lirez ces
son aura
1 premier
‘euve est
reconnait
: du soft
souci de
éditeurs
s les mois
nouvelles
Yordina-
ons pro-
e clavier.
Juelques-
nées ou
ONEMIA,
otre ordi-

ic pourra
I’interlo-
jolitaires.
aine des
v (Vifi-
ossibilité
w1 méme
nt a cla-

YPHONIA
: un véri-
ynique a
, Marcel
it de gui-
it la pre-
sur ordi-
sique en
voile sur

, STORY
‘matique
li permet
!quences
urd’hui,
e Thom-
isolution
ique. Le
iels varie

TENNIS
parlant,

pplémen-

RES :

.ECTION D’ETE

ublie le catalogue des logiciels "disponibles sur
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DE BONS PROGRAMMES A SE METTRE SOUS LE CLAVIER

sera la vedette de ’écran. Dés la fin

de Roland-Garros, avec ses petits.

ramasseurs de balle, il apprend
toutes les subtilités des lob et autre
passing-shots. ASTRO-COUPLE
(299 FF ttc) fera, lui, la joie de tous
ceux qui voudront découvrir le fin
fond de la personnalité de chacun.

Avec TRESOR DU PIRATE (105 FF
ttc) Free Game Blot vous incite a
découvrir, dans un dédale de qua-
rante-deux salles, un fabuleux trésor.

La grande révélation de cet été
sera assurément MANDRAGORE
(350 FF ttc), un jeu d’aventures inté-
gralement réalisé en France, qui
offre plus de soixante écrans de jeu.
L’hiver prochain devrait vous trou-
ver toujours haletant, attendant de
pouvoir affronter le démon Yarod-
Nor... Infogrames édite par la méme
occasion un livre de 200 pages décri-
vant ce monde maudit.

Las Vegas, un « jeu d’aventures
apéritif » (dixit Infogrames tou-
jours), est une trés belle démons-
tration de ce que I’on peut faire avec
Caractor dans le plus pur style
« comics ». Autre nouveauté encore
du méme éditeur, PARIS 92 JEUX
OLYMPIQUES ; en plusieurs
tableaux, vous pourrez conquérir la
médaille d’or (course, saut en hau-
teur, triple saut, etc.). Bien que le
théme soit archi-classique, 1’équipe
lyonnaise a su lui donner ses lettres
de noblesse avec une animation assez
surprenante sur TO 7 (190 FF ttc).

Cocktel Vision, pour sa part, se
spécialise dans les jeux d’action et

de simulation. Ainsi IMPERIALIS
(190 FF ttc) : lutte entre les deux
super-puissances pour la domination
mondiale, CAP HORN (155 FF ttc) :
campagne de péche dans les mers
du Nord, etc.

UNE COLLECTION
Foul LES PROFESSIONNELS

Dans le domaine des utilitaires,
Answare livie COLORCALC, une car-
touche contenant un tableur 4 ambi-
tion professionnelle piloté par
crayon optique, a un prix tout 3 fait
professionnel (1 290 FF ttc). Ce logi-
ciel est le premier d’une collection
« professionnelle » ol ’on trouvera
un gestionnaire de fiches, un logiciel
de statistiques, un autre de gra-
phiques (grace auxquels vous pour-
rez réaliser des histogrammes, des
camemberts, etc.). Une autre col-
lection « entreprise », prévue pour
le second semestre 85, portera sur
des logiciels de comptabilité géné-
rale, gestion des stocks, paie et fac-
turation. Venue du TO 9 oblige...

Une mention toute spéciale a un
petit programme PASCAL BASE édité
par Free Game Blot. Nous avons 1a
un véritable Pascal a peine simplifié,
un manuel assez complet, le tout
pour le prix dérisoire de 195 FF ttc.

Seconde mention spéciale pour
ODIN un assembleur-désassembleur
commercialisé par Loriciels au prix
de 310 FF ttc. Il comblera tous les
amateurs de langage machine. [l
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UNE AVALANCHE
DE LOGICIELS

EDUCATIFS

De nombreuses maisons d’édition orientent leur
catalogue vers le monde de U'école. Enseignants et
éleves trouveront dans ces cassettes de quoi
alimenter leur appétit micro-informatique.

¢s la rentrée scolaire, les éco-
Diierf- vont étre submergés par

les logiciels éducatils sur micros
Thomson. Chez Infogrames, dix
nouveaux logiciels, qui sont de vén-
tables innovations, seront dispo-
nibles ¢n septembre @ par exemple,
Microsyllo (une simulation d’oscil-

loscope trés sophistiquée), Ordina |

Domi (un langage de programmation
révolutionnaire qui utilise princi-
palement le stylo optique), cte. Bien
entendu, le déja fameux « Cube
d'imination Basic » va éire réédité
pour |'occasion.

Ediciel Matra-Hachette se lance
aussi dans les éducatifs avec des
séries de programmes pour les
3-10 ans. Les graphismes et les ani-
mations sont assez rudimentaires,
mais |"aspect pédagogique satistera
la plupart,

La premigre série, caractérisée patr
un éléphant rose ¢t hilare, aidera nos
bambins dans 'apprentissage de la
lecture et de |'écriture. « Je lis,
j'écris » (215 FF tte), « Jentends »
(215 FF ttc) et « L'oreille fine »
{215 FF 1te) sont des reprises de
méthodes éducatives classiques
{#ssociation mots-dessins, associa-
tion maots-s0ns, ete. ).

La seconde propose un logiciel par

ET MICROS MOINS CHERS

Si la capacité des puces augmente, leur nombre
diminue. Le prix de fabrication des micros

devrait suivre, a la baisse .

¢s chercheurs viennent de réa-
Dlim:l encore une prougsse tech-

nologique ¢n produisant dues
circuits intégrés seize fois plus fins
que ceux que ['on connaissait jusgu’a
présent. Les auteurs sont hien évi-
demment des ingénieurs de chez
IBM, qui peuvent ainsi revendiguer
les circuits les « plus denses du
monde ». Drenses nlest pas un vain
mot
En effet, 150 de ces circuits collés

/

les uns i cOté des autres ne dépassent
pas la largeur d'un cheveu. Résultat,

| selon IBM, cette nouvelle technigue

de production de circuits (le dessin
est réalisé par un faisceau d'élec-
trans) permettra d'obtenir des puces
de quelgues K méga bits de capacite
contre | méga aujourd hui. Les
enjeux : ces découvertes devralent
réduire « considérablement » les
coiits de construction des nicros. On
attend de pied ferme

UN BON SHOOT
POUR UN MO 5

Les 26 et 27 mai derniers, au
centre sportit de Marly-le-Roi,
sUT Fonﬁd'unnimn’rion perma-
nente, deux épreuves sur
micros Thomson onl permis
aux jeunes de montrer en
vingt minutes leurs talent de
dessinateurs sur ecran.

Un tournoi « Tom Pouce » sur
micros Thomson opposait en
cing épreuves diverses
équipes de foot régionales.
Des MO 5 el de nombreux
logiciels récompensaient des
vaingueurs.

opération : ainsi, sur le méme logi-
ciel, trois jeux — « Lariviere », « Le
cocotier » et « Le marché¢ de la
jungle » — pour apprendre a addi-
tionner les noix de coco, les figues
el autres fruits cxn!'nluch avec trois
miveauy de difficeltés (165 FF 1)

Langage et Informatique, guant
a lui, sortira courant juin une séric
de jeux éducatifs (cartons & dessins
de Mathieu et Barbara, Je
découvre),

Il y a actuellement dix-sept logi-
ciels au catalogue regroupés par
séries qui portent sur des pro-
grammes complémentaires mais gui
peuvent étre achetés séparément. A
partir de 7 ans ¢t jusqu'd 11 ans pour
apprendre le calcul, et & partir de
4 ans pour des activités de deécou-
vertes, Tous les logiciels ont éué créés
par des professeurs et testés de nom-
breuses fois dans des maternelles.
Ces programmes, qui sont réelle-
ment attrayants pour les enfants,
permettent de mettre en auvre un
ensemble dapprentissages qui va de
la reconnamssance des formes et des
couleurs & la syvochronisation eil-
main, du développement de la
mémoire visnelle i lu découverte de
la pré-lecture et de la lecture globale,
ete. Aver o La maison d"Amédee »
les professeurs arrivent a detecter
chez les enfants une dyslexie pre-
COCL.

Ces programmes sont disponibles
dés i présent pour les maternelles
(296,50 FF tte), ¢t & partic dé sep-
tembre pour les écoles primaires
{249 FF tic)

(4] Aselec. avenie de Pariy, TSE20 Tuzices

Tel - (37 4750098 1] |
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L’ECOLE
DE LA

 DEBROUILLARDISE

Bron, Tournon, Annonay, trois villes ou les enseignants par godt, intérét et souci
pédagogiques ont mis en place des afeliers informatiques. Gagnants de
ces opérations, les enfants.

-

uel dge peut-elle avoir 7 Huit ou neuf

ans @ elle suit le CM 2 du groupe sco-

laire Pierre Cot 4 Bron (Rhéne), Toute
mignonne dans sa longue robe grise, le tchador
sagement croisé sous son museau fin, elle planote
allégrement au clavier du TO 7/70. Son vosin,
méme age, méme flamme, tourne vers |'écran la
somhbre douceur de ses larges prunelles de petit
portugais. Troisiéme élément du groupe de travail,
une Faridah vive et ricuse conteste la méthode
emplovée pour centrer le titre du texte @ enirer
en mémoire. Un probléme ? De l'autre coté de
la salle surgit & la rescousse un petit blondinet
lunetté sous sa criniére hirsute de Géo Trouvetout
v Celui-la, c'est le crack ! », commente |'institu-
teur, G. Valette.

Pas mal, lui non plus, le maitre d'école, dans
le genre pittoresque : un physique 4 la Jean Carmet
et tout ce qui va avee de profonde gentillesse dans
la tonalité bourrue teintée d'humour. Clest d'ail-
leurs un souci de générosité qui a poussé ce chef
d'établissement de 51 ans & publier un ouvrage .
e Cours dlémentaire d'informatique «(1), 11 s'en
explique : « H faut aider les instituteurs & 5’y mettre.
La classe d'informatigue ne doit pas lewr occa-
stonner davantage de travail de préparation qu’une
lecon de caleul ou de géographie, »

Certes, avec un peu de chance, chacun suivra,

€O Gue NOus GVOns apprs nonis-menmes o école  CEST DAMS LE

- st sur son temps de travail soit ]'H:mlum les ”;}{ "::tft ,:;”:”' ur.ﬂ_ugnr_m.s. ”“"m'lmj hur: ol LES JEUNES
vacances. avec une indemnisation, les stages orga- Ur, G, Valette tient a ce que 125 petits ccoliers  poymy b
quiil & en charge rencontrent réellement linfor- FORMES.

nisés par I'Education nationale dans le plan Infor-
matigue pour tous lancé par Laurent Fabius cet
hiver. Mais la proportion y est d’environ 140 places
pour 600 demandes !... Et puis, une fois rentré
chez soi, si I'on n'a pas d'ordinateur a disposition

matique durant les anndes privilégides de leur for-
mation primaire.

ni la passion de la programmation, tout s'oublie u groupe Pierre Cot, on n'a pas attendu
VILE [ w JrH.'A.'r!’H If]' I|"-‘J"r".'|'v|"f1'I'. fes |r.|".'|' Slages de F'r_'t'}'l'fu’}"{’ instructions &t I-ill..'ilihf‘- EOUVETTEmen-
que pouvait suivre un enseignant, méme en maths tales pour remuer @« Ne faites pas aften-

modernes, s'inscrivaient dans wne cwlture acquise fion aux papiers par 1erre, Rous vendons des glaces
;j._-;mf_vf enfance | il v @ upe coniinuité évidente entre durant les interclasses @ ca contribue a financer les
activités informatiques ! Notre devise, ici, a foujours
&17. Duret, RAG Editions. 13, rue Seignemartin, 69008 Lyon &Mé ;. u:{i’t-fr.'{. {a mairie r;m!tﬁr{r. « Et, de fil en
Le « Cours moyén = £5t €n préparation, on 'y [fouvers, enire aiguille, de kermesse (recette 8 2 L0 000 F) en loto
autres. le complément au programime donné el en epcadré {5 a 12 000 F), choucroute ou couscous-partic

(1)« Cours diémentaire d informartique =, G. Valetie, 1. Dubois
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les
ordinateurs
trouvent
leur place
au milieu
des livres
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(4 000 F), on a pu acheter une douzaine d’Alice,
deux TO 7, un Sanco, une imprimante, et le der-
nier mot n’est pas dit.

Dans ce contexte, le dossier de demande d’un
nano-réseau (on sait qu’il doit comporter un « pro-
jet informatique ») a tout de suite été accepté.
On attend d’un jour a I'autre, fournis par 'Edu-
cation nationale, six TO 7/70 et un gros serveur.

Tout cela prendra place dans la salle polyvalente
qui contient déja les ordinateurs existants et la
bibliothéque. Aux murs, calligraphiés en noir et
rouge, des panneaux portent une douzaine de
caractéres arabes. C’est que, en sus des diverses
activités d’éveil, cette salle accueille les cours de
portugais ou d’arabe que regoivent ces petits
€migrés de la fameuse « deuxiéme génération ».

Certes, constate Valette, 1a comme ailleurs, les
éléments les plus futés de la classe ont toutes les
chances de s’en sortir plus vite et mieux, tant avec
Papprentissage du Basic qu’avec la pratique de
'algorithme. Mais ce n’est pas une régle absolue :
« Une de nos collégues, qui travaille en classe de
perfectionnement, a pu remarquer que, dans ce
cadre particulier, ce ne sont pas forcément les
“moins mauvais” en calcul qui pratiquent le mieux
le raisonnement. Des “nuls en tout” peuvent faire
la une découverte de la logique tout a fait bénéfique
pour eux. Quant & laspect “intégrateur” de Ior-
dinateur pour les enfants en difficultés relation-
nelles, il. n’est plus a démontrer. »

ean-Claude Sétier, directeur (un directeur

gue ses Eléves tutoient et appellent par son

prenom) de ’école du quai Farconnet a
Tournon (Ardeche), préconise la méme attitude
active, créative, devant ’écran et le clavier :
« L’EAO (Enseignement assisté par ordinateur),
avec des didacticiels préts a I'emploi — du commerce
ou du CRDP —, ¢a ne passe pas. On sait a quel
point Uinstituteur doit faire le guignol devant le
tableau pour soutenir Iattention de sa classe au-
dela d’'un quart d’heure. Avec un logiciel d’ap-
prentissage — ou de rabdchage —, il en va de
méme : U'enfant s’endort vite. » Sétier est lui aussi
auteur d’un fascicule d’idées a I'usage de ses col-
legues : « Le ZX 81 a I'école » (2).

Quai Farconnet, on préfere parler de TPAO,
Travaux pratiques assistés par ordinateur : « Nous
ne comptons pas sur l'ordinateur pour “enseigner”
quelque chose. L’enseignement s’est fait ailleurs,
dans les classes. Le TPAO n’apprend rien, il vérifie
des connaissances ou favorise un entrainement sys-
tématique. Il faut amener les futurs utilisateurs d’in-
formatique a pratiquer le raisonnement rigoureux
qui préside a la programmation. Ainsi, ils seront
préparés a maitriser Poutil informatique. »

Drailleurs, Sétier déplore que les instructions

(2) « Le ZX 81 a lécole », coopératives scolaires du quai Far-
connet, 07300 Tournon-sur-Rhone. TéL. : (75) 08.06.18 . Sous
forme de fiches pratiques, une explication de la démarche d’ini-
tiation. Le second tome est en préparation, avec version pour
Thomson.

JUILLET AQUT 1985

LE RHONE EN LINE ET
LYON EN PSET

Voici oU en est |'école Pierre
Cot de ce programme pour
TO 7 tragant la carte de la
région Rhéne-Alpes. Saurez-
vous la compléter 2 Placez les
principales villes, fleuves et
affluents 2 Avez-vous, vous-
mémes, des programmes
originaux ou amusants &
communiquer & vos collégues 2
Enseignants, ces pages sont les
Véfl’,eS. Communiquez—nous vOs
expériences.

180 ‘’dessin de la region RHONE-ALPES
% 1]

59 'GOSUBISY : RESTORE

680 GOSUB7A:ClLEAR MA-1:GOSUB7Q:FOR M=MJ TO
MB+143:READ K :POKEM K :NEXT :GOTO 100

70 FOR MI=&HOE70 TO &H7F70 STEP-&H2000 :FIK
E M3,1:1F PEEK(MD)=1 THEN RETLRN ELSE NEXT
{RETURN

80 DATA 52,54 193 64 247,95,43,169,232,18,
37,120,182,231 195,138,1,183,231,195,142,9
5,64,134,128,111,128,74,38,251,198.8,247 .9
6,;3.189.232\18,37,92‘14?,64,9‘134_4;3,9?{2'
DA

,5

9 DATA 16,134 8,52,2,198,64,166,228 527,

166,132,68, 105, 228,38,251,50,97 48, 1%, 40,
\86,189,232,18,37,52,48,137,254 2

19,240
,189,232,18,37 g
6

18@ ‘dessin 5, Ecran
168 '

178 CLS

189 LINEC184,310)-(252 01
199 LINE-(258 13g) p

200 LINE-(268  19) p

219 LINE-(286  16) 0

222 LINE-(320 ) p

239 LINE-(308 g5
240 LINE-(222 179
250 LINE-(213 |gg),
260 LINE-(132 1g7)
278 LINE-(122 15p)
280 LINE-(158 1pg),
299 LINE-(125 og)
300 LINE-(122  7g)
318 LINE-C184 10y p

320 LINE(286, 16)-(290,18) ,4
330 LINE-(294 14 4

348 LINE-(279' 8) .4

350 LU‘E-(264; 10) .4

T 3.4
19) .4

OO e®




ENQUETE

officielles prennent peu en compte cette notion
d’outil d’informatique : « Les directives préconi-
sent un éveil dans trois directions : I'éveil social
et humain (visites d’entreprises informatisées par
exemple) ; U'éveil technologique (chirurgie de la
machine, fonctionnement : des jeux de réles miment
les rapports entre les divers éléments, la circulation
de linformation, I’enseignant tenant le réle de
Punité de controle) ; enfin, I'éveil logistique avec
une programmation théorique qui ne passe pas par
Papprentissage des langages : on fournit a la classe
des macroprocédures, en basic ou en logo, dont
il faut découvrir la démarche algorithmique. Tout
cela est intéressant, mais terriblement culturel. Je
préférerais voir nos classes dotées de traitements
de texte, de tableurs, de gestions de fichiers. »

ans cette optique, mais chut, n’en parlez
pas autour de vous car ce n’est pas trés
.,—dical, Sétier a muni son CM 2, sur
ses fonds personnels, de rien moins qu’un Macin-
tosh. Les textes libres affichés au mur sont désor-
mais composés et corrigés a la souris et on
commence la rédaction d’un « roman scolaire ».
Qui prétend que I'informatique amoindrit I'ima-
gination ?

Cette question du choix du matériel, dans les
dotations officielles, reste le point noir de 1’opé-
ration. A Tournon comme 3 Bron, comme dans
beaucoup d’autres écoles de France, I'installation
d’une salle d’informatique a été spontanée, finan-
cée de bric et de broc avec I'aide des parents, puis,
dans un deuxi¢éme temps, de la mairie. Un copain
de Jean-Claude Sétier lui avait parlé « d’un micro-
ordinateur en kit 3 400 F », le ZX 81.

En 1984, le IX* plan prévoyait I’équipement de
seize départements prioritaires. En 1985, on a
prévu que tous les départements seraient équipés
d’ici a 1988, dont 10 % au cours de I’année. C’était
I'opération 120 000 micros, organisée, précisé-
ment, en « sites » de douze TO 7/70 disponibles
pour tout le cycle CM de plusieurs écoles et tour-
nant a plein temps.

Le plan Informatique pour tous prévoit un ordi-
nateur dans chaque école. L’équipement minimal
pour les petites écoles a faible effectif comprend
un TO 7/70, un lecteur de cassette et une impri-
mante. Quant aux fameux nanoréseaux, ce seront
9 000 ateliers touchant chacun 400 écoliers.

Demandé en décembre 1984 et installé en avril
1985, le site d’Annonay se compose de douze
TO 7, douze moniteurs, douze lecteurs de cassette,
soit 7 000 F par poste 2 la charge de I’Etat. Installés
dans une salle de I'école des Cordeliers, tous les
CM de la ville s’y succédent, empruntant pour s’y
rendre les transports urbains pour lesquels la mai-
rie leur a octroyé la gratuité.

« Le matériel est respecté, non seulement il n’y
a pas de détérioration, mais en général on pense
bien a tout remettre a zéro en partant pour ne pas
compliquer la vie des suivants. » Un cahier doit
étre rempli par chaque enseignant en visite avec
sa classe, signalant tout incident, technique ou

|

Le 26 janvier 1985, Laurent Fabius confiait & la
Délégation aux nouvelles formations la mise en place
du p?on Informatique pour tous. En licison avec la
Mission aux technologies nouvelles du ministere de
I'Education nationale, la Délégation a rapidement fait
connaitre 'un des aspects les plus intéressants de ce
plan : linstallation dans 11 773 établissements (dont
9 040 écoles primaires) du fameux nanoréseau.

Chaque nanoréseau est composé d’un micro-
ordinateur de type professionnel 16 bits doté de deux
lecteurs de disquette 256 Ko, d’un écran de bonne
résolution et de logiciels de gestion (systéme
d’exploitation MS-Dos ; langages Basic, Logo, LSE,
etc.). Ce micro-ordinateur est relié¢ a six postes de
travail de type micro-familial dont la capacité mémoire
est étendue a 96 Ko, avec adjonction d’un crayon
optique.

L'équipement est complété d’un téléviseur couleurs
51 cm et de cing moniteurs, d'une imprimante de
qualité protessionnelle et d’un lecteur-enregistreur de
programme. Bien entendu, tout cela s‘accompagne
d’un logiciel de fonctionnement d’ensemble du
programme. La garantie est assurée pour un an.

Cette configuration est destinée & I'enseignement
primaire. Dans le secondaire, 500 lycées doivent
recevoir le méme nano-réseau, mais relié & huit poste
de travail au liev de six, avec les moniteurs
correspondants. Les lycées seront dotés, de plus, de
trois micro-ordinateurs de type professionnel pour
utilisation indépendante, avec imprimante.

fisante. Ils travailleraient beaucoup mieux en
lOgO. »

Quant aux instituteurs et institutrices de la ville,
Basic ou Logo, I'informatique pour eux, c’est
«oui », c’est « non » ou quelquefois « un petit
peu », comme pour Mme Périn : « J’étais tout a
fait réticente. Aucune envie de toucher a linfor-
matique. Mais quand j’ai vu l'intérét qu’y portaient
mes éléves je n’ai pas voulu les licher, les confier
a un collégue pour cette activité-la. Alors jai suivi
le stage de quinze jours qu’on me proposait en mars.
J'en sais assez désormais pour préparer ma classe
consciencieusement comme dans les autres disci-
plines. »

Et si I'Informatique pour tous servait avant tout
a éviter la sclérose des enseignants ?

autre. Par la suite, ce cahier pourrait devenir le
lieu d’un échange de trucs et astuces.

{ est bien dommage que nous ne soyons un stage

equipiés qu’en Basic, commente Mme Bard.

Non pas que les enfants aient des difficultés de guinz e

a lenregistrer, cela se fait trés vite et on n’en parle
plus. Mais C’est le raisonnement qui péche. Les ours est

enfants n’ont pas encore la capacité d’analyse suf- souvent bien

SuZ 'ﬁsant

ISABELLE CABUT
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CHOISIR
IMPRIMAN'I'E

Si 'imprimante est un périphérique non indispensable
au fonctionnement de I'unité centrale, elle devient nécessaire
des qu'il s'agit de conserver une trace permanente d'un fravail effectué
por?’ordinofeur. Microfom vous aide @ choisir la vétre.

son nom lindique, Pimprimante
sert. a imprimer. Cependant, cette
notion mérite qu’on s’y arréte quelque
peu. Les documents imprimables sont en réalité
de natures bien diverses. Cela va de la liste du
programme Basic que ’on met au point, au cour-
rier que ’on souhaite irréprochable dans sa pré-
sentation, sans oublier la copie graphique des des-
sins qui naissent sur Pécran. Ces derniers sont en
couleurs, n’est-ce pas ? Alors, il est peut-&tre dom-
mage de les transcrire en noir et blanc sur le papier,
d’olt I'éventuel choix d’une imprimante couleurs.

l ~ Cela annonce le dilemme qui sera celui de ’ama-

teur au moment fatidique de la décision d’achat.
commande Comment faire le bon choix ?

d’aQQar 1€r Le plus élémentaire bon sens commande d’ap-
’e. . parier 'ordinateur avec un périphérique situé dans
ll_l’n& Ene gamme de prix similaiI:es.pInuti(lle donc d’en-
mante visagerl'achat d’'un « monstre » cotitant 10 000 FF
« 35 __ g3+ ouplus pour le connecter & un TO 7, TO 7/70 ou
a lordina- Mo 5. De la boule a la marguerite en passant par
teur la matrice d’aiguilles et le marteau avec cylindre
cannelé, le transfert thermique ou la téte piezo-

électrique, les procédés pullulent.

Dans le cas de la boule et de la marguerite, on
obtient une qualité « courrier ». Les caractéres
sont frappés sur le papier au travers d’un ruban
encreur, comme sur une machine a écrire. Le résul-
tat est impeccable, mais ces imprimantes sont
souvent chéres, de 5 000 a 30 000 FF, et lentes
(16 a 18 caractéres par seconde) en raison de la
technique employée. De plus, elles ne sont pas
faites pour le papier-listing en accordéon.

Leur mode d’entrainement du support d’écriture
est un rouleau caoutchouté : le guidage, suffisam-

e ment précis pour une feuille A4, s’avére insuffisant
Eggﬁ'ﬁ pour tirer une liste de plusieurs métres de longueur
cHEzTHOMSON (ne souriez pas : on y arrive vite !). Enfin, bien
LAPR90-582 que des possibilités graphiques existent, leur len-
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DOSSIER

teur est décourageante : une page graphique serait
copiée en douze heures environ ! Il est donc plus
judicieux de les réserver a des utilisations du type
traitement de texte.

:€dé matriciel a aiguilles est plus fré-

quent. Ici, c’est une rangée d’aiguilles

(7  ou plus) actionnées par des électro-
aimants, qui forme le caractére, par impact sur
le ruban encreur et le papier. Cette rangée d’ai-
guilles est supportée par un chariot qui se déplace
latéralement. La position des points qui forment
chaque caractére est définie dans une matrice de
paints. Plus la matrice comporte de points, plus
I"éeriture est belle (et plus 'imprimante est
chére !). Dans une gamme de prix de 2 000 &
3000 FF, la matrice est généralement de 'ordre
de 5 % 7 points. Cela signifie par exemple gu'avec
7 points de hauteur, I'écriture des minuscules i
jambiages se fera probablement sans descendeur,
ce qui donne un résultat désagréable. La qualité
d'impression est trés « informatique » : les points

€ps 3 caractéres par seconde. Donne une idée de la

LES MOTS MAGIQUES DES IMPRIMANTES

Aiguilles : I'impression est produite par une matrice
d’aiguilles actionnées par des électro-aimants.
Bi-directionnelle : la téte d’'impression écrit de gauche a
droite et de droite & gauche pour ne pas perdre de
temps.

vitesse d'impression de |'appareil, compte non tenu des
temps morts liés au mécanisme de déplacement du
papier. :

FricHon 1 |e papier es! enfraing por un rouleau
caouichouté, comme sur les machines o écrire
conventionnelles. Ca procédé cccepte le papier en
rovleau ou en feullle & feuille,

Graphique : |'imprimante reproduit un dessin par bondes
de 7, 8 ou 9 points de haut,

Imterface : Centronics |paralléle) ocu BS 232C (Sene)
Assurez-vous de disposer de |'interlace correspondante sur
ardinateur

Jet d’encre 1 ou téle pidzo-électrique. Ce sont des
gouttelettes d’encre projetées sur le papier qui forment
limpression

Lbargeur : |0 largeur maximale du papier accepte pat
limprimante s'exprime en colonnes. 80 col. correspond &
la feville A4 daons le sens de la hauteur. 132 col.
correspond & lo feuille A4 dons |2 sens de lo largaur
Marguerite : o5 coracléres sont disposes en rond sur les
« pétales » de la marguerite. Un marteau les frappe contre
le ruban et le papier.

Thermigque : mprassion par brilure d'un paper chimigque

plastifié

dentées dans les perforations
glissement latéral n'est possible

spécial, ou transfert & chaud de 'encre d'un ruban

Trachon : utilise du popier disposant de perforations
latérotes (bondes Caroll), Le tracteur insere ses roues
pour tirer e papier

ALcun

s¢ distinguent & l'eeil nu. Passe, pour imprimer
un listing, mais on est loin de la qualité
« COUTTIET =.

En cherchant un peu, on trouve dans cette cateé-
gorie des imprimantes qui offrent plusieurs polices
et tailles de caractéres et diffcrentes vitesses d'im-
pression. Au prix d'un net ralentissement du deébit,
il est possible d'obtenir un résultat d'impression
assez agreable.

| faut reconnaitre que ¢ type d'imprimante
correspond bien & ce que recherche I'ama-
leur | gamme de Pl'i-?i raisonnables fentre
2000 et 4 000 FF), vitesse d'écriture compatible
avec l'impatience du programmeur qui tire un lis-
ting en qualité¢ informatique (de 40 & plus de
18() cps - caractéres par secondes), traction et/ou
friction pour entrainement du papier, sans parler
de la disponibilité de différentes tailles et formes
de caractéres. et de graphisme point par point qui
permet de définir des caractéres spéciaux (nos
minuscules accentuées, si elles ne sont pas dis-
ponibles dorigine, les alphabets étrangers) et la
recopie des dessins en haute résolution en quelques
minutes, Les imprimantes & jetr dencre (3 t81e
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le transfert
thermique
a pour lui
le_silence
et un prix
trés

compétitif

piézo-électrique) donnent une qualité d’impression
similaire. Ici, c’est un cristal qui se déforme sous
I'effet d’'un courant et projette des gouttelettes
d’encre contre le papier. Quand elles sont bon
marché, les imprimantes de ce type ne disposent
que d’un unique gicleur, et la téte d’impression
pour écrire une ligne doit faire autant d’allers-
retours qu’il y a de points de matrice verticale.
Cela ne permet pas d’atteindre de grandes vitesses.
Dans une gamme de prix moyens (4 600 FF pour
la Tandy C6P 220), il ne faut pas compter dépasser
40 cps.

lus rare est le procédé d’impression par
rteau unique et cylindre cannelé. A
tre connaissance, il n’y a guére que
Seikosha (et donc les imprimantes Thomson, qui
ne sont en fait que des Seikosha modifiées) qui
se serve de ce procédé : ie marteau frappe le ruban
et le papier, derriére lesquels tourne un cylindre
portant des cannelures longitudinales. Ce cylindre
tourne en synchronisme avec le déplacement de
la téte porte-marteau, et les impacts « construi-
sent » le caractére, point par point.
Ce procédé offre toutes les possibilités des matri-
cielles (plusieurs polices de caractéres, double
taille, graphisme point par point, etc.), sauf la
rapidité. Le dernier procédé d’impression, le trans-
fert thermique, a pour lui un cofit 4 ’achat souvent

| mihitn una Laprimanis I
Posrmdaen s da gassis|

| § were vy gy |

ORGANIGRAMME DE CHOIX

) |- l“—I

trés compétitif ; de plus, les machines sont silen-
cieuses, ce qui est loin d’étre négligeable. Leur
rapidité est souvent correcte (de 20 a 40 cps), par
rapport & la gamme de prix.

Il existe deux procédés d’impression thermique.
Le premier, utilisé dans le modele PR 90-040 de
Thomson, consiste a briler, point par point, un
papier spécial au moyen d’un arc électrique minus-
cule. Le résultat est assez lisible, mais I'impression
« passe » trés vite, surtout si ce genre de papier est
laissé en lumiere ambiante, jusqu’a devenir absolu-
ment décoloré, donc inutilisable. D’autre part, ce
papier est relativement onéreux, plus, en tout cas,
que le papier-listing « normal ». Enfin, ces appa-
reils utilisent souvent une largeur de papier infé-
rieure au format A4, ce qui, tot ou tard, se révele
génant,

Le second procédé donne une impression par
transfert thermique. Une ou plusieurs aiguilles
chauffées « décalquent » I'encre d’un ruban spécial
contre une feuille de papier normal. Par exemple,
la machine & écrire-mini-imprimante Brother EP
44 utilise ce procédé (elle peut aussi faire des bri-
lures, sur papier spécial). Le résultat est trés beau,
mais la lenteur et surtout le prix de revient fina-
lement élevé de la copie (car la cassette
« encreuse » s’use trés rapidement) restent les
inconvénients majeurs.

Pour ce qui est de la couleur, enfin, il faut savoir
que les imprimantes « polychromes » qui appa-
raissent sur le marché utilisent presque exclusi-
vement le procédé matriciel a aiguilles, ou piézo-
électrique, et le transfert thermique. Dans tous
les cas, la « couleur » est obtenue grice 4 un ruban
quatre pistes (ou un quadruple gicleur), compor-
tant les trois couleurs primaires et le noir. Les
nuances et les couleurs secondaires sont obtenues
en plusieurs passages, en synthése soustractive
(rouge + jaune = orange), alors que l'image du
moniteur couleurs opere en synthése additive
(rouge + vert = jaune). Cela complique terri-
blement la copie graphique d’écran, si bien que
les constructeurs proposent souvent des logiciels
de copie adaptés aux ordinateurs les plus courants.

Il est également possible d’interfacer une table
tragante avec un ordinateur Thomson, dés ’instant
qu’elle posséde un port Centronics ou série.
Compte tenu de leur prix élevé, seules les mini-
tables & quatre stylos pourront étre envisagées.

1 rt de tout cela que, si 'imprimante

« cle », pas cheére, et qui fait tout, en

qualité « courrier », est introuvable, il n’en
n’est pas moins vrai qu’'un modéle matriciel
(aiguilles, téte piézo-électrique ou marteau), 3
tracteur (pour les listings), et A écriture bi-direc-
tionnelle (pour aller plus vite) doit correspondre
a l'usage que peut en faire un amateur.

Reste a choisir le bon modeéle. On le trouvera
dans la gamme des périphériques proposés par le
constructeur de 'ordinateur ou parmi les modéles
« standard » du marché. Dans le premier cas, les
problémes d’interconnexion sont normalement
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CARACTERISTIQUES PRINCIPALES
l'extonsion de communication fe
eshincles
s interfoce sArio KBS 233
y inferioce paratible hpa « Cantronics »
i gC mae

5. 232

compose de degs porties

0, T200, 2400, 4800 boudn/sec
ombne de bits de donndes | 7 ou B bins
— Parihe @ augune
I bt de dépark, @ bids oot
2. Inderdace porallée
'-'..'|.-|' e Lanlimnics
— B sorles TTL [Lontrble de validatian
— 1 onméa lcommune awec ineroc
niwpay § pour Ve < lv
niveou 1 poor Ye = 125 Y
Passibilita d'dmession de 8000 ocluls pour rocopas ' Gcran
sur Imprimante PROS0.0480

inexistants, Dans le second... o'est souvent Uaven-
ture. 1l faut d’abord savoir de quel type est la sortie
imprimante de l'ordinateur : série (RS 232C) ou
parallele (Centronics).

il faut

[rouver

Une liaison paralléle ne doit, en principe, pas 1€ langage
causer d'ennuis, en dehors de "acquisition (ou la COMMUnN f}

confection) du cordon de liaison (cible en nappe =

et fiche, dite Amphénol). lci, les bits de chaque

l'imprimante

caractére voyagent en méme temps (paralléle-
ment), disposant chacun d'un fil. La normalisation
Centronics est suffisamment bonne pour que 'on
puisse raisonnablement espérer voir le tout « mar-
cher » du premier coup.

our la ligison série RS 232C, ¢’est bhien
plus complexe. 11 faut d'abord s'assurer
que lordinateur ¢t imprimante auto-
risent bien ce protocole (des cartes d'interface sont
éventuellement en option) ; il faut aussi connaitre
le brochage exact du port de l'ordinateur et de
lentrée de imprimante (il existe de nombreux
exotismes dans ce domaine), et vérifier que les
plages de réglage des paramétres des deux sont

el a

3

l'ordinateur

compatibles, En 'absence d'une vitesse série ppwpaession

(exprimée en bauds) commune aux deux appareils,

inutile d'aller plus loin : le mariage est impossible.

Il y @ liew, ensuite, de leur faire parler le méme
langage : méme nombre de bits de stop (un ou
deux, peu importe, du moment gue c'est le
méme !}, nombre de bis utiles (7 ou 8), parité
paire, impaire, pas dé parité, suivant les exigences
de I'un ou 'autre des deux appareils.

Pour ce qui concerne les ordinateurs de la
gamme Thomson, la connexion d'une imprimante
passe par 'acquisition du module Controleur de
communication. Ce dermier offre, sur un connec-
teur DB 25, normalement réservé au standard |
série, les signaux nécessaires pour faire fonctionner |

Nbro careet.
por ligne

Prix (TTC)

il 85 Enframanent

Type
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d'impression Interises
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ot | 2900 a0

pas de copie grophique

pE [ 4 a0

PaDY" 00 | 4

nécossile un logiciel
d'odoptation

camctéres Vidéoter

MT 40 2400 ]

couleur, grophiqus
nécessitn. infarfoce
logicel d'odaplation

GP30 | 1300 #

papier demi-largeur

~ GP IO 2400 &0

idenfique @ Thamsen PR 9-080

GP 530 3400 Bl

pécessite un logiced
d'edaplation

| PR 0040 T30 4

speciole TO7, TO 7470 &t MO'5

T

2650 80
]

PR 90-382

idenfiqua- @ GP 550 avec lagiciel
de recopie d &cran inlégre

% Uniguement pour TO'7 ¢ 1O 770

FHmbm da corocieres sur una ligae : le nom

Pri inccotil : 1 &3t possble: de brauver ces a{:purel!s moma cher, an premation
re cotréspond & ka foifle de coroctice sandard.
Enfrainaiment - F = friciion, T-= froction [pogier Corolll. Technigue d'impression: T = thereiale, A « digufles, M = marfeoy,
Infarfecs : § = shrie RS T33C. € = Cenlronic (porollsle], V = vidsotex (prise périebimatique Minitel : nizesuti lo réalisalion d'une interkece & deus franisiors),
{1} existe en version Friction/raction - 12] impression por devs martesux - (3] 18 cps n nair el blanc, & cps en covleurs avec un lagiciel parhculier.
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une imprimante en mode parallele Centronics ou
série RS 232C. Cela fait beaucoup de choses pour
un seul connecteur. Comme la plupart des impri-
mantes offrent en standard l'interface paralléle,
et en option l'interface RS 232C, la sagesse (et
le budget de 'amateur !) veut que le mode paral-
lele soit le plus souvent retenu. A titre indicatif,
vous trouverez le brochage et le nom des signaux
du connecteur DB 25. Ces renseignements sorit
issus des documents techniques Thomson.

Le probléme de connectique résolu, toute impri-
mante standard se marie donc, en principe, avec
le contréleur de communication Thomson.

Cependant, la connectique n’est pas tout. Sil'im-
pression de texte, en majuscules, se passe en géné-
ral bien, il faut savoir que les ennuis arriveront avec
les minuscules accentuées et les tentatives de copie
des caracteres demi-graphiques. En effet, la norme
ASCII ne s’est guere occupée que de fixer le code
des majuscules et minuscules non accentuées, de
sorte que toute imprimante bien née donne le A
majuscule quand elle regoit le code 64, et le a
minuscule pour le code 97.

our ce qui est des accents et autres
babioles, chaque constructeur, ou peu
s’en faut, fait ce qu’il veut. Moralité :
seule une imprimante dédiée a I'ordinateur (faisant
partie de la gamme des périphériques du modele)
fonctionnera dans tous les cas de figure. Cela est
vrai pour le modele PR 90-080 Thomson, qui n’est
autre qu’une Seikosha GP 100 modifiée afin d’as-
surer la fameuse correspondance des codes hors-
normes. En revanche, la GP 100 normale et toutes
les autres imprimantes standard rendront néces-
saires I’écriture d’un programme qui translate ces
fameux codes. Pour ce qui est de la Seikosha
GP 50, il existe un modéle spécialement compa-
tible Thomson (liaison paralléle Centronics).

Le probléeme de I'impression des caractéres
semi-graphiques avec un modéle ne les reconnais-
sant pas peut étre surmonté de deux maniéres : soit
I'utilisateur développe un logiciel qui les génére
(long et fastidieux !), soit il provoque une recopie
d’écran, I'imprimante étant placée en mode gra-
phique. C’est ainsi que les imprimantes Thomson
PR 90-582 et les futurs modéles (& impact : qualité
« courrier » et imprimantes bas de gamme munies

d’un logiciel de recopie d’écran) obéissent a la
commande Basic SCREENPRINT. Pour les autres, la
recopie d’écran passe par un programme écrit 3
cette intention. (Pour la Thomson PR 90-080 et les
Seikosha GP 100 et 550, les routines de recopie
d’écran sont données dans le programme « ~
v1brat10ns ». Pour I’Epson RX 80, 1

LN o~

ou assembleur), la recopie sera plus ou moins
rapide : compter trois minutes avec le langage
machine, et pas loin d’une demi-heure avecle
Basic !

le de cette histoire est la suivante : g
avec ne imprimante standard, les pro-
blémes surviennent des qu’il s’agit del

copier les codes ASCII non normalisés et le semi-
graphisme, mais il y a toujours moyen de se
débrouiller avec de petits programmes utilitaires,
En revanche, le probleme est insoluble quand il
s’agit d’utiliser les logiciels en cartouche, qui ont
une option d’impression. Ils sont généralement
écrits pour une imprimante donnée et ne sont pas
modifiables par 'amateur, car ils résident en
mémoire morte.

Comme on le voit, le choix d’une imprimante
peut causer bien des soucis a ’'amateur. La solution
la plus sage consiste 3 puiser dans le catalogue:
des appareils dédiés a I'ordinateur. Mais si 1uti- :
lisateur recherche une qualité particuliére d’im-
pression, le monde des imprimantes standard
s’ouvre 3 lui. Nul doute qu’il y trouve ce qui lui
convient. ,

ALAIN MARIATTE |

RECOPIE D'ECRAN

Ce programme, écrit en Basic, recopie
un écran sur une imprimante
Epson RX 80 en deux minutes environ.

1000’ recopie d’ecran TO7 sur EPSON RX80
1010’ auteur Antoine IFFLY

1620 OPEN"0",1,"LPRT:"

1030 PRINT#1,CHR$(27);"1" ;CHR$(23);
1840 PRINT#1,CHR$(27);"Q" ;CHR$(57);
1050 PRINT#1,CHR$C27) ;"A" ;GHR$(4) ; :

1060 FOR 1=0 TO 39

:'marge a gauche
:'marge a droite

'interligne

1070 PRINTH#I ,OHR$(27) ;"K* ;CHR$(200) ;CHR$(D) ; : 'mode
graphique

1080 FOR J=24344 to 16384 STEP -4

1090 PRINT#1 ,GHR$(PEEKCI+J)) ;

1100 NEXT J

1118 PRINT #1,*"

1120 NEXT 1

1130 RETURN
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MICRO-FLEURI

L’HORTICULTURE
DE DEMAIN

Arrosage, chauffage et éclairage sont indispensables @
'éclosion des fleurs. Avec beaucoup de patience et pas
mal de nuits blanches, Fernand Draussin, horficulteur de son

état, a délégué a son TO 7

' la gesfion de ces taches courantes
orsque I'on n'a aucun sens de orientation,  lorsqu'il regagne ses pénates, ce n'est que pour Mesurer et
on est vite perdu dans la garrigue varoise.  mieux cultiver ses fleurs. Sous une petite verriére -
Ce soir-1a, je cherchais i regagner la route  s'alignent des pots de terre qui renferment toute chronométrer
principale depuis plusieurs heures déja quand je  sa fierté : orchidées, arums, gerberas, strélitzias,.. 0
rencontrai, au détour d’un chemin, un homme  Mais toutes ces merveilles demandent des soins {Mgﬁ’
portant un gros carton, Il me renseigna volontiers, constants, et, comme Fernand Draussin est un
tandis qu'a la lueur de la lune, je parvenais i lire  homme trés occupe, c'est un ordinateur qui effec-
sur la boite : TO 7, Thomson. .. « Té, voui, j'arrose  tue les régulations nécessaires.
les plantes avec [ s ("est un peu par hasard s'il 4 choisi le TO 7
Fernand Draussin est horticulteur. Il posséde  pour « arroser ses plantes vertes ». Le jour on,
plusieurs grandes serres ot fleurissent ceillets, roses  convaincu par des amis, il s’est rendu au centre
et tulipes. Son métier est aussi sa passion : le soir,  commercial le plus proche, le vendeur le lu a
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APPLICATION

conseillé. C’était le seul matériel disponible immé-
diatement ! Bien entendu, les débuts furent infruc-
tueux. Comme il se doit, ce furent ses enfants qui
inaugurérent ’appareil avec des jeux ! Mais, len-
tement, et avec beaucoup de documentation, Fer-
nand Draussin apprit le Basic, et, avec I'extension
des manettes, il réalisa sa premi¢re application.

Depuis longtemps, ses grandes serres. étaient
équipées de systemes électroniques de régulation
des arrosages : jour et nuit, & heure fixe, les fleurs
regoivent la quantité d’eau nécessaire a leur bonne
croissance. Mais cet appareillage est fort coliteux,
et, pour ses plantations personnelles, Fernand se
contentait d’un vulgaire arrosoir.

on TO 7, il a pu, enfin, automatiser
cette opération. Un montage simple per-
et d’éteindre et d’allumer une pompe
qui envoie I’eau dans les tuyaux d’arrosage.

Trés rapidement, le Basic et les diverses infor-
mations glanées dans les magazines spécialisés se
sont révélés insuffisants. Il fallait que les arrosages
soient pris en charge 4 heures fixes automati-
quement par le micro. Pour réaliser un systéme
de chronométrage de précision, I'utilisation de
I’assembleur est indispensable...

Comme les ouvrages de vulgarisation sur le 6309
ne sont pas si nombreux, notre horticulteur a
demandé conseil a 'un de ses amis, ingénieur en
informatique. Aprés quelques mois de travail noc-
turne acharné, les précieuses plantations rece-
vaient leur eau automatiquement. Mais chaque
catégorie de fleurs réclamant une quantité spé-
cifique un fichier fut créé, associant, plante, quan-
tité d’eau et horaire d’arrosage. A heure dite, le
TO 7 actionnait ’'un des dix jets a présent en place.
Le systéme devenait de plus en plus professionnel,
et, pourtant, ce n’était qu'un début : « Une plante,
c’est comme un étre humain ; il faut I'abreuver,
mais aussi la nourrir, la chauffer et Uéclairer. »
Les petites serres de Fernand, celles qui ne contien-
nent que les fleurs délicates, sont extrémement
sensibles aux variations climatiques. Fernand
Draussin a donc congu une application qui, grace
a un capteur, analyse la température ambiante de
chaque compartiment de la verri¢re et le réajuste
si nécessaire.

Pour I'instant, rien de trés spectaculaire puisque

capteurs. \es appareils professionnels qu’il utilise pour ses

capleurs,

lordinateur tionnalités : arrosage et température. Mais le pas-

analyse le

terrain complet d’éclairage a lintérieur, les plantations

plantations commerciales offrent les mémes fonc-

sionné va aller plus loin... Il faut qu’il obtienne
les plus belles fleurs ! En installant un équipement

ne seront plus simplement exposées au soleil médi-
terranéen, et sous cet astre artificiel, elles pourront
se développer totalement. Un nouveau systéme
de régulation voit donc le jour et le fichier s’agran-
dit d’autres caractéristiques : la durée et la puis-
sance de I'exposition quotidienne a la lumiére.
A ce stade, les techniques utilisées jusqu’alors
(a partir de I’extension manettes de jeu) sont deve-
nues inefficaces. Un ami lui réalise une extension

spécifique qui se branche sur la prise d’interface
RS 232C et qui va permettre de gérer simulta-
nément arrosage, la température et I’éclairage.
Bien entendu, tous les membres de la famille
n’étaient pas satisfaits de cette utilisation exclusive
et abusive du micro. Alors, il a bien fallu se
résoudre & acheter un deuxieme TO 7... Comme
son prédécesseur, on commenga a l'utiliser avec
des cassettes de jeux, mais également avec une
chaine compléte de gestion (stocks, clients,
comptabilité...).

Pendant que la premiére machine continue 2
s’occuper des plantations, Fernand Draussin a
découvert un nouveau gadget dans une publicité :
le panier de cartes Créatic qui permet, beaucoup
plus simplement qu’il ne I'avait fait jusqu’a pré-
sent, d’utiliser des moteurs, des thermomeétres et
une quantité d’autres éléments mécaniques.

DEMAIN,
ROBOTS

Cultiver son jardin, c'est bien, mais
certains d'entre vous révent sirement
d'autres applications. Jean-Paul Carré
vous donne le moyen de transformer
votre TO 7 en super-intendant.

avez '0s manettes de jeu,
vous faites comme M. Jourdain de la prose
de le savoir ? Sous leur

aspect ludique, les manettes ne sont qu’une série
d’interrupteurs judicieusement disposés, qui
envoient des signaux sur chacune des lignes d’un
PIA. Qu’est-ce qu'un Peripheral Interface Adap-
tor ? En frangais, c’est une interface d’adaptation
périphérique.

Comme son nom l'indique, un PIA saura accep-
ter, en plus des classiques manettes de jeu, d’autres
périphériques et, par la, commander divers sys-
témes mécaniques. Vous trouverez dans la
rubrique « Systéme D », un article de Patrick
Gueulle qui vous expliquera I’art et la maniére
de commander a4 un projecteur de diapositives.

Dans un TO 7, les PIA (il y en a plusieurs) sont
des modéles 6821 de chez Motorola qui ressem-
blent & des puces ; de grosses puces, puisqu’ils ont
quarante pattes. Equivalents a des milliers de tran-
sistors, leur structure interne complexe les range
dans la classe des circuits intégrés. Un 6821 posséde
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Le systéme est reconstitué avec ¢¢ pénphdrigue
supplémentaire en lui ajoutant une nouvelle fone-
tion : Panalyse du terrain. L'ordinateur utilise des
capteurs spéeiauy plantés dans chague pot et ana-
lyse la teneur en sels minéraux, en PH, etc. Les
résultats sont seigneusement rangés dans le hichier
devenu fort important. et, chaque soir, Fernand
Draussin peut, en le consultant, fare les modi-
fications de Parrosage. L'horticulture est done
devenue une vémable science : c'est en cherchant
gu'il thtonne pour abtenir les plus belles plantes !

on ambition est d'automatiser totalement
la régulation de la composition de fa terre
et de l'eau & partir des analyses de son
fichier. Dés ce moment, il équipe ses grandes serres
et compie obtenir des résultats tout 4 fait excep-

deux ports qui sont les lignes de communication
du PIA, Nommés A et B, chacun des ports cor-
respond 4 un circuit interne du PIA, qui est, de
ce fait, parfaitement symétrique. Les ports A et
B fonctionnent en 8 bits, ils poss¢dent donc 8 lignes
qui peuvent &tre programmees en eniree ou en
sartie, En entrée, le microprocesseur recevrid un
signal 0 ou 1 venant de l'extérieur i travers la ligne
concernée. En sortie, c'est le microprocesseur qui
envole un signal vers Pexténeor,

Pour programmer les lignes des ports, on aura
besoin d'utiliser les registres associés © le registre
de contrdle (CR : Control register), le registre de
direction des données (DDR 0 Data Direction
Register) et le registre de sortie (R @ Output
Register). Les registres de controle se trouvent
cn &HEZCE pour le port A el en &HETCF pour |¢
port B, Les registres de direction des données
(DDR) et la sortie (OR) étant i la méme adresse
(&HETCC pour le port A et &HETCH pour le porl
B), ils seront sélectionnés par le registre de
controle (CR),

51 nous voulons programmer la ligne 6 du port
B en sortie, nous devons d'abord sélectionner le
registre de direction DDRE. Cela se fait en met-
tant le bit 3 du registre de contrile CRB a (. On
fait done POKE &HETCF,0. La ligne 6, correspondant
ay bit 6 du registre de direction, sera programmee
en sortie si ce bit O est o 1 (57 est a 0, ce sera
une entrée...},

Le bit 6, c'est 2 & la puissance 6 en décimal,
soit 64 | en effet, on numérote les bits d'un octet
par la puissance de 2 qu'ils représentent, ainsi,
le premier bit, celw qui est a droite, sera le
bit O (car il représente 2" soit 1), Le bit de gau-
che sera le bit 7, car il représente 27 soit 128, les
bits intermédiaires prendront les numéros inter-
médiaires,

Pour programmer la ligne 6 en sortie sur le port
B. il faudra faire ; POKE&AHETUD.64 OU
POKE&HETCD,&H40 51 1'on est un inconditionnel de
I"hexadécimal ! Une fois cette programmation

tiomnels gui augmenteront la rentabilité de affaire
et la gualité de In production. 11 Faut dire que
Fernand Draussin a récemment visité [hsney
World et son centre de recherches agronomigues,
et qu'il est devenu un fervent défenseur de « agni-
culture du futur » ! Pourtant, et ce n'est pas for-
cément contradictoire, il reste persuade que, pour
obtenit de belles plantes, celles-ci deivent étre
entourées d'affection et de chaleur humaine.
Ainsi, & lNmage des plantations d"avant-garde, ces
serres varoses sont-elles actuellement enveloppées
de mélopées doucercuses. .,

Accompagné par le chant des cigales, en direc-
tion du village, je pensais que méme si Uinfor-
matigue prend, ic1, 'importance qu'elle a déji dans
des domaines plus classiques, la Provence restera
toujours la région bénie de anisette et du romarm.

LIONEL MAGNE

faite, on revient au registre OR, celul gui va
envayer vers 'exténicur le signal +5 volts pour
un bit 4 1 et 0 volt pour un bit 4 0. Pour commuter
sur ORB, il faut mettre le bit 3 du registre de
contrdle 4 1, c'est-a-dire faire POKE&HETCF.4.

Si vous envoyez un octet on &HETCD, qui esl
devenu le registre de sortie, la ligne 6 transmettra
a l'esténieur le signal correspondant au bit 6 de
cet oetet,

MNous avons choisi la ligne 6 du port B, mais
nous aurions pu choisir les lignes 00 a4 7 du port
A ou la ligne 7 du port B. Pourquoi pas les lignes
{14 5 du port B 7 Parce que ces lignes attaguent
le synthétiseur de bruit intégré dans I'extension
Musique et Jeux (nous en reparlerons), YVous dis-
posez donc sur votre TO 7, muni de son extension
Jeux, de dix lignes programmables en tout, ce gui

n'est pas st mal pour débuter !

IEAMN-FALL CARRE

La

musique
adoucit

les fleurs

TABLEAU DE CORRESPONDANCE

Les signaux délivrés par les lignes
programmables devront commaonder

des relais electroniques copables de controles
les appareils connectés

Connecleur G (manatte 0] | Connecteur D [manette 1] |

Connncieur 1 Broche | Action Pari/ligne Action Pn;u-lll’Hw_
il ] MASSE MASSE

g % i 2 Avant A0 Avani A A

. 3 Arrira A1 Arridrn A S
Consecleur 1
g 4 Gauche A 2 | Gouche A b

e 5 Boutan B b Bouten B 7

K B Digite A 3 Drroite & 7

MEROTOM N | JUILLET ACUT 1983 -

n




R |&

I

1

ETHI}

P

Débarrassé

de tous

ses contacts,
le clavier
bascule
doucement

LE CONFORT

PAR LE

CLAVIER

e -y - ...NtQ essayer de provoquer les réactions du clavier de

votre ordinateur ¢ Ne pestez plus, le clavier mécanique Péritek va donner
des allures de machine professionnelle a votre micro.
Un tournevis et un peu d'audace sutfisent. L'accessoire colte 750 FF,
un faible prix pour tant de confort,

e clavier et son support plastique reposent
dans un berceau de polystyrene. Pas de
fioriture ni de notice autre que celle pré-
cisant les conditions de la garantie. Grosse insis-
tance du constructeur : celle-ci n’est valable que
si le certificat est retourné dans les huit jours sui-
vant ’achat. Quant 2 la notice d’utilisation, c’est
sans doute pour insiter sur la simplicité de montage
(ou pour faire des économies !} que les indications
de mise en place sont reportées sur la boite. Muni
d’un TO 7, qui avait accepté sans se faire prier
de subir I'intervention, et de I'accessoire déballé,
j’attaque 'opération de chirurgie esthétique.
Un tournevis cruciforme de moyen calibre vient
a bout sans difficulté des sept vis situées au fond
du boitier. Mais il faut agir avec précaution pour
ne pas arracher les fils qui relient les deux parties
de la coquille et particulitrement ceux du petit
haut-parleur piézo-électrique. Je commence par
déconnecter la prise d’alimentation du voyant de
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minuscules, puis les languettes de liaison clavier-
unité centrale. Le support bascule alors dans un
sens, car il est retenu par les fils du circuit d’ali-
mentation (sur le TO 7/70 le support est libre de
tout mouvement) que je dévisse pour le remettre
en place sur le nouveau support livré avec Pac-
cessoire Péritek. 1l reste a récupérer les rondelies
de caoutchouc formant entretoise sur les pieds de
I’ancien support.

La mise en place du nouveau clavier peut main-
tenant commencer. Aprés avoir rebranché Ia prise
d’alimentation du voyant de minuscules, je m’ef-
force de placer les languettes dans les connecteurs
de l'unité centrale. Cette opération est la seule
qui me soit apparue délicate. En effet, ces
fameuses languettes présentent une faible rigidité,
et il faut les installer dans des connecteurs qui lui
résistent énergiquement. Douceur et précision
apparaissent indispensables pour réussir 1’'opéra-
tion du premier coup.

1  me reste plus qu’a mettre correctement

en )lace le circuit porte-touches sur le sup-

port, & refermer le boitier, et a revisser :

c’est prét pour un essai. L’opération n’a duré
qu’une vingtaine de minutes (j’ai pris mon temps).
Le premier test porte sur la fiabilité des liaisons
clavier-unité centrale. Aprés avoir mis ’ordinateur
en route, je vérifie que le voyant des minuscules
s’allume bien a la sollicitation de SHIFT ESPACE,
puis j’enfonce toutes les touches pour contréler
leur bonne réponse. Mon brave TO 7 a changé
d’aspect : ce nouveau clavier lui confére une allure
beaucoup plus professionnelle. Seul reproche
envers I’esthétique de I’accessoire, la platine, en
plastique noir, ne recouvre pas le circuit imprimé

____________‘_—'I



MATERIEL

au-dessus de la rangée supérieure de touches el
laisse apparaitre une bande verte disgracieuse, De
plus, la peinture de cette platine ne résiste pas
4 l'arrachage d'un adhésif sur sa surface.

n petit coup d'wil comparatif pour véri-

fier la similitude de disposition des deux

claviers, Deux différences apparaissent :

la colonne de droite (SHIFT, RAE, CNT el STOP), qui
est verticale & origine, devient diagonale sur le
clavier Péritek, et la disposition du pavé de fleches
d'édition passe de rectuangulaire & cruciforme, ce
que je trouve plus commaodde. De plus, U'écart entre
deux touches est de 4 mm sur le clavier d'origine
contre 6t mm sur le nouveau, ce qui se traduil par
une disposition un peu plus tassée des trois zones
de touches, mais favorise la précision de frappe.
Au toucher, les deux accessoires sonl absolument
incomparables, bien que le clavier Péritek ne soit
pas exempt de petits défauts. Je le trouve un peu
trop ferme & mon godl et regrette que la course
des touches soit [égerement trop courte, En disant
cela, je le compare aux ordinateurs professionnels
gque jai 'habitude de mancuvrer (mais les prix
des claviers ne sont pas les mémes non plus !).
Passons au confort de frappe. La, le clavier Pér-
tek donne une autre dimension au TO 7. Rien &
voir avec les touches soi-disant sensitives du
modéle Jd'onigine. L'ordinateur supporte désor-
mais une dactylographie rapide. Pour m'en
convaincre, j"ai réalisé un test comparatil en intro-
duisant successivement avec les deux claviers un
petit programme Basic de 250 octets, Avec le cla-
vier Thomson, ce travail m'a occupé pendant 3 mn
26 s alors qu'avec la version Péritek, je n'a
besogné que 2 mn 26 5. Dans cet essai, ce dernier

POUR

® Accessoire indispansable pour les mara-
thon-men des listes de programmes

® Pas de difficulte de F-"IGHI{'JI.']-L’.".

o Ban ecartement des touches et disposition
convenohle

® Froppe rapide et précise, on fail beaucoup
mains de fautes gu'avec le clavier d'arigine.

& Permet une dactylographie professionnelle,
sons avoir a regarder ses doigts.

CONTRE

® Plus fragile que le clavier d'arigine - il est
sansible o lo poussiére et & 'aspersion de
ligguicles,

o Course des tauches légérement trop caurle
el toucher un peu dur

® Natice de montage imprimee sur |‘'embal-
lage el trop rudimentaire.

e Condiions de gorontie droconiennes, La
garantie n'est valable qu'a la condition de
renvoyer la carle au constructeur sous huit
jours, faute de quoi, elle ne s'appligue pas.

e — ——

clavier se montre donc 2Y % plus rapide que le  DOUCEUR B
Thomson, Ce résultat étonnant indigue bien 1'in- PRECISION
cidence de la gqualité d'un clavier pour I'utilisation lﬂﬂlm
d'un ordimateur, pOUR

Autre élément analysé dans mon test | les fautes “"m'm
de frappe. avais décidé, avant de commencer, DANS LES

de corriger immédiatement les fautes que japer-  CONMECTEURS.
cevrais avant le retour de ligne et d'éditer les autres
a la fin du travail. Avec le clavier Thomson, jai
di procéder 4 onze corrections en cours de frappe
{caractéres doublés ou pas pns cn compte, SHIFT
navant pas opére, etc.) contre trois sur le clavier
Péntek {(fautes dues a la localisation inhabituelle
de certains caractéres sur le TO 7 ; je ne regardais
pratiquement pas le clavier). En fin de dactylo-
graphie, il restait encore trois erreurs & corriger
dans la liste du modéle Thomsoen, je ne les avals
pas décelées en cours de frappe puisque je regar-
dais mes doigts. La version Péritek était exempte
d’erreurs résiduelles et j'ai donc encore économise
le temps de leur correction. Le test
Sur le TO 7/70, la mise en place présente
guelgques variantes pour un ru'\up;latt ld]-lunliquc. M
Mais, soyons honnéte, ce dernier appareil a moins corprection
besoin que son ainé de cette cure de jouvence, L 5o —
Possesseurs de TO 7, le clavier Péritek me parait {””?'ffd-’f”f
étre Maccessoire indispensable qui réveillera votre df”!fﬁl!uf{’ﬁ'
intérét pour la programmation et vous permettra —— =<+ —
une dactylographie sans fatigue des longues listes de !rf_zppe
de programmes que Microtom vous propose. On
regrettera cependant que le clavier n'ail pas éié
prévu dorigine et qu'il faille ajouter 750 FF pour
obtenir un peu de confort. ..

XAVIER DE LA TULLAYE
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QUINZE LOGICIELS
SUR LE GRILL

Coups de foudre et coups de gueule, la rédaction a été animée
ces demiéres semaines. Vous trouverez ici le détail de nos débats
[nofre combat, dans certains cas) avec les logiciels du commerce.

our les jeux d’action, la tendance est a
une meilleure utilisation des sons et des
graphiques, jointe a une rapidité de tra-
vail due & une programmation en langage machine.
Voila qui devrait sonner le glas de ces pseudo-
logiciels écrits en Basic, qui jetaient le discrédit
sur le monde des Thomson. On note avec plaisir
P’adaptation de certains grands classiques qui exis-
taient déja sur d’autres machines. Les jeux de
simulation, quant a eux, gagnent 2 la fois en
complexité et en intérét. Pour la premiére fois,
des logiciels semi-professionnels voient le jour ou
sont annoncés. La venue prochaine du TO 9 ne
peut que renforcer cette tendance : ’avenir de la
famille Thomson passe par des programmes de
qualité, utilisables a4 la maison comme au bureau.

Dans un souci d’homogénéité, tous les essais
sont regroupés dans un tableau unique. Nos tes-
teurs ont attribué leurs étoiles tant sur des critéres
techniques que sur une évaluation de l’intérét
général du programme. Les cotations se font de
1 étoile (mauvais) a 5 étoiles (trés bon). Les quatre
premiéres rubriques jugent la qualité des gra-
phiques et des sons, la rapidité de calcul et la
facilité d’utilisation (pour un programme courant,

I T T
Yorsion Nombre
y e

Nature | Prx
teslos

Editeur
[Suewrs |

I
1

L8]
| L

0 K7 *

| 183 K7 oy ¢ LL

L &)

B K7 *

didochiciel ; JAY: peu d'avenbures | JAC - jou dactian ; UTI : ulilikaire
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Graphigoes

simple d’emploi, une valeur de 3 étoiles constitue
la moyenne). Seule la rubrique « avis » introduit
une note subjective dépendant de I’essayeur. L’ab-
sence d’étoile marque l'inexistence du critére pour
le logiciel considéré.

VOTEZ POUR MOI

Pour MO 5, TO 7 (avec extension mémoire
16 K) et TO 7/70, cartouche Basic obligatoire
pour les deux derniers.

ous étes au
poste supréme
et vous devez
construire le pays
dans les meilleures
conditions pos-
sibles. Votre objec-
tif est, avant toute
chose, la réélection
en fin de septennat. Pour réussir, il faut apprendre
a équilibrer le budget de I'Etat. Des indicateurs
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COONOMIGLES VOUS fenseignent en permanenee su
la santé du pays. Par vos interventions, tan dans
le domaime social que duns le domaine ¢cono-
migue. vous pouvez espérer rallier la majorite des
Frangais a vitre politigue

Avee PMaide de nombreus graphiques financiers,
et un peu de pratique, il est relativement facile
de juguler Vinflation ou le chiomage, Des sondiges
d'apimon vous renseignent sur les intentions de
vote des différentes familles politiques

Une phase récréative conduite comme un jeu
diaction attenue L sécheresse du propos, Un face-
a-faece (élévisé oppose annuellement le président
d un tenor de Vopposition, 1] faut atteibuer une
menton toute particuliere & I maniére dont cetie
joute verbale est transposée & écran,

Nous avons L une simuolation trés agréable., rela-
tivement simple & suivre et offrant une grande
variete de situations

INITIATION
AU MICROPROCESSEUR

Pour MO 5, TO 7 e T0O 770, avee la car-
touche Basw pour fes derniers.

|'Goran. un
schema af-
fiche les
différents regis-
Ires internes
tu circuit, pinsi
gque leurs liai-
saons aveco les
meémeatres de
'orrdinateur
L'un uapres
Mautre, les noms des divers éléments sont
imprimés, ainsi gue le type de données gu'ils mani-
pulent
Munns statique. a seconde partie permet d'éenre
un court programme en langage machine et d'en
simuler le fonetionnement, Pour cela, inutile de
chercher le jeu tFinstructions do MHCTOPIOCE S5CLULL
dans un guelcomgque maneel - 801 présente one
certuine parentd avec le AR Eguipant les ordi
nateurs Thomson, le nombre des codes de
commuande a ¢te rédut & une dizaine. 1 est vra-
ment dommage que b notice ne reprenne pas les
mformations affichées & Uccran, car le débutamt
wurd des difficultés & les mémuorniser
En imaginant un progomume ou en pant |'un
des gquatre exemples fourmis, le schéma de principe
sanime. Les mouvements de doennées som maté
rialises, et un court commentaire explique les opé-
rations: Co programme permel de comprendre la
complexité des modes d'adressage, Toutefols, sa
schématisation excessive appelera bien des déve-
|'-1F'|[1‘L'|'|'|"."|“"5

MEURTRE A GRANDE VITESSE

Powur MO S5 oun TO 7070 avee corioaehe
Baxic.

n meurtee

vient d'etre

perpeétrd dans
le TGV de 2 h (4
Saurez-vous iden-
tifier 1'assassin
du sémiteur Pér-
gnac ¢l trouver
les mobiles du
crime 7

Il s'agit d'un
véritable seénano mis enseéne sur éeran, parordi-
nateur mterpose. Pour vous aider. 'puteur a prevua
treize andices maténels dont les: fac-similés sont
fournis dans une pochetie sépardée. Ne voyer pas
dins ce nombre une quelcongue allusion au
hasard, tant e trague sern méthodigue, Arpentez
les nombreux wigons et isolez les personnapes
principaux au mibieu des autres vovageurs., Vos
prevogatives vous autorisent @ fouiller et inter-
roger. Allention, certaines actions ne peuvent ctre
entreprises prématurément | les témoignages
seront recueills dans un certain ordre. tandis que
les indices ne sont utilisables gu'aprés leur décou-
verte sur U'éerun. « Meurtre & prande vitesse » est
CONGU eomme un jeu de piste. avec une sune
d'énigmes logiques {parfors complexes) que volre
esprit devra resoudre
O oregrettera Tn sécheresse des commandes,

limitées & quelgues formules impératives, une
phase dexploration un peu lente et des décars trop
semblables d'un wiagon 4 Voautre. Une mention
particuliere sera décernée 4 la présentation des
indices sous une forme palpable amse gqu'd leur
chversite, Stimulant pour Pesprit, quolgue man-
guant parfois de fantaisie, veald un programme
B recommander aux insompiagues

voITURE 3 YERE CLASRE

MULTICALC

Multicale fonctionne wniquement sur
1O 7170 (du moins pour le moment),

a societe Core
LHH” de  sortir
un lopwrel Ma-

thématiques et sta-
tistigues dusage
eénéral du nom de
Multicale. 11 incor-
pore un tableur,
des hastogrammes
el camemberts
pour coux gui ne




LOGICIELS

seraient pas habitués a ce genre de logiciels, cela
veut dire que le programme permet des calculs
automatiques et une représentation sous forme de
dessins et de « courbes ».

Au début de I’exécution du programme, le choix
est laissé entre I'utilisation des imprimantes Sei-
kosha ou de la petite PR 90-040 thermique de
Thomson. C’est une excellente initiative. La fonc-
tion calc permet d’effectuer des calculs classiques,
mais aussi des racines carrées, des pourcentages
et des arrondis. Cela sur un maximum de 35 ran-
gées sur 35 colonnes.

La manipulation est trés simple : a I'aide du
curseur, on se positionne sur la case désirée, qui
se met a clignoter, et I’on rentre une formule
comprise entre 6 et 16 caractéres selon le choix
fait. Une fois I’entrée des formules faite, il est
possible de choisir un calcul horizontal ou vertical,
puis de faire afficher les résultats sous forme de
graphiques.

Les capacités de ce logiciel seront, dans la plu-
part des cas, largement suffisantes pour une uti-
lisation familiale. Un regret tout de méme : le
manuel, s’il est plein de bonne volonté, est quand
méme un peu succinct. Sans parler de sa qualité
cl d’impression...

SIS

®,

1

JE LIS J'ECRIS

Pour MO 5 avec crayon og"tique, TO 7 (avec
extension mémoire 16 K) et TO 7/70. Comptez
la cartouche Basic pour les deux derniers.

omment appren-
Cdre a un enfant
a reconnaitre

les lettres ? Pour-
quoi ne pas lui pro-
jeter un spectacle et
laisser I’ordinateur
tester son savoir ?
| En deux cassettes
permettant d’ap-
prendre 50 mots
chacune, la tranche
d’age des trois a
huit ans est couverte. Dans une premiére phase,

’enfant se voit proposer une suite de cinq mots

] qui défilent lentement & I’écran, accompagnés de
K cinq illustrations colorées. Aprés mémorisation,
! il doit associer chaque dessin a la bonne suite de
lettres. Toute bonne réponse est comptabilisée.

| L’emploi du crayon optique permet une mani-
pulation par de trés jeunes enfants, tandis que des
petites musiquettes entrainantes réveillent I’assi-
duité. Dans un deuxi®éme stade, I'enfant pourra
s’exercer a les taper au clavier. Selon son degré
de connaissance, il se contentera de remettre de
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I’ordre dans une succession de lettres, ou au
contraire tapera le nom sans aucune aide.

Bien charpenté, correctement illustré, voila un
programme qui permettra aux parents de gagner
quelques minutes de répit dans 1’éducation de leurs
enfants.

TABLO 5

Pour MO 5, I'imprimante Thomson sera la

bienvenue.
n tableur est
UUne feuille
électronique

de calcul dont les
colonnes de chiffres
se réorganisent
automatiquement
aprés toute modi-
- fication d’une
valeur. Ici, la dimension maximale du tableau est
de 71 lignes sur 26 colonnes. A I'image des logi-
ciels professionnels, I'assistance est intégrée, ce
qui supprime toute consultation d’'un manuel exté-
rieur. A n’importe quel instant, l'utilisateur peut
obtenir des précisions sur les fonctions disponibles.
Afin d’éviter un gaspillage de mémoire, 'utili-
sateur confirmé utilisera la version sans assistance.
Tablo 5 présente des ressemblances certaines
avec ses grands ainés. Comme eux, il permet d’éta-
blir des relations complexes entre le contenu des
cases, et de les recopier. Il posséde également des
fonctions spécialisées : moyenne, somme par ligne
ou par colonne... Construire ou modifier un
tableau n’est cependant pas aussi simple qu’il
parait. Les formules de calcul deviennent fausses
apres I'introduction de nouvelles lignes ou de nou-
velles colonnes. De plus, le repérage d’une case,
par ses coordonnées, est trés difficile. Une ini-
tiative intéressante permet la visualisation du
contenu du tableau sous forme de courbes ou d’his-
togrammes.

PETENNE CLASSE @

JULTER BEwussg "

LOTO

Pour MO 5, TO 7 et TO 7/70 avec la car-
touche Basic.

nnoncé par la
Amusique de
I’émission té-

lévisée consacrée
au tirage du Loto,
voila  un  pro-
gramrme d’aide A la
décision (de jeu).
Cunservant en
mémoire la totalité des résultats de tirage depuis




1976, il indique les combinaisons gu'il est décon-
seaflé de jouer, celles dont les numéros sont sortis
plus souvent gue la moyenne, La présentation se
fait sur une grille normalisée, autorisant les enjeux
simple ou double. Comme un réel bulletin de jeu,
les cases sont cochées aun fur et & mesure, Aprés
Iintroduction des chiffres, une pastille de couleur
juge la combinaison. Yert, vous pouves jouer, les
chances sont ap maximum ; roupe, cest i vos
risques ol pénls. Yould un petit programme astu-
cieux, rapide et bien présenté, qui. 5'il ne donne
pas la combinaison gagnante, permet de forcer les
probabilités, Bonne chance... !

Pour MO 5, TO) 7 (avec exiension meémaoire
16 K) et TO 7i70, Cartouche Basic pour les
dewy derniers,

e n'est plus difficile d'apprendre & vos enfants

i faire des ADDitions et des SOUStractuions

Il vous suffit d'utiliser votre Thomson favorn
Remerciez I'éditeur Hatier qui a pensé i un pro-
gramme en trons phases © démonstration du méca-
nisme opératoire, entrainement sur des exemples,
avant de conclure par un jeu dans lequel nos chéres
petites tétes blondes pourront confronter leur nou-
VLA SRVOIr,

La démonstration et Ventrminement se veulent
astucicux, avec de grands bocaux remphs de
jetons. Pour Paddition, la retenue est preseatée
comme un échange @ dix jetons d’une e égui-
vitlent & un jeton d'une dizaine, Rien de bien neuf
lordinateur remplace ici les boachettes de bois ou
de plastique de nos parents et les déplace auto
matiquement. Pour la soustracthion, en revanche
le résultat est moins heurcux, malgré une ani-
mation & base de gloutons voraces, En "absence
d'un répetitenr, les enfants ne pourront pas
camprendre par eux-mémes.,

ASSDESASS

Four MO 5, T0) 7 (avec extension memoire
16 K) et TO 7070 0 Carteneche Basie en sus
proer fes dewx dernters

CServe aux esprits curnieux, un assembleur
R[nmh[u I'éeriture d'un programme en langage

machine, Assdesass est un des trois assem
bleurs disponibles sur Thomson, Pour éerire un
programme source, éditear de texte reprend les
conventions de déplacement de curseur gui sont
celles de Méditeur Basic. 1 s'apit 1a d'un outil clas-
sigue: utihsant les éuguettes pour créer un pro-
gramme machine commengant & n'imparte quelle
adresse mémoire, Quelgues commandes Facilitent
le trpvail, telles la numérotation autematique ou
la recherche d'une chaine de caractéres. Chargeés

LOGICIELS

depuis la cassette, plusicurs fichiers sources peu-
vent étre fusionnés en un seul, La phase finale
d'assemblage permet de eréer le programme en
langage machine sous forme d'un fichier binaire
qui peut ére exéeutd directement afin d'en vérifier
le han fonctionnement. A Uinverse, le désassem-
bleur intégre autorise le chargement de nimporte
quel programme binaire, et le décompaose en mné-
mones élémentaires, pour essayer d'en
comprendre la structure,

Malgré une simpheité d'emplo due & un nombre
de commuandes limité, ' Assdesass 4 une notice trop
sommaire pour le débutant | guelgques pénéralités
sur ce quil faut taper éviteraient beaucoup de
perplexité,

RYTHMAMUS

Pour M} 5 avec crayon optique, 1) 7 ¢t
TO 7i70 avee cartouche Basic. 1'extension
miémoire 16 K ext nécessaire pour le T 7,

Uil person-
nages See
affchés sun

["éeran. Chacun
fenl une panearic
sur laguelle est
ecrite une  phrase
musicile. Apres un
stade de présenta-
tion, ol s7agit de
découveir guel ani-
mal a chante la
musique entendue
dans le haut-parleur de la elévision, Plus la
réponse tarde, plus les pomnts dimindent. Toute
erreur est sanctiionnée, tandis gue les personnages
caniment 4 'écran. En dépit d'un principe répe
titif, la wvariéte des tableaux, éventail des diffi
cultes et le mode de eomptage des points induisent
un désir de challenge, Le didacticiel se transforme
en jew d'action. 1l ne faut pas se tromper, el deécou-
viir de plus en plus vite des phrases chantées de
plus en plus rapidement, Lutilisation du crayon
optique améne en outre un s grand confort de
manipulation,

Lo '-: AL
AAARFAAARA o

RY THMAMUS

Mo wgatr

L’AIGLE D'OR

FPouwr MO 5 o
Basie,

ey 770 avee cartauche

urcka ! 51 je devais emporter un seul pro-
E gramme sur une ile déserte (mais ayant I'élec-
tricité), ce serait celui-li. Imaginez un jeu
daventure matné de jeu d'action, aver un chitteau
de soixante-gquatre piéces a explorer. Tout cela
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serait triés classique, s'il 0’y avait un décor en trois
dimensions, dans lequel évoluent en temps réel
les protagonistes de 'action. Les torches brilent
réellement sur I'écran tandis que les jambes des
persannages s articulent pour les promener de
gauche a droite, ou de larnére-plan a l'avant-
seéne. Une touche pressée et ils enjambent une
oubliette ou sautent sur une table.

Comme pour tout jeu d’aventure, il est conseillé
de tracer un plan du labyrinthe et de chercher les
objets utiles, La nouveauté réside dans I'utilisation
des réflexes pour se tirer d’un mauvais pas. Si vous
avez le malheur de tomber dans une oubliette,
une nouvelle vie vous attend pour percer e mystére
de ce qu'il faut appeler un véritable petit dessin
anume.

PLYMOUTH-NEWPORT

Sur MO 5,

avec crayon optique

a se marcher dessus. Evitez les insectes venimeux
qui obstruent certaines allées et vous pourrez pas:
S&T 24U miveau HIJPLT'I;,‘H]' {.lil.‘y.\il..il'l.l.". YOIre un 'FH:’LI
primaire, Ernest décevra les amateurs de jeux d'ac-
tion qui devront attendre les fins de tableaux pour
trouver un minimum de piment. Quant aux néo-
phytes, ils mettront & profit la mollesse des
commandes pour s'entrainer en vue de jeux plus
complexes.

SCRIPTOR

Pour MO 5, TO 7 et TO 7170,

nateurs Thomson, Seriptor (sortie prévue en

juin) présente nombre de caractéristiques
intéressantes : impression en 80 colonnes, grandes
possibilités de recherche et de remplacement d'un
mot dans un texte. L'idée la plus originale est
'utilisation de pictogrammes & 'intérieur des
menus. En clair, cela veut dire que, pour imprimer

Prcmurr traitement de texte dédié aux orde-

a mer et deux
Lx‘ni[iur.\; pour
une croisiére

¢ 1 3 le texte, il faut pointer le crayon optique sur le
I kod A transatlantique gqui dessin d'une imprimante. C'est mieux que le sem-
F.:“ 1. ne sera pas de tout piternel CTRL SHIFT Q... Ce principe est direc-
¢ L‘-'} d repos. Qu'il s"agisse tement inspiré d’ordinateurs professionnels récents
i re 2 des courants ou du (Macintosh par exemple).
. J N vent, il faut compo- Malheureusement, la réalisation de ce logiciel
kod 4 ser avee les élé- s ¢loigne de ses ambitions. Quelgques graves
_F'.,E L! ments pour arriver défauts viennent vite calmer 'enthousiasme des
'] e i le premier 4 New- premiers moments, Le foisonnement des picto-
MET O H T 1
‘ T port. Une carte de grammes complique autant la situation qu'il I

"Atlantique mon-
tre la position des deux bateaux, tandis qu'un cer-
tain nombre de cadrans fournissent les indications
essentielles @ vitesse du bateau, cap suivi, direction
et force du vent.

Choisir la bonne voilure permet de parcourir
des milles, mais attention aux erreurs d’évaluation
qui provoquent la perte des toiles, voire de la
mature, Veiller au grain, serrer le vent au plus
prés, voila le souci constant du navigateur

Avec le crayon optigue en guise de barre, vous
aurez 4 choisir entre les deux routes suivies par
tous les navigateurs solitaires de "Atlantique
Nord, celle du Nord ou celle passant par les
Agores.

ERNEST

Four MO 5 avec manettes de jeu, TO 7
et 7O 7/70 munis de la cartouche Basic.

coury par un ver prénommé Ernest, Plus
gourmand gue nature, il se gave de fruits et
grandit alors & vue d'@il. A l'aide des manettes
de jeu, vous devrez 'aider & parcounr tout le jar-
din, sans gque son obésité croissante ne l'oblige

un jardin aux allées rectilignes doit &tre par-
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ElA

simplifie. De méme, le passage en mode
80 colonnes nécessite une bonne dose de patience
et d'aspirine ! Le comble réside sans doute dans
la déconcertante lenteur du programme, parti-
culigrement lors de l'effacement de caractéres,

INITIATION AUX ECHECS (I)

Pour MO 5 avec crayon optigue et TO 7
ow IO 770 avee cartouche Basic.

oill le deuxiéme volet d'une série consacrée
V£1 I"apprentissage des échecs. Aujourdhui,

quitre ouvertures ceélebres : |italienne, la
sicilienne, 'espagnole et la frangaise, Aprés une
introduction sur 'importance de ['ouverture,
chague type est détaillé, coup par coup, avec ses
différentes variantes de jeux. Pour chaque dépla-
cement de piéce, un commentaire explique le prin-
cipe général, tant pour les blancs que pour les
noirs. Beaucoup plus agréable que la lecture d'un
livre, cette initiation permet de voir les pidces se
déplacer sur I'échiguier. Les principes de base sont
fournis au débutant, qui peut ainsi mémoriser une
suite de coups et s'assurer un début de partie équi-
libré.




BASIC
U
ASSEMBLEUR

Si le Basic est le langage le plus utilisé sur les ordinateurs familiaux, sa lenteur

en limite 'exécution. Dés que I'on veut gagner en rapidite d'exécution,
'assembleur devient roi.

ous avez certainement déja entendu par-

ler de 'assembleur ou du langage

machine. Rébarbatil, compliqué sont
souvent les gualificatifs associés & ces termes. [l
n'en est rien. Dés gue vous aurez commencé de
I'utiliser, vous vous apercevrez que les possibilités
de 'assembleur sont infinies ¢t que vos réalisations
n'auront qu'une seule limite, celle de voire ima-
gination.,

Pour mieux entrevoir les spécificités de l'as-
sembleur, revenons d’abord sur les caractéristigues
du Basic, 5i vous tapez le programme sutvant :

I FOR | = 1 TO 1 000

20 PRINT 1 ;

M NEXT |

Votre ordinateur sera obligé d'effectuer 1 (KN
fois le travail -suivant : isoler les mots clés (FOR,
10, PRINT, NEXT), les chercher dans une table pour
v trouver des adresses, afin de pouvoir exécuter
des routines (petit ensemble d'instructions ecrit en
langage machine) leur correspondant. En fait, pres-
que tout le temps de travail de Uinterpréteur Basic
qui s¢ trouve & Uintéricur de votre ordinateur est
accupé i effectuer ces tiches de recherche et de
traduction.

Cependant, le Basic a un énorme avantage ; il
suffit de lui parler avec des ordres clairs pour obte-
nir un résultat, et 'on peut trés bien ignorer ce
qui se¢ passe 4 l'intérieur de la machine. Le pro-
gramme précédent éerit en langage machine serait
composé d'une suite de 0 et de 1 totalement incom-
préhensible pour un esprit humain normalement
constitué. C'est pourquoi 'assembleur a €t¢ créé
("est un langage symbaolique qui posséde une équi-
valence directe avec le langage machine et qu'un
programme spécial (lui aussi nommé Assembleur
mais on 'écrit alors avec une majuscule) se char-
gera de traduire én suites de O et de | compré-
hensibles par la machine,

L'assembleur est beaucoup plus parlant que le
langage machine : un programme écril dans un
tel langage s¢ compose de mnédmonigues (sortes
de petits mots clés, qui servent § exécuter des

tiches élémentaires). Ainsi, au lieu d’écrire, par
exemple, 100001 T00000001L, (équivalent 4 [34-03
en décimal ou 8603 en hexadécimal, 86 étant le
code de LpA en mode immdédiat), qui signifie
« charger le registre A avec la valeur 3 », on écrira
LDA 3 (LDA est upe moémonigque pour Load accu-
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premiere
étape,
découvrir
] la face

= cachée

. ' du micro :
- le
processeur

Michel

hichel

—
| POUR EN SAVOIR PLUS,

TOUT DE SUITE :

* Assembleur et périphériques des MO 5 et TQ 7/70,
F. Blanc et F. Normant, éditions du PSI.
La programmation du 6802, R, Zoks, éditions Sybex
® loprogrammation en assembleur 6809, Bui Minh Duc,
éditions Eyrolles.
Faites vos jeux en assembleur sur TO 7, TO 7/70,

le manuel de l'ossembleur 8809 oy TCO 7, TO 7470,

mulator A, soit charger 'accumulateur A pour
ceux que l'anglais rebute),

L'assembleur est donc conseillé lorsque votre pro-
gramme requiert de la rapidité d'exécunon.
Cependant, rien ne vous interdit d'utiliser dans
un méme programme le Basic et 'assembleur, le
premier pour la partie du programme qui ne néces-
site pas de rapidité, le second dés que vous avesz
besoin de gagner du temps.

n programme assembleur se compaose,

nous avons dit, de monémoniques qui

sont traduites en suites binaires (suites
de 1 et de 0) par un programme spécial lui aussi
nommeé Assembleur, 51 vous ne possédez pas d'As-
sembleur, il vous est tout de méme possible de
programmer en effectuant vous-méme la traduc-
tion, Il suffit pour cela davoir un tableau d'as-
semblage qui permet de traduire les mnémoniques
en code (cette méthode n'est envisageable gue
pour des petits programmes, sinon le travail de
traduction devient fastidieux). Pour les exemples
que nous donnerons, nous vous fournirons les
codes correspondants, ce qui vous permettra de
les exécuter par lintermédiaire de POKE réalises
en Basic, (POKE sert, en Basic, 4 charger diree-
tement une adresse avec une valeur donnée. Ex ¢
POKE & HA000,3 charge la valeur 3 4 l'adresse
S H AN )

Pour commencer réellement avec la program-
mation en assembleur, il vous faut d'abord décou-
vrir la face cachée de votre ordinateur, i savoir
lorganisation interne du microprocesseur qui s'y
trouve, le 6804,

Ce processeur est un 8 bits, c'est-d-dire qu'il
est capable d'échanger avec 'extérieur uniquement
des données codées sur 8 chiffres binaires (un bt
est I'entité minimale en informatique qui ne peut
avoir que deux valeurs possibles @ 1 ou (1), Le jeu
d'instruction d'un microprocesseur est 'ensemble
des mnémoniques que celui-ci est susceptible de
comprendre, Celui du 6809 est assez bien fourni
(comparé, par exemple, aux 8 bits du Z80 et du
6502}, A l'intéricur de ce processeur, vous n'avez
acees qu'd un certain nombre de registres sur les-
quels portent les instructions et avec lesquels vous
devez travailler. Ces repistres sont, en fait, des

Qury, éditions Cédic-Nothan.
Weissgerder, éditions Cedic-Nathan.

petites cases que 'on nomme par une ou deuy
lettres et grice auxquelles le programmeur peut
stocker des données qui étaient précédemment en
mémoire, effectuer des traitements sur celles-ci,
ou replacer des données en mémoire.

Dans le 6809, ces registres sont appelés A, B,
D, X, Y. U, 8 PC, DP et CC.

Tout cela n'évoque certainement rien pour vous.
Nous allons donc voir ce que sont ces registres
et & quoi ils servent. Les registres A et B sont
appelés accumulatenrs. Tls possédent 8 bits et ser-
vent principalement a échanger des données avec
la mémoire et a effectuer des traitements (essen-
tiellement des opérations arithmétiques et
logiques) sur ces données, Clest de ces deux
registres que vous vous servirez le plus souvent.
A et B peuvent parfois étre regroupés pour consti-
tuer un double accumularewr (possédant alors 16
bits) nommé D, Celui-ci sera utilisé au méme titre
que A et B mais pour des données sur 16 bits,

Avant d'aborder les autres registres, réalisez
quelques opérations simples sur ces accumulateurs
afin de vous familiariser avec leur utilisation. Vous
pouvez les taper si vous posséder un Assembleur,
LbA 17 charge 'accumulateur A de la valeur 17
LDD 40960 charge le double accumulateur D de la
valeur 40960
cLrA efface A (cela est équivalent & LDA 0)
EXG A, B &change les contenus des registres A et B
FR A, B met le contenu du registre A dans le registre B
STR 1000 stocke la valeur du registre B & 'adresse
1000

Cela constitue les principales mnémonigues de
chargement (LoaD), d'effacement (CleaR),
d'échange (EXchanGe), de transfert (TransFeRt)
et de stockage (STore) opérant sur ces accu-
mulateurs. Bien sar, il faut faire attention & ne
pas mettre n'importe quoi n'importe oit. En effet,
I"accumulateur A n'ayant que 8 bits, il est impos-
gible d'y loger un nombre dont le codage binaire
nécessile plus de 8 bits, De méme, on ne peat
pas échanger les registres A et D, car ['un comporte
8 bits et autre 16 bits, 5i vous possédez un Assem-
bleur, celui-ci vérifiera automatiquement la cor-
rection des opérations effectudes avant de les
coder. Si vous n'en possédez pas, vous vous aper-
cevres, lorsque vous réalisercz manuellement la
traduction (aussi appelée assemblage), si celle-ci
est impossible.

Ous pouvez effectuer des opérations sur
les donndes contenues dans les registres.
Réalisons quelques opérations :
ADDA 13 additionne 13 au contenu du registre A,
Le résultat se trouve dans A
SUBB 15 soustrait 15 au contenu du registre B. Le
résultat se trouve dans B
smuL multiplie les registres A et B entre eux. Le
résultat se trouve dans le registre D
INCA merémente A de | (éguivalent & ADDA 1)
pECE décrémente B de | (eéquivalent & SUBB 1)
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Ce sont les principales opérations arithmétiques
existant dans le 6809, Elles ne sont pas nombreuses
et agissent sur de petits nombres (8 bits), mais
elles ont l'avantage d'étre exécutées tres vite. A
titre d'exemple, la multiplication des registres A
et B s'effectue en 11 millioniemes de seconde, ce
qui, vous en conviendrez, est vraiment trés rapide,

our vous mettre Peau a la bouche, vowe

un petit progr

amme qui remplit 'éeran

de trauts verticaux. Avece un Assembleur,

tapez ce qui swit !

Pour MO 5 Pour TO'7 ou TO 770
LDA $501 LDA 1501
DRA $ATCH ORA SETC3
LDX 0 LDX 134000
BOU LDA $$AA HOU LDA $$AA
STA, X+ STA; X4
CMPX £51F40
BNE BOU
RTS

5i vous n'aves pas d'
gramme Basic suivant

Assembleur tapez le pro- L
S

Pour s s

Pour To 7 ¢t To 770

10 ad=&HIF4F

10 ad=&H5F4F
20 FOR i = 1 TO 13

0 FORI=1T013

A0 READ code : 30 READ code : POKE
POKE ad-i,code ad-+i, code

40 NEXT i 40 NEXT i

50 DATA S0 DATA &HSE,
EHEE. 0,0, &HE6, &HAA | &HA0,0,&HE6, &LHAA

i DATA 60 DATA

EHAT, &HE0,LHEC SHIF | &HAT, LHE), &HEC, &H5F
T0 DATA T DATA
&HA0, & H26,&HFT &N | KH40,LH26,&HFT, &HIY

Fapez RUN puis POKE &HATCD, PEEK (&HATCO) OR 1
EXEC &HIFS0) SUr MO 5 0u POKE LHETC), PEEK
(&HTCN OR 1 : EXEC &HEFS0 SUr TO 7 ou T0 770,

Ce programme tourne en (1,03 seconde. Essaves
de faire le méme en Basic et comparez !

Nous sommes loin d’avoir vu tout ce que I'on
pouvait faire avec les registres, cela n'est qu'un
deébut. Si vous pensez avoir hien compris cetle
premidre partie, vous pourrer conlinuer la fois
prochaine ; nous aborderons alors le role des
autres registres aimsi que les modes d'adressape,
En revanche, st vous vous posez des guestions,
ecnvez-nous, I'équipe de MICROTOM se mettra
en guilre pour vous répondre.

FREDERIC BLAN

DUPLICATION DE VOS LOGICIELS
SUR CASSETTE ET DISQUETTE

MSX, AMSTRAD, COMMODORE, TO7- MO5,
ATARI, SPECTRUM, T199, ALICE, etc

CASSETTES VIERGES POUR MICRO
PriTTC par boite de 25, frais de port inclus.

10 20000F [ C40 25000F

~ C15 21250F C60 27500F

C20 22500F | (C90 30000F

Commande par boite de 25 exemplaires,
Le bon de commande est a retourner accome-
pagne du reglement a.

ceestses Ll TEMOIGNAGE

51, ruede Ville-d'Avray-22310 SEVRES Tl (1) 534.43 7
il = e — - e R R L — 3 s

—

Boite(s) de C___E

Je souhaite

pour usage informatigue,

MNam
Adresse

N Revendeurs, nous consulter.

| adicis |
__LE TEMOIGNAGE

MCROTOM Ne 1
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ne image de télévision est constituée par
un nombre fini de points. Seul I’éloi-
_ ement de I'ceil par rapport a 1’écran
permet d’avoir 'impression d’une image continue.
Les ordinateurs Thomson utilisent ainsi 64 000
points, soit 200 lignes de 320 points. Pour tout
caractére, on utilise un carré de 8 points sur 8,
chacun pouvant étre allumé ou éteint. Ainsi, 2
I'aide d’une loupe, il serait possible de reconstituer
la lettre A sur une grille (cf. schéma). Les cases
noires correspondent 2 un point d’écran allumé.
A chaque caractére alphabétique ou numérique
correspond un dessin. Une simple constatation
d’ordre arithmétique (a savoir que 200 = 25 X 8
et 320 = 40 x 8) permet de comprendre pourquoi
le MO 5 ou le TO 7 s’obstinent a afficher 25 lignes
de 40 caracteres.
Lorsque la machine doit afficher un caractére
a Pécran, elle lit dans ses mémoires les valeurs
qui lui permettent de le dessiner. Il faut imaginer
la mémoire comme un gigantesque casier pos-
sédant 65 536 tiroirs numérotés a partir de 0 ;
certains ont leur contenu déja rempli par le
constructeur, de fagon a étre préts dés 'allumage.
Le générateur de caractéres occupe ainsi 768 octets
a partir de 59 461 sur le TO 7, contre 64 670 sur
le MO 5. Sur le TO 7, I’'adresse du début du géné-
rateur de caractéres est inscrite dans un registre
PTGENE situé en &H60CF et &H60Do. On peut donc
retrouver les huit octets composant chaque carac-
tére a laide du programme ci-aprés.
sur MO 5 : 5 INPUT « CODE ASCII » ; A
10 FOR I = 1 TO 8 : PRINT PEEK (64670
+ 8* (A-31)-D : NEXT
sur TO 7 et TO 7/70 :
5 INPUT « CODE ASCII » ; A
10 FOR I = 1 TO 8 : PRINT PEEK (59461
+ 8* (A-3D-D : NEXT
Les huit valeurs obtenues (0,24,36,66,126,66,66,0)
décrivent la lettre « A ». Transposées en binaire,
elles en forment le dessin exact, 1 représentant
un point allumé et 0 un point éteint. Pour lire les
valeurs correspondant & une autre lettre, il suffit
de la mettre entre les guillemets, & la place du
A majuscule.
De nouveaux caractéres peuvent étre imprimés
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en plus de ceux fournis avec la machine. Comme
eux, ils seront définis sur un tableau de 8 cases
sur 8. Le Basic des micros Thomson facilite leur
création. La premiére opération consiste a réserver
une certaine quantité de mémoire dans laquelle
les nouveaux caractéres seront conservés et pro-
tégés jusqu’a ’extinction de l'ordinateur. L’ins-
truction CLEAR,,N réserve la place nécessaire pour
ranger N caractéres. Comme elle modifie le
contenu des variables du Basic, elle doit impé-
rativement figurer comme premiére ligne de pro-
gramme. Attention 2 sa syntaxe, n’oubliez surtout
pas les deux virgules. Cette simple ligne permet
aux micros Thomson de gérer automatiquement
Padresse des « tiroirs » ol se trouvent les carac-
téres complémentaires. Les caractéres seront
rangés & partir d’'une adresse qui sera contenue
dans un registre du moniteur « USERAF » situé aux
adresses &H602D et &H602E. Vous trouverez donc
cette adresse, apres avoir réservé I’espace néces-
saire, en faisant PRINT PEEK (&H602D), ce qui don-
nera un chiffre X, puis PRINT PEEK (&H602E), qui
donnera un chiffre Y. L’adresse cherchée est alors
en décimal : ADR1 = X*256 + Y.

lon DEFGR$(X) définit le caractére
numero X a l’aide d’une suite de huit
nombres, calculés a partir du dessin de ce
caractére. Attention, la numérotation commen-
cant a 0, le nombre X est un entier positif ou nul,
qui doit rester strictement inférieur 3 N. A ce
stade, une banale feuille de papier quadrillé suffit,
jointe & une table de conversion binaire-décimal.
Pour chaque nouveau caractére, il suffit de tracer
une grille de 8 X 8 et de noircir les cases. Pour
chaque ligne, on forme un nombre de huit signes
ou chaque 1 est a la place d’'une case noire, et
chaque 0 a celle d’'une case vide. A l'aide d’une
table, ce nombre binaire est traduit en notation
décimale. On répéte I'opération sur les huit lignes,
en commengant a partir du haut.

On utilisera cette préparation, sans manipula-
tion compliquée, & I’aide d’un simple PRINT GR$(X)
qui symbolise le nouveau caractére numéro X. On
peut aussi afficher ce caractére par

_;
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REVUE DE DETAIL

PRINT CHRS$ (128 +X). A noter qu’on peut modifier
'attribut de couleur et de taille comme pour un
caractére normal. L’instruction SCREEN (X,Y) qui
d’ordinaire renvoie le code ASCII du caractere
présent sur ’écran en X,Y ne reconnaitra pas ces
caractéres. Pour former un dessin, rien n’interdit
d’utiliser une combinaison de ces nouveaux carac-
teres afin de les afficher en une seule opération.

On peut créer, par cette méthode, différentes
tables de caractéres spécialisés : symboles mathé-
matiques, alphabets étrangers, etc. On les sauvera
a l’aide de 'option SAVE™,A, afin de les incorporer
dans d’autres programmes avec l’instruction
MERGE. On peut également sauver en binaire sous
un nom guelcongue la portion de mémoire dans
laguelie sont rangés ces caracléres par SAVEM
« NOM DE FICHIER «, &HADRI, &HADRI0. ADR1 csl
l"adresse obtenue précédemment, ADR2 = ADR1 +
(NOMBRE DE CARACTERES)* 8. Lors de 'utilisation,
il suffira alors de recharger ces caractéres par
LOADM « NOM DU FICHIER »

titre d'ilfustration, un petit programme
qui anime un ceeur, et qu'll est facile
d'étendre pour composer des cartes a
jouer. La ligne 10 réserve la place pour quilre
caractéres. Les lignes 20 4 50 défimssent les quatre
parties d'un cozur. La ligne 60 met un dessin dans
la variable cos comme une suite de sepl caractéres
en commengant par les deux piéces du haut du

ceeur ; puis le cHR$(10) fait descendre d’une ligne ;
les deux cHR$(8) déplacent de deux cases vers la
gauche, avant de terminer par les deux éléments
du bas du cceur. La ligne 130 affiche le ceeur. La
ligne 100 calcule une nouvelle position qui est
conservée dans les limites de I’écran par la ligne
110. La ligne 120 efface le cceur de son ancienne.
position. La ligne 140 assure une temporisation
pour que I’animation soit plus lente.

ALAIN LAVENIR

L’ANIMATION D'UN CCEUR

10 CLEAR,.4

20 DEFGRS${0)=56,124,254 254,255 255,255,255

30 DEFGRB1)=56,124,254 254 254 254 254 254

40 DEFGR$(2)=127,127.63,31,15,7,3,1

50 DEFGRS$(3)=252,252,2458,240,224,192 128 ()

60 COS=GR3(0)+GRH1)+CHR10)+CHRE(R)
+CHRS(R)+GRS(2)+GRF(3)

70 VX=1:V¥Y=l

80 CLS

90 COLOR |

100 NX=X4VX:NY=Y+VY

110 NX=NX MOD 38:NY=NY MOD 23

120 LOCATE X, Y:PRINTu«»; LOCATE XY +1:PRINT«»

130 LOCATE NX,NY,:PRINT CO$%

140 FOR T=1 TO 20:NEXT T

150 X=NX:Y=NY

160 GOTO 100
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L’AFFICHE

Avant de vous loncer téfe baissée dans les programmes, consultez les
criteres d'utilisafion que nous avons sélectionnés pour vous. Premier
critére, le langage : n'importe lequel pourvu que les TO7 ou MO 5

le comprennent. Second, le niveau de programmation, coté de 14 3
niveau 1, pour les débutants, niveau 2, pour les programmeurs inifiés,

niveau 3, réservé aux vrais mordus.

10 INPUT A,B

2@ R=A MOD B:A=B:B=R
30 IF R<(>@ THEN 20
40 PRINTA

curiosité vous ronge. Point n’est besoin

vous faire un cours de Basic, nombre de N
revues et de livres s’en chargent. Mais, les cours, <
c’est long... Ce que vous aimeriez, c’est de réaliser
vite, trés vite un petit quelque chose. N’hésitez
pas. Entrez ces programmes sur votre ordinateur,
ils vous guideront trés rapidement dans les
méandres du Basic. Vos amis seront épatés par
votre adresse ! ‘REE!

VOus 1gnorez tout de la programmation mais JOLI COMME RAYONS

Basic.MO 5, TO 7, TO 7/70

'NE- 16@+RACOS (A4
T NErT B A

SIMPLE COMME PGCD < O Rese-IR T
W

n

Basic MO 5, TO 7, TO 7/70 mement simple qui permet d’apprécier cer-
taines capacités graphiques d’un TO 7/70. Les

c omme son nom l'indique le programme  parametres sont entrés avec INPUT, I'écran est pré-

Ruynm esl un programme graphique extré-

PGCD calcule le plus grand commun diviseur  paré avec cLs et SCREEN, les coordonnées des

de deux nombres. La ligne 10 attend les  points X et Y sont calculées avec les boucles
nombres A et B. La ligne 20 calcule le reste de  For..NEXT et Paffichage se fait avec la commande
la division - en nombres entiers - de A par B, c’est  psEr (et LINE). Le graphique est obtenu avec
le modulo. Elle affecte ensuite les nouvelles les paramétres suivants : N = 50, IR = 10,
valeurs de A et B et continue de s’exécuter tant VA = 0,4. Vous pourrez, bien entendu, modifier
que la ligne 30 est vraie (reste de la division non  ces paramétres pour obtenir d’autres variations
nul). Enfin, a la ligne 40, le résultat qui se trouve graphiques.
dans la variable A est affiché. AUGUSTIN GARCIA
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dans certains
cas, un
programme
peut guider
lutilisateur

TOUT EST RELATIF

Voici un programme d'exercice sur la somme des nombres relafits.
Littéraires, ne tounez pas la page, vous y trouverez peut-éire le moyen
d'enseigner les sublilités de rosa ou de dominus
au Thomson le plus obtus.

Basic-MO 5, TO 7, TO 7/70 \

oser des questions est a la portée du premier
>mparer la réponse a
A . :st rien 8’il s’agit d’en-
foncer une touche en réaction & un questionnaire
a choix multiples. En revanche, s’il s’agit d’ana-
lyser un développement sur le sentiment de la
nature dans I'’ceuvre de Lobatchevski ou sur la
syntaxe du subjonctif chez Eddy Merckx, c’est
nettement plus difficile ! Dans certains cas simples,
un programme peut ne pas se contenter de dire
si une réponse est juste ou non ; il peut essayer
de l'analyser, et, si elle n’est pas exacte, guider
Putilisateur dans sa recherche de la vérité.

Le programme commence par afficher les trois
célebres régles de Paddition des nombres relatifs
(positifs, négatifs et de signes différents). Plus tard,
elles seront utilisées séparément, c’est pourquoi
le sous-programme en 1000 appelle trois sous-sous-
programmes en 1100, 1200 et 1300, correspondant

—"
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a chacune de ces régles. On termine par un appel
au tourne-page en 9000 (il affiche en bas a droite
de I’écran le message « Frappez ENTREE »).

La fabrication des questions fait abondamment
appel a la fonction RND. Un premier appel établit
un nombre X entre 1 et 33 (valeur parfaitement
arbitraire et que vous pouvez bien entendu modi-
fier a votre guise). Le signe de X est ensuite établi
par un autre appel, mais cette fois-ci & RND tout
seul. Rappelons que la fonction RND renvoie un
nombre pseudo-aléatoire entre 0 et 1. Il y a donc
en principe une chance sur deux pour que ce
nombre soit supérieur a 0,5 et, si tel est le cas,
on fait de X un nombre négatif. Il en sera de méme
pour le second nombre, baptisé¢ Y. La somme des
deux s’appellera S. '

L’affichage de la question aurait pu se limiter
a1 PRINT ” (% X;”) + (%5 Y3”) = (2%, mais, pour les
raisons exposées dans le commentaire de la pro-
grammation, les choses sont un peu plus compli- |
quées. Il en est de méme pour la saisie de la
réponse. Avec un utilisateur exercé, on aurait
peut-étre pu se contenter d’un simple INPUT, mais,
pour les plus jeunes, il semble prudent d’établir
quelques garde-fous.

Il faut donc s’assurer que la réponse proposée !
est affectée d’un signe, méme si elie est positive.
Une premiére boucle d’attente en 4010-4020 est
chargée de capter le premier caractére, et, s’il ne
s’agit ni d’un “+” ni d’'un “-”, un message accom-
pagné d’un signal sonore rappelle a Pordre les
distraits. La deuxieéme boucle (ligne 4050) est char-
gée de recueillir la valeur absolue. Elle considére
qu’elle s’est acquittée de sa mission si Putilisateur
referme la parenthése ou appuie sur ENTREE. Dans
le second cas, le programme se charge lui-méme
de fermer la parenthése.

t l'on se trompe ? Le réflexe consiste a
servir soit de la touche curseur gauche,

soit de la touche EFF. Dans I'un et lautre

cas, plutot que de se lancer dans un laborieux sous-
programme de gestion de chaine, il a paru judi-
cieux d’effacer carrément 1’écran et de reposer la
question. En fin de compte, la réponse se trouvera |
inscrite dans la variable R (R comme réponse, ¢a
va de soi!). .
Vient alors le moment de tester cette réponse
(lignes 5000 et suivantes). Si elle est bonne, c’est-

a-dire si R = S, pas de probléme, on incrémente
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PROGRAMMES

le score, on dit bravo et on passe a la question
suivante. Mais comme toujours, s’il n’y avait que
de bonnes réponses, a quoi serviraient les profs
et leurs auxiliaires informatiques ? C’est donc dans
les lignes 7000 et suivantes que se trouve I'intérét
du programme. Il décompose d’abord la réponse
en ses deux éléments, le signe et la valeur absolue,
et il explique ce qui va et ce qui ne va pas.

En fonction des deux nombres de la question,
il va afficher la régle qui correspond au cas ren-
contré : deux nombres positifs, deux nombres
négatifs ou des nombres de signes différents. Apres
quoi, 'ordinateur s’efforce - vaste programme -
de faire trouver la bonne réponse. Si les deux
nombres sont de méme signe, il demande d’abord
la somme des valeurs absolues, puis le signe. Dans
le cas contraire, il demande la différence des
valeurs absolues, puis lequel est le plus grand en
valeur absolue, et son signe. A chaque étape, une
réponse fausse est corrigée.

A la fin de cette phase de correction, le jeune
Pythagore a donc sur son écran tous les éléments
de la réponse : la régle, la valeur absolue et le
signe. On lui demande alors d’appuyer sur ENTREE,
I’écran s’efface, et la méme question est posée a
nouveau. Un soupir de satisfaction (ligne 7330)
salue la bonne réponse a I’essai suivant. Courage,
plus que dix-neuf questions !

n tit coup d’eeil du c6té de la ligne 100 ;
elle propose un affichage en blanc sur fond
bleu foncé ; ces couleurs sont en général
considérées comme suffisamment reposantes. Sans
aller jusqu’au traditionnel vert sur fond noir, il
est bon de préter un minimum d’attention au
confort visuel, les spécialistes s’accordant a penser
que travailler trop prés d’un écran de télévision
ordinaire risque de mettre les yeux a rude épreuve.

La chaine B$ sert a I'effacement du dernier
caractére entré par |'utilisateur. Comme ces carac-
teres seront en double largeur, il faut deux pas
en arriere (CHRS$ 8) = backspace). Le vidage du
tampon clavier est pratiquement une obligation dés
qu’on se sert de la fonction INKEYS$, en particulier
sur les ordinateurs qui ne posseédent pas de vrai
clavier. En appelant INKEY$ une dizaine de fois,
alors qu’on n’a pas encore frappé de touche, on
s’assure que la commande prochaine n’exécutera
pas un rebond, ou une touche précédemment
enfoncée par inadvertance.

Le tourne-page est lui aussi d’un usage fréquent :
apres affichage du message « Frappez ENTREE »,
il attend que l'utilisateur s’exécute pour passer a la
suite du programme. Chacun peut donc travailler
a son rythme. Dans ce programme, le tourne-page
remplit une fonction présente dans d’autres Basic
avec l'instruction RANDOMIZE : il s’agit de la créa-
tion des nombres aléatoires. Dans les exercices
pédagogiques, les nombres aléatoires jouent un
réle important, puisqu’ils permettent de s’assurer
que deux exécutions successives du programme
ne posent pas les mémes questions dans le méme

a _chaque
faux pas,

le programme
affiche

la régle a
appliguer

et_repose
la question
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les
nombres
aléatoires
ne sont
pas

toujours
aléatoires

ordre. Mais, en fait, les ordinateurs sont parfai-
tement imperméables au hasard et générent une
séquence de nombres qui paraissent aléatoires,
mais qui sont toujours dans le méme ordre a partir
de la mise sous tension de la- machine.

| suffit d’appeler la fonction RND un nombre
imprévisible de fois pour que le hasard
revienne vraiment : c’est a cela que sert le
petit NA = RND de la ligne 9020. Chaque fois que
le fourne-page est appelé, tant que I'utilisateur
n’appuie pas sur la touche ENTREE, le programme
appelle des nombres aléatoires qui ne serviront
a rien, sinon a s’assurer que le prochain sera vrai-

‘ment aléatoire.

Les modules en 4400-4500 peuvent, eux aussi,
servir pour d’autres programmes : leur mission est
dafficher une phrase & un endroit donné de I’écran,
puis a D’effacer, mais sans perdre I’endroit ol se
trouvait le curseur. IIs font appel 4 deux fonctions
peu utilisées du Basic Microsoft : POS et CSRLIN,
qui fonctionnent sans argument et se conduisent
finalement comme des variables réservées. POs
indique le numéro de la colonne ot est le curseur ;
CSRLIN renvoie au numéro de la ligne ot se trouve
ce méme curseur. On obtient les valeurs contraires
aux deux premiers parameétres de l'instruction
LOCATE.

Avant donc d’appeler LOCATE pour faire appa-
raitre un message a un endroit donné de I’écran,
on range dans H (comme Horizontal) et V (comme
Vertical) les valeurs données par POS et CSRLIN.
Une fois le message affiché, un ordre LOCATE H,V
remettra poliment le curseur a sa position initiale.
La ligne 4320 sert a faire pousser un cri d’indi-
gnation 2 la machine (doucement, le volume du
moniteur !), puisque PRINT CHR$(7) est I’équivalent
de BEEP. L’effacement du message consiste sim-
plement 2 afficher au méme endroit une chaine
de blancs de méme longueur.

dons d’un peu plus prés la maniere
est traité laffichage des nombres. Si
vous frappez en mode direct : A = 120 :
PRINT « * » ; A 5 « * », VOUS constatez que le nombre
est suivi d’un espace pour que I’affichage de plu-
sieurs valeurs successives ne donne pas un nombre
astronomique, et qu’il est de surcroit précédé d’un
autre espace, destiné a accueillir le signe moins
s’il y a lieu. Pour obtenir, dans cet exemple,
quelque chose comme « *120* », la premiére chose
a faire est de transformer le nombre en chaine
de caractéres, au moyen de la fonction STRS.
Essayez : A + 120 : PRINT « * » ; STR$ (A); «*», le
deuxiéme espace a disparu.

Vous éliminerez le premier en utilisant la fonc-
tion MID$, mais avec deux arguments au lieu de
trois. On sait que si A$ = « ABCDEFGH », MID$ (AS,
2, 3) renvoie « BCD », c’est-a-dire qu’elle commence
au caractére n° 2 de la chaine, et qu’elle en prend
trois. Mais MID$ (A$, 3) renvoie « CDEFGH », c’est-
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2997 REM SAISIE DE LA
2998 REM ===s=smmmmmms
3999 REM

4000 GOSUB 9500: IF S=0
4010 S$=INKEY#$:IF Sg="
4DZ0 IF S$<>"+" AND S$
4030 N$=S%:GOSUB 4400:
404D GOSUE 9500

4050 R$=INKEY#$: IF R$="
4960 IF R$=CHR$(13) OR
B¥; ") “:G0TO 410@

4970 IF R$=CHR$(29) OR
CLS:GOSUB 3@10:GOTO 40
4088 IF R$<“@" DR REM"
4092 PRINT Bf;R$¥:;"“7";:
4190 R=VAL (N$)

411@ RETURN

4295 REM

4296 REM =~—mmm—emm——— e
43297 REM MESSAGE SIGNE
4298 REM ~——wmmm—————mo
4299 REM

4700 V=CSRLIN:H=POS
4310 LOCATE @,1@,8: PR

4320 FOF
4330 LOC
4340 GO
4395 REF

4397 REM EFFACEMERT ME
4398 REM —=—————=————
4399 REM

4400 V=CSRL IN: H=FOS
4410 LOCATE ©,1@,0: PR
“:REM 13 BLANCS

442@ LOCATE H,V,1

447® RETURN

4995 REM
4994 REM. s=m==mmozm====
4997 REM TEST DE LA RE
4998 REM =====s==s====
4999 REM

S000 ATTRE @:COLOR 3:1
6£000: GOTO 5100
5010 GOSUER 7008
5100 PRINT"SCORE:";BR;

HEN 4050
THEN 4010

“—v THEN 4300
INT B$;5%;"7"

1860
R THE?

CHR# (8

N 4050
-R$:GOTC 1240

S110 COLOR 7:GOSUR 2000

5120 RETURN
5995 REM
5994 REM s=============

5998 REM s===mssssmmmzos
5999 REM

6000 BR=BR+1

L0109
PRINT: PRINT: PRINT"EXAC
6020 RETURN

6995 REM -
6996 REM s===sszzssmo=
6997 REM MAUVAISE REFOD
6998 REM ==s===s======
6999 REM

7000 ATTRE @:PRINT:PRI
7010 IF SBGN(S)<>8SGN(R)
vous trompez de signe,

IT"INEXACT™

THEN FRINT

7028 IF SGN(5)=85GN(R) THEN PRINT

signe est bon,"
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100:;

1497
'498
499
'500

INFU

T"ouI

FRIN
INFU

IF (S

(X)=1

T"OuUl

IF S

\BS "HEN
st

B THEN BOSUB
ol
B THEN

S1:1IF S1
I RETURN
T"Non, c'e
T'"Et Quel
GN (X) i A

AND R¥="+
- TRETURN

BN (X ) =-1

"t RETURN

'Guel est le pl:
T"en valeur ab:

7660 B=ABS (Y
THEN
7670 3 THEN
:607T0 ° DO
680 FRINT"(UI."
700 INFUT"E
710 A= 1
728 IF iN(A
SGN (A) ANL
8995 REM
8996 REM =s=cz==
8997 REM TODURNE-
B998 REM =======
8999 REM
000 LOCATE 20,z
9210 FRINT"Frapg
*3;:COLOR, ,1:FRIN
9500
02D NA=RND: IF I
029
9@83@ RETURN
495 REM
9496 REM mzzm===
9497 REM VIDAGE
9498 REM m===mz==
REM

a-dire commence au troisiéme caractére, et prend
tout le reste de la chaine. La meilleure fagon de
dégraisser un nombre N est donc de I’afficher avec
MID$ (STR$ (N, 2)) .

Cela dit, autant il est intéressant de débarrasser
un nombre positif de I’espace qui aurait pu contenir
son signe, autant il est dangereux d’amputer un
nombre négatif de son signe moins. Les lignes
3020-3030 proposent une solution. Essayez de frap-
per en mode direct : PRINT 2 = 2, si vous n’avez
pas I’habitude, vous serez peut-étre surpris de voir
s’afficher — 1. Essayez alors : PRINT 2 = 3, 13, c’est
un zéro qui apparait & vos yeux émerveillés.

Que s’est-il passé ? Pour la machine, 2 = 3 est
faux ; ’ensemble prend donc la valeur zéro. En
revanche, une expression vraie prend la valeur -1.
Alors, pour en revenir aux lignes 3020-3030, si
X est supérieur a zéro, 'expression (X < 0) est
fausse et vaut donc zéro.

MID$(STR$(X),2+(X<0)) équivaut & MID$(STR$
(X,2)), et renvoie la chaine a partir du second carac-
tere, C’est-a-dire sans I’espace qui tient lieu de signe
plus. Mais si X est négatif, ’expression (X<0) est
vraie et vaut -1. MID$(STR$(X),2+(X<0)) équivaut a
MID$(STR$(X,2-1)), OU MID$STRS$(X,1)) et renvoie la
chaine entiére, c’est-a-dire avec son signe.

n ymme celui-ci ne demande
qu’a ¢é en fonction des utilisa-

haiter le faire précéder d’une page de titre, en
haute résolution, avec le nom de I’établissement,
ou encore le dessin qui le symbolise, etc.

La présentation modulaire facilite bien les amé-
liorations. Le nombre de questions NQ est fixé
a la ligne 160 et peut évidemment étre modifié.
En classe, a la fin d’'une série de questions, si I'on
n’a pas un ordinateur par éléve, on peut afficher
un message demandant a I’utilisateur d’aller cher-
cher un prof ou un éléve pour constater le score.
11 sera alors commode de faire appel au tourne-
page (GOSUB 9000) et de remplacer le END de la ligne
170 par un RUN.

La tarification des réponses peut aussi étre
assouplie : on peut accorder plusieurs points par
bonne réponse (BR ligne 6000) ou encore donner
quand méme des points si la réponse n’a pas été
trouvée du premier coup (ajouter BR = BR+
quelque chose, a la ligne 7330).

On peut encore ajouter des commentaires choi- -

sis aléatoirement, dans une gamme correspondant
au score, soit a la fin de I’exercice, soit aprés
chaque question. Rien n’interdit non plus de
demander a 'utilisateur son prénom, pour le réin-
troduire dans ces commentaires. Et méme de les
choisir en fonction de la personne (« Toujours
aussi étourdi, Sigisbal ! »).

Enfin, ce programme n’est qu’une base que vous
pouvez modifier pour le faire votre. De plus, cha-
cun des modules qui le compose pourra aisément
étre réutilisé pour des programmes ultérieurs.

FRANCOIS J. BAYARD

MICROTOM Ne

teurs auxquels il s’adresse. On pourra sou- .

le score

affiché

peut étre
assorti

de phrases
personnalisées
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BONNES VIBRATIONS

Deux sinusoides permettent
une variation infinie de graphiques.

Basic et assembleur
TO 7 et TO 7/70 avec imprimante

onsieur Lissajous (Jules pour les intimes)

est né 1 Versailles en 1822, il est mort en

1880. ntre-temps, il a étudié la mécanique
vibratoire et nous a laissé une méthode de repré-
sentation de ces phénomenes vibratoires connue
sous le nom de « Figures de Lissajous ».

Ce programme trace autant de figures que vous
voulez ; il suffit de donner les parameétres I et J
qui sont en fait les périodes des deux sinusoides

=f(@TDetY =gJT).

Le premier programme est muni d’une routine
de recopie d’écran pour imprimante Seikosha
GP 550 ; vous pourrez aisément I’extraire et 1'uti-
liser a d’autres fins. Le deuxiéme programme se
voit affublé d’une routine de recopie d’écran
pour imprimante Thomson PR 90 080 ou Seikosha
GP 100. ,

Le pas de tracé ainsi que le nombre de boucles
sont donnés dans la ligne 1060 du premier pro-
gramme ou 220 du second. Vous pouvez vous amu-
ser a changer ces valeurs et méme a modifier les

T T g

16@ OPEN*0Q" , #3,*LPRT:(80)*
170 ’'calcul des Lissajous
180 CLS

198 INPUT*I=*;1:INPUT*J=*,;]J
200 CLS

210 PSET(150,38)

220 FOR T=0 70 6.35 STEP .05
230 X=78%SIN (I%T):Y=70%COSCJ*T)
240 C=X+150:L=100-Y

250 LINE -(C,L)>

260 NEXT

270 A$=INPUTSC(1)

280 EXEC MO
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1000 'trace de figure de Lissajous sur Pap
ier Version T07/Seikosha GP55@

1010 CLEAR 2000,41999

1020 'calcul des Lissajous

1030 INPUT*I=";1:INPUT"J=";J

1040 CLS

1050 PSET(150,38)

1860 FOR T=0Q TO 6.35 STEP .95

1070 X=70%SIN C(I1%T):Y=70xCOS(J«xT)

1080 C=X+150:L=100-Y

1090 LINE -(C,L)>

1100 NEXT

1110 AS=INPUTS(1)

1120 FOR H=1 TO 200

1138 ’'sous-programme de recopie d'ecran su
r seikosha GPS50.

1140 READ A$:A$="&H"+AS:POKE 41999+H,VAL(A
$)

1150 NEXT

1160 DATASE ,E7,C3,A6,84,8A,081,A7,84,CE,5F,
F8,86,40,87,60,28,80,E8,12,5F,86,08,87,60,
28,B80,68,12,C6,12,8D,E8,12,C6,08E,BD ,E8,12,
C¢6,18,B8D,E8,12,C6,39,8D,E8,12

1170 DATA 6F,CA,BE,40,00,AF ,43,B0,A4 ,BE,6F
,41,86,88,A7,42 ,E6,41 ,AE,43,30,85,6F,45,6F
,46,8C,5F ,49,2D0,04,1C,00,20,0F ,AG,42,A7 ,47

,E6, :

1188 DATA 56,1F ,A8,6A,47,26,F9,1F ,8A,66,46
,6C,45,A6,45,81,08,27,05,30,88,28,28,D9,6A
,gZ,%g,dS,BD.EB,12,A6,42,26,04,SC,41,A6,4l
.81,

1190 DATA 26,88,6C,C4,C6,0A,8D,E8,12,BD,A4
,BE ,A6,C4,81,19,27,08,CC,01,40,AE,43,30,88
,AF,43,20,98,C6,0F ,BD,EB,12,86,10,87,60,28
,BD,EB,12

1200 DATA 39,C6,18,8D,£8,12,C6,47,80,E8,12
,C6,33,80,E8,12,C6,31,8D,E8,12,C6,39,8D,E8

12,3
1210 EXEC42000
1220 END

équations X et Y. Quelques dessins obtenus avec
ces programmes sont soumis a votre sens critique...
si vous faites beaucoup mieux, envoyez-nous vos!
ceuvres !

L’'ORTHOGRAPHE
AU REVOLVER

Une dizaine de mots
pour initier les tout petits

Basic-MO 5, TO 7, TO 7170

peu moins dans sa réalisation : une bonne

partic des possibilités du Basic MO 5 sont
utilisées. Un mot apparait a I'écran, pendant un
temps tres court ; ’écran s’efface, un revolver est
dessiné sur la gauche et des lettres cibles sont
affichées en colonne sur la droite. Le premier mot
affiché doit étre reconstitué en tirant sur les bonnes
lettres dans le bon ordre. Si on tire entre deux
lettres, ce n’est pas une faute, mais on a perdu
une munition (il y en a 80 en tout).

Elcmcmmm dans son principe, ce jeu l’est un

______;—_'
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Pour déplacer le revolver, on utilise les fleches
haut et bas du clavier ; on tire avec la barre d’es-
pacement et on signale la fin d'un mot en appuyant

sur « Entrée ». Le mot suivant s’affiche auto-
matiquement et on recommence. Voild pour le

YO LLO: ROV nN's, bw

€9 ATTRB 1,1:LOCHTE 18-LENC(A%$)/2,11:C0L0
R 4,3:PRINTA$:FOR K=1 TO 3@@:NEXT K:ATTR
B 6,8:CLS

5@ FOR J=1 TO 1@

18 LOCATE 37,2%J:PRINT MID$(BS$.J, 1)

119 NEXT J

128 X=15

139 COLOR 1,3:LOCATE @,X,@:PRINT GR$(9):
¥=X

140 R$=INKEYS:IF R$="" THEN 140

158 X=X-(R$=CHR$C11))¥(X>1)+(R¥=CHR$(10)
x(X<22) '

150 IF R$=CHR$(32) THEN GOSUB 308

178 IF R$=CHRS(13) THEN 408

180 LOCATE @,Y,0:PRINT " *

198 GOTO 130

308 REM SQUS-PROGRAMME DE TIR

318 FOR K=1 TO 37

320 COLOR 9,3:LOCATE K,X,@:PRINT" Q":PLA
y*osSLinI®

338 C=SCREENC(K+2,X)>:IF C<>32 THEN PLAY"L
4020000000000D0D0" : MS=M$+CHRS(C)

3408 NEXT K

358 2=2-1:1F 2=0 THEN PLAY"04L24D0QD0D0":
PRINT'DESOLE: PLUS DE MUNITIONS":GOTO 44
@

360 RETURN

429 REM ON A TROUYE UN MOT

419 IF M$=RA% THEN S=S+1

420 E=E+1:M$=""

4308 NEXT I

448 PRINT"SCORE :“;S;"MOTS CORRECTS SUR

10, AVEC";80-Z;"NUNITIONS"

508 DATA AYION,VAIONNVUED,POISSON,OIEPRS

NOODS,ATTERRIR, URETITORAR, CRIER, TRAUIEDCR
F,PRNSER, GROESRPEAN, EVALUER, YTURELAEID,C
RASSE, RUEDSRESRC, TERRASSE, RISEARSTRE, POU
LE,RUOLIEPASI, BOIRE, FIEROBADLM

jeu, entrons maintenant dans le programme.

Une boucle principale I (40-130) permet de lire
et d’afficher successivement les dix mots inscrits
en DATA dans la ligne 500. La boucle J (90-100)
inscrit les lettres proposées. Le corps du pro-
gramme est une boucle sans fin qui va de la ligne
130 a la ligne 190. Le revolver est dessiné a la
ligne 130, on regarde si une touche est appuyée
a la ligne 140, le revolver se déplace a la ligne
150. On part alors dans le sous-programme de tir
(ligne 160) ou, encore, on va lire le mot suivant
(ligne 170).

Le tir est exécuté dans un sous-programme (300-
360). La balle est affichée a trente-sept empla-
cements successifs (boucle K, 310-340). La ligne
330 regarde si une lettre a été touchée. Si C’est
le cas, la lettre est enregistrée dans une mémoire
MS. La ligne 350 décompte les munitions. La ligne
410 regarde si le mot trouvé est exact. Le nombre
d’essais est enregistré dans une variable E (il n’est
pas utilisé dans ce programme, on pourra se
contenter d’écrire 420 M$ = « 7). La ligne 440
affiche le résultat final.

Il sera bien entendu possible de prévoir en DATA
des mots plus complexes, et, éventuellement, de
choisir au hasard les mots affichés. On n’oubliera
pas de prévoir obligatoirement dix lettres dans les
mots cibles : celles du mot & trouver mélangées
avec d’autres.

JACQUES DECONCHA'

- mOw 0«

1000y
7 .

CATALOG POUR LA GESTION
D’UNE BIBLIOTHEQUE DE DISQUETTES

Ce programme vous permettra de retrouver,

sans hésitation, la bonne disquette.

MO S5, TO 7 et TO 7170
avec lecteur de disquette

" juette apprécieront, j’en suis str, Catalog.
nbien de fois, en effet, leur est-il arrivé
de pester, ne sachant plus sur quelle disquette était
enregistré tel ou tel programme. Ce temps-la est
fini ! Catalog permet de retrouver facilement la
bonne disquette.
Ce logiciel crée et gere le fichier PROG.DAT qui
comporte tous les descripteurs de fichiers, la taille

T()us les heureux possesseurs de lecteurs de
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de ces fichiers ainsi que la rubrique dans laquelle
vous aurez décidé de Pinclure. La génération du
fichier PROG.DAT est automatique : il suffit, aprés
avoir donné un numéro a chaque disquette, de
les faire lire, une 2 une, par Catalog.

Le catalogue (Directory) de chaque disquette
est alors lu et enregistré dans PROG.DAT. On peut
ensuite, si besoin est, affecter a chaque fichier une
rubrique de genre (par exemple gestion, utilitaire,
dessin, etc.). Catalog permet alors de retrouver
la disquette sur laquelle existe un programme
recherche ou encore d’obtenir la liste et le lieu
de tous les fichiers appartenant a telle ou telle
rubrique. On peut évidemment a tout instant modi-
fier, supprimer ou ajouter un nom de programme.

La liste du programme a été structurée et munie
de remarques facilitant la compréhension de Cata-
log. A noter : les noms de rubriques figurent en
DATA et peuvent donc étre adaptés aux besoins
de chacun. MICHEL DRIOL

e trmre s e W Mt WM YL LS WA D YUS L LS
»

124 PRINT*MO Moditier une donnee”

126 PRINT*AJ Ajouter un programme”

128 PRINT*RE Rechercher un programme"
138 PRINT*SU Supprimer un programme"

148 PRINT*TE Terminer”

200 COLOR 4,3:LOCATE 20,28:PRINT” *:LOCAT
£20,20:NL=2:G0SUB 9008

210 IF REP$=*ND* THEN GOSUB 1009:GOTO 11@
220 IF REP$="CO* THEN GOSUB 1200:GOTO 1180
230 IF REP$=*MO* THEN GOSUB 1400:G0TO 118
240 1F REP$=*AJ" THEN GOSUB 16@0:G0TO 110
250 1F REP$=*RE* THEN GOSUB 188@:GOTO 110
260 IF REP$=“SU” THEN GOSUB 2000:G0TD 110
380 IF REPS<>*TE* THEN 208

995 SCREEN3,4:CLS:PRINT*AU REVOIR” :END

1800 ' CREATION AUTOMATIQUE

1210 COLOR3,4:CLS:FOR I=1 TO 4@:PROGS$(I)="
*:NEXT:LOCATE®,10

18620 INPUT* NUMERO DE LA DISQUETTE“:ND:IF N
D<1 THEN PRINT“Numero incorrect”: GOTO 1028
1830 PRINT:PRINT*CONFIRMEZ-VOUS CE NUMERO

7"

1050 A$=INPUT$(1):1F A$<>*0" THEN 1010
1878 DISQ$="Num “+STR$(ND):GOSUB 8200

1880 CLS:DIR:LOCATED,Q,Q

1090 NP=1:L1G=1

1188 NP$=*":FOR I=0 TO 11:NP$=NP$+CHR$(SCR
EENCI,LIG)):NEXT:IF NP$=BLS$ THEN 1120 ELSE
PROGS$(NP)=NP$ :NP8="":| $=CHR$ (SCREEN(17,L1
G))+CHR$(SCREEN(18 L1GY) :L(NP)= VAL(LS) :L$=

1110 NP=NP+1:FOR I=21 TO 32:NP$=NP$+CHR$(S
CREENCI,LIG)):NEXT:IF NP$=BL$ THEN 1120 EL
SE PROG$<NP)‘NP$ L$=CHR$(SCREEN(38,LI1G))+C
HR$(SCREEN(39,L1G)) :L(NP)=VAL(LS) :L8="“ :NP
=NP+1:LIG=L1G+]

L6 IF NP>=4@ THEN 1120 ELSE 1100

20 NP=NP-1:DSQ$="CATALOGUE" :GOSUB 8000
30 NENR=ND*4@8-39:1F NENR>LOF(1) AND DSKF
y=@ THEN BEEP:PRINT"Disquetts complete:"”
RINT:PRINT*Enregistaments lmpossibles” G
JB 9200:GOTD 1195

49 FOR I=1 TO NP:LSET NOM$=PROGS$(I):CO$=
R$(LCI)I+CHRS(D) :LSET COM$=CO$:PUTHI NEN

NENR=NENR+1 :NEXT
56 IF NP<4@ THEN FOR [=NP+1 TO QV"\FT
18=ETS:LSET COM$="00":FUT &1 NENR;NENR=
R+1:NEXT
35 CLOSE#1 :RETURN
9 - —— —_———
--20 'CODAGE GENERAL
1210 GOSUB 808@:CLS

1215 GOSUB 8400:CLS

1220 GOSUB 8600

1230 NENR=ND*40-39

1240 FOR [=NENR TO NENR+39

1250 GET#1,1:1F NOM$=ETS$ THEN 1300

1260 PRINTNOMS , :CO=ASC(LEFT$(COMS$, 1)) :PRIN

TCO:CO$=CHR$(CO)

1280 INPUT*QUELLE RUBRIQUE *;RUB:IF RUBK®

OR RUB>NMAX THEN 1280

1280 CO$=CO$+CHR$(RUB) :LSET COM$=CO$:PUT#]

, 1

1380 CLS:NEXT

1395 CLOSE CONSOLE@ :RETURN

1399 o

140 'MODIF

1419 SCREEN3,4:CLS:GOSUB 80200

1429 GOSUB 8400

1430 CLS:GOSUB 8600

1440 GOSUB 7008:CLS

1460 NENR=40%ND-39:MD=0

1470 FOR I=NENR TO NENR+39:GET#1,!

1480 IF NOM$<>N$ THEN 1550

1490 PRINTNOMS ;" *;:PRINTASC(LEFT$(COMS, 1)

);* BLOCS i RUB$<ASC(RIGHT$(COM$ D»

1500 GOSUB 7090 :GOSUB 7200

1530 LSET NOM$=N$:LSET COM$=CS$:PUTH#1,1:1=N

ENR+39:MD=1

1550 NEXT:IF MD=0 THEN PRINT N$;" n'aest pa
:PRINT* sur la disquette“:ND: GOSUB 9208

1595 PONSOLEG CLOSE :RETURN

1599 Moo e e

1609 ' AJOUT

1610 GOSUB, 8020 :GOSUB 8400 :NENR=40xND~39

1620 ENR=0:FOR I=NENR TO NENR+39: GET#1,1

1630 1f NOM$=ETS OR NOM$=BL$ THEN ENR=I:1=

NENR+39

1640 NEXT

1650 IF ENR=@ THEN PRINT*DISQUETTE COMPLET

E*:GOSUB 9200:G0T0 1795

1660 CLS:GOSUB 8680

1678 GOSUB 70@0:G0SUB 7200

1710 LSET NOM$=N$:LSET COM$=C$:PUT#1,ENR

1;38 CONSOLE® : CLOSE :RETURN

1 ' —--- —— - ——e

1800 'RECHERCHE

1885 GOSUB 8000

1810 SCREEN3,4:CLS:PRINT“MENU" :PRINT:PRINT

"CA Catalogue disquette”:PRINT*RU Recher

che par rubriques“:PRINT"PR Recherche d'u

n programme” :PRINT*TE Terminer*

1830 LOCATEZB 20:COLOR4,3:PRINT” *:LOCAT

E20,20:NL=2: GoSuB 90020

é840 IF REP$=*CA* THEN GOSUB 3900@:GOT0O 181

éBSO IF REP$="RU" THEN GOSUB 320@:GOTO 181
@ IF REPS$=*F

'9 IF REPS(O!
15 CLOSE :RETL
19 'emm—ecme—
10 'SUPPRIMEF
® GOSUB 800t
'@ CLS:GOSUB
18 cette deci
I* THEN 2020
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2030 SUP=0:FOR I=NENR TO NENR+39:GET#1,I
2040 1F NOM$=N$ THEN LSET NOM$=BL$:LSET CO
M$=CHRS$ () +CHR$(D) :PUT#1,1:I=NENR+39:SUP=1
2058 NEXT

2060 IF SUP=0 THEN PRINT”Le programme " ;N$
:* n'est pas":PRINT*sur cette disquette” :G
0sSuB 9200

2195 CLOSE:RETURN

2199 '-
3080 ' RECHERCHE CATALOGUE

3010 SCREEN3,4:CLS

3020 GOSUB 8400

3830 CLS:PRINT*DISQUETTE NUMERO " ;ND:CONSO
LE2 :PRINT

3840 NENR=ND*¥40-39:0C=0

3058 FOR I=NENR TO NENR+39

3060 GET#1,1:1F ASC(RIGHTS(COMS,1))>NMAX T
HEN 3090

3065 IF NOM$=BL$ THEN 3090

3070 PRINTUSINGFS :NOMS$ ;ASC(LEFTS(COMS,1));
RUBS(ASC(RIGHTS${COMS$,1))) :0C=0C+ASC(LEFT$(
COMS, 1))

3080 IF CSRLIN=20 THEN GOSUB 9200:CLS

3090 NEXT :PRINT:PRINT*Nombre de blocs libr
as :";78-0C:GOSUB 9208

3195 CONSOLE@:RETURN

3199 '~——s-—esmmemom—es ceocceommsn e

3202 'RECHERCHE RUBRIQUES

3210 SCREEN3,4:CLS:GOSUB 8609

3220 INPUT*QUEL CODE *;RUB:IF RUB<® OR RUB
YNMAX THEN 8620

3230 CONSOLE ©:CLS:PRINTRUBS(RUB):PRINT:PR
INT* TITRE NUM DISQUETTE LONGUEUR
* :PRINT :CONSOLE 4

3240 FOR ND=1 TO LOF(1)/4B:NENR=42¥ND-39:F
OR I=NENR TO NENR+39:GET#1,1

3250 1F NOM$=BL$ THEN 3309

3255 IF NOM$=ET$ THEN I=NENR+3S:GOT0 3300

3260 IF ASC(RIGHTS$(COMS$,1))<>RUB THEN 33090
3265 L=ASC(LEFT$(COMS$, 1))

3272 PRINTNOMS, :PRINTUSINGF1$;ND;L

3280 IF CSRLIN=21 THEN GOSUB 9200:CLS

3309 NEXTI,ND:PRINT*RECHERCHE TERMINEE":GO
SUB 9208

3395 CONSOLE®:RETURN

3399 '~~m———om——- -
3400 ' RECHERCHE PROGRAMME
3410 SCREEN3,4:CLS:GOSUB 70@0:CLS:PRINT"PR
OGRAMME RECHERCHE : *“;NP$:CONSOLEZ2

3440 PRINT:PRINT:FOR ND=1 7O LOF(1)/4@:NEN
R=ND%4@-39:FOR I=NENR TO NENR+39:GET#1,1
3450 IF NOMS$=ET® THEN I=NENR+39:G0T0 3500
3460 1F NOM$=BLS$ THEN 3500

3470 IF INSTR(NOMS NP$)=0 THEN 3580

3490 PRINTNOMS;* DISQUETTE NUMERO ";ND:IF
CSRLIN=21 THEN GOSUB 9208:CLS

3500 NEXT I1,ND

3510 PRINT*RECHERCHE TERMINEE"*:GOSUB 9208
3595 CONSOLE@:RETURN

3599 '-- -
7080 ' DEMANDE NOM DE PROGRAMME

701@ PRINT*Donnez le nom du programme”
7029 LINEINPUT NP$:IF LEN(NP$)>8 THEN PRIN
T*Trop long*:GOTO 7010Q ELSE N$=NP$+STRINGS
(9-LEN(NPS) ,* *)

7030 PRINT:INPUT“Suttixe *;SUF$:1F LEN(SU
F$><>3 THEN 7030 ELSE N$=N$+SUF$

7195 RETURN

7199 "o mmmmmmmmm oo e
7208 'LONGUEUR ET CODE
7210 PRINT:INPUT*Nombre de blocs “;L:PRIN

T
7220 INPUT"Code de la rubrique

OR C>NMAX THEN 7220
7230 C$=CHRS$(L)+CHRS$(C)
7395 RETURN

7399 'mmemmemmm s m e e
8000 ' OUVERTURE CANAL

8005 DISQ$=*CATALOGUE" :GOSUB 8200
8010 OPEN*D*, #1,6“PROG",14

8020 FIELD#1,12 AS NOM$,2 AS COMS$

“;CiIF fem

| RESSES,AGENDA

8195 RETURN
8199 'm—mmmmmmmmmmmmmm—mmm oo

‘8200 ' CHANGEMENT DISQUETTE

8210 SCREEN3,4:CLS:PRINT“Mettez la disquet
e ";DISQS

220 PRINT*Et tapez ENTREE"
8230 AS=INPUTS(1):IF AS$<{OCHR$(13> THEN 823

2]
8395 CONSOLE®:RETURN
8399 '-
8400 ' NUMERO DISQUETTE
8410 SCREEN3,4:CLS:LOCATE®,5
8420 PRINT:INPUT*Numero de disquette *;ND
8430 IF ND<1 OR NDx4@>LOF(1)> THEN PRINT:PR
INT*Disquette non enregistree” :PRINT:PRINT
"De;glere disquette numero*;LOF(1)/40:G0TO
84
8595 RETURN
8899 '~ T Rt bttt
8600 'AFFICHAGE DES CODES
8605 BOXF(9,8>-¢(319,88)>,-1:COLOR7,0
8610 FOR I=0 TO 15 :PRINTUSING“## %

% *“:1:RUBSCIY | I+15;RUBSCI+15) :NEXT:C
ONSOLE 16:COLOR3,4:CLS
8795 RETURN
8799 '--- -
9000 'SAISIE CLAVIER
9010 REPS$=**
9020 AS$=INPUTS$(1)
9025 IF A$=CHR$(13) THEN RETURN
9930 IF A$=CHRS$(8) AND REPS$<>** THEN REP$=
LEFTS$(REPS,LEN(REP$)~-1) :PRINTCHRS$(8);" *;C
HR$(8);:G0TO 9020
9040 IF A$<*A" OR A$>*Z" THEN 95020
9050 PRINTAS; :REP$=REP$+AS:1F LEN(REP$)=NL
THEN RETURN ELSE 9020
9199 'ermecmmre e m e
89208 'SUITE
9210 LOCATEL15,23,0:PRINT”<S> POUR SUITE";
9220 AS=INPUTS(1):1F A8<>"S* THEN 9020
9295 RETURN
9298 '~ —————— e
19000 ' TRAITEMENT ERREUR
10018 IF ERR=71 THEN CLS:BEEP:PRINT:PRINT:
PRINT“PROBLEME DISQUETTE® :PRINT:PRINT"VERI
E%EZ QUE LA DISQUETTE EST EN PLACE” :CONSOL
10020 IF ERL=801@ THEN RESUME 8000
10030 IF ERL=1080 THEN RESUME 1070
10048 PRINTYERREUR NUMERO *;ERR;" LIGNE *;
ERL:END
30000 DATA INDETERMINE ,MODULE DISQUE ,DONNE
ES,UTILITAIRE,FAMILIAL ,PROFESSICONNEL ,DEMON
STRATION,JEU (REFLEXION), JEU (ACTION),FRA
NCAIS ,MATHS ,HIST~GEQ,SC. NAT PHvVeTANC Autu
1E ,ANGLAIS ,RUSSE ,MUSIQUE ,DESSIN .
CHEVE
30001 DATA GESTION,EVEIL,CLASSE
TELETEL ,PROGRAMMATION,COURRIER,
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ARAIGNEES

Un grand jeu pour se mesurer
a la nature et combattre 'adversaire.

Basic et assembleur III '
TO 7 et TO 7/70 avec manettes de jeu \I

ifficile d’échapper a la mort dans ce par-
cours plein d’embiches. Les araignées

guettent, leurs pattes velues n’at-
tendent que votre passage... leurs toiles s’accro-
chent a chaque détour de votre chemin, prétes
a vous capturer. Méme votre propre toile peut
se refermer sur vous... Ce jeu utilise les manettes
et vous permettra de vous mesurer a un adversaire.

Le programme utilise des routines sur assem-
bleur 6809 dont les codes source et objet sont listés
ci-aprés. Onze tableaux de jeu sont générés par
le programme Basic (lignes 1030 a 1580). Apres
une phase de présentation (ligne 100 & 370), ARAI-
GNEES appelle la routine principale implantée en
&B100. Le champ commentaire du listing source
donne toute explication sur cette routine. Les
autres routines (son, test manettes, morts, test
collision, initialisation et mise & jour du score) sont
appelées successivement (lignes 460 a 840).

Il vous est possible de modifier, simplement,
quelques paramétres du jeu :, la vitesse de dépla-
cement en augmentant le premler DATA (ligne
720) ; le son : la ligne 470 permet de modifier le
son, la ligne 480 de le couper en écrivant DATA
12, 12, 12 ; la couleur des toiles : elle est contenue
dans la routine principale (adrB1ae). On peut char-
ger un autre code que 1 (2 vert, 3 jaune, etc.)
pour la toile du joueur 1. Méme chose pour celle
du joueur 2 mais 4 'adresse BiB2.

On peut encore chercher dans le programme
Basic les deux couples 86 01 4 la ligne 430 et chan-
ger les 01 pour les codes désirés. Il est aussi pos-
sible, trés simplement, ‘d’ajouter ou de modifier des
tableaux en intervenant sur les lignes 1030 & 1580.

M. TARABBIA
CARCASSONNE

—

NN~

PLAY"L2T104A2" N
LINE(D®,10)~(200,60),1
LINE- (108 120), 1:LINE- (260,180),1
COLOR 3:LOCATE 32,22,0: PRINTARS
LINE(O,2@)-(170, 65) 4
LINE- <75 1255 ,4: LINE- (235,185) ,4:LINE-
(235,200) ,4 -
280 LINE(iD ,0)-(225,55) ,4
290 LINE—(130.115),4:LINE-(320,185),4
309 LINE(75,125>-(75,160),4
319 LINE(225,55)-¢225,10@) ,4
320 LINE- (180 130),4: LINE(B 45>-(1308,90) ,4
330 COLOR 6:LOCATE 15,0,0: PRINT*ARAIGNEES"
?:GPCQLOR 2:LOCATE 9, 11 @:PRINT*par TARABB
350 LINE(@,98>-(111,98),7
360 '

370

380 'xxx PROGRAMME PRINCIPAL:B10@ xxx

390 FOR T=0 TO 198:READ A$:POKE T+&HB109,V
ALCY&HY+A8) (NEXT

400 DATA BD,B5,00

410 DATA 'B6,E7,CC,84,0F ,CE,BO,08,80,82,00,
FD,B@,08,B86,E7,CC,84,F@,1C,FE,46,46,46,46,
CE,B@,9A,BD,B2,08,FD,B0,0A,FC,B0,08,BE B0,
09,10,BE,B80,02,30,86,31 ,A5,8F ,B0,20,10,8F,
B@,02,FC,B0,0A,BE,B8,04,10,BE,B0,06,30,86,
31,A5,BF,B0,04,10,BF ,B0,06,BC,B0,00

420 DATA 26,09,10,B8C,B0,02,26,03,7E,83,00,
86,00,8£,88,08,10,BE,80,02,8D0,B4,00,86,081,
BE,B@,04,10,BE,B0,06,80,84,00,70,88,0C, 26,
e8,70,80,0D,26,03,7E,83,00,7€,B83,40,7D,82,
epn,26,08,7D0,80,0C,26,03,7E,B3,00,7E,83,B80
430 DATA BE,B0,00,10,BE,B@,02,7F ,60,41,86,
@e,B87,60,38,8D,E8,0F ,BE,B9,04,10,BE,B0,06,
7F ,60,41,86,01,87,60,38,80,E8,0F

2;3 DATA BD,B4,A0,8D,B5,A0,C6

460 'xxxx SON xxxx

470 DATA 10

480 DATA BD,ES,I1F

490 DATA 7E,B1,03

500 'xxxx TEST MANETTES :B200 *xxx

510 FOR T=@ TO 41:READ A$:POKE T+&HB200,VA
L("&H"+AS) :NEXT

520 DATA 81,0E,26,05,CC,08,FF,20,1E,81,07,
26,085,CC,01,00,20,15,81,08D,26,05,CC,00,01 ,
20,0C,81,0B,26,05,CC,FF,08,20,03,EC,C4,12,
12,12,39

530 °

540 'xxxx MORT SIMULTANEE :B30@ xxxx

558 DATA 86,02, B7 AF ,F2,39

560 FORT=0 TO READ A$:POKE T+&HB30Q,VAL(
"&H"+AS) :NEXT

570 '

580 'xxxx MORT DU JOUEUR 1 :B3A® *xkx

58@ DATA 7F AF,F2,39

600 FORT=8 TO 3:READ AS:POKE T+&HB3AQ,VAL(
"&H"+AS$) NEXT

610 °*

620 ’'xxxx MORT DU JOUEUR 2 :B3B@ *xxx

630 DATA 86,01,87,AF,F2,39

640 FORT=0 TO 5:READ A$:POKE T+&HB3BO,VAL(
"&H"+A$) NEXT

650 '

660 'xxxx TEST COLLISION 7 :B40B *¥xx

670 DATA BD,EB,21,C1,F9,27,05,8E,B0,0C,6F,
86,39

680 FOR T=0 TO 12:READ A$:POKE T+8HB49O,VA
LC"&H"+AS) (NEXT

680 °*

700 'xxxx BOUCLE D’ATTENTE :B4AD *xxx

710 DATA BF ,AF,F0,8E

720 DATA BA,00

730 DATA 30,1F,26,FC,BE,AF,FB,39

7408 FOR T=08 TO 13:READ AS:POKE T+4HB4AD VA
LéB&H +A$) :NEXT

760 'sxxx INITIALISATION :B509 *xxx
Z;a DATA BE,00,00,B8F,B0,10,BF,B80,12,BF ,AF,

780 DATA 8E,008,32,10,8E,09,64,8F ,B80,00,10,

BF ,B@,92,10,BF ,B0,06,8£,01 ,0E,BF ,B0,04,8E,
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1460 '--- TABLEAU 10 ---

1470 BOXF(16,16)-¢47,167),0

1480 BOXF(272,16)-(303,167),8

1490 BOXF(64,16)-(255,48),0

1500 BOXF(64,166)-(255,134),0

1510 RETURN

1520 '--- TABLEAU 11 ---

1530 BOXF(16,16)-(107,88),1

1540 BOXF(16,102)-¢107,174),1

1550 BOXF(303,16)-(208,88),1

1560 BOXF(303,102)-(208,174),1

1570 BOXF(120,16>-(199,174),1

1580 RETURN

1590 'x%xx FIN DU JEU *¥xx

1600 CLS

1610 PRINTAS$(D) ;S(@)

1620 PRINTAS$(1);S(1)

1630 IF S(@)>S(1) THEN VAI=Q ELSE IF S(1)>
S(@) THEN VAI=1 ELSE VAI=2

1640 IF VAI=2 THEN PRINT"* VOUS .ETES
A EGALITE 111*:END

1650 PRINT"VAINQUEUR:*;SPC(20) ;A8(VAl)
1660 END
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BZZ8 |1
o B22A 39
= 278
= B3FF BE
B3g1 B?
A384 39
#30%
BI0E TF
Bage 23
| Ba8C

@311 a6
B33 A7
; 8316 30
L]
3 c 4 ! 8317
BEnR BTx wd | | ey LT
:'1:\!\. '_.\.:'\:' T I N ST S S ——
4y 360 8O
B383 Ci

B365 27
B3GY BE
| B3&A &F
| B3sC 39

B360

B3IFF BF
B4B2 BE
Bapt 30

BART I8
B439 BE
BaR0 39

B48D

E  BE
BF
BF
BF
BE
1 | BEE
BF
| aaF
1 BEF
BE
ar
HE
B
i BE
ar
BE
AF
BE
BF
12

[

LT

|
i
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UN PAS VERS L'ANIMATION

Amateurs de cinéma
et fondus de dessins animés, Wy

ce programme est pour vous. | — ‘{_\E,

Rt
Basic-MO 5, TO 7, TO 7/70 'L\ |

ul  arévé un jour d’animer les images
qu’il a créées sur un écran ? C’est pos-
ible en jouant avec les différentes
banques mémoires d’'un TO 7/70. Ce petit pro-
gramme vous permettra d’enchainer des images
pour obtenir une animation. N’oubliez pas de
construire votre scénario ! Le nOtre met en scéne
une pin-up sur la plage, un souvenir du festival
de Cannes...

Entre les adresses A000 (40960) €t DFFF (57343), le
TO 7/70 posséde deux banques mémoires de 16 Ko
chacune ; avec I’extension mémoire, on peut obte-
Air six banques La version actuelle du Basic TO 7
(version 1) ne gére pas cette commutation.
Gageons qu’une future version 2 prendra pro-
chainement en charge cette gestion ainsi que celle
des couleurs supplementalres 11 faudra donc sélec-
tionner les banques situées a la méme adresse par
une routine en langage machine.

On sélectionne la banque mémoire, ici 0 ou 1,
en lignes 150 et 250, le principe étant de générer
un premier écran, de le stocker en banque 0, puis
de générer un deuxiéme écran et de le stocker
en banque 1. La suite du programme consiste i
rappeler alternativement les dessins de la banque 0
vers P’écran puis de la banque 1. Cela est réalisé
entre les lignes 330 et 390. C’est donc cette boucle
infinie qui donne I'impression d’animation. Si vous
possédez 'extension mémoire, donc six banques,
vous pourrez rappeler successivement six pages
d’écran et donc faire une animation beaucoup plus
sophistiquée. Les routines de recopie d’écran de
I’article “Bonnes vibrations” vous permettront de
garder vos ceuvres.

b B

DY MATUINRONIN//

360 A=USRI(1)

390 GOTO332

400 END

1009 'commutation banque memoire

1029 DATA 52,86,206,231,192,230,75,196,251

,231,75,166,3,48,149,10,166,134,167,73,202

,4,231,75,53,214,15,23,231,183,167,39

1030 FOR I=8HIFEQ@ TO &HOFFF

1040 READ A:POKE I,A

1058 NEXT

1060 DEFUSRO=EHIFED

10790 RETURN

2000 'COPIE

2010 'ECRAN—>MEM SI B

2020 'MEM—)ECRAN SI 1

2030 DATA 52,118,166,3,142,64,0,206,160,0,

77,39,2,30,19.182.231.195,138,1,183,231,19
5,16,142,16,0,236,129,237,193,49,63,38,248
82 ,231,195,68,36,16,72,140,96,0,39,5,206

,64, , 32,224,142 ,64,0,32,219,53,245

2040 FOR I=8HIFAD TO &HSFDA

2050 READ A:POKE 1,A

2060 NEXT

2070 DEFUSR]1=8HIFAQ

2080 RETURN

IMCLSCOLCRGLCXJATEBGBATTRBBG

10910 READW , X:PSET(W,X) :FOR J=1 TO 35:READ
W,X: LINE—(W X2 :NEXT :READW , X :PSET(W,X) :FOR |
J—I 70 7: READ# KLINE-CW, X> ‘NEXT READw X:

PSET(W,X) :FOR J-—l 10 27: REAW X:LINE=C(W, XD
l\EXTREADWXPSET(WX) FG?J-I TO7READW
JKLINE-CW, XD :NEXT

100320 READW ,X:PSET(W,X) :FOR J=1 TO 17:READ
W XLINE=CW XD f\EXT'READW X:PSET(W,X) :FOR
J=1 10 24 :READ W, X: LIr\E-(W X3 :NEXT :READW
X:PSET(W,X) :FOR J=1 T0 S.REAW X:LINE~(W, X
)hEXTREADWXPSET(W,X) FOR J=1 T0 6:REA
OW, X :LINE=CW,X) :NEXT
1%3GREAD‘NXPSET(WX) FOR J=1 TO 6:READW
JLINE-C(W, X)), 7:NEXT :FOR K=1 TO 2:READW,X:
PSET(W X :FOR J=1 TO4:READW X:LINE-CW, X9 :N
EXTr\EXTREADdXPSET(WX) FOR Jal T0 3:RE
AD W, X:LINE-(W,X) :NEXT :PSET(152,39) :PSET(1
55, 39) LI!\E(138 99)-(141,99)
1%50F(RJ=1 TOSREADW)(YZLI!\E (W,X)
=V TN ACVT..COO Tt 'rnnn:ADwxm(w
RINT*VOYEZ COMM
N COELR BAT”:PRI

{nup Nol

30,85,124,92,124
3,136,116,138,12
123,145,115,147,
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m.

165,155,102, 160, 1€3,165,105,170,112,172,13
8,175,149,176,175,1688,199,187,200,199,210,
192,229,192,222,168,216,180,195,174
10080 DATA186,175,176, 162,141,153,
134,152,125,154,115,1 ,86,153,84,1
61,86,179,94,173,1@3, 72,165,49,16
7,87,176,60,189,78,19 217,104,
216,118,185,14@, 186, 11 183,162,18
8,168,176,144,172, 1,137
10290 DATA180,133, ,185,
) ,175,1

1

65,131
35,143
43,171
20 . .

3
3

b(n'-‘g
-
—oata
8b§9L
PgHEs
o Bl
-
8

— = (]
8al
&

— bt u W W
~J=

8
NS
5

8
R

i
Pt

SR

588

BBH
NORR™
28

()]
~

SOSRESA
YEET
B8N

853
sre:
RBUEREG 5 R}

GRra8Y

—-
O
53
RSN

58
588E N

QRRAENE
[
Q

)1
]

S23EE

31,189,31,
138,190,150, ,150,66,1
152,65,168,64,178,78,174,83,174,83, 185,
;3'17:%42.167,138,135,118,138,104,16@.12 18
10130 DATA126,93,127,96,127,96,125,98,154,
97,146,134

20065 '  donnees dessin Pinup No2

~

20979 DATA 131,68,132,73,128,85,122,92,121

,96,123,102,128,107,135,110,135,116,137,12
1,140,127,137,135,137,142,123,145,115,147,
105,155,102,169,103,165,105,170,112,172,13
8,175,149,176,175,160,190, 187 ,200,199,210,
192,229,192,222,188,216,180,195,174
20080 DATA186,175,176,170,162,162,141,153,
134,152,125,154,115,146,95,147,86,153,84,1
61,86,178,94,173,1 4,109,172,165,49,16
7,57,176,60,189,70,195,75,215,100,217, 104,
216,110,185, 140 ,145,185,169, 183,162, 18
143,171,137
,184,207,105,
177,100,175, 1

66
,21
52

L BBREaY
3

i
1
i

BISTE R8I
ABNES

Dre e

-

EBIBHEE: _
SNERLAESRELTER
B B3amy;

137,142,167,138,135,
7,135

20130 DATA124,92,125,95,125,95,123,97, 155,
96,147,133 n
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LOGICIELS
« EDUC’ACTIFS »

logiciels pour
tétes bien faites

Il ne suffit pas de jouer avec un ordinateur pour
devenir intelligant! Si vous souhaitez aider vos
enfanis 4 dépasser le stade des «logiciels-
gadgetss, demandez vite le catalogue-guide edité
par EDUMICRO: toute une gamme de logiciels des-
tinés & faire acquérir & 'enfant les mécanismes uti-
les & sa scolaritg, tout en Mamusant.
Matdriels: Thomson-Apple I-Micral

pour choisir
vos logiciels

en fonction d'objectifs
pédagogiques precis,
demandez le catalogue-
guide commenté.

85, rue Cl.-Bernard - 75005 Paris - T(1) 535.10.18
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] D#1

UN MO 5
AUX COMMANDES

L'ordinateur trouve so place parfout des qu'il s'agit d'effectuer des faches
répétitives, que ce soit des taches « cérébrales » comme le calcul, lo
gestion, I'écriture, ou des taches « manuelles » comme le déclenchement
de processus mécaniques. Ceffe demiére application sera réalisable
grace au pefit montage électronique suivant.

n ordinateur démuni de tout périphérique,
c'est un peu comme une belle voilure
condamnée 4 rester dans son garage : du
maténel nutile. Pour que la machine montre de
quoi elle est capable. il faut que ["utihisateur puisse
lui communiquer des informations, et que Por-
dinateur soit lui aussi en mesure de s"adresser au
w monde extéricur ». Bref, il lui faut des PERI
PHERIOUES.

Les périphéngues les plus simples sont le clavier
et I'éeran vidéo, auxquels sajoutent souvent un
magnétaphone. une imprimanie, des poignees de
jeu Ou Un erayon optigue

Aucun de ces ]'Iu.'l'l]'lh:.'thlu.'\ couranis ne peul
donner Nordre i un projecteur de digpositives, pat
exemple, de passer i la vue suivante. Tout au plus
ordinateur pourrait-il émetire un petit « beep »
sonore ou afficher surson écran un message desting
i l'operateur

Pour supprimer cet intermeédiaire humain et lais-
ser ainsi toute Pinitiative & Vordinateur, il faw
imaginer un dispositif venant se brancher d'une
part sur Nordinateur, d'autre purt sur la pnse de
i¢lécommande du projecteur, bret une interface
Dans notre exemple, ce montage peut &ire fort
réduit, puisque Pordinateur n'a b commander
quune fonetion simple, et gqu'il n'est pas nécessaire
que le projecteur lui envoie i son tour des infor-
mations

Nous avons done besoin d'une carte & une sortie,
alors que les interfaces du commerce offrent cou-
ramment huit entrées et huit sorties, parfois davan
tage, rarement utilisées & 100 %,

Le magnélocassette est télécommandé par le
MO 5 er obéit aveuglément aux commandes
MOTOR ON et MOTOR OFF (point n'est besoin de
parler la langue de Shakespeare pour comprendre
ce gque cela signifie ), Si donc nous sommes capables
de faire démarrer le moteur d'un magnétophone
et de le stopper, rien ne devrait &tre plus facile

B4 L MICROTOM he |/ JUMLLET A0UT 1985

laissez
Cinitiative
a_votre
ordinateur

que de commander le passage d'une diapositive,
ou tout autre opération ne demanduant que la fer-
meture d'un contacl

vant de poursuivee, il faut découvnr i quot
servent les cing broches de la prise Din
sur laguelle le magnétophane esf
connicté. Le nl.!ﬂl'lli.'ll'lrlht'l'nl:l‘ indigue sa présence
au MO 5 eén envoyant du 5 volts par la broche
n* 3 (voir figure 1). La broche n' 4, ¢n 'absence
d'information venant de la cassette, est ausst por-
tée & 5 volts. Nous irons chercher ce 5 volts sor
la broche n* 5 de la prise du crivon optigue
Cin notera au passage que ce montage est ausst
destingd aux possesseurs de TO 7. Cependant, ils
devronl trouver du 5 volts ailleurs, par exemple
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FIGURE 1
prise crayon prise
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a partir du 12 volts délivré par la petite prise au-
dessous du céable d’alimentation.

A partir d’'une commande MOTOR ON. le MO 5
envoie du 5 volts sur la broche n° 1, ce qui met
normalement en route le moteur du magnéto-
phone. Dans notre cas, ce 5 volts va illuminer la
diode électroluminescente. Le transistor 2N2907
sera donc saturé, et le transistor BD329 deviendra
alors conducteur, ce qui agira comme un véritable
contact grace au pont de diodes IN4001 et déclen-
chera le passage de la diapositive (figure 2). Si vous
comptez utiliser ce montage a d’autres fins, pensez
a intercaler un relais entre le circuit 4 commander
et le montage, vous éviterez ainsi des désagréments
a votre MO 5.

Vous trouverez en figure 3 un schéma du circuit
imprimé a

ciel.

cialiste ; un petit programme d’application écrit
en Basic permet de projeter chaque vue pendant
le nombre de secondes figurant en DATA (5 s pour
les vues 1 et 2, 10 s pour les vues 3 et 4, etc.).
C’est déja beaucoup plus que ce que pourrait faire
un simple temporisateur.

Les plus sophistiqués d’entre vous pourraient
souhaiter synchroniser aux images des sons ou des
commentaires. Dans le cas de la réalisation d’une
bande sonore synchrone, on tiendra compte du
fait que la durée de projection de chaque vue doit
étre majorée du temps « mort » nécessaire au pro-
jecteur pour opérer le changement de diapositive :
ce parametre est trés variable d'un modéle a un
autre, aussi n’avons-nous pas pu le prévoir dans
la ligne 1010, véritable « chronomeétre » du logi-

TEMPS DE PROJECTION

CATAS. 5, 18, 18,15, 15

28 DATHL . 2.3.4.5.6, 7.5, 3. 14
a3 REM CUREE DE PROJECTION
1 FEM [DE CHAGLE CIAFO
g

28 REM EM SECOHDES
28 FEM [HH'

1 REARD T

FOF F=@ TO
B HEXT F
B MOTOR OH
8 MOTOR OFF
i
(5]

LES CATH 0 it
EREET

D I R )
DU BY SO

GOTO1880
REM @@

o

M3E3 PATRICK GUEULLE

ﬂﬂhHHHw'@‘LI‘.LIm,QN g

Voici donc résolu, grace a I'informatique et a
I'électronique. 'un des problemes les plus agagants
que rencontre I'utilisateur de montages de dia-
positives, a savoir I'automatisation précise de pro-
jections aussi bien muettes que sonorisées. Ajou-
tons une boucle FOR-NEXT et un GOTO i ce
programme, équipons le projecteur d'un panier
circulaire, et voici un fort bon systéme de pro-
jection en continu permettant un rythme de pas-
sage des vues librement choisi & chaque instant.

Ce dispositif illustre bien le principal avantage
de la commande informatique des appareils les
plus divers : leur totale souplesse ! A vous lecteurs
d’imaginer bien d'autres applications de ce petit
accessoire...

PATRICK GUEULLE

LISTE DU MATERIEL NECESSAIRE

Deux prises ‘u\ 5 broches : ‘

une )

un transistor 2ZN2907 ot BC\
un transistor BD329 ou équiv
quatre diodes | \14”4‘1 ;

une ru\)mnu 17 \F\Q

ce_qui est
bon pour le

son_sera .
bon pour

Limage

deux résistances 56 S
une prise (om;;x;mb\e avec votre projecteur de
d‘(:w,)uf:,‘h\«(?fj ;
e AR , ... trois petites doses de patience.
réaliser ou a faire graver par un spé- |
MICROTOM N° JUILLET AQUT 1985 - 57
—



SYSTEME “D”

r

809
$F2A8
PF2AA

$F2AD
SF2AF

2076,0.

UN T{GRE

DANS LE CLAVIER

Une variable

! La variable

ce délai’se trouve en $2076.
mettrez sera faible et plus la ré
rdpidement,

3 Pour avoir un clavier « turbo »

N

LA DERNIERE
TOUCHE

l exis
d'une
u]_':]_'ru]

TEST DU CLAVIER KTSTS

ORG

I
PSHS
Loy

0B
BR

58 - MICROTOM

$£209

>$F2A8
u,B,A
HSET7C3

#7
$F23B

saut =n F248
empilage U,B,A

on pointe le FIA
6846 du systeme

on charge B avec 7
on se branche a la
sous routine FZ3B

A ,B,U.PC on desempile

$F246

6,U
5,U
HOFF

$F23B

198:

on decremente B

- 31 B<O alors on se

branche en $2F46

on compare avec FF
(aucune touche en-~
foncee.?

si egal a FF on

continue la boucle
fin du test

-
gagner du temps

MQ5 vous semble long a la
7 Modifies donc son délai de répé-
st¢me se chargeant de
us la valeur que vous
tition s’effectuera,

100 IF INKEY$(” » THEN 100
120 IF INKEY$=" ** THEN 120

Assez curieuse & premiere vue, cette syntaxe
a ses raisons d’étre. En ligne 100, le processus est
initialisé ; tant que I’on touche au clavier, on
boucle sur la ligne. Si, pendant le déroulement
du programme, une touche est appuyée, la
ligne 100 évite sa prise en compte. Le processus
e détection d’appui proprement dit commence
n ligne 120 aprés son initialisation. Tant que
INKEY$ reste vide, c’est-a-dire tant qu’aucune
touche n’a été enfoncée, on boucle sur la ligne 120.
Dés que I'on appuie sur le clavier, la condition
INKEY$=" » n’est plus vraie. On passe donc a la
ligne de programme suivante. On remarquera tou-
tefois que le caractére correspondant a la touche
appuyée n’est pas envoyé a I’écran. ,

INPUT$(X) est une instruction beaucoup plus puis-
sante que la précédente, elle permet de détecter
le nombre d’appuis sur la touche. Par exemple,
lorsque l'on écrit 100 A$=INPUT$(3), |'ordinateur
attend de recevoir trois caractéres qui constitue-
ront la chaine A$. Ces trois caractéres n’étant pas
envoyés a l'écran, cette formule est particulié-
rement adaptée a I'’entrée d’un mot de passe. Dans
notre cas, la formule de détection d’appui d’une
seule touche s’écrira 100 A$=INPUT$(1) ; 'ordinateur
ne poursuivra a la ligne suivante que lorsqu’une
touche aura été frappée.

La seconde méthode de détection d’appui d’une
touche fait appel au langage machine. Avant de
pouvoir I'utiliser, il est bon d’acquérir quelques
notions sure fonctionnement du moniteur du
TO 7. Implanté de fagon définitive dans la
mémoire de l'ordinateur entre les adresses Esoo
(59392) et FFFF (65535), ce programme comporte des
sous-ensembles. Ces programmes gérent des
taches spécifiques : gestion du clavier, affichage
des caractéres, gestion de 1’écran, etc.

A Tadresse E809 (59401), on trouve le sous-pro-
gramme (KTST$) qui se charge de la détection d’ap-
pui d’une touche. Pour ce faire, il met & 1 le bit C
du registre de condition du microprocesseur lors-
qu'une touche est enfoncée. Nous avons désas-
semblé ce sous-programme pour vous.

B T EE—
LISTING EN SACCADE

Comment avoir de beaux listings

preféreé, vous obtenez un listing de votre pro-

gramme. Si celui-ci est court (moins d’une page
écran), tout parait normal. En revanche, s’il est
long, I’écran défile a 1a maniére d’un rouleau : c’est
le scrolling. Pour rendre ce défilement plus fluide,
il suffit de taper :

PRINT CHR$(27); CHR$(&H75), pour un MO 5
PRINT CHR$(27); CHR$(&H68), pour un TO 7 ou
TO 7/70.

LUN]M vous tapez LIST sur votre ordinateur




AU CHEVET DU MICRO

Compléments indispensables a !utilisation de
Pordinateur et de ses logiciels, les livres abondent.
Voici les derniéres parutions.

INITIATION A
L'INFORMATIQUE, BASICTO 7 |
ET TO 7/70

Jocelyne et Lysiane Deniere, éditions KIM,
92p., 62FF.

Cette initiation annonce une visée
scolaire sans embages. S’adressant
a tous les débutants — qu’ils soient
face ou dos au tableau —, elle prend
le parti de I'école et ses exemples
dans les maths, I’histoire, le frangais,
la musique, le dessin, etc. C’est une
trés bonne maniére d’introduire la
quarantaine d’instructions Basic
essentielles, pour qui veut faire un
premier pas vers 'EAO, ou sim-
plement trouver un moyen de faire
ses devoirs sans quitter son clavier
bien-aimé.

PRATIQUE DU MO 5
( 10 7/70).

Niveau 1 et niveav 2

Henri Lilen, éditions Radio, 175p.,
Niveau 1: 75 FF, Niveau 2: 100 FF.

Au niveau 1, La pratique aide le
novice a prendre en main sa machine
fraichement déballée, et 'emmeéne
a la découverte de son Basic. Au
niveau 2, il explore I’étendue des
commandes Basic de son appareil.
La grande qualité didactique de ce
livre, sa présentation claire et servie
par une mise en pages bien struc-
turée, les programmes d’application
qui I'agrémentent, lui donnent un
avantage certain sur nombre de
manuels d’initiation. De ce beau tra-
vail, on ne regrette que le prix assez
élevé.

DESTINATION COLLEGE

Daniel Nielsen, éditions du P.S.l., 215p.,
110 FF.

16 programmes en Basic, bien
expliqués, sont proposés comme
pont entre Pécole et le collége a ceux
qui trouvent le fossé un peu large.

Ce passage difficile mérite souvent,
il est vrai, quelque support, et c’est
d’expérience que l'auteur a choisi
pour ses didacticiels les thémes les
plus épineux auxquels s’accrochent
les éléves de CM2. Ecrits pour ordi-
nateurs Thomson, ces programmes
bien commentés, expliqués ligne a
ligne, restent ouverts a toutes les
modifications.

R G e S E S A G T

CLEFS POUR LE MO 5

Gilles Blanchard, éditions du P.S.l.,
146 p., 120 FF.

Les clefs, c’est une sorte de boite
a outils pour programmeurs déja
opérationnels. Une foule de trucs,
de routines, d’adresses sont proposés
a ces connaisseurs par un connais-
seur. Vu la diversité du trousseau,
nous ne pouvons que conseiller aux
intéressés de feuilleter le sommaire
pour voir §’ils y trouveront leur bon-
heur.
T K e e e e

LA FACE CACHEE DU TO 7-
T0 7/70

Jean-Baptiste Touchard, éditions Cedic/
Nathan, 160 p. 89 FF.

PEEK, POKE, désassembleur, PIA,
mnémoniques d’assembleur, rou-
tines moniteur,... si ces termes vous
sont familiers, vous aurez quelque
chose & découvrir du coté de cette
face cachée. Mais pour qui n’a pas
déja quelques notions, ou une curio-

sité vraiment vivace, que de per-

plexité devant ce fourre-tout.
e e N Ll e ey

MO 5 - PROGRAMMATION
EN ASSEMBLEUR

Fagot Barraly, éditions Sybex, 184 p.,
98 FF.

Apprendre a programmer en lan-
gage machine est tentant mais dif-
ficile. Beaucoup, las du Basic, butent

contre les hexadécimales et les mné-
moniques. Cette nouvelle méthode
d’apprentissage rédigée avec clarté
et dans un vrai souci didactique
explique I’assembleur, pas a pas,
sans le démarquer du Basic. Ainsi,
tous les programmes illustrant les
instructions sont-ils écrits en Basic
et en assembleur ; chaque instruction
dispose méme, en regard, de son
code machine. Le tout réussit i res-
ter clair et détaillé ; c’est un succes.
W

André Deledicq, Serge Pouts-Lajus,
éditions Nathan/Cedic, 64 p., 235 FF.

Ce petit cahier d’informatique
explique les premiers mots Basic et
la mani¢re de s’en servir, i tout
public 4gé de plus de 8 ans. L’es-
sentiel des fonctions de base —
boucles, graphisme et sons inclus —
est abordé, certes en surface mais
avec simplicité. Ce livre a le meilleur
rapport qualité/prix pour gravir la
premiére marche du Basic.

PASSEPORT POUR BASIC TO 7
ET TO 7/70

Claudy Galais, éditions ETSF poche,
158 p., 38 FF.

Ce passeport est un petit dictio-
naire des instructions Basic dispo-
nibles sur TO 7 et TO 7/70. La .
taxe et I'usage de chaque fonciion
font 'objet d’un petit progran,
démonstratif commenté dans ;¢
page clairement présentée. Petit ;. |
mat et cott modeste donneront 3 (¢
outil pratique, de format poche ¢,
place méritée au chevet des T 7.

JEAN-MICHEL LICHTENBERG; 2
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BONNES
VACANCES !

Pour ne plus vous séparer de votre TO 7/70 ou de votre MO 5 pendant
les vacances (ou tout simplement pour apprendre a vous en servir), voici
une sélection de stages grace auxquels vous deviendrez un as
de votre clavier... préfeéré.

POUR ADULTES

® Sur TO7 et MO 5, 15 heures
d’initiation par semaine, du 1 juillet
au 10 octobre, au choix. Prix : 593 F |
le stage. L'informatigue au gquoti-
dien, 24510 Sainte-Alvére ; 1él. - (53)
22 .83.47.

® Sur TO 7 et Apple Ile, 35 heures
dlinitiation, du 1* au 5 juillet & partir
de 5335 F. Centre culturel e artisanal
de la cour Rolund, Domaine de o
caur Roland, 78350 Jouv-en-Josas ;
L 2 3) 946,69, 9,

|
! POUR ENFANTS
|

® Pour 6/11 ans, sur six TO 7 et
MO 5, initiation de deux & trois
heures par jour, du 2 au 26 juillet

ou du 31 juillet au 24 aoiit 4 Gran-

ville (Narmandie), avee voile et équi-
tation. Prix : 4 190 F (voyage
compris). Alfa 2000, 13 bis, rue
Auguste-Gervais, 92130 Issy-les-
Moulineaux ; tél. : 624.62.20,

® Pour 812 ans, sur TO 7, initiation
en juillet et en aodt & Fouesnant,
avec tennmis et voile. Prix : 3790 F
UFCV (Union francaise des centres
de vacances), 71, rue du Thédire,
THMS Paris o 18l - (1) 578.27.45.

® Pour 10/14 ans, sur TO 7, initia-
tion en juillet/aolr & Argol. Prix

4410 F. UFCV.

® Pour 10/15 ans, gargons unigue-
ment, sur MO 5 et TO 7, initiation
et perfectionnement, premiére quin-
zaine d'aott a Bettex. en Haute-
Savoie, avee randonnées et photos
Prix
mais voyage non inclus). Séjour aodt-
Bettex, Exrernat Saint-Jean-de-
Béthune, 26, rue du Maréchal-de-
Lattre-de-Tassigny, 78000 Versailles.
® Pour 11/14 ans sur MO 5 et
Apple 11, initiation d'une heure et
demie & deux heures par jour, du

: 2 150 F (hébergement compris I

GERB ALID- -

3 au 30 juillet et du 2 au 31 acdt a |

samt-Jacut-de-la-Mer ({Cotes-du-
Mord), avec voile, canoé et vidéo,
Prix : 4985 F (hébergement
compris), CCCS (Centre de coopé-
ration culturel et social), 26, rue
Natre-Dame-des-Victoires 75002
Paris-; tél. : (1) 261.53.84.

® Méme stage prévu par le CCCS
a Buis-les-Baronnies (Drome) avec
cquitation, piscine et vélo pour
4 560 F du 4 au 31 juillet ou du 2
au 29 aodt ; ainsi gqu'a Morzine du
1 au 30 juillet ou du 2 au 31 aodt.
Prix : 4 985 F,

® Pour 11/14 ans, sur newf TO 7,
deux heures dinitiation par jour, du
7 au 28 juillet ou du 4 au 25 aodl
dans le Lioran & Saint-Jacques-des-
Blats. avec danse, équitation, pho-
tos. Prix : 4 585 F (de Paris a Pans)
® Pour 12/15 ans, sur TO 770,
MO 5, ZX 81 ¢t Amstrad, quatre

cing heures d'initiation par jour, du
7 juillet au 10 acidt, avec tennis et
voile. Prix : 1 40 F (hébergement
compris). Centre social de Pons, 4,
rue Roosevelt, BP 51, 17800 Pons,
el - (46) 94,0817,

® Pour 1314 ans, sur sept micro-
ordinateurs Thomson, initiation le
temps désiré par les enfants, 15 ou
21 jours en juillet ou en aodt, avec
activités sportives. Prix: 3200 F
(15 jours) et 4 300 F {21 jours). Ren-
canitres de Jeunes, 39, rue de Cha-
teaudun 75009 Paris, tél. : (1)
874.89.28,

& Pour 1315 ans, sur douze TO 7,

| TO- 70 et MO 5, deux 3 trois

heures d'initiation par jour, du
30 juin au 27 juillet par période de
quinze jours, avec activités sportives,
Prix : 2950 F {voyage et héberge-
ment compris). Ligue francaise de
l'enseignement et de I'éducation per-
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STAGES

—

BP 13, 75989 Paris Cedex 20, tél. :
(1) 358.95.66.

® Pour 15/17 ans, sur six TO 7 et
Apple Ilc, initiation en 21 jours en
juillet ou en aoiit, avec tennis. Prix :
3890 F. OCCAJ, 96, rue d’Amster-
dam, 75008 Paris; tél. : (1)
526.21.21.

¢ Pour 15/20 ans, sur micro-ordi-
nateurs Thomson et Atari, initiation,
15 jours en juillet ou en aoiit, avec
tennis. Prix : 2 380 F (hébergement
compris). ATC, Association touris-
tique des cheminots, 23, rue Yves-
Toudic, 75481 Paris Cedex 10 ; tél. :
(1) 208.36.24.

POUR ENFANTS ET ADULTES

® A partir de 12 ans, sur cinq MO 5
et trois Goupil, 4 heures par jour
d’initiation ou de perfectionnement
pendant treize jours du 1° juillet au
24 aofit. Prix : 2270 F (héberge-
ment compris). Avec activités de
plein air. Microtel Club Ardéche Sud,
La Croix-de-Malet, BP 36, 07110
Largentiére ; tél. : (75) 39.18.80.

® A partir de 13 ans, sur dix TO 7
et MO 5, 20 heures d’initiation, du
15 au 20 juillet. Activités complé-
mentaires : guitare, canoé-kayak.
Prix : 350 F. Association sportive et
culturelle d’Anzéme, 23000 Guéret ;
tél. : M. Patrice Moreau (55)
52.67.83.

® Au-dela de 15 ans, sur dix micro-
ordinateurs TO 7, MO 5, Commo-
dore et Goupil, le Basic en 40 heures
(sur deux semaines) ou 20 heures
d’initiation ou de perfectionnement,
du 28 juillet au 31 aoft. Prix : 850 F/

semaine, 1400 F (pensio

te). Activités en sus

planche a voile, équitatic
composition florale. Lieu

Cépoy (prés de Montargis

Centre de ressources infurmuuque,
23, rue Dagorno, 75012 Paris ; tél. :
(1) 307.59.30. .

® A partir de 14 ans (avec une cer-
taine maitrise du Basic), sur douze
TO 7 et MO 5, 40 heures par
semaine d’apprentissage de I’utili-
sation des fichiers séquentiels, du 3
au 7 juillet & Puyricard (prés d’Aix-
en-Provence). Prix : 250 F plus 30 F
d’inscription. Fédération des foyers
ruraux des Bouches-du-Rhone,
BP 23, 13760 Saint-Cannat ; tél. :
(42) 28.32.42.

EN FAMILLE

Certains villages de vacances
offrent la possibilité a leurs adhé-
rents de se servir d’'un micro-ordi-
nateur a la demande. Il s’agit plutot
d’une sensibilisation a l’informa-
tique, car 'acceés & ces ateliers
dépend du nombre d’inscrits et de
la régularité de leurs fréquentations.
D’autres organisent de petits stages.
® On trouve trois TO 7 dans le vil-
lage « Le Royal » prés d’Aubrac
(Aveyron), des micro-ordinateurs
TO 7/70 et MO 5 au centre de Dour-
bies (Gard), du matériecl MO 5 au
village « Les Verneys » (Savoie)...
Ligue francaise de I'enseignement et

DANS LES CAMPS DE VACANCES

a Ligue francaise de I’enseigne-
Lment et de I’éducation perma-
nente met a la disposition des
enfants des micro-ordinateurs
Thomson dans de nombreux camps
de vacances
Notamment, dans I’Aveyron, pour
6/13 ans (deux TO 7 a Lauriére et
trois a Le Rial) et pour 15/17 ans (six
TO 7 et Commodore, initiation et
perfectionnement, 20 h/semaine a
Chalet-du-Rouergue) ; dans I’Ar-
deche, pour 6/12 ans (cinq TO 7 a
Lamastre) ; dans la Dréme, pour 15/
17 ans (TO 7 a Lus-la-Croix) ; en
Charente-Maritime, pour 13/17 ans
(six TO 7 a Oléron) ; en Gironde,
pour 6/13 ans (cinq MO 5 3 Mon-
talivet) et pour 6/11 ans (cinq TO 7
a Soulac) en Haute-Loire, pour 6/
15 ans (cing MO 5 a4 Monastier-sur-
Gazeille) ; dans les Hautes-Alpes,

pal joul du vilage uc pourg-dammt-
Maurice, du 15 au 26 juillet, et du
15 au 29 juin, au village de Meschers
(Gironde) avec un supplément de
100 F par semaine pour adultes et
de 50 F pour les enfants. Renouveau,
Association nationale de vacances loi-
sirs et culture populaire, 18, rue de
I'Hotel-de-Ville, 75004 Paris ; tél. :
(1) 278.26.42.

ENSEIGNANTS

Dans le cadre du plan Informatique
pour Tous, le nombre d’enseignants
inscrits pour suivre des stages de for-
mation a l'informatique, cet été,
étant plus important que les places
disponibles, il n’est plus possible de
poser sa candidature aux stages des
grandes vacances. En revanche,
d’autres stages sont organisés pen-
dant les vacances de la Toussaint,
et, éventuellement, de Noél. Les sta-
giaires utiliseront des MO 5 en confi-
guration nano-réseau (cet ensemble
a été baptisé « configuration
classe ».

Les étudiants intéressés doivent
s’adresser le plus vite possible aux
inspecteurs des académies dans les
départements ou aux chefs d’éta-
blissements.

pour 7/11 ans (MO 5, TO 7 et ZX
a Saint-Chaffrey) et pour 12/14 ans
(cing TO 7 a Vars) ; dans la Haute-
Vienne, pour 10/13 ans (TO 7 et
ZX 81 a Chateau d’Orgnac) ; dans
PlIsére, pour 9/14 ans (douze MO 5
a Pont-en-Royans) ; dans le Loir-et-
Cher, pour 9/14 ans, formule a la
carte, initiation et perfectionnement,
295 F en sus du séjour (un TO 7/70,
par enfant &8 Ambloy) ; en Lozére,
pour 6/11 ans (six TO 7/70 a Cha-
teauneuf-de-Randon et cinq TO 7 a
Saint-Etienne) et pour 12/14 ans
(huit TO 7 et deux TRS au Moulin-
de-la-Farelle) ; dans la Niévre, pour
6/13 ans (onze TO 7 4 Lormes) ;
dans les Vosges, pour 10/15 ans (trois
TO 7 et trois Commodore a Xon-
rupt). Prix suivant la durée et le lieu.
Compter au moins 3 000 F pour trois
semaines.
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TESTEZ-VOUS

Vous vous souvenez, le premier homme sur la
lune, c’était... Armstrong en 1969 ! Bravo.
Etes-vous aussi bon en informatique ? Voici huit

questions pour le savoir.

I/ Les jeux et linformatique ont |
toujours €té liés. Un mathé- |
maticien important, qui a rattaché
son nom a la théorie des jeux, est |
aussi I'un des péres de I'informatique |
moderne. Quel est le nom de ce
mathématicien 7

Vers 1770, un horloger suisse

mettait au point trois
androides (robots) actionnés par des
mécanismes trés complexes. L'un
d'eux étail capable d’écrire des mes-
sages comporianl jusqu'd quaranic
caraciéres, Quel était le nom de cet
horloger ?

3/ Un programme de « chec-
kers » (dames anglaises) a
permis, en 1962, 4 une machine de
battre un champion humain : ce pro-
gramme utilisait une lechnique bien
particulire, un peu tombée en dés-
uétude, qui peut étre facilement
adaptée & des jeux simples. Quelle
était cette technique, et quel Etait
le nom de I'auteur du programme 7

4/ Les ordinateurs modernes
fonctionnent sur le principe
du « tout ou rien » ; ils ont quelque
peu éclipsé les premiers calculateurs,
qui utilisaient des principes analo-
giques. Vers 1931, un chercheur du
MIT, Vanneva Busch, créait une cal-
culatrice analogique capable de
résoudre des équations & plusieurs
inconnues. Quel était le nom de cette

machine 7
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5 L'un des premiers films uti-

lisant l'ordinateur en tant
ciu'ﬂctuur s¢ trouve également étre
I'un des premiers & faire appel & 'or-

dinateur pour la réalisation de
seéquences du film. Quel est le nom
du film, et de son metteur en scéne 7

6 Cette année-ld, un coureur

italien gagnait de nouveau le
tour de France, dix ans aprés sa pre-
miére victoire. Cet événement sou-
levait 'enthousiasme des foules, et
pourtant, a la méme époque, une
invention faite par des chercheurs
américains devait avoir un reten-
tissement beaucoup plus considé-
rable. De quel événement, et de
quels chercheurs, s'agit-il 7

7 / Les amateurs d'informatique

utilisent fréquemment le
terme « matos » pour désigner leur
matériel. A quelle profession pour-
riez-vous associer un artiste contem-
porain et « branché » portant le
méme nom ?

8/ Année suspense ; aux 24
heures du Mans, Porsche et
Ford resteront roue dans roue jus-
qu'a Parrivée. Aux Etats-Unis nais-
sait un prototype dont 'avenir €tait

trés incertain, tant il intéressait peu
| les industriels. De quoi s'agit-1l 7

QUi LA DIT ?

Les cing premiéres réponses exactes auront
I'honneur et l'avantage de gagner... un abonnement
pour quatre numeros. Qu'on se le dise !

Ullmrmmiquc i I'école n'a pas fini
e faire couler & scaux encre et
salive dans les chaumiéres et les
ministéres. Le démon du « discours
pédagogique » titille les uns et les
aulres. En voict un exemple. A vous
de deviner qui en est I"anteur.

« Je parleral pew de Uimporeance
d'une bonne éducation ; je ne m'ar-
réterai pas non plus a prouver que
celle qui est en wyage eyt mauvaise |
mille awtres lont fait avant mot, ef
je w'aime point & remplir un livee de
choses gue tout le monde sait. Je
remarguerai seulement gque, depuis
des temps nfinis, il n'y a qu'un cri
condre la pratique &ablie, sans quce
personne s'avise d'en proposer une
meillere, La litnératiure et le savoir
de notre sivele tendent beaucoup plus
a détruire qu'd édifier. On censure
d'un ton de maitre | pour proposer,

il en faut prendre un autre, avgquel
la hautenr phitosophique se complait
maoins. Malgré tant d'écrits, quin’ont,
dit-on, pour but que utilitd publique,
la premiére de toutes les wtilités, qui
est art de former les hommes, est
encore oublide, »

Facile ? D'aprés vous, 'auteur ce
ces propos est-il ;
Bruno Lussato
Seymour Papert
Jean-Pierre Chevénement
René Haby
Alain Savary
Lowis Legrand
un autre of lrIJ'I

= T L e Lk ) e

['_r'l'l.-"li]:qr'l..‘.’ YOS reponses i ;

Microtom, « Informatique a

I'école », 5, pluce du Colonel-Fa.
| bien, 75010 Paris.
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Rendez-vous vite dans votre
point de vente. Vous y trouverez
un dépliant-guide d’achat trés
clair surtous les livres de P.S.1. sur
le MO5 et le TO7, avec indication
des contenus, des niveaux etc. de
chaque ouvrage, vous permet-
tant de choisir ceux qu'il vous
faut pour utiliser au mieux votre
micro.
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BS.1 POUR VS
[HOMSON

POUR DEBUTER AVEC VOTRE THOMSON

LE BASIC DES M05
et T07/70

L'apprentissage du Basic
Thomson et des premiers
éléments de
programmalion.

160 pages - 95,00 FF

-

Par Gilles BLANCHARD

MO5 et TO7/70
POUR TOUS

Le minimum & savoir pour
tirer le maximum de
I'utilisation de votre MOS et
T 70
160 pages
[ ]

Par Jacques BOISGONTIER

LA DECOUVERTE
DU M05

L'ouvrage du débutant en
informatique (sur M(O5)
174 pages - 95,00 FF

L ]

105,00 FFF

Par Dominigue SCHRAEN
et Maurice CHARBIT'

Ul ouvrage esi une imitialion aux
ordinateurs:. MOS et TOT/70  de
Thomson,  Deux  chapitres  sont
consacrés & Iy présentation et A la
manipadation des clasiers de chacun
des matériels et de leurs périphéri-
fpus. Lin passe ensaile & ' ade des
variables numérigues-ef alphanumd
rigues, aux graphiques o & In coi-
leur, Le lecteur apprend & écrire win
rogrammee, i le modifier puis a com-
muniguer avec dies organes exté-
riewrs {imprimante, lecteur-enregis-
trewr de programunes ). Enfin, ba des-
cription des principales différences
enlre TOF 70 et MOS, un répertolne
dies [onctions of instructions du lan-
page Hasle sur ces ofdinaledns vien-
nent compHéter Pouvrage

".|l'|"'. unge brdyvie préesentalion des
ordinatours MOS et TOT/T0 ot des
principles e hies de lear clavier, e
lecteur entre taul de suite dans le vif
rprenanl les
{variables, (ests,

U supesl e i WCITLeres

wmistroctions  Basi

Doiicles, chaines de carachdres, sous
srodrrammes, ¢c ), Le lecteur &tudie
e les haute of bassie rd
||||~I|-||,u_--4u|l||-||."
pretteonl de Lres be riaxiimim chies
prastbaliliss graphiques ef sonores de
aoafl ardinatiouwr

JIFLEIAINEN

s pilisatieiirs el U aedhimsatewr i)
dued MOS de Tha
une approche progressive ot affray-
ae de v programmation en Basi
Micrasoll, Cefte initiation au langage
el agrdmentée de noambireus exein
ples e exercices Qui permedlent 'as-
similer  aisément  led nouvelles
notkons introduites: Deus chapitres
trantent e détnl des instructions
fichage geaphigue et de Pulilisation
i crayom ophicgue

31 Ao el

LA DECOUVERTE
DU TO7

L'ouvrage du débutant en
informatique (sur TOT)
176 pages - 95,00 FF

L]

Par Dominigue SCHRAEN
et Maurice CHARBIT

102 PROGRAMMES
POUR MO5 ET
T07/70

102 programmes de jeux
pour s'initier progressi
vement au Basic Thomson,
248 pages - 120,00 FF

-

Par Jacques DECONCHAT

POUR PROGRESSER

EXERCICES POUR
M05

Plus de 25 exercices en
Basic avec leurs solutions
commentees,

136 pages - 85,00 FF

»

Par Dominique SCHRAEN
et Maurice CHARRIT

Congu pour le débwutant, cet ouvrage
Inithe progressivement & b program-
mation en Basic sur I"ordinateur TOT
A un apprenlissage i insfroc-
tioms classiques du Basic, le lecter
découvre le jeu  parliculibrement
prenan! des instructions graphigues
gl gue  Potilisation du cravon
IHLTIT

Ces W2 programmes de el permet-
tend au becteur de s'initier § Vording-
terur individoe! MOS ou TO770 de
Thomson, Uing niveaux croissants
en difficulté permettent au dabuatant
d'acquirr  progressivement des
coniaisaances nouvelles et une plus
grande maitrise du Basie, Pour cho
que nmiveau lo description des peux
proposts est sulvie 0 un Programme
abondamment commenté ef d'un
exemple d'uitisation

Ot ouvrage est desting & ous ceuy
quil, wabdant un MOS, dissirent
meellre en pratique leur connatssance
dlpmentaire du  Bask grice A des
exemples congrels [Dea problémes
simples of Irdguemment renconinés
|cakculs simples, tirage de nombres,
JHEUx i mic L, et ), les invitent &
lanalyse et & la programmation. s
sonl accompagnes d'exercioes el de
solutions commentises

e e —————m




MO5 et TO7/70 :
METHODES
PRATIQUES

50 programmes de
perfectionnement en Basic
Thomson.

176 pages - 110,00 FF

Par Jacques BOISGONTIER

EXERCICES POUR
T07/70

Exercices en Basic avec
leurs solutions commentées.
136 pages - 85,00 FF

[

Par Maurice CHARBIT
de Dominique SCHRAEN

Destiné aux utilisateurs de MO5 et
TO7/70de Thomson qui connaissent
déja un peu le Basic, cet ouvrage étu-
die les spécificités de ce matériel.
Dans une premiére partie sont étu-
diés les instructions Basic, les graphi-
ques haute et basse résolutions, les
sons, le crayon optique, les fichiers
séquentiels, etc. La seconde partie
contient des programmes divers,
essentiellement A caractére scolaire
et ludique (dictée, apprentissage de
I'alphabet avec le crayon optique,
interrogation de géographie, dessin
avec ou sans crayon optique, simula-
teur logo, etc.). En annexe on trouve
les caractéres de contrdle et les mes-
sages d'erreur.

Ce recueil d’exercices pour I'ordina-
teur individuel TO7/70 est une
invitation a I'analyse et & la program-
mation de problémes simples et
frequemment rencontrés (calculs
simples, tirage de nombres, traite-
ment de chaines de caracteres, jeux
du morpion, pendu..). Destiné a
ceux qui ont une connaissance élé-
mentaire du Basic, chaque exercice
est suivi de son analyse et une ou
deux solutions commentées sont
proposées.

DES PROGRAMMES PEDAGOGIQUES

LE M@5 ET T07/70
A LU'ECOLE

20 programmes
pédagogiques pour
les 6-12 ans.

192 pages - 130,00 FF
®

Par Daniel NIELSEN

MO05 ET TO7/70
POUR TOUT
PETITS

L’apprentissage de la lecture
et du calcul en maternelle.
168 pages - 120,00 FF

[

Par Daniel NIELSEN

DESTINATION
COLLEGE

Des programmes de calcul
et de frangais pour éléves
de CM2 et 6™,

216 pages - 0,00 FF

Par Daniel NIELSEN

BOITE A OUTILS
POUR MO5 ET
T07/70

Des programmes simples
pour jouer avedc M( 15 &t
TO7/70

125 pages 19,00 FF
chagque tome

L 1]

Par Michel MARTIN

= —

Pour une utilisation pédagogique de
l'ordinateur individuel TO7/70 ou
MOS5, voici 20 programmes écrits en
langage Basic, qui permettent d’abor-
der de maniére attrayante les mathé-
matiques, le frangais, les activités
d’éveil, etc. Ces programmes s’adres-
sent aux enseignants et aux parents
qui pourront aisément les modifier
pour les faire évoluer en fonction des
progres des éléves. Les programmes,
déja testés a I'école par des enfants,
sont destinés aux éleéves de 6212 ans.

L'auteur, directeur d’école, propose
ici aux enseignants et aux parents
d'éléves des programmes variés pour
apprendre la lecture et les mathéma-
tiques aux enfants de 4 4 7 ans. Cha-
que programme trés détaillé, est pro-
posé avec des adaptations pour tous
les ages: ils pourront ensuite &tre
modifiés pour créer des jeux origi-
naux grice a des routines facilement
réutilisables.

Voici 17 programmes écrits en Basic
pour TO7/70 et MO5, destinés aux
éleves de CM2 et college. Les themes
de ces programmes, écrits par un
enseignant, ont été choisis dans les
domaines o les jeunes ressentent le
plus de difficulté et ot I'utilisation de
I'ordinateur peut anporter un intérét

MQ5 ET T07/70
EN FAMILLE

40 programmes pour utiliser
son ordinateur a la maison.
232 pages - 120,00 FF

Par Jean-Frangois SEHAN

® accessible a tous
oo et 000 accessibles aux initiés

JEUX, TRUCS ET
COMPTES POUR
T07/70

Se familiariser avec le
TO7/70 en 32 programmes
astucieux.

160 pages - 95,00 FF ®

Par Michel BENELFOUL

MG5 ET T07/70
A L'AFFICHE

40 programmes de jeux
“musclés” pour jouer avec
et contre le MO5 ou

TO7/70.
248 pages - 120,00 FF *®
Par Jean-Frangois SEHAN

Que faire d'un ordinateur MO5 ou
TO7/70 chez soi ? Peut-on gérer son
compte bancaire ? Prévoir le coiit de
sa voiture chaque année ? Apprendre
a compter 4 ses enfants ? Calculer son
signe astrologique chinois ? C'est en
réponse A ces questions que Jean-
Frangois Sehan propose une sélec-
tion de 40 programmes a caractére
familial. Ce livre comporte 8 parties:
les finances, la pédagogie, la cuisine,
les jeux nationaux, le temps, la santé,
le bricolage et, pour finir, quelques
utilitaires.

Dans un but pédagogique, chaque
programme est accompagné d’'un
organigramme, d’une liste des varia-
bles et d’'une explication de chaque
ligne Basic pour mieux assimiler les
techniques de programmation ou les
adapter & d’autres ordinateurs.

Ce livre propose aux novices de la
programmation 29 programmes en
Basic commentés et décrits A 'aide
d'un exemple d’'exécution et d’un
organigramme. Trés varié : fonctions
Basic, jeux passifs et interactifs, inter-
ludes, “trucs”, programmes de ges-
tion et routines.

Ces 40 programmes de jeux destinés
aux utilisateurs des ordinateurs MO5
et TO7/70 de Thomson leur permet-
tront d’apprendre & mieux utiliser les
possibilités graphiques et sonores de
leur machine. Trois types de jeux
sont proposés: des jeux d’adresse
(slalom, coconuts, guerre des étoi-
les...), des jeux de réflexion (mission-
naires et cannibales, tours de
Hanoi..) et des jeux de hasard
(tiercé, jackpot..). Chaque pro-
gramme est accompagné d’un orga-
nigramme, d’une liste de variables et
d’'une explication de chaque ligne
Basic pour permettre une adaptation
aisée a d’autres ordinateurs.

POUR ALLER PLUS LOIN

ASSEMBLEUR ET
PERIPHERIQUES
DES MO5S ET
T07/70

Tout sur le jeu d’instructions
du microprocesseur 6809.
108 pages - 85,00 FF eee

Par Frédéric BLAND

et Frangois N IENAND

CLEFS POUR LE
MO5

La ROM désassemblée et
totes il'\ SETTLIreS QL ¢ r'I-!
DUy re

152 pages - 120,00 FF **

Par Gilles BLANCHARD

Cet ouvrage est destiné aux posses-
seurs d'ordinateurs MO5 ou TO7/70
de Thomson, qui ont déja une bonne
pratique du langage Basic et qui veu-
lent apprendre a programmer en lan-
gage machine. Dans une premiere
partie est étudié le jeu d'instructions
du microprocesseur 6809, dans une
seconde partie sont développées les
routines et adresses utiles pour utili-
ser a fond tous les périphériques.
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