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LETO9: clest pour bientdt. LA VILETTE : &

ko Géode, une vidéodisaue & ko merd

d'un TO 7/70. INTERFACES : en viac : pour pilofer
un projecteur de diapos, pour connecler

deux éléviseurs, pour commander

un mognétophone, efc. NOUVEAUTES
LOGICELLES : il y en a tont et font que

Mirotom tout enfier ne suffiit pos.

D

T
ENSEIGNEMENT

PLAN INFORMATIQUE POUR TOUS :

les vacances sont feminées, les enseignants ont
fini leurs stages. Lo reniée est proche. Bian
posiit ¢ Oui, mais... NANORESEAUX ET
MICROS DANS LES ECOIES : comment

les installer. Précauions & lire avec atenfion,
au fisque de voir quekques désogréments

VOUs amiver.

B

REPORTAGE

QUAND LE TO 7 ENTRE A LX : les micros
Thomson s'infitrent partout. Au fai, avez-vous
l'envergure d'un polytechnicien ¢

18

[ e e
TESTS LOGICIELS

Dix logicels éducats passés au arible.
Parents, ne soyez pas décus, 1 y en a oussi
POUF VOUS.

V|

MATERIEL

Le nouvequ leceur de disquette Thomson

320 Ko : ses performances, les piéges de
ko compatibifé.

22

SONS
VRAOUMMM ! ... BNG! ... TCHIP! ..., ou

comment programmer des sons inéifs avec
['extension musique et jeux.

24

ECHECS

.. ET MATCH : David contre Goliath, Bz sur
TO 7770 conire Sargon Il sur IBM PC. e
plus pefit n'est peutéire pas celi qu'on aoit.

20

e DOSSIER

Basic, Logo ou LSE ¢ Offrez au micro de
lo dasse ke longage ke plus adapté :
ang fests des longages disponibles sur

les micros Thomson,

30

PROGRAMMES

Du plus pefit au plus grand, du plus amusont
au plus sérieux, n frouvera

son programme. MASTERMIND sur MO 5, TO 7
et TO7/70 st besoin de présenter

ce dassique haut en codeur ¢ EN-TETE DE
USTE : plus de problémes pour fifrer vos listes
rammes sur imprimante. MICROTOM

GRAFHTT : ko page des mordus de savants
grbouilages. JE, TU, ELLE, NOUS... :

un répéfiteur pafient pour vofre enfort.
FRUSTRATIONSS : I'adaptation au MO 5 du
programme présenté dans Micotom n° 21.
APPRENEZ L MORSE A VOTRE

THOMSON : pour vous enirainer

ko troduction simutanée d'un signal en morse.
[E MARATHON DES LETTRES : pour apprendre
aux enfanfs, pefts et grands, & lire vite ef en
sience. FORMEZVOUS LE CARACTERE -

un utlitaire qui vous pemettra de créer vos
propres caracires. Une application de GR §
{voir Microtom n° 1).

46

LIVRES

Quoi de neut dans les vitines, les demiers
bestsellers depuis I'obocédaire jusqu'au fvie
qui fera de vous un spédolise. |

531

COURRIER |
Vos questions, vos probiemes, vos coléres et |
vos joles publiés au profit de tous.

55|

ADRESSES |

Ov rowver qui, ou les coordonnées des |
constructeurs, foumisseurs, éditeurs de fivies et
de logiciels cités dans Microtom.

[ ,"“’:I‘_"“"‘

JEU-TEST

Lo bogologie, nouvelle sdence @ lo mode.
Trouvez les bonnes iéponses et améliorez
Vo5 connaissances informatiques.
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DE LANCEMENT

Il est presque la. A I'heure oll vous lirez ces lignes,

il sera méme peut-étre la.

monde de la micro-informatique

lors de la soirée d'inauguration du
16 septembre au Palais de la Décou-
verte. Dés le 197 petobre, il sera chez
tous les revendeurs Thomson et, entre
autres, dans les magasins Fnac, pour
8 90 FF tic sans le moniteur. A voca-
tion semi-professionnelle, il vient com-
pléter la gamme existante (voir Micro-
tom n® 1).

| LEBASICTO 9

Le nouvel inferprétey
Thomson pour TO 770 (cortou

II entrera en grande pompe dans le

che Basic 128, intégré dans le
| O 9) incorpore le nouveau Dos
at quelques instructions graphi-
gues supplémentaires,
g la gestion des bangues
| mémaire du TC 770 ainsi gque
celle des seize couleurs sont
egalement assurées par ce nou-
veaw Basic qui colte 700 FF

b

Omnibus, interface universelle de
communication pour MO § et
TO 7/70, est réalisée par Langage ot
Informatigue, Cette carte permet, en
Basic, LSE, Assembleur on Logo, de
piloter un programmateur d'Eprom,
une détection de contacts (huit relais et
huit entrées), des appareils de mesure
et capteurs divers (495 FF tic), O
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Au niveau des péni-
phériques, deux moni
teurs, 1"un vert (950 FF ttc), "autre en
couleurs, movenne résolution (compa-
tible avec les 640x200 points du
TO 9} pour 3 350 FF tic seront coms-
mercialisés dés octobre.

De plus, une nouvelle imprimante
« qualité courrier » Seikosha a impact,
traction (picots) ou friction (fewlle 4

feuille) imprime 100 car/s en bidirec-
tionnel. Elle recopie 'écran sur un
SCRREENPRINT, Elle sera disponible
dés la rentrée & un prix comparahble 4
celul des modéles d'aujourd'hui. O

LETO 7/70 EST
AUSSI A LA VILLETTE

On peut voir a la Géode, dans le cadre de
la préfiguration du musée de la Villette, un TO 7/70

pilotant un vidéodisque.

n vidéodisque est une mémoire
d'images qui permet d'enregistrer
une diapositive sur une piste,

Pour le TO 7770, cetle diapo consti-
tue une adresse. L'ordinateur peut

—

—

alors remplacer la télécommande de
pilotage. Une interface de vidéocom-
mumnication est nécessaire, Le vidéodis-
que, d'une technologie chére, devient
ainsi relativement accessible (environ
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14 850 FF par poste). La sociéie Logi-
vision construil ces interfaces de vidéo-
communication. Lin procedé de vente,
le « vidéodisque charter », permet
I'achat collectif avec une confidentia-
lisation des souscripteurs qui partagent
la méme matrice. L'option « Charter »
est au godit du jour ; elle est, en effet,

depuis peu européenne — de nom-
breux réseaux charters s'étant consti-
tués dans toute |I"Europe et

mensuelle, O

POUR LES ECOLES
 MATERNELLES |

La sociétd Aselec, qui édite des
logiciels éducatifs sur cartouchs,
commercialise & la mi-septembre
un ensemble interoce vocale
plus carouches de progrommes
educatifts, de 16 Ko chocun,
traitant de |'orgonisation spatio-
temporelle lenviron 2 000 FF He)
Cible potentielle : les enfonts
des écoles matemelles

DU NOUVEAU AU PAYS
DES EXTENSIONS

Manettes Atari et rallonge Péritel... pour prendre du recul.

rdividuel distnbue une extension
jeux pour MO 5 (345 FF) per
mettant de connecter des manet-
tes Atari réputées meilleures que celles
d'origine {daprés les spécialistes du tir-
laser intersidéral !). Particularité inté-
ressante, on peut connecter sur cette
extension un lecteur de disquette. Pour

la brancher sur TO 7, une rallonge
rigide est vendue 70 FF e,

Ordividuel commeraialise au prix de
245 FF une rallonge Péntel de 5 m de
longueur... connectable sur tout micro
avant une sortie Péritel... Prendre du
recul en quelque sorte !

INTERFACE DE PILOTAGE
D'UN MAGNETOSCOPE

Cestros commercialise une interface permettant de piloter
un magnétoscope au standard U-Matic

ou VHS depuis un ordinateur.
ette mnterface i."{lflil'pf!]']l:_' T ITCrcy
processeur 6802 et communigue
avec "ordinateur par une liaison

LES THOMSON
PRENNENT LA PAROLE...

Cedic Nathan développe une extension de synthése vocale
pour TO 7, TO 7770, MO 5 et méme TO 9.

ette extension, vértable synthéti-
seur de parole, est commercialisée
dés septembre 4 environ 650 FF.
Un livre contenant entre aulres un pro
gramme de svnthése vocale PHONE-
FRAME et une cassette de démonstra-

tion accompagneront 'extension. Cette
extension serait capable de prendre une
voix féminine pour répondre au télé-
phone, Cedic Nathan travaille egale-
ment sur ung séne de logiciels de lan
gues utilisant cette synthése vocale. |

DEUX NOUVELLES
POURTO 7ETTO

La premiére, un pilotage de projecteur
diapositives en Basic, permet la sélection
du temps de pose, I'avancement, le recul
de vues (875 FF tie) ; la seconde, un boi-
tier de connexion de deux téléviseurs sur

| un TO TouTO 7/70, est destinée &

INTERFACES
7/70

I"'enseignement, aux démonstrations,
clubs ou conférenciers. Ce boitier pos
séde deux ciibles, I'un de | m sur prise
Péritel, 'autre de 3 m sur connecteur
antenne (875 FF tic). 0

RS 232 C 4 partir de programmes écrits
en Basic, LSE ou Pascal. La transmis-
sion se fait en mots de 8 bits, 2 bits de
sLop sans partdé 4 une vitesse program
mable de 11004 9 500 bauds (les exten
sions  communication sur TO 7 el
TO 7/70 sont donc parfaitement
compatibles),

Les fonctions classigues d'un
magnéloscope sont accessibles depuis
Pordinateur (avance, pose, lecture
rapide, retour, ete ). Plus originale, la
possibilité de recherche d'une séquence
avec transmission de D'interface a
I"ordinateur d"un signal de détection du
début de séquence.

Cette interface, 4 usage semi-
professionnel, est vendue dés la mi
septembre au prix de 10 50 FF e,

0

LE DOS BASIC
POUR MO 5 EST ARRIVE

[ls &toient malheureux les

| MO 5'istes, leur lecteur de dis
guette 320 Ko n’ovait encore pas

i:il? Das Varsion 2.0, Pour se faire

pardonner, Thomsan, en leur

ernvoyan! cetle nouve

r fera parvenic gratuitement un

3l de leur chaix.

e MErgIon,
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LES NOUVEAUTES
LOGICIELLES
DE LA RENTREE

La rentrée scolaire est traditionnellement le moment ___
de la relance des parutions. 2 3

hez Ediciel, une collection de quatre

jeux, au graphisme soigné, développée

en collaboration avec Fisher Price,
aborde de maniére rationnelle le domaine des
logiciels éducatifs & 'usage <le tout-jeuncs
enfants (MEMOIRE MONSTRE, CHIFFRES PER-
CHES, ALPHAVILLE et BRIQUES LOGIQUES :
195 FF tte chacun).
* Hatier propose STRATAC 2 (185 FF i), un
nouveau jeu d'échecs. LES ENQUETES DE
MONSIEUR THEOPHILE (185 FF tic) feront
appel & vos capacités de deductions pour
démasquer un assassin el construire une
¢nigme & 1"usage des autres joueurs. PIQUE
FICHE (250 FF tic), instrument de création el
d'organisation de données initie intelligem-
| ment les enfants-aux bases de donndes, tan-
dis que DIVISIONS et ADDSOUS (160 FF tic)
sont des logiciels éducatifs bien nommeés,
Pour ceux qui préférent les langues étrangé-
res, SMAKES AND LADDERS (185 FF tic) faci-
lite I'apprentissage de la grammaire anglaise
tanclis que CUSANITOS ¢f DELTTCH WLRCHEN
dévoilent les conjugaisons espagnoles ef alle-
mandes (160 FF tic).

* Chez Mini-
puce, une adap-
tation du célé-
bre FROGGER |
(175 FF tic) sur
les Thomson et
deux jeux d'aven-
tures, S0S SPACE W8
(220 FF ttc) et LA ‘-i,.
PLANETE MORTE {8
(219 FF tic) dont les {10
graphismes vous ravi- |8
ronl.

* Yifi Nathan propose
aux astrophobes REGATES
(160 FF 11c), une course de YW
voile en temps réel. Yous y .,. 2
apprendrez le langage de la {-
mer el & tirer parti de la 'Fﬂ.?“"
force du vent. Joueur, vous T’ B Rt

vous lancerez dans ROTORWAR |08 il By o guﬁ're spatiale. L'INSPECTELR
(155 FF ttc), une recherche de o feE r-.-'«!]l'.nl:"l {180 FF 1), quant & Jui, est un
survivants au-dessus d une ville j est un ensemble de trois jewx utilisant les |

u:bw.mu: [ L

memm P|JBLICITE

COKTEL VISION LANCE “ORBITAL MISSION”

Nouveau jeu méiani réfiexe ei siraiégie
Aux commandes d’un vaisseau spatial, vous explo-
rez I’espace a larecherche ’ORBITAL : c’est le but
méme de votre mission. Différents cadrans et indi-
cateurs simulent votre tableau de bord.

Au cours de cette recherche, vous affrontez et
devez abattre les ORGLUBS dans une phase de
combat ou ’emploi des manettes est recommandé
mais pas obligatoire.

Si vous sortez indemne de ces combats avant
I’épuisement de vos ressources en carburant, oxy-

géne et énergie, vos écrans vous indiqueront
alors la position d’ORBITAL. Il ne vous restera
plus qu’a atterrir en évitant les barriéres d’énergie
et les pluies de météorites.

Jeu d’action et de simulation au graphisme sophis-
tiqué.

5 niveaux. K7 TO7, TO7 70, MOS. Avec ou sans
manette. Distribué par VIFI International. Prix
public 236 F TTC.

 — mm—mms s samaaman A4 -
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personnages de la série telévisée, ENQUETE A
LA LOUPE (175 FF tic) vous aménera 3
déjouer les rouages d'une intrigue policiére.
Avec TELEPHONE {145 FF tic), cet appareil et
[ nouvelle numérotation n'auront plus de
secret pour les toul-petits, tandis que CARTE
DELIROPE (175 FF ttc) les initiera 4 la géogra-
phie de 27 pays. Pour comphier les nombreus
éducatifs, outre ceux de notre rubrigue
Tests Logiciels, CALCULS NUMERIQUES
(160 FF (1e) e GRAMMAIRE ET ORTHOGRAPHE
{168 FF tic) s'attaquent respectivement aux
calculs avec ou sans parenthéses et 4 "utilisa-
tion du groupe nominal. CHIFFRES ET LET-
TRES (310 FF ttc) est adapld sur TO 7,
TO 7/70 et disponible sur cartouche. Pour les
eleves de 40 ot 35, une nouveautd dans la série
collépe : FacTORISATION (175 FF t1c), EsPa-
oNoL (210 FF te), premier volume d'une
semie de trois facilitera le recyclage de tous ceux
gui onit déji quelgues notions de cette langue.
DESTIMNATION OOLLEGE (175 FF tic) coédité
Vifi-Pal propose les quinze programmes édu-
catifs du livre du méme nom avec FEU VERT
(175 FF ttc), logiciel d'initiation & la conduite
routiére, vous plongera dans les méandres
d"un circuit truffé de feux, de panneaux ¢t de
lignes continues.

* Edumicro commercialise Cogi 5 (2 000 FIFF
1e), série de dix-sept logiciels (cassettes ou dis
quettes) dcducatifs axés sur la compréhension,
le vocabulaire et la prammiaire, ¢ LUDOLOGIC
(250 FF t1c), logiciel d'éducation i la logique
pour les tout-petits.

* DIALOGUEZ AVEC VOTRE ORDINATEUR
{450 FF tte), aux Editions d"Ovpanisation ¢t
un langape informatique orienté vers le
déplacement d'objets dans un labyninthe.
Simple puisque composé de cing instrugc-
fions en foul et pour tout, il permet de s2
familiariser avec les notions fondamen-
tales de la programmation, tels gue
tests, boucles et branchements.

¢ Ere Informatique propose vox
{180 FF ftc). Sans aucune extension
matérielle, ce logiciel ajoute an
Basic "instruction Speak suivie
d'une chaine alpha numérique

ORBITAL MISSION [usshnsties

4 prononcer. Le
vocabulaire est done

l

| TY

MAINTENAL
le désire recevoir 11
1¢

s

s N'ometler
& loignez un

OPUS s
i l : e NORSOFT

[ suite page 54)

PUBLICITE"
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ENSEIGNEMENT

INFORMATIQUE POUR TOUS : PREMIER BILAN

INFORMATIQUE POUR TOUS :
PREMIER BILAN

Les machines sont en parfie fiwées, les enseignants ont Tréquenté avec assiduité
les stages de formation. S'I n'est pas encore gogné, le pari
de I'nformatique. pour tous prend un bon départ,

AVANT DE
POUVOIR

Les stages pour
les enseignants
semblent avoir

el Un SUCces
foudroyant

12 - MICROTOM NC 2/

‘opération Informatique pour tous
(IPT) s'appuie en grande partie sur du
matériel frangais o Thomson figure en
bonne place puisque plus de 80 % des micros sont des
MO 5 et TO 7/70. Un budget impressionnant (plus
de deux milliards de francs) a été consacré a cette opé-
ration d’envergure, destinée a former, en six mois,
120 000 enseignants tout en mettant & la disposition
de la plus perdue des écoles de campagne un équipe-
ment minimal : un TO 7/70, avec magnétocassette,
imprimante, Basic, Logo, et quelques logiciels en
« valise »...

Les écoles de plus grande taille, de méme que les
colleges, ont regu un équipement plus conséquent : le
fameux nanoréseau de chez Léanord, architecturé
autour d’un serveur de type professionnel (Goupil,
Bull, Sil’Z, etc.) relié en réseau a six « nanomachines »
du type MO 5. Enfin, les lycées ont regu, en outre,
trois micros de type professionnel, avec des logiciels
spécifiques.

Contre toute attente, a ’heure ou nous rédigeons
ces lignes, le pari d*&quiper toiites les &coles stisnom-
mées d’ici & octobre semble bien en passe d’étre gagné.

120 000 enseignants « formés » : plusieurs centai-
nes de stages ont été organisés a leur intention dans
toutes les académies. Succeés foudroyant si I’on en juge
par le nombre des candidatures, en dépit du fait que
ces stages, aux horaires chargés (50 heures en six
jours), se déroulaient pendant les vacances scolaires.
D’aucuns se plairont a dire (il y a des mauvaises lan-
gues, vous savez !) que I’attribution d’une indemnité
de 1 200 FF avait de quoi motiver les plus récalcitrants.

| SEPTEMBREIOCTOBRE 1985

aurquelles s seront forcément soumis,
De nombreux souds pourront éfre évités
gr@c@ Qu respedt

e queloues régles élémentaires.

i vous exercez votre sacerdoce dans une
école de petite taille, vous disposez d’un
micro de type TO 7/70 ou Exelvision
muni de ses périphériques : téléviseur, magnétophone
et imprimante. Si vous évitez les soucis de I'installa-
tion d’un réseau, les régles a respecter sont les mémes.




On s"expose & des utilisations pernicieuses de I'informa-
tique (par exemple, simplement limitée 4 I"usage des logi-
ciels de la valise) ou encore — ¢’est sans doute un moin-
dre mal — i un abandon regrettable du matériel fourni.

Une autre impression que beaucoup d’enseignants ont
ressentie durant les stages est que |'opération fnforma-
tigue pour tous a relégué au second plan les options péda-
gogigues au profit des options d'intérét économico-
commercial. Un indice parmi d’autres : les écoles nor-
males, qui sont les lieux de formation des instituteurs,
ne seront méme pas équipées de matériel informatique. ..
La moindre école de campagne sera donc mieux équi-
pée que I"éeole normale de son département !

es matériels distribués dans les écoles

de tout I'hexagone sont destinés & ser-

vir non seulement aux ééves dans leurs
activités scolaires, mais aussi 4 toutes les associations
ou groupes d'utilisateurs qui pourront signer une
convention avec la commune disposant des équipe-
ments, Peut-8tre aura-t-on besoin de formateors capa-
bles : & vous de vous metire sur les rangs i vos con-
naissances en informatique sont suffisantes.

Mais attention, il va sans dire que les problémes
matériels et de responsabilité souléveront ici ou la de
cruels dilemmes, ou des désillusions retentissantes.
MNéanmoins, 'ére est peut-8tre venue de I'informati-
que POUR TOLUS...

ANDRE RIQUET

La poussiére est I'ennemie jurée des circuits électroni-
ques, omniprésente dans une salle de classes, surtout
si vous utilisez un tableau noir et des craies.
Eloignez-en autant que possible votre installation
informatique. Il n'est pas inutile de confectionner une
housse qui protégera le matériel quand il n'est pas uti-
lisé. Activité de travail manuel 7 La chaleur est aussi
4 ¢éviter. Faites attention aux ravons solaires qui
auraient vite fait d'élever la température des micros
a un niveau destructeur. Pour la méme raison, ne pla-
cez pas votre équipement prés d'un radiateur ou du
poéle. Laissez plutdt cette place aux cancres frileux...
Le froid n'est pas non plus recommandé : 5"l géle en
hiver dans votre salle de classes, mettez votre matériel
4 'abri. En tout cas, évitez les différences de tempé-
rature 4 intervalles rapprochés ; elles sont mortelles !
Les choes peuvent entrainer des conséquences désas-
treuses. 11 faut done poser les machines sur une table
robuste et suffisamment vaste pour les recevoir tou-
tes. Si vos petits diables sont vraiment remuants, fixes-
les solidement sur cette table (les machines, pas les
petits diables 1). Attention au clavier de 1'"Exelvision,
prédesting pour la chute et I'écrasement... L'humidité
n'est pas recommandée, La proximité d'une fenétre
est dangereuse ; du vent, une averse imprévue, et c’est
la catastrophe. Méme chose si le plafond de la classe
a tendance & s'égoutter sur le plancher {ca existe 1).
Enfin, le 4 heures est 4 déguster un peu plus loin...
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QUELQUES LOGICIELS DE LA « VALISE » IPT

lo fameuse « valise » de logiciels confient les disquettes de logi-
clals destindes au nanoréseau, les cossettes pour les TO 7/70 et
un ensemble de modes d’emplal et documentations diverses.

CARACTOR I [Ta-Tek) : utilitaire
labadeus, COL LC [Answare] : tableur simplifié mais efficoce.
COLORPEINT (E.LL]  successeur de Pictor, phis perdfarmant. FICHES ET
DOSSIERS [Answare) : gestionnaire de fichlers classiqus, SCRIPTOR (To-
Tek) - traitement de texts odginal mals lent. ANDROIDES {lnfagrmm]'j
jeu de poursuite style arcode constmult par le jousur lubméme... CONJU-
GAISON |Cadic NannL; le « Bled » & I'heure Infarmafique; un e plus s
jsmie, CORPS HUMAIN |(Infogrames] | BE.;-

phique intdressant mais d'un usoge

intéresont grice ou grap
phisme réussi mais ke jeu du « Dico dleciique » kil ressemble for,
CHIFFRES ET DES LETTRES (Vifi Maothan] : jeu classique de lo mélévision,
GOLF |Cadi-Mathan) + ludique plutét qu'éducafil. MELODIMUS/ASTRO-
MUS/RYTHMAMUS mﬁnusi 1 pour prandre o0t & lo: musique ‘sn
s'amusant, MEMOT | c Methan) « la reconsfitufion des texhes s'indivis
dualise. |'occomga 1 somofe wous meta sue les neds. MESURE DU
TEMPS (Cedic Num:i shcone, Une musigue axospdrante..,
MICROSCILLO: [Infogrames) « simulation d'un oscilioscope, réservéd au
secondoire, PARTICULES ET RAYONS (Vili Mathan) - grond eldssique du
genre. PRODUITS ET SURFACES (Cedic Nathan| : les rapports anire la
multiplication et s d'une surlocs, PUZZLE |Cedic Mathon) .
bien réalise. TESSE [langage ef Infarmatique) « traceur da courbes mathé
matigues ardinaire.. .

Lo valise destings aux lycdes contient quelgues |ogicisls de qualité
« pro » destings aux micrs e de réseau s MULTILOG 1 [Mullileg), v
rﬁaﬁnnnuim de boses do données, complet &t perfomanl ; MULTIPLAN
[Microsaft], un des tobleurs las plus connus T&mﬂ alor), traitement
de texte « qualité France » ; VISICAD (IA Micro) sera bi
dessincieurs,

utiter G

Si I'alimentation électrigue est perturbée (parasites,
coupures, sautes de tension), cela fait partie des ¢ho-
ses contre lesquelles on ne peut pas grand-chose. Mal-
gré tout, si vous avez, 4 proximité, des machines gran-
des dévoreuses d'électricité (photocopieuses par exem-

ple), il vaut mieux ne pas les brancher sur la méme Il est ﬂfﬂdfﬂf de

prise que le matériel informatique. Utilisez autant que  Jrenaear '
possible des prises de puissance suffisante, en évitant g!-'?‘ ﬂ
les « multiprises ».

Si vous le pouvez, faites vérifier I'installation électri- DAl ¢ Epﬂ&rﬂl’ a
que de la classe et installer autant de prises (avec terre, bf&ﬂ{.‘hﬁf
la sécurité des utilisateurs en dépend) que d’appareils § ————_
brancher. N'oubliez pas aussi d'interrompre vos activi-
tés informatiques en cas d'orage, et de tout débrancher
& ce moment (méme la prise d’antenne du téléviseur).

Etre possesseur d’un réseau est a la fois une chance
et la source de problémes de taille. Tout ce que nous
venons d'énoncer reste valable, mais il vous faudra trou-
ver une salle enticrement disponible pour le réseau, ce
qui ne sera souvent pas une mince affaire...

Le résean est livré avec des boitiers de raccordement
électrique, Veillez & bien les fixer au mur ou sous les
tables. Les cdbles ne devront en aucun cas trainer sur le
sol, mais seront fixésau mur ou au plafond (plutdt qu’au
sol, & cause des risques de chute), Pour que la puissance
de I'installation soit suffisante, il est judicieux de la répar-
tir sur deux prises distinctes. Les liaisons entre éléments
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ENSEIGNEMENT

MICRO OU NANO DANS UNE ECOLE

‘QUELQUES
PRECAUTIONS
~ SERONT
NECESSAIRES
POUR ASSURER
UNE BONNE
RENTREE

sont mal congues, avec trop de fils facilement arracha-
bles. Percez les tables pour faire passer les cibles
par-dessous.

La fixation des machines sur les tables est presque
indispensable, eu égard a la légéreté des MO 5, qui fait
que cbles et boitiers contrdleurs sont soumis a rude

épreuve. Il est aussi fortement conseillé de surélever le
moniteur d’au moins 10cm pour éviter des coups intem-
pestifs autant que destructeurs dans la cartouche de
touche de mémoire vive. Et, de préférence, laissez-les
en place dans le MO 5, cela évitera aux chewing-gums
d’atterrir au fond de la trappe a cartouches, et aux épin-
gles a cheveux de provoquer des courts-circuits sur le
connecteur !

es disquettes et cassettes doivent

étre stockées a I’abri des poussi¢-
. res et des champs magnétiques. Les
originales n’ont d’ailleurs rien a faire dans la salle de
classes : une armoire métallique dans un endroit frais,
sec et sans poussiéres leur convient tout a fait. Le tra-
vail se fera sur des copies, un exemplaire de secours
restera dans une armoire de la classe.

En respectant ces quelques conseils, vous mettrez
de votre coté toutes les chances de conserver votre
équipement en bon état aussi longtemps que possible.
Bien entendu, vous ne serez pas a ’abri de pannes
imprévisibles. Nous verrons dans un prochain Micro-
tom comment guérir les plus courantes. Bonne ren-

trée a tous ! ]
DANIEL LACROIX

LOGICIELS
« EDUC’ACTIFS »

logiciels pour
tétes bien faites

Il ne suffit pas de jouer avec un ordinateur pour
devenir intelligent! Si vous souhaitez aider vos
enfants &4 dépasser le slade des wlogiciels:
gadgets s, demandez vite e catalogue-guide edite
par EDUMICRO: toute une gamme de logiciels des
tinas a faire acquérir 4 'anfant les mécanismes uli-
les 4 sa scolarité, tout en 'amusant,
Matdrials: Thomson-Apple (-Micral ¢

pour choisir
vos logiciels

en lonction d'objectifs
padagoglques précis,
demandez le catalogue-
guide comments

§5, rue Cl.-Bernard - 75005 Paris - T{1) 535.10.18
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REPORTAGE

LETO 7 ENTRE A L'ECOLE POLYTECHNIQUE

LETO 7 ENTRE

A L’ECOLE
POLYTECHNIQUE

Pendant trois heures, les candidats admissibles & I'Ecole ont planché sur des TO 7/70.

our la premiére fois

duction d’une épreuve (facultative)
informatique au prestigieux concours
d’entrée de la trés vénérable Ecole poly-
technique. Elle concernait uniquement
ce que I’on appelle le « grand oral » et
se déroulait sur des TO 7/70 avec dou-
ble unité de disquettes et imprimante
graphique.

Pendant trois heures, les admissibles
volontaires ont été installés par groupes
de six dans une salle analogue a celles
de travaux pratiques de physique ou
chimie, aprés deux heures de manipu-
lation libre la veille (uniquement sur
demande). Les candidats avaient en
main les deux manuels édités par Cedic-
Nathan pour le Basic et le Dos du
TO 7, ainsi qu’un mode d’emploi écrit
par P’Ecole. Avant le début de
I’épreuve, les interrogateurs avaient eux-
mémes chargé — par prudence — le
Dos ainsi que certaines routines.

Bien que les sujets aient été jalouse-
ment repris aux candidats aprés chaque
séance, on peut se faire une idée des
exercices : voici la reconstitution de ’'un
d’entre eux.

'un des problémes fon-

damentaux en analyse

numerique, et qui pos-
séde d’importantes applications pour le
traitement de données expérimentales
par exemple, consiste a apprécier la
valeur f(x) d’une fonction inconnue f
a partir de la donnée de la variable x
et d’une suite (x{i} ; ¥lil) de couples de
la forme y[i] = f(x[i]), pour i variant de
0 4 N. L’une des solutions consiste a

PAS BESOIN D'UNIFORME POUR PLANCHER SUR 10 7/70

écrire un polynéme de Lagrange, de
degré N au plus, vérifiant toutes les éga-
lités P(x[il) = fx[i]), et a postuler
I’égalité approchée f(x) = P(x).
L’énoncé ne rappelait pas cette théorie
bien connue, mais suggérait simplement
de batir une suite de fonctions P, sup-
posées de plus en plus proches de f, par
un procédé récurrent (dii a Aitken) dont
on peut prouver qu’il donne justement
la famille des polyndmes de Lagrange.

Voici quelle était la définition don-
née aux étudiants : pour N=0, Pest la
fonction constante de valeur y[O]. Si
I’on connait la fonction P’ pour N-1 et

i variant de 0 a N-1 et la fonction P’
pour N-1 et i variant de 14 N, on pren-
dra pour P une combinaison linéaire du
type kP’ + (1-k)P”’ de fagon & assurer
toutes les égalités P(x[il) = fx[i}) =
ylil.

Il fallait d’abord écrire un pro-
gramme réalisant cette opération (en
principe récursive, donc exigeant un
traitement spécial en Basic), ’appliquer
& un cas congcret, puis tracer Ja courbe
représentative de la fonction f obtenue,
et rendre, en fin d’épreuve, la liste du
programme, un tableau numérique de
résultats et une copie d’écran de la
courbe (déja observée par les examina-
teurs pendant le travail). Seuls les points
au-dessus de la moyenne étaient, éven-
tuellement, pris en compte. Les notes
furent tres étalées... jusqu’a 19 sur 20.

cut-étre y a-t-il en
vous un polytechni-
ciem qui sommeille.
Nous vous proposons de nous envoyer
votre « copie » établie a partir des don-
nées suivantes : pour N =10, considé-
rez les onze couples (— 2 ; — 10,5972),
(- 1,9; — 9,4418), (— 1,5 ;— 5,3812),
(- 1,3; — 3,6885), (— 09 ; — 0,9731),
(—0,45; 1,0398), (-0,1; 1,8750),
0,3 ; 2,0738), (0,5 ;1,865), (0,7 ; 1,4345)
et (1 ; 0,3198). Tracez la courbe (x, P(x))
pour x entre — 2 et 1 et déterminez les
valeurs P(x) pour tous les nombres x du
type n/10. Le meilleur programme regu
dans le mois qui vient sera publié et
rémunéré (une copie de la courbe n’est
pas indispensable). Question subsi-
diaire : qui saura trouver une expression
simple de f ? [ ]
ANDRE WARUSFEL
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 INFORMATIQUE ET EDUCT

Une gamme compléte |
de 14 coffrets couvrant
Penseignement du
francais a travers
28 logiciels.

=
=
—
=
=
=

7 coffrets
représentant
28 logiciels.

5 logiciels de
mathématiques
a l'usage du
premier cycle
secondaire.

CES LOGICIELS SONT DISPONIBLE{
SUR M05, T07, ET T07/70 THOMSON. l

[En matiére d’éducation, le droit a Perreur n’existe p

e label NATHAN est donc un gage de fiabilité. Le
logiciels VIFI NATHAN sont congus par des ensei
gnants, des pédagogues confirmés et sont testés sur



1O : UN ELU, VIF) NATHAN,

ORDIFABLES 210F
PR E HI ERS AP'R["I“SAG[S LA CAROTTE MALICIEUSE 185F
| CARTE D’EUROPE 176 F
|15 =10iNES DANS L EESPACE 185 F CARTE DE FlzANCE 150 F
FAPPRENDS A CONJUGUER 195 F
[ T1iLOGE 130F
2y T Mes PreMIERS MoTs CROISES
14 [T ZPHONE 149F 2 VOLUMES LEVOLUME 210F
Mirr= N FLEURS 210F

" PRIMARE - NATHAN ECOUS L

L CaLcuLSs NUMERIQUES - GEME 175 F
{1 ES ET FORMES - cp 235F GRAMMAIRE : LE GROUPE NOMINAL - 68M 195 F
Tani 1= ET FRISES - CP/CE 235F MuLTIPLICATIONS CASSE-TETE - 58ME 185 F
Al A LA LECTURE (1) - cP 185 F DEMONSTRATION DE GEOMETRIE - 4EME 175 F
At 4 LA LECTURE (2) - CP 185 F FACTORISATION - 4BME ET 3EME 175 F
At 4 La LECTURE (1) - CP/CE 185F EQUATIONS INEQUATIONS - 3EME 175F
Atue A LA LECTURE (2) - CP/CE 185F
5T POUR CETUDIANT
[44%0,1:MENTS ET REPERAGES - CE 235F
{ 1124 vMuAIRE ET ORTHOGRAPHE (1) - CE 185F MICROPROCESSEUR 175 F
{31142 4:AIRE ET ORTHOGRAPHE (2) - CE 185 F Lire ViTE ET BIEN 210 F
[ 124 ivAIRE ET ORTHOGRAPHE (3) - CE 185 F LIRE LES STATISTIQUES 175F
( 3104 muAIRE ET ORTHOGRAPHE (4) - CE 185F

h sf50mie TRIE - CE/CM 235F »
M1 11:ES ET GRANDEURS - CM 235F (“l“lk[ G“[R‘“
Mo ES ET OPERATIONS - CM 235F
A i LORTHOGRAPHE (1) - CE/CM 185 F QUEST 1 CARTOUCHE LA CARTOUCHE 338 F
Alre 4 VORTHOGRAPHE (2) - CE/CM 185F 4 VOLUMES LEVOLUME 64 F
Vi A nJLAIRE ET ORTHOGRAPHE (1) - CM 185F CONJUGUER 199F
Vi 41 /ULAIRE ET ORTHOGRAPHE (2) -cM 185 F DiETETIQUE 175 F
{j124MAIRE ET VOCABULAIRE (1) - CM 185F
(4114 \4JAIRE ET VOCABULAIRE (2) - CM 185 F l ‘"G“B

| [0"?[““] H Sou'“m ANGLAIS 7 VOLUMES LE VOLUME 210 F
. k . ESPAGNOL 3 VOLUMES LEVOLUME 210 F
ALLEMAND GUTEN TaG 2 voL. LEVOLUME 195 F

1.4 Itr1DE DES CHIFFRES 145 F

1.4 1 1+/DE DES FORMES 145F

1125 pRIX INDIQUES SONT DES PRIX PUBLICS
34 %1/ IUM CONSEILLES T'TC.

plus de 50 classes.Ils permettent aYenfant d’assimiler
facilement les connaissances de base dans le cadre
des programmes scolaires. Action, travail, plaisir,

r
’ ’
réflexion,.un moyen efficace de progresser a Pécole. l [XP [ R I [ “ ([ [I l [XI G [ “ ([
17




TESTS LOGICIELS EDUCATIFS

J'APPRENDS
LA CONJUGAISON
(Loriciels)

Pour MO 5,TO0 7,TO 7/70

verbes des trois groupes, a six
temps simples. Malgré une
. étape d’apprentissage et une
* phasede jeu, il est difficilede gar-
=% 4 der I'intérét en éveil : rien n’est
plus lassant que la conjugaison répétitive. L’absence
d’accents reste, de plus, un handicap pour une bonne
compréhension des régles d’orthographe.

1 Le sujet : la conjugaison des

CONJUGUER (Le Robert)

Pour MO 5, TO 7, TO 7/70

Y PR | EL1} Y JUEY JUNESICIN. SN 4 D VSR P

Démonstration de
géométrie

Ludo-Fractions
Alphaville

logi-Phrases
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DIX LOGICIELS
EDUCATIFS SUR LE GRILL

pos ['apanage des pefis.
ou pourront réviser leurs connaissances.

tion, la rigueur est de mise.

Les accents sont utilisés et les

verbes irréguliers inclus. Les
5 - A

e = -~ anachronismes sont suppri-
I 3‘% més au profit de la forme la
-:_ﬁ':_'% plus usitée. Les temps com-

| posésontétévolontairement

o écartés, tandis que les régles
' deconjugaison sont énoncées

:l':-- 1' =
= = enclair. Austére, certes, mais
c’est un outil de correction
orthographique qui en vaut
largement un autre.

LE NOUVEI. ANGLAIS

— o — —— ——— A — Ama

vec plus de cin-
quante exerci-
ces pour ap-

prendre 1’anglais,

¢’est la version moder-
ne de « My Tailor is
rich », le complément

Graphiques olre
vis

*k

1 3.8 4

* %

*kkk X n

b8 4 ‘ L ™ nw
* % | . 4 Tk

*

*kk ‘ s I* *hk

*k




indispensable du livre Le Nouvel anglais sans peine. La
sécheresse du propos est atténuée par une utilisation
intensive de la couleur. L'intérét des questions portant
sur levocabulaire, la grammaireet 'orthographe ne fai-
blissent pas. Débarrassée de son cdté vieillot, cette
méthode Assimil est vivante, moderne. Pour le prix, c’est
un achat intelligent. Une version annoncée en espagnol
et une en allemand utiliseront la piste son des Thomsan
pour introduire 1'aspect phonétique de la langue.

ORTHOCRACK 1 2 3
(Hatier)

Pour MO 5, TO 7 + 16, TO 7770

ne séric de

trois casset-

tes quiabor-
de les régles de
I'orthographe,
Calgués sur le
méme modéle, les
différents pro-
grammes pio-
chent dansun dic-
tionnaire de mots,
le joueur doit donner la forme complémentaire :
masculin-féminin, singulier-pluriel, infimtif-indicanf,
Unminimum de challenge contre la machine qui bluffe,
des problémes posés parfois dignes de la dictée de Méri-
mée rendent ce programme utilisable & partir de neuf ans.

ORDIFABLES (Larousse
infogrames)

Pour MO 5, TO 7 + 16 Ko, TO 7770

n petit thédtre met en scéne des fables de La Fon-
taine. Une voix suave dans le magnétophone
raconte "histoire, tandis que sur scéne des ani-
maux la miment. C'est un véritable dessin animé, ac

TESTS LOGICIELS EDUCATIFS

DAX LOGHCIELS EDUCATIFS SUR LE GRILL

compagné par
I"écriture du texte
de la fable, Le
rvthme est enlevé,
les dessins réussis
et teintés d'hu-
mour., Aprés cha-
que fable, un jeu
de réflexion ou de
mémoires'enchaine (suite de dessins & reconnaitre, puzzle
a reconstituer, etc.).

I'ensemble est diablement alerte, propre d séduirede
Jeunesenfants, qui apprendront leurs classiques en avant
I"impression de jouer.

MICROPROCESSEUR
(Vifi Nathan)

Pour MO 5, TO 7 + 16, TO 770

£ MiCropro-
cesseur ou les
dessous de
I'ordinateur. Le
[{]‘HL‘I it]]’l]’.lElTIL"l'H
del'appareil décrit
avec une précision
clinique : adres-
ses, donndes et
codes de fonction.
51 la machine
représentée n'a
que 6 bits, I'écran montretous les transferts de 1 et Oentre
les différentes parties de 'ordinateur. La lecon ne serair
pas compléte sans une mise en application qui permet
d'écrire un programme en langage machine. Ce ne sont
pas moins de soixante-quatre instructions dif férentes qui
sont reconnues. Un assembleur intégré se charge de les
traduire en notation octale : il reconnait les principaux
modes d'adressage. Servi par un manuel détaille,
I"ensemble est éminermment instructif. Méme si le micro
processeur simulé n'existe pas réellement, sa complexité
est A l'image de la réalité.

DEMONSTRATION
DE GEOMETRIE
(Vifi Nathan)

PourMO 5, TO 7 + 16, TO 7770

Changer un pl‘ngrmr existant

i LisLE Des instruclions

i UM - PROGRAMME » SOILE
TEHENT (avec expligabions)s 500t
IDEHENT (pans explications)
Four arreter LoOute aclion en oouw

ndix-neuf exercices, ¢"est "apprentissage de la réso-
lution de problémes de géomeétrie plane, 4 'usage des
éléves de 4= et 35, Au fur et 4 mesure de la progres-
sion du raisonnement, les propriétés nouvellement dé-




TESTS LOGICIELS FDUCATIFS

DIX LOGICIELS EDUCATIFS SUR LE GRILL

montrées enrichissent

=] le dessin de départ.
L’ordinateur, a cha-
que étape, limite le
choix desthéorémes a
une listerestreinte. La
manipulation est
moyennement aisée,
I’analyse de chaque
nouvelle proposition,

relativement lente.

L’orientation dans le
plan est parfois difficile & retrouver, mais c’est une
gymnastique mentale fort profitable.

LUDO-FRACTIONS
(Edumicro)

PourMO 5, TO 7et TO 7/70

e logiciel, princi-
Cpa]mem desting

aux éléves en-
trant au collége, per-
met des'entrainerala
manipulation de frac-
tions. Lin bon point :

: aprés chagueexercice,
les fractions sont representees graphiquement a I’écran
sous forme d’histogrammes. Malheureusement, ce pro-
gramme est congu en Basic. Conséquences directes, les
graphismes sont trop simples et I’exécution est lente.

Un programme toutefois assez bien réalisé, mais dont
la durée de vie parait limitée par le manque de variété des
exercices proposés. Remarquons tout de méme qu’il
n’existe pas tant de logiciels permettant de s’entrainer aux
calculs de fractions et que celui-ci arrive a point.

ALPHAVILLE
[Eaiciel=
Fisher Price)

PourMO 5, TO 7 + 16 Ko, TO 7/70

Comme toujours chez cet éditeur, la présentation
soignée combine I’animation de dessins de bonne
qualité graphique 4 une utilisation simplifiée du clavier.

L’apprentissage de I’alphabet pour les tout-petits.
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Austade ultime, il faudra reconstituer un mot qui appa-
rait fugitivement. Combinant lamémoire au désir de voir
une ville se construire, on aboutit & I’instauration de véri-
tables réflexes de reconnaissance des majuscules et des
minuscules.

LOGIPHRASES

La
I(nfonlg:gl‘:q‘::e)

PourTO 7/70, TO 7 + 16 Ko

tent de marbre devant les subtilités du « et » et du

«ou» ? La solution : utiliser les propo-
sitions logiques appliquées aux domaines de la vie
courante.

Le choix des exemples renforce I’aspect éducatif
puisqu’il faut connaitre les caractéristiques de chaque
objet entrant dans une phase composée de « et » et de
« ou ». Dans le domaine botanique, une regrettable con-
fusion entrela fleur et le fruit nécessitera quelques expli-
cations préliminaires de la part d’un adulte, qui devra
aussi signaler que la cardére est un chardon... Pour le
reste, aiguisez votre logique, c’est attachant. [ ]

ALAIN LAVENIR

c omment apprendre la logique & des enfants qui res-



MATERIEL

UN REGARD SUR...

e nouveau lecteur de aisquette Thomson
double face/double dertswe de 30 Ko

fait son oppariion sur le marché au prix de 3 400 FF tc

e boftier, de 24 x27x 6 cm, est d'un patibilité reste totale, certaines tiches fastidieuses de
aspect robuste. 1l est muni d’un cible recopie n'en seront pas moins nécessaires pour adap-

i plat heureusement plus long et moins ter votre « parc » de disquettes 80 Ko,
rigide que celui de la version 80 Ko. L'introduction En conclusion : utilisation agréable, construction
d'une disquette déclenche la rotation du moteur en robuste, performances satisfaisantes, bon rapport qua-
sorte que la disquette se trouve parfaitement centrée, lité/prix sont les points positifs. Compatibilité avec
En I'"absence du signal de lecture ou d’écriture, le I'ancien systéme réalisable au prix de recopies fasti-
moteur §'arréte aprés quelques secondes. dicuses, pour certains logiciels du moins, est le point

Agréables surprises par rapport d I'ancienne version negatif. Le bilan est néanmoins largement positif et
80 Ko : ce nouveau lecteur est plus silencieux, de plus, le TG 7/70, muni de ce nouveau lecteur, a franchi un
I'alimentation & découpage lui permet de garder son  pas vers le haut, u

« sang # froid méme aprés quelques heures de fonc- JEAN-PAUL CARRE
tionnement. Les utilisateurs de 'ancien lecteur 80 Ko
savent & quel point la chaleur dégagée par celui-ci nui- COMPATIBILITE LOGICIELLETO 7-TO 7/70
sait & son fonctionnement.
MNous avons testé ce lecteur sous Basic (cartouche 1 T
version 1.0). Avec le Dos-Basic version 1.0 {celui de Lagidal ani P e -':-' -
I'ancien lecteur), les possibilités sont les mémes que B0 | e |
celles de I"ancien lecteur aussi bien sur TO 7/70 gue Bonic (vorkon | OUI [ NON | O | 50 0of wemion 1.0 juin o
T 0 4 Do Dicat de ancian lecteur
sur MO 5, La capacité de chague face est de 80 Ko, vemon 1.0 de disquethe 8 Ko
'organisation des secteurs est strictement identique. ik e
Une face de la disquette est vue par le systéme T S
comme le lecteur 0, 'autre comme le lecteur 1. e PR T T S i TR
Nous avons formaté en simple densité en 17 secon- 10+ 005 | ' ' D0 |20 = nouyoe oy mn
des contre 34 avee "ancien lecteur. Le temps d’acces [femenep fporbingus gt
est nettement plus court, le formatage e la recopie sont L.
donc beaucoup plus rapides. En ;:%fa_nche. les I:-'ill.‘,SSES ; | - lfi: |rfLIFr:"'-rz oo | : EE ch‘f_’r‘;ﬁ” P
de lecture et d'deriture sont identiques & ’ancienne ver- | Mssornbour | B6ON | C | U | BB | Mot la meopin Cpaty o
sion (125 Kbauds) : 45 secondes pour écrire 2 000 fois HiebeR b f”EC’UQ”']E” Ll‘"m
Microtom et 39 secondes pour les lire, quelgue soit I | quette DO ';":j“:ﬂp'e plus
le lecteur. Foch + Don | OUI [ NON | U1 | 5D : | LGE' 9 e
o O e Fgpton || o g At
logo + Des | ©U [ NON [ oUl | 50 :r“r';.:'?”“"" o F_m: OIS
R a0 Ao . gl
& sions que de la version TO 7/70. g | = e e m
Ce nouveau Dos ne comporie apparement qu'une ins- , e
truction nouvelle DENSITY N, D ol N est le numéro by " do Jocaur dn * Beaucoup de
de lecteur 0 pour la premiére face et 1 pour la seconde, ity recopies en
et D est la densité, 1 pour simple et 2 pour double. Pietor CUl | NON | HON | 5D [ Anenton « e fonc- rspective  pour
Cette commande permet donc de lire les anciennes dis- ot oy R r.:; vieux roufiers
quettes et de les copier sur une disquette double X 108 P{mm.-ld:; du 80 Ko.
densité. | | e
I"organisation d'une disquetie formatée en double Citens OU | NoN [ NoN | 50 [idem Ater
densité est identique a celle des disquettes simple den- proe owe’ .~ 7 == —
sité, la seule différence résidant dans la capacité de cha- HAoericn PR CUY JRONDLY DD Mlan Tel
que secteur, qui passent de 128 & 256 octets. Pour ce it RO AN ] O D0 e Asiemblesi |
qui concerne la compatibilité, nous avons testé ce nou- i RAGIER | R [ ANGC] | Hh ToeTcpmreedt fiamic
veau lecteur avec d'autres langages ou logiciels. Les o (ool S
résultats sont résumés sur le tableau d-joint. Si la com- gl = ]
=20 i gimple damidd - D0 gouble dermiid
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SONS

VRAOUMMM ... BING L... TCHINP I-

VRAOUMMM ...

BING !... TCHIlIIP !...

Void liviés tous les secrefs qui vous pemetront de: synihéfiser les sons les plus bizames
gréice 0 I'extension musiaue et jeux. Thomson

our faire produire un son & volre
Thomson, il faut introduire la forme
de ['onde correspondante. Malheureu-
sement, il n'est pas possible de reproduire un signal
continu & "aide d'un ordinateuar, La forme d’onde res-
titude ne pourra qu'étre approximative. 1 faut en effet
I*approcher par une suite de nombres qui représentent’
la hauteur du son, Dans I'exemple ci-aprés, on appro-

LE CONVERTISSEUR NUMERIQUE
ANALOGIQUE (CNA)

* Pour reproduire un son, il faut faire vibrer la membrane
d'un haut-pareur, en enveyant, dans la bobine excitatrice,
une tension modulée. Cette tension doit reproduire le signal
aue le programme de synthése sonore a généré sous forme
"échantillons.

* A la sortie du port B du PIA de I'extension musique et
leux (lignes O & 5) sont présents des « bits » & 1 (tension |
5 volis] ou & O (tension O volt). I s'agit de signoux « numé-
riques ». Il faut converir ces signaux en une tension modulée
[signal analogique). C'est la tache du convertisseur numéri-
que analogique (CNA),
s Ce convertisseur, dans |'extension Thomson, est consfitué
de six tampons (« bufters ») 4050 ef d'un réseau de résis-
tances (figure 3). la tension récupérée sur la ligne SON est
lo somme des tensions obtenues & la sorfie de chague
buffer.
* Pour une tension de 5 volts présente successivement &
I'entrée de chaque buffer |correspondant & des bits & 1), la
tension récupérée sur la ligne SON sera :

ligne 5 V son=0, 2250 volts

ligne 4 ¥V son=0, 1175 volts

ligne 3 V son=0, 0586 volts |

ligne 2 ¥V son=0, 0293 volts

ligne 1 ¥V son=0, 0146 volts

ligne 0 ¥V son=0, 0073 volts
* Supposons que tous les bifs soient & 1, la tension récupé-
rée sur lo ligne son sera alors 0,452 volts [valeur maxi-
male), Cette tension est alors envoyée, au travers d'un
amplificateur, aux bomes de la bebine du haut-padeur de
votre téléviseur. JEAN-PAUL CARRE

che une sinusoide avec huit points. On obtient la suite
de nombres ; 50, 82, 100, 82, 50, 18, 0, 18, qu
s'appelle "échantillon (figure 1).

Ensuite, il faut envoyer cette suite de nombres dans
le convertisseur numérique analogique (CNA). Bt L,
le miracle se produit : la suite de nombres est trans-
formée en un signal audible ressemblant & une sinu-
soide. Le son est donc synthétisé a partir de 1'échan-

POUR EN SAVOIR PLUS

# La Musique par ordinatewr, de F, Brown, collection Que
sais-je, 0= 2011,

* [ntroduition fo Compuieur Music, par WA Bateman,
Wiley Interscience, 605 Rd Avenue, New York, NY 10158,
* Musical Applications of Microprocessors, par H. Cham-
berlin, Hayden Book Company Inc., Rockelle Park, New
Jersey

foo |

Se 4
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SONS

VRAGUMMM !... BING 1., TCHIR L.,

VRAOUMMM ...

BING ... TCHIIIP !...

Voidi liviés fous les secrefs qui vous pemeftront de: synhéiser les sons les plus bizames
grce G ['extension musioue et jeux: Thomson

our faire produire un son & votre
Thomson, il faut introduire la forme
de 'onde correspondante. Malheureu-
sement, il n'est pas possible de reproduire un signal
continu & "aide d'un ordinateur, La forme d'onde res-

tituée ne pourra qu'étre approximative, Il faut en effet

I"approcher par une suite de nombres qui représentent
la hauteur du sen, Dans I'exemple ¢i-aprés, on appro-

| = Pour une tension de 5 velts présente successivement &

LE CONVERTISSEUR NUMERIQUE
ANALOGIQUE (CNA)

* Pour reproduire un son, il faut faire vibrer la membrane

d'un haut-pareur, en envoyant, dans lo bobine excitatrice,

une tension modulée. Cette tension doit reproduire le signal

gue le programme de synthése soncre o généré sous forme
"échantilions.

* A la sorfie du port B du PIA de |'extension musique et
jeux (lignes O & 5| sont présents des « bits » & 1 (tension

5 volts] ou & O (tension O volt). Il s'agit de signaux « numé-
riques ». Il faut converlir ces signaux en une tension modulée
[signal anologique). C'est lo tache du convertisseur numéri-
que analogique [CNA).

s Ce converfisseur, dans l'exiension Thomson, est consfitué
de six tampons (« buffers ») 4050 et d'un réseau de résis-
tances (figure 3). la tension récupérée sur la ligne SON est
ln somme des fensions obtenues & la sorfie de chague

butfer.

I'entrée de chaque buffer (correspondant & des bits & 1), lo
tension récupérée sur la ligne SON sera :

ligne 5 V son=0, 2250 volts

ligne 4 V sen=0, 1175 volts

ligne 3 V son=0, 0586 volts

ligne 2V son=0, 0293 volts

ligne 1 V son=0, 0146 volts

ligne 0 ¥V son=0, 0073 volts

* Supposans que tous les bits soient & 1, la tension récupé-
rée sur la ligne son sera alors 0,452 volts (valeur maxi-
male), Cette tension est alors envoyée, au travers d'un
amplificateur, aux bormes de la bobine du haut-pareur de
voire téléviseur, JEAM-PAUL CARRE

che une sinusoide avec huit points. On obtient la suite
de nombres : S0, 82, 100, 82, 50, 18, 0, 18, qui
s'appelle I"échantillon (figure 1).

Ensuite, il faut envoyer cette suite de nombres dans
le convertisseur numérique analogique (CNA). Et 14,
le miracle se produit : la suite de nombres est trans-
formée en un signal audible ressemblant & une sinu-
soide. Le son est donc synthétisé A partir de I'échan-

POUR EN SAVOIR PLUS |

* Lg Musigue par ordinatenwr, de F. Brown, collection Qe
sdis-je, n= 20 1.

& [ntrowluction fo Compuienr Musie, par WA Bateman,
Wiley Interscience, 505 Rd Avenue, New York, NY 10158,
* Musical Applications of Microprocessors, par H. Cham-
berlin, Hayden Book Company Inc., Rochelle Park, New
Jersey.
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tillon que "on a introduit (Dgure 2). 51 vous ne croyez
pas aux miracles, lisez done ce qui suit,

Plus le nombre de points de "échantillon est impor-
tant, meilleures sont 'approximation de la courbe et
la qualité de son produit. Sur TO 7/70 et MO 5, une
centaine de points suffisent largement, mais ces cenl
valeurs doivent ére envoyées dans un temps trés cour.
L utilisation du langage machine est done indispen-
sable,

L'interface musicale pour TO 7/70 ¢t MO S est un
PIA 6821 Motorola. Pour eréer un son, il faut envover
la suite des valeurs (échantillon) sur le port B du PIA
avec une fréquence convenable. Le CNA est connectd
aux hgnes 0 4 5 de ce port. Ces lignes sont initiale-
ment programmeess en entrée. Pour synthétiser un son
il faut reprogrammer en sortie les bits PB0O 4 PBS du
port B, On opére pour cela de Ta maniére suivante :
on met le registre CRB 4 0 pour pouvoir accéder au
registre de direction des données DDRB. Pour mettre
les lignes 0 & 5 en sortie, il faut v éerie 00111111 en
binaire (3F hexa), puis sélectionner le registre de sor-
tiec ORB en mettant le bit 3 de CRB a 1.

Les adresses du port B du PIA sur TO 7 et TO 7/70
sont ETCF pour le registre de contréle et ETCD pour
le registre de direction des données et le registre de sor-
tie (voir Microtom n® |, page 27). Pour le MO 5, ces
adresses sont respectivement ATCF et ATCD.

e programme crée un échantillon en

utilisant diverses lormules mathé-

matiques définies par la fonction

ECHAN, Il trace également sur 'éeran les échantillons
obtenus. Uine routine assembleur envoie les échantil-
lons caleulés vers le convertisseur. YVous pourrez utili-
ser ce programme dans des applications diverses néces-
sitant un peu d'animation sonore. |
FALL MOREL-FOLEKIER

VRAOUMMM ... BING L., TCHINP !...

e e e e O T
SYNTHESE D'UN SON POUR TO 7

1@ "aynthese Jd'un gon

28 ! JSR/MICROTOM Septembre 1985

25 'warsion TO7=7B/TO7 avac axt mem &Ko
3@ CLEAR 4HAZ7S

42 FORI=EHAAIE TO AHAAL]

B8 READA® :POMEL MAL{"SH"+AS)

&8 NEXTI

65 INPUT *CHOISISSEZ UN SON DE 1 A B*;{HOI
A:iCLS

78 FOR[=A TO 99

88 ON CHOIX GOSUB 198@,1818,1829, 1438, 1048
,IGEH:PDKE&HA35E+E,ECHAN1P§ETIIIQ.1EE—ECHA
NI,

S8 NEXTI

188 FORI=1 TO S:EXECAHAL B :NEXTI

118 GATD BS

12@ DATATF E7,CF ,C6, 3F ,F7.E7.CD,C6,84 ,F7 . E
I, CF CE FA FT A3, 7A,BE A3,BE,CE,B4,F7 43,7
B,AE.B®,BY .E7.CD.F6,A3,7A ,BA 26 ,FD,TA AZ,7
8,26 ,F9,F5 A3, 74,08, 04 26, DE, 39

859 "CALCUL DES ECHANTILLONS

1008 ECHANSSINCSINCI /20420031431 iRETURN
1818 ECHAN=RND®&E3 ' RETURN

1828 ECHAN=ABS(SIN(I/B@) 1963 :RETURN

1838 ECHAN=TOSCI/TIxSINCLATIv4147] :RETURN
1848 ECHAN={[-5@2" 2264 /2508  RETURN

185@ ECHAN=ZL+31sSINCI 3, J4159/4) :RETURN

ligres E remplacar

38 CLEAR,&H7373

48 FOR I=&H7418 TO &47441

BA ON CHDIX GOSUBR 1926 1B1&,1828,1238,1048
1252 POKEAHTIBE+] ECHANPSET( %2 |@B-ECHA
NE B

188 FOR [=]1 TO S:EXECEHTA1R:MEXT I

L28 DATA FF A7 CF ,CB,3F F? A7 CD . CE B4 F7,
AT CF.CB,FA FV 73,78 BE,73 BE, 06,64 ,FT7,73,
TH AR BB BT AT CD.FB,T3,7A .54, 26 FO 74,73,
78,26 FR,FB,73,7A,00 .84 ,26,DE .35
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SONS

Grace d votre
imagination et
au CNA,
I'animation

sonore est d
votre portée
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FOHECS

PREMIERE

PARTIE ;

POSITION

ATTEINTE

AU 79

COUP DES

BLANCS
L’analyse au
coup par coup
peut se révéler
Intéressante

ECHEC ET MATCH

Blitz sur TO 7/70 mis en compétition avec Sargon lll sur BM-PC, au rythme des toumnois

(quarante coups en deux heures) : est-ce un combat disproportionné @

ma droite un TO 7 avec Blitz,
madeste cartouche de 16 Ko possé-
dant une petite bibliothéque
d’ouvertures (a peine 1600 coups) « motorisée » par
un Motorola 6809 3 1 MHz. A ma gauche, un IBM-
PC avec Sargon III, programme de plus de 35 Ko sur
disquette, couplé 3 une vaste bibliothéque d’ouvertu-
res de 68 000 coups et motorisé par un Intel 8088 a
4,77 MHz.
Voici, reproduite avec la notation de Sargon 111, la
premiére partie : Blitz est au niveau 8, Sargon III au
niveau 6. L’échange va durer prés de 7 h 30.

g /"

Ny /
g %

AN

% B
E BN

abcdef gh

- N W A OO N
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&S

Nz
L9
7o
74

T3
-4
=
Ta
o
78
79
B
g1

B2

F2-Fq 1
Fa4EGES
Di=Ad
AdECH
BAXCS (hd
g1=El
E1—-E1
Ca—Ad
D&=-BS
A4-C4
ES=LC&
GeE-C7
Ca=C5 (370
Ga—E
AZ-04
G4-6GS
CEXES
B1XEBS

ARG EES
Ci1-C%
B2=F3: (k]
HZ2—E3
EE~G4
ES=E3
E4XFS
EEXFS

G4 XGES
F3—-C&
GI-{54
Fo=ES
EfEA i
E7FXCT
Ca—Ed-+
C7—=Ca+
Ca-C4
E4-Cé&

G4 XES
CAxD
BES—Bé&
B&L—BT
(PR
GS5-F4
Ad4—HE
ABXEE
Fa-Ed
DZ—D4
BE-FB8

DA —-D5
DS—-D&
EA-ES
FBa-iE8
ES=E&
D&=D7F
D7-=D7/0+ {m)
DB-DS {m]
GE-GT
GE3=H3
H3=H2
DE—H1+ (ol

DE=FY
H&XES
B&ACS
GS-E7
D7-Fé&
FE=HE
HB-G7F
EF=EF
CT=Cé&
Ch—=RAG
AL—AS
Hig=Fi&
GB-CB
A7-AL
ALXBES
F&—EB
G7-G8
BL&XBS
AS—-E&
EBXCY
B&—AS
AS-E1+
El=-G1+
E7—FS+
G&AFS+
GliGET+
ca-g8
GE-G7
G7 =&
H7—H&
H&EXES
HE-HB
Gés=F &
F&=E7
HEB—BB
BB-HB
HBIHS
H3-HB
HE-BB
BB-FB
FB-E8+
E7—D&
GB8—-B8
D&XCE
Ch=B&
B&—AT
AT EBT
B7—=B&
BL&—LC4&
Cha=D7
DY-C&
C&—-CS
CE=D4
Da=E3
E3-EZ2
EZ~-F2




FCHECS

BLITZ (1O TE)

Ce programme récent, disponible sur TO 7
soUs fgrrﬁcr]:i;ma corfouche 16 Kﬁ‘;j:rt depuis
peu sur o &t concu por Infefl
gﬁwra I7d. la firme bien connue de E;cwid
Loy, Blitz offre deux niveoux de jeu disinguds
par des temps de réponse s'étageant de deux
:;Ii:pndﬂs & frois rnlgutas et demie par coup. |l
pose, en outre, de frois niveaux spéciaux,
dits « adoptable » (le temps de réflexion du

= k) W s A O o OR

Iﬁﬁei s_'ﬂdnpfeb&l‘r celui f%l san adversaire), T IR SR R P
w Infini » &t « probléme », Nous ons & son
crédit un bnnpgmphfsma. des Ecﬁ?iﬂhnu}ﬁés E%E sn&gﬂgg i |
; , une utilisation simple ; le crayon
opfique est parficuliérement bien adapté au
déplocement das pidces. 1 C2-Ch E7-ES
s Bl=C3 B7-=-Dé
z G1-F3 F7-F%5
4 Bz-14 BE-0& (a)
! DA-[S Ch-E7
a) Jusqu'a ce coup, les deux adversaires ont joué & C1-G3 H7=Hé
cette ouverture Réti symétriquement en utilisant leurs 7 B s @ b)Y GAS
s SRR B F3XGS HEXES
bibliothéques respectives ; ¢'est, en quelque sorte, le & Ny Falls A (o
« round d’observation ». Maintenant, Sargon [11 ‘0 BEeLE e
« sort » de za bibliothéque et commence 4 « réflé- 11 G- LY-ES
chir », Blitz va faire de méme au coup suivant, 12 FREER B7XCh
b) Le coup est joué avec un temps de réflexion net- L3 D=5 R He
tement plus long que pour les coups précédents. :.4 ,';: _rE.l. EE: :::,
c) Il valait mieux chasser le fou noir par H7-H8. i 6t FS-F4 (d)
d) Les noirs semblent faire une fixation sur la case 17 GIAFA ESKF4
C5 et la diagonale A3-F8, ] C4-0s B&KEY
e} Prise de contrdle de la case D6, goi pourra cons- 1% AEKE S Hib-Bb |
tituer un excellent avant-poste pour le cavalier. 20 Fad=Haé (e E7-FS |
0 Menace de gagner la dame noire par Cxf7 +, 24 Ha-HB+ ()  EB-E7 [
les blancs sont nettement mieux placés. i ;4|;"::-;; :'::x:a ta?
g) Croyant sauver un pion, les noirs ne « voient » 24 E3-E4 CH-ES |
pas gu'ils perdent un cavalier, 25 E4EF & E7EFA
h) Et les blanes ont une pigce de plus et un fort pion 28 ClxC& Ca-BYF '
passé ! 27 st b
i) Aprés une longue réfléxion, les noirs constatent e s s |
qu'ils ne peuvent pas laisser la colonne B aux blancs, 0 =57 Eo-Ef+4 |
i) Les blancs « cafouillent » (la fatigue se ferait-elie z1 F2-F3 EAXHL (B} |
sentir 7), il suffisait de promouvoir le pion en dame. 32 3XG8 H&XG8 |
k) Malgre leur erreur du 37¢ coup, les blancs ont | *4 :::'_f:‘a’ a ﬁ”ﬂ‘)
conserve |'avantage. o P GESE |
I} Menace mat par Fed et gapne le cavalier. La suite 34 H2-H3 BI4ES
de la partie va montrer la maladresse des program- | 7 BE~F2 E7-F5 i
mes en finale. 8 Fa=—=E1 BE=D3 (£)
m) Promotion en dame (Queen : Sargon I1I parle :q'l 'Ff,:gf, :__“"_E:* s |
anglais). | a1 G261 E2XF3
n) Les blancs ng « voient » pas le mat en quatre | a4z H3=H4 FSXHa '
coups par Res ; difficile & trouver, il est vrai, dans a7 G1-HZ FI-Gz+ (1)
cette véritable position de probléme,
o) Et mat | David a vaincu Goliath... (1 . u '

Trés surpris par ce résultat et ne voulant pas juger hibliothéque ; Sargon 11 fera de méme au coup
sur une seule partie, je décide d'en entamer une autre  suivant.

au méme niveau de jeu (trois minutes par coup), en b) Les blangs enferment leur fou et perdent immé-
donnant cette fois les blancs 4 Sargon 111, Nous allons diatement une piéce contre deux pions.
voir le déroulement de cette revanche. ¢) Permet d'éhiminer la seule pigce active des blancs

a) Dans cette partie anglaise, Blitz « sort » de sa toul en poursiivant le développement. .'
MR N 2 SEFTEMBREICCTORRE 1585 - 28




B IEAP
L‘ H_‘f\\\
L\ 1LY

EMUES EY MATFU

L’ordinateur
ést un
partenaire
modéle :
disponible,
calme et
patient

d) Les noirs sont trés actifs et agressifs, ils ménent
la partie.

e) Essaie de parer la menace Fh3, mais que faire ?

£) La dame blanche n’a rien de bon a espérer par ici.

g) La preuve !

h) Les blancs sont écrasés. Nous allons voir dans
la suite le comportement des noirs dans la finale. Dans
cette position, les blancs feraient mieux d’abandon-
ner, mais il semble que les programmes ne sachent pas
se reconnaitre vaincus.

i) Les noirs ne « voient » pas le mat en trois coups
par De2 suivi de Ce3 ou Chd.

P Les noirs ne voient toujours pas un mat en trois
coups par Dd2 suivi de Ce3.

k) Oui, mais maintenant il faut encore trois coups
pour le mat.

D) Victoire écrasante aprés moins de quatre heures
de jeu.

m
SARGON Il (HAYDERN SOFTWARE)

Dans la lignée des fameux Sargon concus par
Dan et Kathe Spracklen, ce pregramme récent
est livré en deux disquettes simple face. Ses
fonctionnalités sont plus riches que celles de
Blitz. Nous avens beaucoup apprécié la
ossibilité de le voir « réfléchir »
arborescence des coups envisagés 5'inscrif
dars une fenéirs sur l'écran. Sargon Il ufilise le
temps de réflexion de l'adversaire pour
poursuivre ses recherches.

Son emploi est beaucoup moins agréable
que celul de Blitz en raison du graphisme
ossez pauvre de |'échiquier et des pigces. A
cefte réserve prés, Sargon |l o lo @putation
d'&fre, aujourd'hui; I'un des meilleors
| programmes d'échecs disponibles sur
| ordinateur individuel,

Deux parties gagnées, la legon s’arréte ici, mais il
est bien évident qu’on ne peut pas émettre de juge-
ment définitif sur deux parties seulement. Si le
« petit » Blitz I’a emporté sur Sargon III, il est tout
a fait vraisemblable que ce dernier pourrait gagner une
partie en niveau tournoi, surtout s’il ne quitte pas trop
t6t sa bibliothéque d’ouvertures avec une simple inter-
version de coups.

Avec leurs multiples niveaux de jeu, leurs bibliothé-
ques d’ouvertures et leurs nombreuses options, ces
deux programmes d’échecs font d’un ordinateur indi-
viduel un intéressant partenaire (disponible, calme et
patient) aussi bien pour le débutant que pour le joueur
confirmé. Ce dernier pourra encore dominer la ma-
chine, qui reste faible en stratégie et en finale, mais
il devra se méfier de sa force tactique en milieu de
partie. .

Je suis joueur d’échecs, j’ai pratiqué les tournois
dans des cercles et je gagne encore contre les ordina-
teurs, mais pour combien de tempt ? »

HENREI DIGLUET

NOCKIFR [ ANCAGES
DOSSIER IANGAGES
LES LANGAGES EN CLASSE

Pramied Cilaasman

LOGO K7
Editeur : Edil Belin
Support : cassette
Mateériel : MO 5, TO 7+ 16 Ko, TO 7/70
Prix : 200 FF ttc

Avec ’avantage d’un prix bien moindre, une version
de Logo qui n’est guére servie par un manuel limité
2 la liste des différentes primitives (une soixantaine).
La définition de nouvelles procédures est peu agréa-
ble d’emploi ; le mode Ecriture de programmes est dis-
tinct du mode Exécution : il n’y a aucun moyen de
vérifier le fonctionnement sans quitter 1’éditeur. La tor-
tue sait dessiner des formes programmées (arcs de cer-
cle, carrés) et le texte est mélangeable au dessin. Les
échelles horizontale et verticale sont dilatables ou
contractables a4 souhait. La frappe du programme
s’effectue a I’aide d’un éditeur de lignes malaisé
d’emploi (surtout dans la version MO 5). Les noms
de variable sont limités & deux lettres et la structure
de certains tests s’apparente au Basic. Si une procé-
dure peut s’appeler elle-méme, les valeurs des varia-
bles ne sont pas conservées. Il ne s’agit donc pas d’une
vraie récursivité.

En définitive, Logo K7 est un « Logo basique »,
destiné & donner nn vernis guant 2 la syntaxe des

i r
ordres Logo.




DOSSIER
Rl

LES LANGAGES

EN CLASSE

A queloves fours de Lo rentrée,
Micotom a choisi de faire

un four dhorizon des langages
les plus utlisés aans les écoles :
Basic, Logo, Lse.
d'initiation 4

Lo Go I'informatique,

destiné plus particuliérement aux enfants. Son éément
le plus connu n'est autre que la tortue, animal pure-
ment graphique qui permet des réalisations géométri-
ques spectaculaires conformes au schéma corporel
naturel, aux habiludes d'actions naturelles.

¢st un langage

LOGO MONDE
Editeur @ Hatier
Support : casserte
Matériel : MO 5, TO 7+ 16 Ko, TO 7770 munis de
leur cartouche Logo To-Tek
Prix : |88 FF tic

Complément guasi obligatoire du Logo To-Tek, ¢'est
un recueil de programmes. La gradation des exemples
et les commentaires joints en font un vértable cours
vivant., Litilisant souvent les graphiques, la trentaine
d'exemples fournis sur cassettes vont de la résolution
de « Tours de Hanoi » 4 la simulation de problémes
d'intelligence artificiclle.

LANCIAGE DF PIROGRAMN TICN

LOGO version 1.0,
Editeur @ Vil Nathan
Support : cartouche Mem 5 (pour MO 5) ou Mem 7
(pour TG 7 et TO 7770)
Matériel : MO 5, TO 7 ou TO 7770 selon le tvoe
de cartouche
Prix ; 1 030 FF tte

A partir de primitives, il est facle de construire des
procédures qui sont mémorisées et exécutables immeé-
diatement. Ecrire un programme Logo revient a écrire
une suite de mots dont la plupart avuront été définis
auparavant par "utilisateur comme une suite d'autres
mots Logo. Un éditeur pleine page permet 1a mise au
point du texte des procédures en gestation, La récur-
sivité est effective, une procédure peut s'appeler elle-
méme. Les erreurs de svntaxe produisent des messa

ges dignes de Raymond Cueneau,
La version de Vifi intégre les spécificités de la
gamme Thomson, gavee un certain nombre de com-
IR

IANGAGES

Logo, un
langage parfait
pour les petits

et les grands
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DOSSIER LANGAGES

QUEL LANGAGE CHOISIR ?

LOGO - Farfait pour apprendre en prenont de bonnes
habitudes. Simple, focile d'accés pour tout ce qui est gra-
I::hique, il soufire d'une lourdeur cerlaine pour ce qui est de
a réalisation de progrommes dignes de ce nom. Avec des
enfants, il peut s'utiliser & partir du cours préparatoire.

BASIC - Pour écrire des programmes lorsque les bonnes
haobitudes de réflexion et de structuration ouront été acqui-
ses (avec Logo). Les éléves peuvent écrire en Basic de
courts programmes selon leur niveau. L'enseignont, lui,
pourra confier & ce langage la réalisation de logiciels
d’EAQ déja sérieux. Avantages : la disponibilité de ce lon-
goge sur la quasi-tofalité des machines familiales permettra
aux enfants de réinvestir leur savoir, en classe comme & lo
maison. '

LSE - Mémes possibilités et mémes buts que Basic, &
condition d'avoir le nanordseau sous la main | Son emploi
ne permetra guére un rdinvestissement chez sol.., Dom-
mage | |l foudrait quand méme le pratiquer au collége ; en
vue de la poursuite de la scolarité. ;

|

langage évolug
(rés répandu

mandes relatives au crayon optique el aux maneftes
de jeu. A l'exécution d’une procédure graphique,
I"écran est divisé en deux parties de taille variable :
l'une correspondant au graphisme, 'autre au texte,
mais sans possibilité de mélanger le texte avec le gra-
phisme. Logo excelle dans la réalisation de dessins, La
tortue est simple & déplacer, sur un écran dont la défi-
nition, et 'organisation des couleurs sont les mémes
qu'en Basic, Une différence par rapport & ce langage
est d'avoir un écran infini qui s'enroule sur lui-méme
dans toutes les directions. 5i l'on ajoute que les com-
mandes sonores sont disponibles comme en Basic, il
faut en conclure que le Logo Vifi a de quoi passion-
ner les enfants, La manipulation des textes n'est pas
en reste, méme si certaines fonctions de traitement soni
a écrire sous forme de procédures, La notion de liste
d'objets Logo permet de jongler avec les mots et les
phrases,

Trés complet dans ses commandes, mais peu
destiné au mathématicien, Vifi est un Logo haut
de gamme. Instrument d'éveil, il ne s’adresse pas seu-
lement aux enfants et permet de modéliser le monde,
voire de s'initier & certaines techniques d'intelligence
artificielle. C'est un produit de gualité, facile pour le
débutant, mais qui pourra étre conservé longtemps.

Basic, un

est le langage le
plus répandu au-
prés du public.

Mais il se préte mal aux architectures complexes car
les modifications de programmes vy sont souvent
délicates. *

28 MCROTOM N° 2 SEPTEMBREIOCTORHE 1988

Thomson a choisi un Basic Microsoft qui a dté
etendu pour permettre 'utilisation du crayon optique
et des sons. Intégrée dans le MO 5, ¢'est une cartou-
che optionnelle sur TO 7 et TO 7/70 (les adresses occu-
pées en mémoire sont alors différentes @ SHOOM-SHIFFF
sur TO 7 contre AHCOM-x HEFFF sur MO 5). Les mots
clés et la syntaxe sont conformes an pseudo standard
Microsoft. Pour la plupart, les différences se situent
dans le domaine de la gestion d'écran. LOCATE per-
mel de positionner le curseur de texte, tandis que
COLOR choisit 4 la fois la couleur des impressions et
celle du fond, L'instruction SCREEN impose la couleur
des caractéres déja écrits, celles du fond et du cadre,
Les seules fonctions graphiques se limitent & I'allumage
d'un point (PSET), au tracé d'une ligne (LINE) et au
dessin d'un rectangle (BOX). La taille des caractéres
affichés peut varier en largeur comme en hauteur 4
['aide de ATTRB. CONSOLE définit une fenétre sur la
hauteur de 1'écran.Chose rare, les relations logigues
utilisent "implication IMP et |"éguivalence EQV. La
fonction RND a pour particularité de restituer toujours
la méme séquence de nombres aléatoires,

BASIC 1.0 {version TO 7 et TO 7/70)
Editeur : To-Tek
Support : cartouche Memo 7.
Mautériel : TO 7 et TO 7770
Prix : 500 FF tte

La cartouche posséde quelques possibilités supplémen-
taires dont une arithmétique double précision qui tra-
vaille sur seize chiffres significatifs au lieu de six. Sur
T, elle reconnait les nombres en notations octale et
hexadécimale, numérote automatiquement les lignes
de programme. Plus usgitées, quatre instructions
contrdlent la frappe du clavier (INKEYS, INPUT, INPUTS,
INPUTWAIT). Les instructions des traitements de chai-
nes sont trés complétes.

Les possesseurs du disque auront aceés & une soixan-
taine d'ordres complémentaires chargés en mémoire
vive. Hormis ceux réservés au systéme d'exploitation
el 4 la gestion de fichiers, ils bénéficieront du tracé
de cercles (CIRCLE) et des remplissages (PAINT). Le
DRAW permet de tracer une suite de traits en une seule
opération. Mais les instructions les plus spectaculai-
res sont du domaine graphique avec GET et PUT qui
manipulent les formes, A noter également, la rénu-
mérotation (RENUM) et le SWAP qui permute le
contenu de deux variables.




Pour 'apprentissage du Basic, il existe des cours
interactifs sur cassettes.
Premiers pas Basic (Vifi Nathan) : 2 cassettes
(180 FF tte "unité).
Initiation au Basic (Vifi Nathan) :
(200 FF tte le volume).
Basic sans peine (Cedic Nathan) :
(175 FF ttc).
Cube Basic {Infoprames) : 4 cassettes (295 FF uc).

est la contraction de fan-
gage symboligue d'ensei-
gnement. MNormalisé et

enrichi par "Afnor, ¢’est le support historigque de
I"informatique scolaire. Soutenu par une importante
hibliothéque de programmes gérée par les CRDP, c'es
un langage qui reprend la facilité de mise en ccuvre
de Basic mais avec des structures plus proches du Pas-
cal : création de procédures autonomes et récursivité.,

6 casseiies

2 casseties

LSEG-EDL
Editeur : Aselec et ACT
Support : cartouche
Martériel : MO 5 ou TO 7, TO 770
rix : 895 FF e

L'approche du LSEG-EDL (G pour graphigue) cst
agréable. T1 suffit o'écrire en frangais le nom de 'action
& exécuter pour la voir réalisée a 1"écran. Lutilisation
est aussi immeédiate gqu'en Basic : par exemple, PRINT

DOSSIER LANGAGES

LES LANGAGES EM CLASSE

devient AFFICHER ; INPUT, LIRE, ¢tc... Les comman-
des s'écrivent éventuellement en abrépé, Si un para-
métre est oubli¢, un complément de phrase s'imprime
alors pour le demander. En revanche, éditeur de texte
déroutera "habitué du mode Basic pleine page, dans
lequel le curseur se déplace avec les quartre fléches de
direction. Ici, les modifications se font par ligne, en
indigquant cquels caractéres remplacer par d'autres,
Cette méthode se révéle, 4 'usage, aussi puissante que
I"autre.

L'écriture d’un programme se fait de fagon classi-
que : les actions a exécuter s'enchainent en suivant
I'ordre des numéros de ligne. Les structures de bou-
cle sont les mémes gue dang les meilleurs Basic, leur
formulation se fait en francais | le TANT QUE est par
exemple l'équivalent d'un WHILE WEND (qui fait
défaut au Basic Thomson). Les différents tvpes de
constantes (entiéres, chaines, booléennes) sont & décla-
rer prealablement, comme en Pascal. Le progrés réside
dans la création de procédures qui possédent leurs pro-
pres variables locales, Ainsi une procédure peut s*appe-
ler elle-méme directement ou par "intermédiaire d'une
autre ; Ia récursivite est done wiithsable, Les boucles
bénéficient d'une propriété analogue.

Essayer d'écrire en Basic @ FOR J=1 TO 10 STEP
L:PRINT LNEXT J @ la méme structure en LSEG-EDL
rend les premigres puissances de 2.

En LSE, an écrit ;

I

1 FAIRE 20 POUR J — 1 PAS J jusqu’a 1N

2 AFFICHER )

M TERMINER

Le LSEG-EDL traite les gra-
phigques de maniére vectorielle.
Pour des raisons de capacité
mémoire, le plan de travail est
de dimension finie (8 192 uni-
tés de large sur 8 192 unités de
haut), L'écran est une fenéire
ouverle sur cel espace, dans
lagquelle les axes ont des normes
différentes. Le choix des cou-
leurs d’éeran s'opére de ma-
nidre naturelle : on déert e
jaune comme résultant du rouge et du vert. Sur un
' 7470 ou un MO 3, le paramétre de teinte pére les
seize couleurs. Un dessin complexe, qui résulte de la
composition de plusieurs vecteurs, définit un nouveau
type de vamable @ la variable graphique. Des opéra-
teurs de transformation géométrique (affinités, rota-
tions,etc.) mathématisent la plupart des tracés dans le
plan, Le LSEG-EDL étant adapté aux contenus sco-
laires, les caleuls reconnaissent les fonctions transcen-
dentales (cosinus hyvperbolique, ete). Plus classique
dans le tranement des chaines de caractéres, le LSEG-
EDL posséde toutefois une fonction palindréme.

Facile &
apprendre €t tres
Structure :
LSEG-EDL
pour le
[raitement

des graphiques

I SEG-EDL est un langage facile & apprendre, struc-
turé, mais qui «"adresse malheureusement surtout au
domaine scolaire. 1l souffre peut-étre d'une certaine
rigidité, méme 5'1] est plus complet que Basic. Ajou-
tons que le LSEG-EDL s'accommode du travail en
NANOTEsean. |

ALAIN LAVENIR

MM WP
(E MR [

| SEPTEERECT

LSE, un
fanga ge
surtout limite

au domaine

scolaire

B |
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 PROGRAMNES

Avant de vous lancer téfe baissée dans les programmes, consultez les
TRy ol . . / .o 7 : .
critéres d'utilisafion que nous avons sélectionnés pour vous. Premier

RN 1
critére, le langage : n'importe lequel pourvy que les TO 7 ou MO 5
le comprennent. Second, le niveau de programmation, coté de 1 ¢ 3 :
niveau 1, pour les débutants, niveau 2, pour les programmeurs initiés,
niveau 3, réservé aux vrais mordus.
1
Est-il besoin de présenter Mastermind ¢ Ce grand classique sera mainfenant dans votre
« Microthéque ».
Le programme principal consiste uniquement &
Basic @Q S?pelelt'éleﬁ dli)Yers squ§f:programmes chargés chacun
une tiche bien spécifique.

TO 7 et TO 7/70, MO 5 ,_._J‘g Module de préseﬁtatio?l (lignes 500 a 760) : les ins-
avec crayon optique tructions Basic disponibles ainsi permettent une pré-
sentation aérée qui rend I'utilisation des jeux plus sim-
ple. Noter CONSOLE (ligne 520) qui permet la préser-
vation du titre pendant le jeu. L’instruction INKEY$
'ordinateur vous annonce qu’il ne tri- permet d’attendre, en bouclant sur la ligne 610, la
chera pas (mais comment en étre vrai- frappe d’une touche. Le test qui lui est associé fait que
ment sir 7), puis senquiert du nom P’ordinateur ignore toute touche différente de celle

des joueurs. Chacun sélectionne alors un jeu de cou- attendue.
, leurs qu’il positionne a son gré sur sa grille. On peut Module de tirage au sort (lignes 700 a 760) : la plu-
Lar eponse de changer ce choix autant de fois qu’on le désire, la vali-  part des micros possédent une instruction qui fournit

1’01'di[13[€l]1' dation se faisant a I’aide du crayon dans la case  des valeurs aléatoires. En fait,-il s’agit d’une suite
—————— «envoi ». Aprés cet envoi, le choix proposé est  immuable de nombres. Pour éviter de démarrer tou-
ﬁpp&]‘d}t d analysé, comparé avec I’arrangement que ’ordinateur  jours avec le méme nombre de cette su_ite, il faut
I’éCI'c'lII avait sélectionpé. déclencher le tirage par un événemgnt extérieur comme
—~=— Pour mémoire, chaque coup joué est reproduit sur I’action sur une touche ou appui du crayon optique
une grille. La réponse de l’ordinateur sera un carré  (voir en ligne 710 les tirages répétés dans Pattente de

noir par couleur juste et bien placée, un carré rouge  cette action).
par couleur juste mais mal placée. Le but du jeu est Module d’affichage de la grille (lignes 800 a 850)
d’obtenir cinq carrés noirs aprés le plus petit nombre et début de jeu (lignes 1000 a 1070) : une grille facile
de coups, autrement dit de trouver I’arrangement de a utiliser est ’dme d’un jeu de ce type. Comment jouer
couleurs choisi par I’ordinateur. au Mastermind si ’on n’a pas toujours en mémoire
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les combinaisons essavées 7 Id une indexation, un peu
complexe il est vrai, permet d'utiliser Ia méme instrue-
tion pour positionner les éléments des grilles de cha-
que joueur (ligne 850).

Module de saisie du coup (lignes 11004 1180) : la
lecture des couleurs peut se faire plus simplement sur
TO 7 & l'aide des instructions PEN et ON PEN. Pour
assurer la compatibilité MO 3, on a dil faire quelque
chose d’un peu plus compliqué.

Module d’analyse et d'affichage des coups jouds
(lignes 1200 4 1460) : on compte (GAGZ) le nombre de
cases trouvées ; sl GAGI=5, le joueur a gagné. On
compte ensuite éventuellement le nombre de cases
de la bonne couleur (GAG1). La différence,
GAGE - GAGL, donne le nombre de couleurs justes
mais mal placées. Le module d'affichage remplit
ensuite la grille de réponses de 1'ordinateur. n

DOMINIQUE HEDOM

EN-TETE DE LISTE

Cet utiitaire en langage machine vous permet
d'cjouter un en-#éfe & vos programmes listés
sur foute imprimante paralléle.

Basic, assemblenr,
TO 7 avec extension 16 Ko of
T 7770

ne fois le code-solrce assemblé sur

disque ou cassette, il suffit, lors de

I'utilisation, de rappeler le code-objet

eN MEMOire par LOADM« UTIL ». Un EXEC &HBEF]
lance ce programme, Pour ceux qui ne disposent pas
d'un assembleur, le programme Basic joint implante
le. code-objet. Pour le sauvegarder, faites
SAYEM« UTIL », SHBEF1, &HBFFF, 0. Pour ['utiliser, il
faut le rappeler et le lancer comme précédemment.
Lors de Pexécution, cet utilitaire vous demande un
titre (celui que vous voudrez voir en téte de votre pro-
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BFED
BF7F
BFET
BFE?
BFDS
BFE®
BFES
BFFB
Eaze
EBiZ
BFBT
EBBE
EEB3

AFFICH
LONGUE
TITRE
ENTREE
HOH
GENFE
JOUR
MOLS
RSOPC
RSCO
DEBUT
GETC
FUTC

ECRIT

ENTREE C

CLAVIE

N siRERERETREERRERATR ROV AT

* ENTETE pour IMPRIMANTE &
' fgiHichel SCHEARTZ ]
*MICROTOM  Septenbra (985

PR PR TSR AR R AN NN NN

TITLE

Entate Schwartz

B3/ 19685

ERfdsagEaadpirRiRunan

'pdresses O
L]

outiBEFl®
#irn:BFFFa

' axacutlon:BEF 1
(R R R R E RS R R TR ET

eEquates

EQu SEFED
EQU BMEFTF
EQU BEFET
EQU BEFET
EQU MEFDE
EQU BHFER
EQu REFFS
EQU SHFFH
EQL) 85028
EQU BEHLZ
EQU SEFET
EQU MEBPE
EQU SEBR3
ORG MBEF|
LY REFRY
ISR AFFICH
LCa 2514
278 L OMGLIE
LO® T1TRE
FSR ENTREE
1SR AFFICH
Log (5L ]
5TE LOMGUE
L MNOM
J5R ENTREE
JER AFF[CH
LDs a3
518 LORGLUE
LDX GEMRE
ISR ENTREE
JER AFF[CH
LDe LE b
578

LD

JSR

ISR

LB

5TH

LD®

ISR

LOA

5TA

JSR

LDA

5TA

PSR

LOK

LOA

LOa

J5R

DECA

TETA

BNE ECRIT
LCE #5a0
J58 RSCO
LD& L5
STA RSOPI
J5= RSCO
RS

CLEA

JER SETC
TSTH

BEQ CLAVIE
ISR PUTEC
CHPE LT o]
BMNE SUITE
LDE LERE:]
1SR PUTC
RTS

BE PRMm CORMBRTELR
adreass |ongusur
adrasas coma [

&8 pgm antrea cle
adresss comn 2
adressa comm 2
adrasse comm 4
adresse comm §
page @ monltaud
sortie imprlmente
sdrasss taxte 1Fo
monit.entres clav
nonl . eGrile cCarss .

tltre

gonre

Your

ouverture mode S/

®Erlture cCaractera

imprine texte
retour chariot
termeturs
retour BASIC




PROGRAMMES

N TETE DE LSTE

gg;g ‘Ez 80 SUITE ?T(B:A X+ B
N ; i
BF7E 81 @0 CMPA 400 5|E clu“ mmmﬂ
eme o T S b e
"etour chario’ - E
BF84 BD 603 JSR  PUTC * lignes 10 & 3] : commentaires.
BF87 C6 18 LDB  #818 100 : réservation de |'espace mémmrs-
g;gg gg E8@3 é?g PUTC retour chariot EESSUS dE &HBEFG pDUF jr!m ﬂfﬂﬁl’.’ln dU
BF8D 86 26 AFFICH LDA #306 longueur comment
BFSF E6  A@ BOUCLE LDB Y+ cor:le objet,
BESL 80 Eges ISR PUTC nes |10 & 140 + boucle de lecture en
BF95 4D ESEQ DA A des cndaﬁpie}exﬂdaclmuux ‘et lmplﬁlnlmign
N BOUCLE
BF9e 39 RTS en memoire par POKE
2000 END
00008 Total Errors

AFFICH BF8D
BOUCLE BF8F
CLAVIE BF68
DEBUT BFB7
ECRIT BFSO
ENTREE BF&7
GENRE BFE®
GETC E8Q6
JOUR BFF5
LONGUE BF7F
MOIS BFF8

NOM BFDB
PUTC E8@3
RSCO E812

RSOPC 6028
SUITE BF7B
TITRE BFB7

., gramme), un nom (celui sous lequel le programme est
enregistré sur cassette ou disquette), un genre (vous
pourrez indiquer le suffixe du nom de fichier, BAS
pour Basic, BIN pour binaire, ASM pour assembleur,
SCR pour scriptor, etc.), un jour (en deux caractéres)
et un mois (en deux caractéres également).

Deés lors, I'impression de cet en-téte est lancée, il
vous suffit de faire suivre I’impression de la liste du
programme par LIST« LPRT : (80) ».

Le programme principal geére la succession des dif-
férentes opérations a effectuer (l‘mplantatlon BEF1 &
BF66). Le sous-programme ENTREE (BF67 a BFSC) assure
la gestion du clavier pour 'entrée des données ;
AFFICH (BFSD i BF98) permet la gestion de I’affichage
des caractéres entrés. La longueur des commentaires
est ici fixée a 6.

Le programme utilise les routines moniteur suivan-
tes : RSCOS : (en ES812) gestion de I'interface Centro-
nics, imprime le caractére contenu dans B. Le registre
RSOPC associé prend la valeur 40 pour ’ouverture en
mode paralléle, la valeur 08 pour I’ouverture en mode
écriture caractéres et la valeur 0 pour la fermeture.
GETCS : (en E806) : raméne dans ’accumulateur B le
code AScll de la touche appuyée. B=0 si aucune tou-
che n’est enfoncée. PUTCS : (en E803) affiche a la posi-
tion courante du curseur le caractére dont le code est
contenu dans ’accumulateur B. n

MICHEL SCHWARTZ
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FROGRAMVES
MICROTOM GRAFFT!

MICROTOM GRAFFITI

Pourquoi la beauté serait-elle compliquée ¢ Voici comment obtenir de jolis dessins
avec des programmes simples.

Basic MO 5, TO 7 et TO 7/70

moureux de graphisme, cinglés de

|"écran fantasmagorique, assoiffés de

lignes et de couleurs, cette page est la
votre. Notre critére de choix ? Simple le programme,
compliqué le dessin... Rosace, Papillon, Wool et
Batons ont été écrits par Augustin Garcia, Evasion est
de Jean-Philippe Delcroix, Kaléidoscope est d’Alain
Guiri. Nous les avons choisis ce mois-ci. Dans notre
prochain numéro, ce seront peut-&tre les votres.

PAPILLON

10 CLS:SCREEN 1.6.8

2@ INPUT”Nombre de points’:lP ROSACE

|m
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BATONS

EVASION

KALEIDOSCOPE

rogramme pour TO 7

B et M
in GUIR
KALE
¢d LF 1nNn
30 A=RNDx
40 X=X+1: 2]



NEX1S9=
NEC16@+

40 C=C
50 L=L
160 NEX
278 GOT
388 FOR

320 NEXT 1
330 RETURN

WooL

PROGRAMMES

&, T, BLLE, HOUS...

E, TU, ELLE,
NO“S. 00

Quoi de plus facile que d'apprendre sur
votre micro & conjuguer les verbes du
premier groupe ¢ Ce sera un répéfiteur
iﬂlﬂﬁgub?e et patient.

Basic -
MO 5, TO 7 avec cartouche 16 Ko, s
T0 7/70

e programme est composé de douzes

modules. Ecrit par des enseignants

pour les enfants, il les aménera
progressivement a trouver la bonne réponse en gui-
dant leur réflexion presque aussi bien qu’un répétiteur.
Des phrases sont composées de fagon aléatoire selon
la structure classique : complément de temps, sujet,
verbe, complément. Les verbes sont du premier groupe
et réguliers. L’enfant devra écrire le verbe replacé dans
son contexte avec la bonne orthographe, le temps, la
personne.

En cas de mauvaise réponse, le programme analyse
Perreur, améne Penfant & réfléchir soit sur le temps
employé, soit sur la personne. Une erreur de termi-
naison ou de radical sera également reconnue et indi-
quée a 'éléve.

Entre les lignes 120 et 200, on trouve I’entrée des
données : en ligne 145, les compléments de temps ;
en ligne 155, les sujets ; en ligne 165, les pronoms per-
sonnels bien connus ; en ligne 175, les verbes & I'infi-
nitif ; en ligne 185, les compléments ; en ligne 195,

Il est important

de respecter le

fype de données

dans les lignes
de Data

8 ans;

ubiic migrant:  Didactitiel d’aide

~
D
D
P

ELMO @ } foppenissse

ac a iecouare

LELMO POUR LE LIRE

Association Francaise pour la Lecture

Didactitiel
d’entrainement

la lecture

BP 13505 75226

Paris Cedex 05

3%



PROGRAMMES

K, TU, ELLE, HOUS...

L’analyse de Ia
Ieponse : partie

la plus
intéressante du

Pprogramme

36 - MCROTOM N

enfin, les terminaisons des conjugaisons. Chacun
pourra compléter ces Data a son gré en respectant les
valeurs des divers compteurs, X, Y, Z, W, et en dimen-
sionnant correctement les tableaux de variable CTS$,
S$, V§, CLS.

Le titre se trouve en lignes 205 a 240.

Les lignes 245 a 280 présentent le menu offrant le
choix entre les explications et ’exercice. En lignes 285
a 335, on trouve les explications destinées a 1’éléve
devant utiliser ce programme.

En lignes 340 a 375 se fait le tirage au sort de la
phrase. La fonction RND donne un nombre, compris
entre O et 1, extrait d’une série en fonction du temps
mis par ['utilisateur & frapper sur une touche (ligne
355). Le premier nombre de,cette série est choisi, puis
les ponteurs X, Y, Z et W calculés déterminent les
choix du sujet, verbe, complément dans les tableaux.
Les formules de calcul de ces pointeurs devront &tre
adaptées si ’on ajoute des mots dans les Data.

En lignes 380 a 415 le programme affiche la phrase
choisie.

L’analyse de la réponse se fait entre les lignes 420
2 535. C’est la partie la plus intéressante du pro-
gramme. On commence par comparer la réponse avec

I Kt
49 FOR 3T8¢
45 DATA (IER,LE M  DERN ANNEE
ST A QUINZE  JUKS,P INSTAN
EMAIN,LA  MA
S,A Liav R
'8
B
T MC
‘AN A SC .AUDE
FOR -~ S18(
ATA | R, TRAVAILLE
ARLE :, REVI ISER , MARCHER , F LANE
189 OR W: @:READ CLS(W) :NEX
185 IATA | £ JARDIN,DANS LE
TIME = E,PRES DU P"7" ©
AMPS
BOR

wo UVATA A1d,Al
\ONS ,E2 ,ENT ,ERA
00 I8="AVANT":| T
I18$="VERBES DU

!, AIENT E ES,
INS ,EREZ , ERON
"* :F$="APRES"

.tre
JREENS ATTRB
IALSON
ICA
X%
235
E26 PRIN

SPTEMBREIOCTOBRE 198:

le verbe utilisé et donc par vérifier le radical. On passe,
ensuite, & I'analyse de la terminaison. Deux types
d’erreurs sont traités.

e traitement des erreurs de temps se

fait en lignes 540 4 675. L éléve doit

choisir, suivant le complément de
temps entre trois cases (Avant, Maintenant et Aprés)
puis sélectionner le temps adéquat, la conjugaison
compléte est alors affichée (ligne 710), puis 1’éléve doit
redonner la réponse corrigée.

En lignes 680 a 775, ce sont les erreurs de terminai-
son (faute de frappe ou erreur de personne) qui sont
traitées. La terminaison fausse est effacée et la réponse
juste doit étre tapée en ses lieu et place. Ce module
contient également Paffichage du score (ligne 760).

Un sous-programme d’illustration musicale est
donné en lignes 790 a 820.

Les lignes 830 a 845 affichent le sous-programme
de temporisation et, enfin, un sous-programme
d’explications illustrées par un exemple se trouve entre
les lignes 855 et 955. |

HENRI SPAGNOLETTI

|

NT™!
1840

38€ LS:ATTRB@
" PHRASE QU1

fRAS ECRIRI

.WCAILY, L :I°RIN
APPARAITR
JRRECTEMEN

'RINT : Al 8=

INTI
IMPORTE e

S:LOCA
MPARFA
" H$="0"THEN!

iT*A
)B85¢

4:ATTRBO
m—— a2 S

IF K>991HEN
FOR N=1TOK:0
PH=@:RJ=0 'x
X=INT(RNDx10
Z=INT(RNDx10



415 COLOR1,7:ATTRB®,1:LOCATE29,6:PRINTVS(2
)

420 'x

425 'x analyse de la reponse

430 '»x

435 LOCATE LEN(S$(Y>)+1,4:INPUT** ,V18$:F=0:

PH=PH+1

440 AS=LEFTS(VIS A):BS=LEFTS(VS(2),A)

445 LOCATES,16:1F AS$(>B$ THEN PLAYMU4S$:PRI
NT* FAUTE DE COPIE DANS L'ECRITURE DU
RADICAL...REDONNE TA REPONSE "
:FOR - 1=8T03000 : NEXT : GATO395

450 K$=RIGHTS(VIS,LEN(V1S$>~A)

455 IF X<S5THENN=1 ELSE IF X>4ANDX<{7THENN=2
ELSE IF X>BTHENN=3

460 IF Y=1THENM=1 ELSE IF Y=2THENM=2

465 IF Y>2ANDY <7THENM=3

470 IF Y>6ANDY<1@THENM=4

475 1F Y=1@THENM=5 ELSE IF Y>1@THENM=6

4808 IF V1$=B$+TS(N,M)THENS20

483 EOR J=1TOG:FOR I=1TO3:1F K$=T$(I,J)THE

NM2=

498 NEXTI:NEXTJ )
4251F0R1=1T03:F0R J=1T06:IF K$=T$(1,J)THEN
N2=

500 NEXTJ:NEXTI

585 F=F+1

518 IF N2{ODN THENS55

515 IFM2<{>M THENE9S

520 RJ=RJ+1-F
625 LOCATE16,20:ATTRB1,1:COLOR3,4 :PRINT" xx
¥0UT xxx* .
SggBPLAYMU3$:ATTRBG,B:COLORS,S:IF PH>9 THE
N
535 FOR I=1TO1500:NEXT:G0T0379
540 ‘x
ggg 'x traitement erreur de temps

'x
555 CONSOLE28:COLOR4 ,6:PLAY MU4$
560 LOCATE9,28:PRINT* IL Y A UNE ERREUR:TU
VAS ESSAYER DE LA CORRIGER" :PLAY"LA4BPPP"
565 FOR J=0T032STEP32:FORI=QT0208STEP104
6570 BOX(0+1,88+J>-(104+1,120+)) ,4
575 NEXTI:NEXTJ
580 LOCATE4,12:PRINTIS:LOCATES,13:PRINT"1"
g?S LOCATE15,12:PRINTPS : LOCATEL9,13:PRINT*
g?@ LOCATE3®,12:PRINTF$:LOCATE32,13:PRINT*
595 FOR [=26T027:LINE(O,I)-(LEN(CT$(X))>x8,
1),4:NEXT
680 CLS:LOCATE7,20:INPUT*DANS QUELLE CASE
PLACERAIS-TU LE COMPLEMENT DE TEMPS? 1 - 2

- 3%;R
82550LS:IFR=N THEN PRINT*OUI” :PLAYMU3S:GOT
1

619 PRINT“NON,REGARDE LA CASE " ;N:PLAYMU4S
615 IF N=1THENLOCATE4,12:PRINTI®$:B1=0:82=8
8:GOSUBSES

620 IF N=2THENLOCATE15,12:PRINTP$:B1=184:8B
2=88:G0SUB9SS

625 IF N=3THENLOCATE3®,12:PRINTF$:B1=208:B
2=88:G0SUB9SSS

630 CLS:LOCATED,21:PRINT*PRESENT:
NT*FUTUR: F*:PRINT*IMPARFAIT: I*
635 LOCATE20,21:PRINT*QUEL EST LE TEMPS *
640 LOCATE20,22:PRINT"QUI CONVIENT:P-F-1"
645 LOCATE2@,23:INPUT"" ,R$

650 CLS:IF(R$="P*AND N=2)0R(R$="F“AND N=3)
OR (R$=*1" AND N=1)THENPRINT"OUI" :PLAYMU3
$:G0T0660
655 PLAYMU4S:LOCATE1Q@,21 :PRINT"NON,REGARDE
LA CASE QUI S'EST COLOREE"
660 IF N=1THEN LOCATE2,17:PRINT*IMPARFAIT"
:B1=0:82=120:G0SUB 955
665 IF N=2THEN LOCATE16,17:PRINT*PRESENT":
B1=104:82=120:GOSUB 955
670 IF N=3THEN LOCATE3Q,17:PRINT*FUTUR":B1
=208:B82=120:G0SUB 955
ggs PLAY*L96PP* :COLOR1,7:GOT0O709

9 'x
ggg ‘¥ traitement erreur de terminaison
B

695 -PLAYMU4S :PRINT*ERREUR DE TERMINAISON”:
PLAY"L48P*

760 CONSOLE1@:CLS:LOCATE®,13
785 FOR I=1T06

P*:PRI

710 IF 1=M THEN COLOR®,6:PRINT S18(I1);*
*:B$:G0T0728

715 COLOR@,7:PRINT S18(I);* *:B%; :COLOR1
,7:PRINT TS(N, D>

720 COLOR1,7:NEXTI:B5=11:G0SUB945

725 LOCATE18,20:COLORL,7:PRINT*ECRIS LA TE

RMINAISON*

730 LOCATE22,22:PRINT*QUI MANQUE*

735 E=7+LEN(BS)

740 LOCATE E,12+M:COLOR1,6:INPUT*" RP$

745 LOCATES,.23:1F RP$=T8(N,M)THENPRINT*JUS
TE" :PLAYMU3$:G0T0755 ) )
75@ PRINT*FAUX* :PLAYMU4S$ :LOCATEE,12+M:COLO
R1,7:PRINTTS(N,M) ;% *;"L-=¥

755 PLAY"L48PPP*:CLS:COLOR1,7:LOCATES,11:P
RINT”TU VAS REDONNER TA REPONSE* :PLAY”LA8P
PP* :CONSOLE®:G0T0395

760 CLS:SCREEN2,0,0:ATTRBO,1:LOCATE2,10:PR
INTRJ;* REPONSE(S) JUSTE(S) POUR *:LOCATES
,15:PRINTPH ;" PHRASES PROPOSEES* :PLAYMUSS
765 CLS:ATTRB1,1:LOCATEQ,5:PRINT*UN AUTRE
EXERCICE?* :GOSUB85@

;8373TTRBG.B:IF H$=*0* THEN SCREEN6,6,6:G0
775 CLS:LOCATE12,10:PRINT*AU REVOIR

788 END

785 'x

790 'x musique

795 'x

800 MU1$="04A2T12L24S005L12D0004S005RE04S00
5L24MIMIL12F AREDO#REL24S0SOL12FARESOFAL24M
IL12FAMIREFAMIREL24D0*
ggguMU3$=”04A5T8LBDOMISODOMISOOSDOO4SILAL2
810 MUA$="02T20LBMIMIMIL36D0"

815 MUS5$="04A3T10L24DOMISODOMISO05D004SILA
L24SOPLBLAFALASOFAMIREMIFAL24MI*

820 RETURN

825 'x

830 'x attente

835 'x

840 H$=INKEYS:IF H$=*"THENSB4O

845 CLS:RETURN

gse LOCATE 15,15:PRINT*0/N*:GOSUB 840:RETU
N

855 'x

860 ‘x exemple

865 'x

870 COLOR,7:CLS:LOCATE®,6:B8="PARL" :B5=2
875 COLOR4,6:PRINTEL1S$;" “;:COLOR®,3:PRINTS
1$(1);* *;:COLORQ,6:PRINTBS; :COLOR7,1:PRIN
TTS(N, 1D

880 FOR 1=2TO6:COLOR4,7:PRINT E1$;”* *;:COL
OR®,7:PRINT S18$(1>;* “;B$%;:COLOR1,7:PRINTT
$(N, 1) :NEXT :GOSUBS45
Bg?sATTRBG,B:Q=26:LOCATEQ,5:COLOR4,6:PRINT

890 LOCATEQ,B:P&INTﬁest le*

895 LOCATEQ,7:PRINT*complement”

900 LOCATEQ,S9:COLOR@,3:PRINT S18(1)

905 LOCATEQ,10:PRINT*est le sujet”

918 LOCATEQ,12:2=5:COLOR@,6:PRINT B$

915 LOCATEQ,13:PRINT"est le radical*

920 LOCATEQ,15:COLOR7,1:PRINT T$(N,1D

925 LOCATEQ,16:PRINT*est la*

938 LOCATEQ,17:PRINT”terminaison”

935 LOCATE®,20:COLORA,7:PRINT AlS

940 GOSUB B40Q:RETURN

945 LOCATE3,B5:ATTRBO,1:IFN=1THENPRINT"IMP

ARFAIT*ELSEIFN=2THENPRINT"PRESENT*ELSEPRIN

T*FUTUR*

950 RETURN

965 FORJ=1T05:BOX(B1+J,B2+J>-(B1+104-J,B2+

32-J),J :NEXT:RETURN 7

PROGRAMMES
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PROGRAMMES

FRUSTRATIONS

FRUSTRATIONS

les araignées de Microtom n°
envahissent le MO 5

Basic et assembleur
MO 5

(|

e

evant le volumineux courrier, la rédac-

tion a craqué : les MO S’istes vont

oir tisser, eux aussi, leur toile

redoutable. Voici I’adaptation au MO 5 du programme
ARAIGNEES donné dans Microtom n° 1 pour TO 7 et
TO 7/70. En prime, et pour nous faire pardonner
d’avoir été aussi sectaires, différents niveaux de jeu

vous sont offerts. DOMINIQUE HEDON

MODIF ARA Nt
J HEDON

JK MUD Vv~

49 CLS:SCREEN3,0,0:CLEAR ,4I

50 LOCATE®@,24:INPUT*NOM DU  WWEUK 1 A$(Q
' 1F A$(@)<>"" THEN AS(@)=LE '$(AS(Q 18
LSE A$(@)="JOUEUR 1"

6@ LOCATE®,24:INPUT*NOM DU IUEUR 2 A%
b:IF ASC1)<>"* THEN A$C1)=LE '$(AS$C1 10
ELSE A$(1)="JOUEUR 2"

“70 DEFGR$(0)=8,20,34,73,148 14,37,36

|80 DEFGR$(1)=24,126,255.153 02,¢
190 ULTrurRyy,

200 AR$=GRS$ R$

218 CLS

228 PLAY"L2T104AZ"

230 LINE(@,18)-(2¢ 6@

240 LINE-(100,120] 180
~" “ODLOR 3:LOCATE ARS

200
BU LV ]
=1 NE-(130 JINE
T NE(75, 60)
NE(225 100
:NE-(18 90

=14

'ROGRAMME AL
R T=406¢ :
"+A%) (NE?
\TA BD,9!I

‘o,LC,Ir
IE,C4,1€
‘A BF ,9F
.@,BE,SFf
>A,BC,Sf
F ,86,0¢
ra BD,9t

3F ,Ce,F!
31,A5,B SF,lB
e §§,26

A, 30
4.26

b,03

6, 7F 10
TA BE

SS-WOTOMNWISEPTEMM/OGOBRE 1985

LC"&H"+AS) (NEXI I

520 DATA BE,
DC,8E,09,32,
Cc6,18,BF ,9F,
BF ,9F ,CC,8BE,
Do ,8E,90,08,
540 °'CALCUL

BB.BB,BF,9F.D4,BF,9F,DS,BF,9F
10,8€,00,64,BF ,9F ,C4,10,8F ,9F
CA,8E ,81,0E,BF,9F,C8,8E,01,00
FF,00,8F ,9F ,CE,8E,01,81,BF ,SF
BF ,9F,02,12,12,12,12,38

DES INCREMENTS

550 FOR T=40500 TO 48542:READ A$:POKE T,V
LC"8H"+A8) INEXT T

560 DATA 81,
26,05,CC,01,

@t ,26,085,CC,00,FF,20,10,81,087
@9,20,14,81,0D,26,085,CC,00,01

20,08.81.88,26,05,CC,FF,00,28,02.EC,C4.12

12,12,12,39

600 'SOUS~PROGRAMMES
610 FOR T=48543 TO 40598:READ A$:POKE T,V

L("&H"+AS):
620 DATA 8t
@1,87,9F ,Dt
6F,86,39,B
9F,DA,39,8B
BE.SF,DA,3

PRINT*N

NIVi=VA  $

902 POK

MOD 256

910 IF A=Y
"7 T TSATE

Y30 LULD 1 AF
948 ON TA G(
249,1279,13
959 LOCATE®
22,24 ,0:PRI
960 BOX(0,9

o809

989 LumouLt
990 IF A=2
MULTANEMEN
US DEPARTA

EXT 1

82,87,9
39,3F,1
SF ,DA,B
9F ,DA,B

, 39,86
27,05,8¢ JF,00
30.1F,2¢ °C,BE
39.91,8f 9F,DC

8
BS=
V7
E 4

\$ (A ‘RIG

1410,
,0:PR
ASC1)

NT"R MMEN
A=TA CONS

AS (A
‘RE A

ext
201
.o1e
e11
22,

>

H(1-A)+
24,0:P $¢0
IT ASC1




>
0870 IE S0
.a8e
"ABI
80,41
149 'ABLEA
158 ™
160 1) 8¢
170 12
1180 o .. 1,80, 019,86, ,
1190 LINE(17v,112>-(310,112
1208 RETURN
1218 'TABLEAU 5
1220 GOSUB 1140:GOSUB 111@:Rl JRN
1230 'TABLEAU 6
'1246 BOXF(104,20>-(223,167) 0@
1250 RETURN
1260 'TABLEAU 7
1270 FOR X=2 TO 38 STEP 4
1288 PSET(X,11>CHR$(127),0
1280 PSET(X,13)CHR$(127)>,0
1309 PSET(X,6)CHR$(127),0
1319 PSET(X,19)CHR$(127>,0
1329 NEXT X
133@ RETURN
1340 'TABLEAU 8
1350 LINE(9,0>-(80,80),1
1360 LINE(320,0)-(240,80),1
1370 LINE(®,190>-(80,110),1
1380 LINE(320,198)-(248,110
1398 RETURN
1400 'TABLEAU 9
1410 LINE(S0,10)-(10,9@),1.
1420 LINE(9@,180)-(10,100),
1430 LINE(230,180)-¢(310,109.
1440 LINE(230,10)-(310,90),
14580 RETURN
1460

'TABLEAU 10

PROGRAMMES

1470
1480

BOXF(16,16>-¢47,167) ,0
BOXF(272,16)>-(303,167),0

1490 BOXF(64,16)-(255,48),9
1500 BOXF(64,166)-(255,134),0
1510 ‘RETURN

1520 'TABLEAU 11

1530 BOXF(16,16)>-(107,88),1
1548 BOXF(16,182>-(107,174),1
15508 BOXF(303,16)-(208,88),1
1560 BOXF(303,102)-(208,174),1
1570 BOXF(120,16>-(189,174),1
1580 RETURN

1590 '

1600 CLS

1610 PRINT A$(8);S(®

1628 PRINT A$(1);SC(1)

1630 IF S<B@>>S(1) THEN VAI=0 ELSE IF S(1)>>
S(@) THEN VAI=1 ELSE VAI=2

1648 IF VAI=2 THEN PRINT" VOUS ETES A EG

ALITE '11":END

1650 PRINT"VAINQUEUR:" ;SPC(20) ;A$(VAI)
1660 PRINT*VOULEZ-VOUS REJOUER?" :A$=INPUT$
1>

$(1>=8:G0T0 906

1670 IF A$<{>*0" THEN END ELSE TA=0:5(0)=0:
u

APPRENEZ LE MORSE
A VOTRE THOMSON

Votre micro bien programmé vous aidera & décoder les mystérieux signaux de

|'alphabet des navigateurs.

les satellites et les fibres opti-

ques, le morse est encore trés utilisé

sur s ondes courtes, et pas seule-

ment dans les bandes « amateur ». Bien que sa vitesse

de transmission se chiffre en mots par minute i une

époque ot il est courant de jongler avec les milliers

de caractéres par seconde, la « graphie » est encore

ce qui permet de transmettre, avec trés peu de moyens,
des messages siirs dans des conditions difficiles.

Meéme si vous n’étes pas opérateur (ou futur opé-

rateur !) radio, vous trouverez instructif ou distrayant

d’apprendre a reconnaitre (ou a émettre) quelques
mots en morse, en plus du tristement célébre SOS !

Frappez un ou plusieurs mots (dans la limite de la
longueur des chaines du Thomson) sur votre clavier,
pressez RETOUR. Aprés un instant de traduction, la
machine émet les sonorités correspondantes. Vous
pouvez vous faire répéter le message autant de fois
qu’il vous plait avant d’en changer. La partie
« active » du programme occupe les lignes de rang
inférieur & 1 000.

Ne vous laissez pas effrayer par la masse d’instruc-
tions IF-THEN qui suit, fidéle traduction de I’alphabet
en alphabet morse. Cette fagon de programmer n’a
rien de trés élégant, mais présente I’avantage de ren-
dre la saisie trés rapide grice a la qualité de I’éditeur

Le programme
révéle Ia
puissance de
léditeur
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APPREWEL LE MORSE A VOTRE THOMSON

—

des micros Thomson. Chaque ligne est obtenue par
simple modification de la précédente (ou de n’importe
quelle autre)...

N’en disons pas plus : voici pour vous une excel-
lente occasion de comprendre en profondeur le mode
d’emploi de ce bel outil qu’est un micro. Pour notre
part, c’est en écrivant ce programme que nous avons
découvert a quel point son éditeur était performant...

Peut-étre souhaitez-vous modifier la vitesse de
« manipulation » ? Il vous faut alors agir sur les ins-
tructions PLAY, autrement dit sur les lignes 160, 170,
330 et 500. La valeur 5 correspond a la durée d’un
point, 15 a celle d’un trait (trois fois plus). Respectez
ce rapport lors de vos modifications (utilisez par exem-
ple les valeurs 10 et 30 si vous préférez aller deux fois
moins vite).

De méme, vous pouvez modifier la hauteur du son
émis en faisant appel 4 une autre note que le SI dans
les lignes 160 et 170. Aprés quelque temps d’utilisa-
tion de ce logiciel, peut-&tre arriverez-vous enfin & com-
prendre une partie de ces innombrables messages qu’il
est si facile de capter a la radio ? | |

PATRICK " EULLE

40 - MCROTOMN - SEPTEMBRYOCTOBRE 1378

LE MARATHON DES
LETTRES

Ipprendre glo!
vite et er lence

Basic
MO 5, TO 7, TO 7/70

A

¢ programme, destiné a accroitre la

rapidité de lecture silencieuse,

s'adresse aux enfants A partir de sept
ans, mais si vous devez souvent lire des documents
pour rédiger des rapports, testez-le avant votre fils, et...
comparez vos scores ! Présenté en « kit », il peut étre
amélioré, modifié, adapté a votre gré.

Une lettre s’inscrit en haut de I’écran, puis un mot,
tiré au sort dans une liste de vingt, s’affiche au milieu.
Si ce mot comporte la lettre cherchée, il faut préciser
quelle est sa place dans le mot. Par exemple, si N est
la lettre et CANARD le mot : il faut taper 3, car N est
la troisiéme lettre de CANARD. Si la lettre n’apparait
pas dans le mot, il faut appuyer sur ESPACE : un autre
mot apparait alors. Tout cela doit étre réalisé le plus
vite possible : en bas de I’écran, un chronomeétre
tourne... La lettre modéle, tirée elle aussi au sort,
change a chaque bonne réponse.

Le programme est initialisé aux lignes 104 40. Les
lignes 100 a 150 présentent le jeu. Pendant que le
joueur lit ces présentations, le programme boucle sur
la ligne 170, modifiant, a chaque fois, la valeur du
nombre aléatoire RND, qui introduit le tirage au sort.
La ligne 210 va lire en Data les vingt et un noms. En
310, la lettre 4 afficher est déterminée : L sera un nom-
bre entre 1 et 26. Ce nombre est transformé en une
lettre (L$), selon le code Ascii (de A a 7).

Le mot est tiré au sort par la ligne 410. En 420, on
efface le terme précédemment affiché. La ligne 430
permet de centrer le mot sur I’écran, quelle que soit
sa longueur. La réponse du joueur est attendue par
une boucle entre les lignes 510 et 540 : en 510, le chro-
nométre tourne (T = T + 1) en attendant une réponse.
Si aucune touche n’a été appuyée, la ligne 520 ren-
voie a 510. La ligne 530 prend en compte une réponse
correspondant & la barre ESPACE (pour changer le
mot) et envoie en 600. En 540, la réponse est trans-
formée en une valeur numérique : si une touche autre
qu’un chiffre a été appuyée par erreur, il n’en sera pas
tenu compte. .

chacue réponse, le programme va
en 2200, ou INSTR recherche si la
lettre LS se trouve dans le mot
NS (i) et renvoie la place de cette lettre (ou 0 si elle




ne s’y trouve pas). Cette ligne est la clé de voiite du
programme ! La ligne 560 compare la réponse REP 3
la valeur de LM : si elle est exacte, le joueur gagne dix
points et le programme repart en 300 (la lettre est chan-
gée). La ligne 620 vérifie si le joueur a eu raison de
demander un autre mot, car on a le droit de deman-
der ce changement seulement si le mot ne comporte
pas la lettre modéle (LM = 0), ce qui fait gagner cing
pomts Pour toute réponse fausse, on perd cinq points
et, si la lettre était présente, elle s’affiche en rouge
(ligne 740) tandis que le chiffre qu’il fallait taper s’ins-
crit sous la lettre (ligne 750). La ligne 770, formée
d’une boucle vide, sert de temporisation.

ie termine lorsque le temps
imparti est écoulé (CHRONO = 0),
ligne 020, ou encore quand le

joueur posséde 400 points (BR>400, ligne 2130).
Les sous-programmes des lignes 2000 & 2130 affi-
chent le chronométre et le score en bas de I’écran. IIs
utilisent Pinstruction PRINT USING qui permet un affi-
chage plus élégant des nombres. Les lignes 3000 et 3010
renferment les vingt mots qui seront tirés au sort.
Les vingt et un mots en Data ne sont que des exem-
ples. Il faudra les adapter au vocabulaire des enfants
auxquels ce programme s’adresse, tout en n’oubliant
pas qu’ils doivent contenir, dans leur ensemble, toutes
les lettres de I’alphabet. Le nombre de mots n’est pas

PROGRAMMES

limité : il peut étre augmenté en modifiant trois lignes :

20 DIM NS (...)

210 FOR I = 1 TO...

410 H = INT (RND » ...)

Le chronométre devra étre ajusté en fonction des
joueurs. C’est la variable T qui sert de tampon entre
deux valeurs. Le chronométre diminue lorsque T = 10,
ce qui correspond environ 3 un défilement seconde par
seconde. Si vous modifiez cette valeur (ligne 510
IF T = 10), vous accélérerez (moins de 10) ou ralenti-
rez (plus de 10) le chronométre. On augmente la dif-
ficulté du jeu par un affichage aléatoire dans la zone
d’écran libre. Remplacez alors les lignes 430 et 440
par :

430 AF = INT(RND+(39 - (LEN(N$(H)/2))) :

AY = INT (RND+10) + 5

440 LOCATE AF, AY : PRINT N$(H)

L’afﬁchage des lignes 420 et 740 sera modifié en
consequence La lettre modele tirée au sort peut étre
n’importe quelle lettre de ’alphabet, mais vous pou-
vez tricher et favoriser les lettres les plus courantes.
Enfin, pour les tout petits, qui commencent A appren-
dre a lire, le jeu peut étre simplifié en leur demandant
seulement si la lettre modéle existe ou non dans le mot
(sans préciser sa place). Deux touches suffisent alors
pour la réponse : par exemple ESPACE pour non et
ENTREE (code Ascii 13) pour oui.

Cette base de programme, dont vous pouvez repren-
dre les éléments dans vos propres productions, peut

__|

- e VO NOIZ 17
310 COLOR6: LOCATEG 14 B PRINT* APPLICATION
: Ce programme parmet de “:PRINT* definir
des caracteres porsonnalises":PRINT" util
ises ensuite comme des caracteres’:PRINT*
standards dans un programme BASIC.*
320 BOX(@,184)~-(319,151)
ggg DEFGR$(7)= 2558, 129 129,129,129,129,129,
348 LOCATE®,21,0:COLOR2:PRINT”POUR CONTINU
ER, POINTEZ LE CRAYON *:PRINT* OPTIQUE DAN
S CETTE CASE ;| ~=rm——-en > *:LOCATE 37,22,9:C
OLOR4,7:PRINTGR$(7): COLURB 2: INPUTPENX Y:1
F PTRIG THEN 349
350
360 :

380
390 CLS:SCREEN3,4,4
400 DEFGR$(7)=255,129,129,129,129,129,129,

~~~ PROGRAMME PRINCIPAL --~

410 FOR N=48 TO 176 STEP 16:LINE(N,48)-(N,
Y:NEXT N
i%g FOR N=48 T0 176 STEP 16:LINEC48,N>-(17
6,N) :NEXT N
430 LOCATE®,1,@:COLOR®,7:ATTRB1, 1:PRINTGRS
(7):LOCATED,4,0: PRINTGR$(7) :LOCATE18,1,8:P
RINTGRS$(7): ATTRBG 1:LOCATE3,1,0: COLORS,0:P
RINT* EFFACEMENT :PLAY " L2004FA" : LOCATEB 4
,@:PRINT* DEFINITION *:PLAY*FA":LOCATE 21
1 @:PRINT* FIN D'UTILISATION *:PLAY*FA”
440 BOXF(184,48)>-(223,176),-8:FOR N=1 T0 8
:LOCATE?24, 5+(2¥N) ,8: COLOR1,7 :PRINT"@" :PLAY
“L10S1* :NEXT N .
450 LOCATE29,3,0:ATTRBB,B:COLOR4,3:PRINT
CARACTERE - " : LOCATE29,4,0:PRINT* OBTENU :
*:LINE(227, 24)-(227, 176) 7
460 LOCATE29 8,0: COLOR7 1:PRINT*ATTRB :*:L
OCATE29,10,8: COLOR7 4:PRINT"D,0 :”:LOCATE2
9,12,0: PRINT* 1,0 :*:LOCATE29, 15 @:PRINT*D,
1':*!LOCATE29,18,0:PRINT*1,1 :*

L

“69@ GOTO 399

610 ' xx DEFINITION GRAPHIQUE 3]

620 CLEAR:I=1:DIM D(8

630 FOR Dv=7 TO 21 STEP 2

640 D=0:N=7

650 FOR DH=7 TO 21 STEP 2

660 P=SCREEN(DH,DV)

670 IF P<>127 THEN 690

680 DCI)=DC(I>+(2°N)

690 N=N-1

700 NEXT DH

710 PLAY"L504FA” :ATTRB®,1:COLOR],7:LOCATE2

3,0V,0:PRINTDCI) :ATTRB®,®:COLOR3

720 1=1+1

730 NEXT DV

740 DEFGR$(8>=D(1),D(2),0¢(3>,0¢4),D¢5),D(6

),DC7),D(8)

759 LOCATESG 19,0:COLOR4 ,6:PRINTGRS(8) :PLA

Y*L505D0" : LOCATE36 12,8: ATTRBI B8 :PRINTGRS(

8) :PLAY*L505D0" ; LOCATE36 15,0: ATTRBB 1:PRI

NTGR$(8) : PLAY*L50500" ; LOCATE36 18,0: ATTRB1

,1:PRINTGRS(8) :PLAY " LS0SDO" : ATTRBG 2

72215%5Y L2403PPPFA" : LOCATEG 23,0: COLOR4 4
*:LOCATE ©,23,0:COLOR4,7:PRINT*MODIFIE

2 LE CARACTERE OBTENU OU EFFACE2"

778 GOTO 490

780 CLS:SCREEN 2,2,8:END ]

——
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PROGRAMMES

FORMEL-VOUS LE CARACTERE

ey

—

CARACTERES GRAPHIQUES
1@ Xkxx DEF GR $ xxxx
20
25 ' generation de caracteras graphiques
33 : THOMSON TO 7 - TO 7/79 et MOS
gg : Auteur : GUIHENEUF GERARD
70 '
80 '
90 -- PRESENTATION -~
100

110 CLS:SCREEN4,8,0:CLEAR, ,9
120 DEFGR‘(B)=15 24 48,96,192,128,128,255
130 DEFGR$(1)=255 B,G 0 2, 0,0,255

140 DEFGRO(2)=255,7,7,7,7 7,7,

158 DEFGR$(3)=0,0,0,0,0,255,255,0

160 DEFGR$(4)=3,6,4,4,6,3,255 %]

170 DEFGRS(S)-SI,182,68,68,192 51,255,0

180 DEFGR®$(6>=192,96,32,32,96, 192 255 2

190 C‘-GR$(1)+GRO(1)+GRO(1):FO-GR$(4)+GR$(

5)+GR$(5)+GRE(5)+GRE(5)+GRE(E)+GRS(B)

200 LOCATE 2,8,0:ATTRB1,0:PRINTGR®(8) :LOCA

TE4,8,0:PRINTCS:LOCATE 10,8,0:ATTRBO,0Q:PRI

NTGR$(2):LOCATEL1,8,0:PRINTGRS(3> :LOCATE 1

2,8,0:PRINTF®

219 LINE(152,7@)-(288,7@)

220 T$="DEFGR$" :C=1

230 FOR N=1 TO &

240 L8$=MIDS(T® ,N,1)

258 FOR D=1 TOC16-(2¥N))STEP2

%66 LO?ATE (35-D),7,8:ATTRB1,1:COLORC:PRIN
Le;

270 PLAY"L104DOREMIFASOLASI”: NEXT D

280 C=C+1:1FC=8THENC=1

29@ NEXT N

300 COLOR 7,B:ATTRBO,D:LOCATE25,1,@8:PRINT"

Systeme TO 7*: BOX(264 6)~(312, 17

31@ COLOR6E:LOCATE®, 14, @:PRINT" APPLICATION
: Ce programme permet de *:PRINT* detinir
des caracteres porsonnallses”:PRINT" util
ises ensuite comme des caracteres” :PRINT*

standards dans un programme BASIC.*

320 BOX(@,104)-(319,151)

330 DEFGR$(7)>=255,129,129,129,129,129,129,

255

340 LOCATE®,21,0:COLOR2:PRINT*POUR CONTINU

ER, POINTEZ LE CRAYON *:PRINT* OPTIQUE DAN

S CETTE CASE ;| =m~——um > “:LOCATE 37,22,0:C

OLORA4,7:PRINTGRS$(7): COLORO 2: INPUTPENX Y:l

F PTRIG THEN 348

350 !

360 ' --- PROGRAMME PRINCIPAL ~--

370

380 °*

390 CLS:SCREEN3,4,4

400 DEFGRS$(7)= 255 129,129,129,129,129,129,

258

410 FOR N=48 TO 176 STEP 16:LINE(N,48)-(N,
):NEXT N
z;g FOR N=48 TQ 176 STEP 16:LINEC48,N>-(17
6,N) :NEXT N
430 LOCATE®,1,0:COLOR®,7:ATTRB1, 1 :PRINTGRS
(7):LOCATED,4,0: PRINTGRS$(7) :LOCATE18,1,0:P
RINTGRS$(7): ATTRBB 1:LOCATES3,1,0: COLORS a:P
RINT* EFFACEMENT " :PLAY"L2004FA" : LOCATEB 4
,0:PRINT* DEFINITION *:PLAY*FA*:LOCATE 21
1 @:PRINT* FIN D'UTILISATION *:PLAY"FA"
449 BOXF(184,48)-(223,176) ,-8: FOR N=1 TO 8
:LOCATE24, 5+(2%N) ,@: COLOR1,7:PRINT*@" :PLAY
“L1@S1* :NEXT N
450 LOCATE29,3,2:ATTRBO,D:COLOR4,3:PRINT”
CARACTERE - “ :LOCATE29,4, B:PRINT* OBTENU :
*:LINE(227, 24)- (227, 1765 ,7
460 LOCATEZQ 8,0: COLOR7 1:PRINT*ATTRB :“:L
OCATE29,10,0; COLOR7 4:PRINT* 8,0 :":LOCATE2
9,12,0: PRINT*1,0 :":LOCATE29, 15 @:PRINT"D,
1':*!LOCATE29,18,@:PRINT*1,1 :*

L

|w

780 CLS:SCREEN 2,0,0:END

[0 EFFACEMENT
[0 DEFINITION

MODIFIEZ ARACTERE OBTEMNU

> 470 BOXF(280,75)~(311.155) .6

488 LOCATE4,23,0:COLORS:PRINT*Utilisez le
crayon optique S.V.P.*

490 INPUTPEN X,Y

5ggBIF X<48 OR X>176 OR Y<48 OR Y>176 THEN
510 CH=INT(X/16)%2:CV=1+CINTCY/16)%2)

528 PLAY”L1@04RE” :LOCATECH,CV,8:ATTRBL,1:C
OLOR3:PRINTCHR$(127): ATTRBG 2:G0T0490

6530 PLAY"L2404FAMI*

2467éF X>144 AND X<159 AND Y>@ AND Y<16 TH
N 780

550 IF X>@ AND X<16 THEN 568 ELSE 490

560 IF Y>B AND Y<16 THEN 599

570 IF Y>23 AND Y<49 THEN 610

580 GOTO 490

590 ' xx EFFACEMENT ECRAN xx
608 GOTO 390
610 ' xx DEFINITION GRAPHIQUE XX

620 CLEAR:1=1:DIM D(8

630 FOR Dv=7 TO 21 STEP 2
640 D=0:N=7

650 FOR DH=7 TO 21 STEP 2
660 P=SCREEN(DH,DV)

. 670 IF P<>127 THEN 690

680 DCI)=DCIY+(2°N)

690 N=N-1

700 NEXT DH

718 PLAY"LB04FA" :ATTRB®,1:COLOR1,7:LOCATER

3,0v,0:PRINTDC1) :ATTRB®, 0 :COLOR3

720 1=1+1

73@ NEXT Dv

740 DEFGR$(8)>=D(1>,D(2),D(3),D(4),D(5),D¢6

},D(7),D(8)

750 LOCATE36 19,0:COLOR4,6:PRINTGRS(8) :PLA

Y*L508D0" : LOCATEBS 12,08: ATTRBI 0 :PRINTGR$(

8) :PLAY*L505D0" ; LOCATE36 15,0e: ATTRBB 1:PRI

NTGR$(8) :PLAY*L50500" : LOCATE36 18,0: ATTRBI

RE PRINTGRS(8) : PLAY*L505D0" ; ATTRBG 8

7ESIZ%§Y L2403PPPFA" : LOCATEG 23,0: COLOR4 4
“:LOCATE B,23,0:COLOR4,7:PRINT*MODIFIE

2 LE CARACTERE OBTENU OU EFFACEZ*

776 GOTO 490

[0 FIN D'UTILISATION

CARACTERE
OBTENU

16

16 ATTRB
56 2,0 :
56 1.2
124 |o.4
146

16 1.

56

—
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SYSTEME « D »

UN MAGHETOPHOME ORDINAIRE POUR UN MO 5

UN MAGNETOPHONE
ORDINAIRE
POURUNMO 5

Pour 50 FF, Microtom vous donne le moyen d'échapper au magnétophone
« dédié » Thomson, nomnalement obligatoire : ufsez un simple: lecteur de cossette.

| 4 n ne trouve sur le magnétophone a
@ cassette du MO 5, mi boutons de
, réglage, ni haut-parleur ; en revan-

che, il existe une prise Din au brochage parfaitement
inhabituel. Armés d'un voltmétre el d'un oscilloscope,
nous avons intrépidement « levé le capot » de la
machine (un conseil d'ami, ne nous imitez pas !).
Quitte & en faire un accessoire relativement coiiteux,
la société Thomson a doté son lecteur de cassette d'un
maximum de possibilités. Ainsi, lorsque nous char-
geons en machine un logiciel du commerce, 1"accom-
pagnement sonore est, le plus souvent, de trés bonne
qualité. Normal ! le magnétophone est du type sté-
réophonigue : une piste contient le programme, ["autre
les sons, enregistrés comme sur un disque, que |'ordi-
nateur peut « appeler » & son gré, Cette possibilité ori-
ginale ne sera pas exploitée par "utilisateur « séneux »
qui préfére écrire ses propres programmes utilitaires
plutdt que jouer sur son écran,

Sur la piste « programme », 'enregistrement ne
s'opére pas du tout comme sur un magnétophone ordi-
naire : les | et les O sont directement transmis du
microprocesseur a la téte magnétique, et réciprogque-
ment. Ce ne sont donc pas des signaux sonores que
I'on trouve sur les broches de la prise Din, mais des
« niveaux logiques » de 0 V et + 5 V se succédant
a toute vitesse,

Le MO 5 fait donc appel & ce que les spécialistes
appellent « enregistrement direct » par opposition a
la technique de « modulation » qui permet & la plu-
part des autres ordinateurs pour amateurs de se
contenter d'un magnétophone quelcongue, Cela se tra-
duit par une extréme fiabilité des échanges avec la cas-
sette, mais ne facilite guére le repérage : en "absence
de micro et de haut-parleur, le compteur sera le seul
point de repére.

Alors, pensez-vous, le raccordement d'un magné-
tophone ordinaire & un MO 5 est impossible. C'est vrai
si vous reliez sans autre formalité la prise Din d'une
chaine hi-fi 4 celle de I'ordinateur par un cordon cing
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LES COMPOSANTS DU MONTAGE

o Clrcult intégré-: TAA 78] A Siemens ou

équivalent {SFC 2761, efc).

EEC%ndemﬁ chimiques 16V : 10 uf et
k.

» Condensateurs « MKH » ou « céramique =

100 & 250 W : 0,22 ufF.

o Résistances 5% 1/4 W : 100 ; 680 ; 1200 ;

1,5kR; 22 ;22K ; 1 M.

= Un circuit imprimé selon la figure 2 ; une

fiche Din 5 broches 45° ; une fiche Din &

broches &0° ; deux méles 3,5 mm

mono ; du fil de cab et du fil blindé.




broches. Un circuit d’adaptation s’impose pour obte-
nir un résultat — il est clair que vous n’obtiendrez pas
les mémes possibilités ni les mémes performances
qu’avec P’enregistreur d’origine, mais vous ne dépen-
serez qu’une cinquantaine de francs si vous possédez
déja un magnétophone.

Il vous faudra renoncer a charger les cassettes du
commerce possédant une piste « son », & moins que
votre magnétophone ne soit pas stéréophonique (uti-
lisez, alors, la seule voie droite ou R avec notre mon-
tage, et écoutez la voie gauche ou L).

ous devrez de plus mettre en mar-
che et arréter manuellement la
bande, car le magnétophone ne sera
plus télécommandé par I'ordinateur. En revanche, cela
vous permettra de ménager des « blancs » entre plu-
sieurs programmes d’une méme cassette, voire méme
de prévoir des indications parlées. Enfin,  P'instar de
vos collégues travaillant sur des machines d’autres mar-

==

ques, vous pourrez avoir a retoucher le réglage de
volume ou de tonalité de votre magnétophone.

Ces détails mineurs n’ont rien de bien génant : c’est
une simple question d’habitude.

Le schéma de la figure 1, destiné a ceux de nos lec-
teurs possédant des notions d’électronique, fait appa-
raitre deux parties :

— un atténuateur 3 résistances amenant le signal O -
5 V fourni par le MO 5 sur sa broche 5 a un niveau
compatible avec une entrée micro (MIC) de magnéto-
phone courant-(I’expérience montre que ce branche-
ment permet un fort bon enregistrement des signaux
« a déplacement de phase » du MO 5) ;
— un circuit de lecture, auquel incombe la lourde
tache de reconstituer d’impeccables « créneaux » 0 -
5 V & partir des signaux extrémement déformés que

e

SYSTEME ( D »

UN MAGNETOPHONE ORDINAIRE

prise” cragen apligue MOS

{0IN S be 6O0%)
2kl T
EAR  1MuF 1 120} —
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de  MOS
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A VOS RISQUES
ET PERILS

Attention, |'adoptation qui vous est propoesée
ici vous tera perdra la garanfie de voire maté
riel. En cos de dommiage créé a volre oraina-

FIGURE 2 :
ClRcuIT
IMPRIME

tewr ou & votra m-'_lgnér-':::_:n"'l-an'?:, VOus seraz |

seul responsable. Alors, gare gux fausses
manceuyvies |

tout honnéte magnétophone restituera sur sa sortie
écouteur (EAR).

Ce schéma est le résultat de nombreux essais : les
valeurs indiquées pour les composants sont critiques,
ne les modifiez pas ! Tout au plus pouvez-vous agir
légérement sur la résistance de 10 @ pour adapter fine-
ment le montage 4 votre magnétophone. Accessoire-
ment, on notera que I’alimentation nécessaire est pré-
levée sur la broche n°5 de la prise « crayon optique »
du MO 5, et que cette tension est « renvoyée » sur la
broche 3 de la prise « magnétophone ». Faute de cette
précaution, le MO 5 conclurait & I’absence
d’enregistreur.

Nous conseillons le cablage de ce montage sur un
circuit imprimé gravé conformément 2 la figure 2 : un
outillage extrémement réduit suffit pour reproduire un
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tracé aussi simple. L'implantation des composants
obéit 4 la figure 3 : veillez scrupuleusement a 'orien-
tation du circuit intégré (TAA 761 A de Siemens ou
I'un de ses nombreux équivalents) et des condensateurs
chimigues. Plus important encore, contrilez ke bon res-
pect des numéros de broches des deux fiches Din (gra-
vés dans le plastique) : c'est la vie du MO 5 qui est
en jeu !

Coté magnétophone, nous avons prévu le raccor-
dement par jacks 3.5 mm (MIC et EAR), cas le plus
répandu. Veillez & la polarité de ces deux fiches, le plus
commode ¢tant d'employer du fil blindé.

our vos premiers essais, frappez au
clavier un programme de guelgues
lignes, sauvez-le puis essayvez de le re-
lire. Le volume du magnétophone sera réglé 4 peu pris
a mi-course, mais vous devrez repérer la position
menant & un maximum de rechargements sans erreur.
Vous pourrez ensuite passer 4 des programmes plus

[ MR s ey

Un kit complet du montage : circuit imprimé,
composants, prises Din, est propasé pour

42 FF, franco de por, par la société Santel,
route de Mentereau, Lla Chopelle Rablais,
77370 Nangis. Précisez « Mentage Microfom
n°2 », lors de votre commande. la méme
société propose, pour 30 FF, le kit de montage
du « MO .Spgux commandes », paru dans
Micretom n®1.

longs, et 4 la lecture de cassettes de provenances diver-
ses. Me brilez pas les étapes, familiarisez-vous pro-
gressivement aveo oe matériel. 11 devrait vous donner
satisfaction, pourvu gue votre magnélophone soit
d'une gualité acceptable et bien régié. 5}

PATRICK GUELLLE

SONNEZ MINITELS

De quoi rendre jalouses ces pefites boftes beiges
qu'on appelle Minitels.

TO 7, nous avons découvert des possibilités de

graphismes étonnants ; on se demande méme
pourquoi elies ne sont pas mentionnées dans la docu
mentation. L'appui sur la touche ONT (contrdle) du
TE 7 entraine une diminution de 64 du code Ascn du
caractére frappé simultanément avec la touche ONT,
Par exemple, la touche G génére normalement le code
décimal 71 (voir le tableau des codes Vidéotex GO) ;
lorsque ['on appuie simultanément sur la touche G et
la touche ONT, on génére le code 7 (soit 71-64), ce
code est celui du bip (sonnerie) du Minitel,

C'est done lui qu'il faudra wtiliser pour faire son-
ner le Minitel de vos correspondants télématiques.
Avec la touche CNT, en tapant CNT N, vOUS passeres
en mode semi-graphique Minitel (voir le tableau de
code Vidéotex G1) et vous serez & méme d'envoyer
de jolis dessins 4 vos conquétes télématiques deéja
eblouies par le bip. CNT 0 vous raménera au code
alphanumérique,

Girfice aux touches ACC ou CNT ¥ (équivalentes au
code 22), vous pourrez envover des lettres accentudes
et utiliser les caractéres spéciaux du code Vidéotex G2 ;
le soulignage d'un caractére sera obtenu par ACC suivi
du caractére. L'aceés au code 27 (ESCAPE) aurait per-
mis encore un grand nombre de jeux graphiques, hélas,
le clavier du TO 7 ne posséde pas cette touche eof,
méme avec ONT, on n'arrive pas 4 cette valeur (le code

Gn‘m: au modem et & la cartouche Télétel pour

#8  MECRCTOM ¢ ) SETEMBRSOCIORE 198

maximal CNT Z est 26), ESCAPE aurait permis d'obtenir
la couleur, des caractéres agrandis, [ |
JEAN-PALUL CARRE

MODE D’ACCES
AUX CARACTERES DE CONTROLE

CNT N occés oux caroctéres graphigues
Vidéotex G1.
| CNT © accés aux caractéres nomaux
| Vidéotex GO.
| CNT V ou ACC occés aux caractdres spécicux
Vidéotex G2 ou coroctires accentuds.
CINT B connexion et déconnexion du modem,
‘ CNT G beep.
| CNT Q affichage du curseur, rectongle
clignotant.
I CNT T effacement du curseur,
| CNT R répétition du demier caractére froppé
| [nombres de répétitions=code Asdii du
| caroctére suivant CTINT R-64) ; par exemple, D
| CNT R F donnera une suite de 6 D [6=code
| Ascii de F-64).
| ACC © puis un caractére donnera ce
| caroctére souligné.




TROIS CODES POUR UN CLAVIER

Voici les caractéres Vidéotex GO, G1 et G2 direc-
tement accessibles du clavier sur un TO 7/70 équipé
de la cartouche Télétel. En Basic, tous les caracteres
Gl sont accessibles par PRINT CHR$(14) (passage en

SYSTEME « D »

semi-graphique) puis appel de chacun des caracte-
res par PRINT CHRS(X) ol X peut étre compris entre 32
et 83 et entre 95 et 126. Seuls quelques caractéres
du groupe G2 sont présents sous Basic.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 ] 11 |12 ] 13 ]| 14 | 156 ] 16 | 17 | 18
NUL [ SOH [ sTX | ETX | EOT | ENQ BEL| BS | HT | LF | vi | FF | cR | sO | sI C.on| Rep
19 | 20 | 21 [ 22 [ 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31
Sep |C. off SS2 CAN SUB | ESC RS | US
Codes Vidéotex GO
32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50
| % | & ’ ( ) R ; , N P 0 1 2

51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 |
3 4 5 6 7 8 9 : < = > 2 @ | A B C D E
70 | 71 [ 72 | 73 | 74 | 75 [ 76 | 77 | 78 | 79 | 80. | 81 [ 82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87 | 88 |
F |l a | H | J K LI M| N O P | a R S T U vV | w | X
89 | 90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107
Y Z a b c d e f 9 h i i k
108 [ 109 [ 110 [ 111 [ 112 [ 113 [ 114 [ 115 [ 116 [ 117 [ 118 [ 119 [ 120 [ 121 [ 122 [ 123 [ 124 [ 125 | 126
I m n o p q r s t u v | ow X y z { | }

32 | 33

1 | |

51 | s2

70 | 71 | 72 | 73 | 74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80 | 81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87 | 88
89 | 90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 100 101 | 102 | 103 104 105 | 106 | 107 |

Codes Vidéotex 62
32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50
i a £ $ X # § o « - 4 - vVol° + |

51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69
’ X | u | = = [sar|par| » [ 174 [ 172 |34 ]| ~ 17T -~ | -
70 | 71 | 72 | 73 | 74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80 | 81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87 | 88
T _— 5 . ; ] » =
89 | 90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107

£ | B # 1J L t @ E 0
108 [ 109 | 110 | 111 | 112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126
P’ F, n n K e d d h ij U € % ce B p t | n‘:
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SYSTEME « D »

UN COMPAS POURTO 7 ETT0 7/70

UN COMPAS POUR
TO 710 7/70

Pour définir et sauvegarder vos tracés de cercle

la fonction CIRCLE qui permet de tracer un cer-
cle de rayon choisi dans la couleur voulue, a I’en-
droit sélectionné. Un privilége qui disparait avec ce

les utilisateurs du lecteur de disquette apprécient

- TRACE DE CERCLE
1 'CIRCLE POUR T0O7-T0O7-70
2 'Alex VERMEERBERGEN
3 'MICROTOM Septembre 1985
19 CLS:SCREENB,5,5
20 CLEAR200,8HCFFF
30 ADD=&HDEOB :REM Adresse de la fonction c
ercle, modifiable.
40 FORI=ADD TOADD+&MCE :READAS$:A= VAL (*&H" +A
$):POKEI ,A:E=E+A
50 NEXT: IFE<>22805THENPRINT"Erreur dans le
s DATAs." :END
69 H$=HEX$(ADD>:POKE&H6237,VAL(”&H“+LEFT$(
HS$, 2)) :POKE&H6238 , VAL (*&H"+RIGHT$(HS,2))
70 CLS:FORI=BTOS8
80 WEND(168,0),1,6:WEND(16@6,199>,1,7
99 WEND(O, 0) 1,4:WEND(319, B) 1,1: wEND(a 19
9,1,2: WEND(319 199>,1,3: NEXT
188 DATA BD,34, CB 34, 78 BD,QE,F1,4F ,ED,64,
F6,60,38,56,56,56
118 DATA c4,87,90,B8,27,18,90,CA,BD,08,18,
BD,24,C3,D0C,57,10
120 DATA 83,FF ,F8,2C,03,7E,0B,8C,10,83,00,
@07,2F,83,7€,08,8C,35,78,34,7E
138 DATA 86,60,1F,88,96,38,34,82,07,38,9E,
76,34,50,1F ,30,1F
149 DATA 98,3D,34,06,E3,64,34,06,8D,31,80,
2F ,EC,64,108,A3,66
150 DATA 24 ,6C,E3,64,C3,00,21,E3,62,24,03,
CC,FF,FF ,ED,62,AE
160 DATA 64,30,01,AF,64,18,A3,E4,23,DC,EC,
62,A3,66,A3,66,C3
179 DATA @e,91 ,ED,62,6A,67,20,CD,EC,6E,A3,
66,1F,01 ,EC ,E8,108
180 DATA A3,68,1F,02,1F,23,8D,1D,E3,68,E3,
68,1F,02,8D,15,EC
190 DATA 66 ,E3,6E,1F,01,8D,8D,1F,32,80,09,
EC,66,EE,68,ED,68
208 DATA EF,66,39,8C,01,3F,22,FA,10,8C,00,
C7,22,F4,8D,41,27
210 DATA 94 ,30,84,27,EC,7E ,EB,OF ,32,68,35,
04,07,38,35,FE
220 LOCATEO 7:PRINT"Pour sauver la tonctio
n,tapez :*
238 PRINT*SAVEM*CHR$(34) “CERCLE*CHRS$(34)",
*ADD"* , *ADD+&HCB; " ,@"
248 PRINT Pour connecter la fonction, tapez

259 PRINT"POKERHE237 ,&H"LEFTS(H$,2)" :POKES
HE238,8H*RIGHT$(HS, 2)
260 PRINT Pour annuler la fonction, tapez P

i0¢1,130),18,0:PLAY*DOR
,13@),10,-6:NEXT
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« truc »... Aprés avoir lancé le programme, vous
pourrez sauvegarder votre routine de tracé de cercle
comme indiqué et la réutiliser quand vous voudrez.

La syntaxe de votre nouvelle commande sera alors :
WEND (X, Y), R, cou X et Y sont les coordonnées du
centre du cercle a tracer, R son rayon et C le code de
sa couleur. Cette routine est entiérement relogeable en
mémoire. Vous pouvez décider de changer les adres-
ses de départ, ici &HD000, et réserver de I’espace
mémoire par CLEAR, &HCFFF. Ces adresses devront
étre changées pour les TO 7 dont la mémoire utilisa-
teur ne va que jusqu’a &H7FFF sans extension et

&HBFFF avec extension 16 Ko. |
ALEX VERMEERBERGEN

DEMO 5aTO 7

Enire ces deux machines, rien n'est impossible.
le message personnel qui suit est une recefte
de compatibilité.

Charmant petit MO 5, affectueux et travailleur, échan- |
gerait ses programmes personnels avec TO 7, grand,
intelligent, possédant disquettes... (Ecrire au journal
qui transmettra.)

Mon cher MO 5,

C’est avec beaucoup d’émotion que j’ai lu ton
annonce dans Microtom. Je suis prét aussi & partager
mes propres programmes avec toi pour la vie. Je ne
suis pas un micro exigeant, il faudra simplement que
tu te débrouilles pour trouver une disquette
Dos-MO 5.

Si tu le veux, nous pouvons nous retrouver chez moi
samedi prochain. N’oublie pas d’apporter la disquette
Dos, ton lecteur de cassette, toutes tes cassettes de pro-
grammes Basic et quelques cassettes vierges afin que
tu puisses enregistrer les programmes de mon cru.
Comme chacun sait, tu souffres terriblement de ne pas
avoir d’interface RS 232C pour te connecter sur un
autre micro. Ton magnétophone étant plus rapide que
le mien, (1 200 bauds au lieu de 900), il s’en est fallu
de peu pour que nous ne pulsswns Jamms échanger
nos idées. Mais moi, TO 7/70, je suis un malin !

Tu vas te connecter 4 mon lecteur de disquettes, tu
verras, c’est trés agréable. Ensuite, tu chargeras ton
Dos-Basic, qui est différent du mien. Tu pourras alors
lire le « Directory » de mes disquettes grace a la com-
mande DIR, aussi bien que si cela avait é&té moi. Tu
choisiras alors les programmes qui t’intéressent et les
chargeras un 4 un dans ta mémoire centrale. Il ne me
restera plus qu’a les enregistrer sur tes cassettes.

En méme temps, tu seras gentil de me recopier
quelques-uns de tes programmes sur ma disquette. Evi-
demment, par cette méthode, nous ne pourrons échan-
ger que des programmes Basic, mais c’est déja bien !

Voila, cher petlt MO 5, je suis trés impatient d’€tre
a samedi et j’espére que nous allons devenir de grands
amis. a

JEAN-FAUL CARRE
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Vous avez ét¢ nombreux & nous écrire & la suite de
Microtom n° 1. Voici quelques-unes de vos lettres.

RECOPIE D’ECRAN

ombreux sont les lecteurs nous

ayant .demandé I’adaptation des
programmes de recopie d’écran parus
dans Microtom n° I au MO 5 ou a
d’autres imprimantes telle la Seikosha
GP700. Prenez patience, I’équipe de
Microtom travaille a ces adaptations et
les publiera dés que possible.

UN PAS VERS L’ANIMATION

Toutes mes félicitations pour le premier
numéro de Microfom. Ayant essayé de
rentrer le programme « Un pas vers
I"animation », je n'ai pas réussi & le
faire tourner sur mon MO 5.
René Genser
29200 Brest

’est vrai, ce programme tourne uni-

quement sur TO 7/70. En effet, seul
ce micro posséde des banques mémoi-
res de 16 Ko commutables par logiciel.
Vous pourrez adapter le programme sur
MO 5 et TO 7 en supprimant les lignes
10 a 2080, 10060 et 20065 a 20130. Vous
obtiendrez ainsi votre « Pin up », mais
la malheureuse restera inerte.

DECIMAL, HEXADECIMAL ET
BINAIRE

Bravo pour Microtom. Vous parlez

parfois de binaire. Pourriez-vous me
dire ce que c’est 2

Alain Lavoin

94000 Champigny-sur-Marne

|
Dirpcteur 20

Editeur délbge
Conseilar technig |
Secrédorial de rédochion  Mar
Cancagion graphigus
Couvertyre : Guy Zol

Oint parficip @ os nwmdro
T M o e e

&

MICROTOM

5, place du Colonnel Fabien
75491 Paris Cedex 10

Depuis notre plus jeune age, nous
sommes habitués a compter en
base 10, c’est-a-dire que nous utilisons
les dix symboles 0, 1... 9. Le binaire est
un systéme de comptage qui se limite
aux deux seuls symboles 1 et 0. Par
comparaison, un nombre en binaire
exige un plus grand nombre de signes
qu’en décimal ; ainsi 11111111 s’écrit
255. La notation binaire doit son suc-
cés a sa comptabilité avec la logique
des ordinateurs. En électronique numé-
rique, pour simplifier, il n’existe que
deux états, la présence du courant (le
1) et son absence (le’ 0). Ecrire en
binaire revient a raisonner au niveau
des circuits de I’ordinateur.

un nombre binaire 4 son préfixe &B.
(Tapez PRINT&B 10101010, il répond 170.)
Un nombre binaire représente en fait les
puissances de 2 contenues dans le nom-
bre décimal. Ainsi: 170 é&tant

2! + 23 + 25 4+ 27 g’écrira en binaire
10101010.

Pour raccourcir leur écriture, les pro-
grammeurs ont pris I’habitude d’utili-

COURRIER

ser une notation a seize symboles (0..
9, A, B, C, D, E, F) qui s’appelle
Phexadécimal. Le Basic Thomson
reconnait les nombres hexadécimaux
qui sont précédés du préfixe &H. Ainsi
‘PRINT &HFF’ donne 255.

Inversement, on peut obtenir la
valeur hexadécimale d’un nombre A
avec PRINT HEX$(A) (valable sur TO 7
et TO 7/70, Ie MO 5 ne disposant pas
de linstruction HEXS).

Grand atout de I’hexadécimal :
4 « chiffres » seulement sont nécessai-
res pour adresser tout le champ
mémoire. En effet, un microprocesseur
8 bits peut adresser 65535 « cases », ce
qui est représenté en hexadécimal par
FFFF. Magique ! Non !

LES DEUX ERREURS
DES ARAIGNEES

J'ai remarqué, sur le code source de

la partie assembleur du programme

« Araignées » publié dans /\?icrofom

n® 1, qu'il était indiqué TOTAL ERRORS
0002. Que signifie cela ¢

Augustin Lillen

75002 Paris

ans la routine B400, il faut faire le

branchement relatif par BEQ
LOOP11 au lieu de BEQ+5 en ajoutant
LOOP11 dans le champ étiquette devant
le RTS de cette routine. Cela donne a
P’assemblage les codes 27 05 et non 27 FE.
De méme, dans la routine boucle
d’attente, il faut mettre LOOP12 dans le
champ étiquette devant le LEAx — 1, X
et mettre BNE LOOP12 au licu de BNE - 4,
ce qui donne a I’assemblage 26 FC au
lieu de 26 FE.
Cependant, les Data correspondants
dans le programme Basic sont bons
(lignes 670 a 730) et le programme fonc-
tionne correctement.

———
tests] |
—\ |

Micratom est une revus totalement inddépandante de
le sociéte Thomson.
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POUR NUMERISER
LES IMAGES

ERRATA

Page 8 : José Henrard est
directeur général de Thomson-
Simiv (division micro-informatique
de Thomson) et non pas de
Thomson comme nous |'avions
indiqué.

Page 15 : les dix-sept logiciels
qui ont pour cible les écoles
materelles sont commercialisés
par Aselec et non pas par
Langage et Informatique.

Page 59 : I'arficle « Evitez le
drame » a pour signataire
Michel Schwartz. [

le tout Thomson 11!

MATERIEL : MOS5 et TO 7/70

PERIPHERIQUES : Lecteur de diéquette e Imprimantes ¢ Modem e
Crayon optique e Clavier mécanique e Mégabus

BIBLIOGRAPHIE : P.S.l., Editions Radio

Logiciels jeux, éducatifs, utilitaires (Vifi-Nathan, Infogrames,
Hatier, Loriciels, Answare)

sur MINITEL composez le 06-2000 » envo: s
NOU VEA U’ rubrique : Centrales d’achat
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JEUTEST

BOGOLOGIE

BOGOLOGIE

Neuf quesfions pour vous aider & reconndie

les ermeurs de programmtion.

n "appelle bogologie, on pourrait
I'appeler boguétique ; cette nou-
velle discipline s"attache 4 I"éude

des bogues (en anglais bugs) ou, encore,
erreurs de programmation. Avant de

passer maitre dans ce domaine, vous
aurez hesoin de quelques nuits de veille
devant votre écran el vOus vous aper-
cevrez vite que cette science est une
autodiscipline. Ce sont vos propres

erreurs gue vous aurez i résoudre. Pour
vous aider, nous avons congu ce petit
test ; rien ne vous empéche d'en faire
un programme et de le soumettre & yos
amis et connaissances.

FRANCOIS J. BAYARD

00 FOR I=1 TO §

10 READ DS : PRINT D3(1}
120 NEXT 1

130 END

-0 S -

- Ce programme est correct
100 FOR 1=1 TO |0
110 FOR J=1TD 3
120 PRINT 1*J
130 NEXT J, 1
140 END

1 - La commande NEW vide la mémoire du programme Basic

2 - Le clavier du TO 7 est un clavier frangais

3 - L'expression 3+ 5%4 équivaut 4 3 +(5%4)

4 - Vous pouvez baptiser une variable numérique PRINTEMPS ou HIVER
5 - Ce programme towrne sans probléme :

140 DATA JOJO, LUCETTE, GEORGES, GINETTE, GERARD
- L'expression A=B=8 provoque en mémoire A=8 et B=8
- L'ordinateur considére Iexpression « DIX »>« CENT » comme juste
Les instructions END et STOP ne sont pas équivalentes
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REPOMNSE AU JEU-CONCOURS
DE MICROTOM N° 1

Weus aver &hé nombreux & réponde & « Gul
F'a dit ., Parmi ce:-flot de courder, de bon-
nes réponses, les gognants sont

Lucian Souncuille, ﬁ‘%ﬂ(‘ Pantin.

Martin Siman, 75019 Paris,

Jaan Trll, Popeeta.

Frad Saland, 24000 lainville.

Alice Le Main, 75001 Poris,
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