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POUR 1986 F*
J'AI MIS UN TURBO DANS IVI ON MO5.

UN QDD + DES CONNECTEURS SUPPLEMENTAIRES
+ LE LOGICIEL INTEGRE Jj2.70\@" :
L'EXTENSION MO5 VA MULTIPLIER LES CAPACITES DE VOTRE MICRO...
ET LES VOTRES.

*Prix public maximam, offre valable jusqu’as 31 mai 1986.

POLARIS/ BAZAME DFS

1986 démarre vite et fort pour votre MO5:
- en vitesse, avec le lecteur de disquettes 2,8"(le QDD), HOMSDN
— en puissance, avec de nouvelles possibilités d'extension

(4 connecteurs], 47 instructions BASIC supplémentai- M' CRO— | N FOR MAT'QU E

res et , le logiciel aux 3 fonctions interactives:

traitement de teKtBS tableau et gestlonnalre de fiches. est une marque déposée d'Arktronics Corp.

THOMSON, TU ME RENDS MICRO.




POUR VOS PROGRAMMES

BASIC

SPEEDY WONDER... c'est la puissance et la vitesse de I'assembleur
: a votre portee.
- 7) Créez vos programmes en BASIC et SPEEDY les traduira en langage
ASSEMBLEUR. Utilisation simple a la portée de tous.

MINIPUCE 6, RUE DE BELLEVUE * 92100 BOULOGNE = TEL. 16 (1) 48.25.59.23

Distribué par DPMF DIFFUSION - 155, rue de Paris 92100 Boulogne - Tél. 16 (1) 48.25.79.15
REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS.,




A SON FILON
CREATION.
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. MAGALINE

LE TELECHARGEMENT : on en parle dons le
monde informatique. Il arive maintenant sur les
Thomson. Un nouveau MODEM chez

Attel desfiné oux applications,

vidéolex, PROGRAMMES, CHANGEZ D
VITESSE grce o Speedy Wonder, nouveau
compilateur Basic. UNE IMPRIMANTE
POLYVALENTE, lo LXB0 d'Epson, pour

3 330 FF. SIMONE, LA TORTUE en logo et
légo, peut étre contrlée por voire MO 5 ou
10 7. l'outre tortue, fa T Kit peut aussi
maintenant étre reliée o votre Thomson,

12

L ]
TESTS MATERIELS

LE QDD [QUICK DISK DRIVE] : un moyen

de remplacer avanlogeusement ces exaspérantes
cassettes. Ses perlormances sont comparées &
celles @'un lecteur de disquette et d'un
magnélophone @ cossefie. L'IMPRIMANTE

MT 80 PC : cette imprimante

& impact équipe un grand nombre d'éco?es aussi
bien en configuration isolée qu'en Nanorésequ.
Eile coiite moins de 3 500 FF

16

TESTS LOGICIELS
EURIDIS, LA REMONTEE DES ENFERS DE LA
RAMMATION : ce systéme auteur

pour Nonordseau aidera les enseignants & faire
de la pédagogie sans connaissonce informafique
parficuligre. LOGICIELS SUR

LE GRIL : chéiteau médiéval, figres, mulants,
Talisman ef qutres, ca vous fenie 2 Ou bien
prétérez-vous vous transformer en Maigret 2
Créafion de dessins et de graphes pour les

Imgriné en Franee, Mowvells imp#

REVUE DES MICROS

pefits ; apprentissage de {'anglois et maniement
du radar pour les grands. Et plein d'aulres choses
encore testées pour vous.

22

PROGRAMMES

Des débutants oux mordus, en passant por les
programmeurs initiés, chacun trouvera de quoi
nouriir son Thomson favori. EDIBAS :

DU RANGEMENT DANS LES LIGNES ou
comment obtenir de vos programmes qu'fs aient
un « lock » dans le meilleur style de
programmation structurée. Gréice @ UN

MENU DE COQ, présentez vos programmes
comme [e Teroit un chef... de programmation.

i LES CLASSEMENTS DE FiiN

DANNEE - fini les casse-téte des moyennes

et clossements des éléves ; ils sont dorénavant
d'une simplicité enfonfine gréice & votre Thomson.
le programme de RECOPIE D'ECRAN

pour TO 7170 sur I'imprimante MT 80 PC vous
aidera & vous perfectionner & 'Assembleur 6809.
Vous pourrez méme, sans gros problémes,
'adopter & d'autres imprimantes.

MICROTOM GRAFFITI : simples comme

toujours ef déjd notoirement connus ! TABLEUR ET
PROGRAMMATION : avec ce

programme pédagogique, les tobleurs n'auront
plus de secrets pour vous. Il vous servira oussi de
modéle de programmation. COMMENT
ANALYSER UNE REPONSE en

recherchant un ou plusieurs mofs-clé.

42

SYSTEME /D"’

 En vedette ce mois-ci : LE

FEMTORESEAU DE MICROTOM ou

comment Créer vous-méme ou avec volre classe
un réseou permettant de charger plusieurs MO 5
& portir d'un seul mognétophone @ cosseffe.

champencises Bthery], Photocong
i 1986, Diecteur de publication : Giben Crs, Diftusion NP,

Dans ce numéro, Microfom vous propose un grand nombre
d'vfilitaires, aussi bien dans les rubriques

Programmes que Systéme ‘D", afin de vous

donner foutes les chances d'exploiter au mieux votre Thomson.

ll'y en a pour tous : MO 5, TO 7, TO 7/70 et méme TO 9.

Gréce & SUPERDR, découvrez piste par piste,
secleur par secteur,

'organisation physique des fichiers de vos
disquettes. PETITES ASTUCES

POURTO 9 : obtenez 80 colonnes en noir

et blanc ou progremmez les touches de fonction
de votre TO 9. LA GALERIE DES

MONSTRES : comment confoumer les
parficuiorités de vos Thomson.

30

LIVRES
Eltes sont toutes la, les demigres nouveautés sur
Thomson. Nous les avans lues pour vous guider.

52

COURRIER

Microfom n'en peut plus : la rédaction

croule sous le courrier ! Lorsque votre quesfion
inléresse de nombreux lecteurs, nous apportons la
réponse dans cefte wbrique.

36

L ————
OU TROUVER QUI ?

Indispensable & tous ceux qui cherchent I'adresse
d'un constructeur, éditeur ou distributeur
cilé dans ce numéro.

CONCOURS
N'hésitez pas & pariciper & notre grand
jeusconcours, il y a plein de lots @

gagner et pas des moindres : 170 9,
15 imprimantes, 10 modems,

10 abonnements a Microfom et un tas
de logiciels... Reportez-vous en page 51

ion Incidences, Dépdt kigol
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"La peur est ton épée,
la ruse ton armure.

79, rue Hippolyte Kahn T = me
69100 Villeurbanne - Tel. 78.03.18.46




MAGAZINE

TELECHARGEMENT
DE PROGRAMMES

T riel a réalisé une interface et qua-
tre logiciels pour le télécharge-
ment de programmes, fonction-
nant sur MO 5, TO 7/70, TO 7 avec exten-
sion, TQ 9 en version Basic 1.0.

Les quatre logiciels sont : un pro-
gramme de téléchargement proprement
dit, un logiciel permetiant de transformer
le micro-ordinateur en serveur de pro-

grammes, un logiciel pour récupérer des
écrans vidéotex et les stocker, et enfin un
logiciel qui, avec I'interface de Triel plus
un capteur magnétique branche sur le télé-
phone, transforme la machine en serveur
et en répondeur vidéotex.

L’ensemble est commercialisé aux envi-
rons de 1 400 FF. Une version simplifiée,
uniguement téléchargement, est prévue, au

prix de 350 FF. La distribution est assu-
rée par Ere informatique,

Rappelons que le téléchargement est 'un
des volets du plan Informatique pour tous.
Pour ce plan, Triel a fourni 151 exemplai-
res de sa carte et de son logiciel de télé-
chargement dont 101 pour TO 7/70 et 50
pour Exel 100.0°

UN MODEM POUR VOS
APPLICATIONS VIDEOTEX

Adttel (les Atcliers de télécommu-

nications) est destiné aux applica-
tions vidéotex : microserveurs, émulations
Minitel, ete. II permet une transmission
asynchrone 1 200/75 bauds et 75/1 200
bauds en full duplex, 1 200/1 200,bauds
en half duplex. '
Ses autres caractéristiques sont ! réponse
automatique, conversion de débit de 75 a
1 200 bits/s pour accés vers un calculateur

L e modem MDE 423 fabriqué par

‘(\u 2 b i

MODEM MDE 423

symétrique 1 200/1 200, prise RS 232C.
Ce modem est commercialisé au prix de
2 020 FF environ. T

ILS ONT GAGNE !

Voici les quatre premiers lecteurs
oyont répondu au questionnaire de
Microtom 5 « Microtom aimerait
vOuUs connaitre » :

— Lourent Defréne & Drancy,

— Yves Crespin & Bergerac,

~ Pascal Nourri & Paris 5°,

— Monsieur et Madome Coppin &
Maurepos.

lls ont gagné un abonnement & six
numéras ou une prolongation
d’obonnement. Bravo !

PROGRAMMES :
CHANGEZ DE VITESSE

Avec Speedy Wonder, vos pro-
grammes Basic vont avoir des
ailes. Speedy Wonder est un
compilateur Basic dont le temps de com-
pilation ne dépasse pas quatre secondes.
Le gain de vitesse atteint, selon les fone-
tions utilisées, un facteur de 3 4 54.

Speedy Wonder est livré (pour 'instant
sur MO 5) avec un programme de démons-
tration et un manuel d'utilisation. 1l est
disponible sur cassette, disquette et QDD.
11 est produit par Téra Conseil et édité par
Minipuce. Prix : 195 FF sur cassette,
250 FF sur disquette.

Speedy Wonder devrait &tre disponible
sur TO 7/70 et TO 9 4 la fin du mois de
mai 1986. O

UN COMPILATEUR
FULGURANT

11
7

UNE
IMPRIMANTE
POLYVALENTE

a LX 80 d’Epson est une impri-

L mante matricielle 2 impact, bi-

directionnelle optimisée en mode
texte, uni-directionnelle en mode graphi-
que. Elle posséde onze jeux de caractéres
internationaux, quatre-vingl-seize caracte-
res ASCII standard, cent-vingt-huit carac-
téres programmables. Sa vitesse d'impres-
sion est de cent caractéres/s.

Ses autres caractéristiques sont : inter-
face paralléle 8 bits type Centronics, tam-
pon de 1 Ko (en option) ; une IEEE 488,
tampon 1 Ko (en option) ; papier en con-
tinu ou feuille & feuille ; tracteur a entrai-
nement par picots en option. Ses dimen-
sions ;| 421 xh 84xp 314 mm.

Elle est distribuée par Technology
Resources au prix de 3 330 FF plus envi-
ron 300 FF pour le module Thomson.
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 MAGAINE

LEGO + LOGO = LOEGO

lle se prénomme Simone. C'est ~
E une tortue « Loego » (construite
en Lego, commandée en Logo)
mise au point par des éléves de troisiéme
d"un collége de Vergt {Dordogne). Simone
peut étre pilotée par un TO 7 ou un MO
5 équipés d’un contrdleur de communica-
tion Thomson.

Une carte électronique polyvalente com-
mande trois moteurs 4,5 V alimentés par
pile. Cette carte, dont le plan et les instruc-
tions de fabrication sont fournis, peut étre
réalisée par des éléves de cours moyen.

Le prix de revient de 'ensemble est de
1 500 FF. Le dossier technique complet est
disponible, contre un chéque de 100 FF &
I'ordre du Foyer socio-éducatif, auprés de
la coopérative d"EMT, collége de Vergt,
24280 Vergt. [

L'ELEVE ET
LA TORTUE

NOUVELLE
BOUTIQUE
SPECIALISEE

v idéo 32, une boutique spécialisée en
vidéo, se lance dans la micro-infor-
matique Thomson : matériels, logiciels,
accessoires, livres, ete.

Une remise de 10% est accordée sur tout
premier achat. Vidéo 32 a instauré un
systéme de parrainage : si vous [aites
découvrir le magasin a un ami et si celui-
ci réalise un achat supérieur a 2 000 T'F,
il vous sera offert un logiciel.

Vidéo 32 (32, rue de Lancry, 75010
Paris. TéL : (1) 42 00 14 63) est ouvert
sept jours sur sept de 13 h a 20 h. [*]

AVIS AUX
ANIMATEURS

Clubs et animateurs, ceffe
rubrique est pour vous.

ontacts, échanges, rencontres, tout
est possible lorsqu'un carnet
d’adresses vous le permet,

Attention, cette rubrigque n’est pas une
rubrique de petites annonces. Deux con-
ditions pour y figurer :

1. représenter un club d'informatique,
2. que ce club posséde au moins un
Thomson.

L’Atelier Micro-Informatique Ami de
Vaux-le-Pénil (Seine-et-Marne) ouvre ses
portes aux amateurs de Basic pour les jeu-
nes de moins de 14 ans les mardis de 18
4 20 h et, pour les moins jeunes, les jeu-
dis de 20 h 30 4 22 h30,

Ami fonctionne sur Nanoréseau (Gou-
pil 3 plus six MO 3), dix Laser 310 et qua-
tre compatibles Apple.

Contact : Serge Lefebvre, 208, rue du
Bois-Moissy, 77000 Vaux-le-Pénil.

Le Micro-informatigue club d’Anglet
(Pyrénées-Atlantiques) fonctionne du
lundi au samedi de 14 h 4 19 h et duram
les vacances scolaires. Le club dispose de
MO 5 et d'un Nanoréseau, Au mois d'aoiit
prochain seront organisés trois stages
d’une semaine, chaque matin.

Le local d’activité du Mica est situé au
9, rue d'Euskadi, 64000 Anglet. Tél. :
58523403. 0O
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UNE TORTUE TRACANTE
RELIEE AUX THOMSON
La forfue frocante T Kit, -

 fobriquée par Sipal gt
distribuge par S©S Camputer,
peut maintenant élre reliée aux
micro-ordinateurs Thomsen |
rice & une interface, sous
orme de cordon, pour le prix
de 140 F . - :
Signalons, par cilleurs, une
baisse du prix du robot

1 500 F ab lieu de 2 500 F.

EPYX CHERCHE
DES AUTEURS

pyx France-DD3M souhaite éditer des

programmes tournant sur Thomson,
qui seront réalisés par des auteurs indépen-
dants. Ces programmes doivent &tre écrits
en Assembleur et présenter un caractére
original.
Le descriptif du programme est 4 adres-
ser 4 : DIM-Epyx France, 1.F. d’Estalenx,
61, rue de Ponthieu, 75008 Paris.[J

* Kangourou Services réalise des pochet-
tes de transport pour six, dix ou trente-
deux disquettes 3 pouces et 3 pouces 1/2.
* Edumicro a changé d’adresse : 39, rue
du Colisée, 75008 Paris. Tél, :
(1) 42 89 08 66.
¢ Logic-Store a édité un tarif des logiciels
et matériels Thomson trés pratique : outre
le fabricant ou I'éditeur et le prix (bien
siir}, les compatibilités sont indiquées ainsi
que les extensions nécessaires.
* La Jeune chambre économique
d’Auxerre (Youne) organise du 5 au 7 juin
le denxiéme Salon de I'informatique. Ren-
seignements : JCE, secrétariat, CCI, rue
" Etienne-Dolet, 89000 Auxerre. Tél :
86 46 46 14,
* Les écoles publiques et I'Amicale laique
de Saint-Renan (Finistére} organisent le
dimanche 25 mai 1986 une journée infor-
matique consacrée aux jeunes enfanis.
Cette journée comprendra des exposés-
débats et des présentations de logiciels édu-
catifs pour enfants de quatre 4 six ans.
{Amicale laique, rue du Général-de-
Gaulle, 29290 Saint-Renan).
¢ | ’Agence nationale de la communica-
tion (ANC), qui développe la stratégic de
communication de la Ligue de I’enseigne-
ment, organise les journées nationales
d’études EAO i Bourges du 22 au 24 mai
1986. Renseignements : (1) 43 58 97 17,
* Thomson Simiv a conclu un accord avec
Cédic Nathan concédant 4 ce dernier la
distribution des ouvrages Thomson-TO
Tek et TO Tek-Cédic Mathan. Cédic
Mathan précise que le livre Les secrets du
T 7 dait lui étre directement commandé,
par éerit. O



FIL : LES RESULTATS 1985,

LE CATALOGUE 1

il (France Image Logiciel) vient
d'avoir un an. Du 1" mai au 31
décembre 1985, 1a société a réalisé un chif-
fre d’affaires de 88 millions de francs avec
plus de 500 000 produits vendus dont une
dizaine de titres 4 plus de 25 000 unités.
Depuis sa création Fil a édité soixante-
quinze produits (sur Thomson en majeure
partie, et des adaptations sur Amstrad,
Commodore, IBM et Apple).

986

Le catalogue général 1986 de Fil com-
porte trente-et-un logiciels pour MO 5, TO
7, TO 7/70 et TO 9, Le catalogue « Edu-
catifs » en compte trente-cing pour MO 5,
TO 7 et TO 7/70 sur cassette, et pour
Nanoréseau sur disquette. [J

*Anfen (Association nationale fami-

liale pour 'enfance) lance a Paris,
et bientdt dans route la France, des cen-
tres informatiques pour les jeunes de cing
4 quatorze ans. Rien de bien extraordi-
naire, direz-vous.

Mais si ! Grande premiére : ces centres
sont animés et gérés par des enfants. Les
premiers « professeurs » recrutés sont fgés
de neuf a treize ans. [ls sont formés par
Thomson Simiv qui met 4 leur disposition
des TO 7 et TO 9 (ANFEN, 104, rue de
Richelieu, 75002 Paris. Tél. : (1)
4296 10 48). O

MAGAZINE

CASSETTES VIERGES
PLUS CHERES ?

ta ol du bl mars 1957 sur la
propricté litteraire et arfistique a
sté madifiée par fo loi du 3 juillet
1985, eniree en vigueur fe |12
janvier 1986, Enfre cutres
moditications, on frodve
lfetablissement d'une rémunédrotion
pour copie privée. Cette demigre
devrait permettre d'uiiliser des
celvres sur casselfes sans
louterisation du Hiulaire des droits
diauteur, mais sous réserve du
versement d'une redevance. Ceci
paouriait enfrainer une
nugmentation du prix des
casseftes vierges.

CHERCHE PERITEK
DESESPEREMENT

Ne cherchez plus, ne désespérez
plus ! Péritek est retrouvé : 67, rue
Baraban, 69003 Lyon. Tél. :

72 34 08 09. Avec un standard
tout neuf, I'autre o brilé.

ULDEO 3¢

C'est aussila
THOMCARTE :

la carte de fidélité qui donne
droit & 5 % de réduction,

Matériels

TOS + Moniteur couleur BER0F.
Unité centrate TO3 TASOF. O
Extension MOS5 GDD intégré + Jang 1850F. O
Moniteur couleur 38 cm Data HR 2900F. O
Moniteur mongchrame 31 em TVIGR + cable 1000F. O
Imarimante PR 80-600 2800F. D
Cable pour PROO-600-TO8 180F. O
Manatte 709 145F. 0
Souns T08 430F. O
Controleur d'extension Modéle 2 150F. O
CLED.320 K 3300F. O
Goftrat TO7.70 (TO7. 70 + LEP + Caoler o
paint + cube + 3850F. O
Coffral MOS (MO5 + LEP + Pictar

+ Mandragore 2850F. O

est heureux de pouvoir vous offrir une

REMISE DE 10 % IMMEDIATE

a déduire de cette premiére commande

UIDEO 3¢

C'est aussi le parrainage :
pour tout parrainage supérieur
a 2000 F., un logiciel gratuit
pour le parrain.

Logiciels

Blrtz TOT o ABOF. Microscillo TO/MOS s
Miner 2049 TO? O MO05 340F. Las Vegas TOG :
Assembleur TO7T O MOS8 O 485F. THOMCALC TO7/MOS 180F. O
Las Vegas T07 O MOS [J 250F, Dictee dlectronique TO7TIMOS 180F. O
Geste dartillac 1070 MOS5 O 200F. Possedon TOTIMD 210F. O
Mandragore o7l MOs O 280F. Seme axe TOT/MOS 19QF. O
Colorpant TO7 =] 590F. Colzéum TO7/M05 200F. T
Anrmatic TOIMOS &} 240F. Flipper TOTIFO 200F. O
Karaté TOT/MOS 5] 170F. GCarte d'Ewrape TO7/MOS 180F. O
Kasalg T09 o 210F. Relance 107170 800F, O
Corps humain TOT/MOS o 180F. S - graphaque - 1250F. O
Milles bomes TOTIMOS o 140F. Flanete inconnue - scrabble - numérg 10 295F.
Malédetion de Thaar TO/MOS o 180F. Basic 128 SS0F. (1

* Dans la limite des stocks disponibles.

Nom Ci-joint mon réglement :
Adresse Chéque0O CCPO mandatO
Ville Code Postal ... contre remboursement O
o Tél Configuration .. . {maximum 1.000 F)
E Date No de THOMCARTE ..., Signa[ure

Total de ma commande :
F.-10% = F.

MICROTOM N° 6 - MAIJUIN 1985- ¢



MAGAZINE

EMULATEURS
MINITEL

ogema Informatique vient de réa-
liser deux émulateurs Minitel. Le
premier fonctionne sur MO 5 et unique-
ment en réception. Le logiciel permet de
recevoir el de traiter les écrans (affichage,
impression, etc.). Son prix est de 390 FF.
Le second émulateur Minitel fonctionne
sur MO 5 ou TO 7, plus tard sur TO 9, en
réception et émission. Il est également livré
avec le logiciel. Son prix : 650 FF. O

BAISSE SUR LES PRIXDU TO 9

10 % sl
109l rome 4 & 990 FF
Grade . §990 H.

103 9 alus moniterr coley

NUMERISEZ
VOS IMAGES
SURTO 7/70

* extension numeérisation DI 90-011
de Thomson, qui se branche sur le
contrdleur de manette de jeux, convertit
les signaux vidéo, venant par exemple
d'une caméra, en données exploitables par
I"ordinateur. Elle donne la possibilité d’en-
registrer des images vidéo sur cassette ou
sur disquette, de les modifier ultérieure-
ment, de les imprimer, de les transmettre
a dautres ordinateurs.
Elle permet également le tracé des gra-
phiques dans les programimes.
L’exension est livrée avec un logiciel sur
disquette pour 'utilisation sous Basic. Elle
peut également étre utilisée avec le logiciel
Colorpaint.
Son prix est de 1 750 FF environ. Le
contrdleur de manette de jeux : 150 FF, O

THOMSON

GAGNE DU TERRAIN
La version arabisée du TO 7/70
est maintenant disponible. le TO
7/70 posséde un clavier double,
orabisé/Qwerty, une cartouche
Basic avec son orabisation.

L'ensemble est commercialisé au
prix de 4 250 FF.

VOUS CHERCHEZ UNE ADRESSE,
UN NUMERQ DE TELEPHONE ?
REPORTEZ-VOUS A LA
RUBRIQUE OU TROUVER QUI ?

OU SONT REPERTORIES TOUS
LES FOURNISSEURS ET
DISTRIBUTEURS CITES DANS CE
NUMERO.

NOUVEAUTES LOGICIELLES

POUR TOUS LES GOUTS

dumicro annonce que tous ses

logiciels sur Thomson sont désor-

mais disponibles sur disquette, et
cela au méme prix que les cassettes. Les
derniers produits commercialisés : Ludo
Logik, jeu d’action d'initiation 4 la logi-
que (150 FF) ; Limma, découverte des for-
mes et des couleurs (150 FF) ; Educajeux,
jeux et créativité (250 FF les deux casset-
tes) ; Cogi Orthographe, pour éléves
d’école primaire (185 FF) ; Pédugo Texte,
traitement de texte (600 FF).

» Deux boites 4 malices pour TO 7/70.
La premiére se compose d’un tableur, d’un
logiciel graphique et d’une gestion de
fichiers : Calc, File et Graph. S’adressant
a un plus large public, la seconde boite
comporte des utilitaires domestiques :
Agenda, Carnet d'adresses et Budget fami-
lial. Le prix de chacune de ces boites :
290 FF (commercialisé par Power Soft).

* Disponibles désormais sur disquette
pour TOQ 9, Thésaurus, jeu d’aventures
graphique, et SOS Space, une simulation
de vol de navette, ont pour prix respecti-
vement 219 et 228 FF. Distribution : Vifi
International.

Vifi International présente également ses
derniers-nés : Conjuguer, un logiciel des-
tiné 4 vous faire connaitre la conjugaison
frangaise sur le bout des doigts (MO 3 et
TO7/70 : 199 FF, TO 9 : 295 FF) ; Mas-
ter Puzzle, un casse-téte qui comporte
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jusqu'a 384 piéces (sur disquette, pour
TO 9 uniquement : 245 FF).

» Logiciel de chimie pour classe de ter-
minale destiné a évaluer le pH des solu-
tions agueuses : PH (MO 5: 200 FF,
TO 9 : 300 FF). Dans un autre registre,
avec Tirage, vous préparerez volre écran
en vue de faire des diapositives pour mon-
tages audiovisuels (disponible sur toute la
gamme et Manoréseau, disquette 300 FF).
Les systémes-auteurs sont d’actualité, en
voici un nouveau plus particuliérement
orienté vers |'utilisation du graphisme (aux
environs de 750 FF, sur TO 9, MO 5 et
TO 7/70 avec lecteur de disquette). Chez
Langage et Informatique.

Langage et Informatique a également
réalis€ trois ensembles pédagogiques pour
enfants, tournant sur MO 3, TO 7/70,
Nanoréseau MO 5 et Nanoréscau
TO 7/70. La Valise primaire n® 1 est com-
posée de huit logiciels pour I'apprentissage

des mathématiques sous forme ludique. Le
prix de la valise version cassette est de
1 423 FF, celle de la version disquette
1 186 FF. Six logiciels composent la Valise
maternelle n® I, destinée a la découverte
des chiffres, des lettres, de la logique, de
la stratégie et des réflexes. Son prix sur cas-
sette est de 1423 FF, sur disquette de
1 186 FF.

Enfin, un logiciel d’apprentissage de la
lecture, Apprendre @ lire cst proposé en
version cassette au prix de 190 FF et en
version disquette & 250 FF.

* Annoncé de longue date par Loriciels,
il est enfin disponible sur MO 5 : il 5’agit,
bien entendu, de Loritel, ensemble de com-
munication comprenant un émulateur
Minitel, un émulateur vidéotex couleurs,
la possibilité de transformer le MO 5 en
micro-ordinateur serveur. Le prix de cet
ensemble : 395 FF. Disponible aussi sur
TO 7/70 et MO 5, 3D Kir, un outil gra-
phique pour dessiner et manipuler des
objets en trois dimensions. Cet utilitaire
comprend un éditeur graphique (3D Kir),
ainsi qu'une extension Basic (Basic-Kit).
Au prix de 180 FF, sur cassette
uniquement,

* Trois nouveautés de la sociéé lyon-
naise Infogrames : Théme Astral qui,
comme son nom le laisse entendre, établit
des horoscopes « sérieux » ; Guitar Assis-
tant, pour apprendre 4 jouer devant son



clavier ; et enfin Oméga Planéte Invisible,
un jeu de roles. Le prix de ces logiciels :
de 160 a 250 FF.

# Fil (France Image Logiciel} veut don-
ner une image professionnelle 4 la gamme
Thomson : chaque mois cette société pré-
sente des nouveautés « pro ». Planning,
une gestion d*emploi du temps (TO 9, dis-
quette : 390 FF) ; Gestion Privée, afin de
mieux gérer vos dépenses (cartouche,
MO 5, TO 7/70, TO 9 : 390 FF) ; Paye,
Facturation et Stocks, trois logiciels pour
petites et moyennes entreprises au prix de
990 FF chaque (TO 7/70). Pour finir, un
langage de programmation (3¢ génération)
Prolog (cartouche, MO 5, TO 7/70 et
TO 9 : 990 FF). Toujours chez Fil, qua-
tre logiciels éducatifs, Prologic, initiation
4 la logique ; Conte, création de contes ;
Rondeeau, apprentissage de la nature ; et
enfin Mona Lisa, une initiation aux tech-
niques graphiques. Le prix de ces logiciels
est de 89 FF (disquette, Nanoréseau ou
cassette, MO 5, TO 7/70 et TO 9).

= Microids, annonce la sortie de Rodéo,
un jeu d'action avec, pour décors, le Far-
West (MO 5, TO 7/70 :180 FF, disquette
TO 9 : 240FF).

* Les Editions Les Plubnirs ¢ les Jeax
(Playjenx) annonce que toute leur gamme
de logiciels sur cassette est compatible avec
le TO 9 ; toutefois cette société déclare que

MAGAZINE

Pour tous ceux qui ont acheté
le dernier-né de chez Thomson,
le TO 9, voici la liste des
logiciels [environ cinquante}
disponibles actuellement sous
format disquette trois

pouce 1/2 :

~- chez Loriciels : Yet. Pulsar 2,
Aigle d’Or, Coliseun, Oceania,
Soleil noir, Air attack. Mon
génsral, Space Shuttle, 5° axe,
Empire, CAQ, Forth, Rodéo ;

— chez Caktel Vision : Cap sur
Dakar, Malédiction de Thaar,
N de Coktel Vision, Kronos,
Phantom City, Ballade au pays
Big Ben, Baf}lar:"e outra-Rhin

— chez Infogrames : Geste

d'Artillac, Mandrageore, Omega
olanete invisible, T?]eme astrol,
Affaire Vera Cruz, Sortilége,
Karats, Dieux du stade, Las
Vegas ;

- chez Free Game Blot : Budget
familial. Coleric. Trésor du pirate,
Une affoire en or; Monopolic,
Lofo, Tigras ef chevres, Mille
bornes, Pascal. SOS [fapprend le
morse, Histoires de thédlre,
Romulus, Rome at moi, Cuisine
francaise, Wor game, Jeu de
marelle, Bugs buster, Carfoon
maker, Blue war, Mission' frés
impossible, Pack gestion (2 vol.]
. chez Vifi International : The-
satirus, SOS Space.

les programmes fonctionnent & la condi-
= tion unique d'utiliser

- T | ’ancien Basic. Avec

g 1 “ 1 ._L_ le nouveau Basic

[ ) intégré 128 Ko, qua-
. tre logiciels sur les

quatorze existants ne
L\ sont pas compati-
bles : les deux volu-
mes de Grammaire,
comme vous avez de

beaux compléments, Crégraphic et
Accroche-Syllabes.

* Aprés Uanglais et 'espagnol, Assimil
publie aujourd’hui un programme d’exer-
cices d’auto-contrdle sur la grammaire
allemande : Le Nouvel allemand sans
peine, pour MO 5, TO 7 (avec extension
mémoire), TO 7/70. La méthode com-
prend Qualorze Programimes sur six casset-
tes, 350 exercices. Son prix : 369 FF. OJ
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TESTS MATERILS

ALA

ne des principales raisons du prix
u élevé d’un lecteur de disquette est sa

mécanique sophistiquée. La téte de
lecture doit se déplacer de maniére trés précise pour
atteindre les différents secteurs des quarante pistes
concentriques d'une disquette. Le QDD (Quick Disk
Drive) s’affranchit partiellement de cette complexité
en utilisant une piste unique hélicoidale, la téte étant
cette fois asservie mécaniquement a la rotation de

RESULTATS CHIFFRES DE L'ESSAI

LE QDD OU
LA DISQUETTE
PORTEE DE TOUS

Un nouveau standard de
mémoire de masse... Peut-&tre
pas, mais a coup sdr un moyen
de remplacer avantageusement
ces exaspérantes cassettes.

LE LECTEUR DE DISQUETTE LE LECTEUR DE CASSETTE MO 5

ESSAI DU QDD SUR

Type d’opérations QD ki Qb Lecteur 320 Ko

Pouble densité, Simple densité
ooy (80}

Chargement des Dos {Sed)

Qligs {9 B4S vetets} Dos 10119817

othats) 125 — T Ao

Initialisation (formatage)

QOO 48 Kol Lechsur 320 Ko 5D (78)

Bh [158] 185 18s 7 e

Programmes i . ;

Chargement d'un programme: {9 Ko s 178 1hg g Qi

Sauvegarde diunprogramme 19 ko) 10 | 785 195 Bow gl

Fichiers séquentiels i

Eeriture/lacture d'un Hichisr tyoe | &0 s 20 ol 5 s e

Fichiers & accés direct

Eeriture fichier hpe 2 (rouveny) 108 s 108 Blies o . s

Résgcriture d'un tichier type 2 225 - 285 Hiioe B4k

tecture du | anregistrement 45 — 45 h2s hiGs

Lecture du 1 00¢ enregisfrement s < I 1% 1.3% e

Lecture de tout e fichier 195 195 doe 4 s

12 - MICROTOM N° & - MAUJUIN 1986




TESTS MATERIELS

[ — Le QDD est vendu en offre spéciale, jusqu’au 31
PROGRAMMES D'ECRITURE/LECTURE UTILISES mai 1986, au prix de 990 FF. Ce prix comprend le
POUR L'ESSAI QDD, la disquette Dos ainsi que quatre logiciels pour

: Fichier Type 1 TO 7/70 : Aigle d’or (Loriciels), Karaté {(Infogra-
Ecriture Lecture mes), Histoire de Thédtre (Free game Blot) et Mini-
10 OPEN 07, £3, 10 OPEN « 15, 43, Bridge (Edil Belin)

SESSAL « ESSAL » ¢ : .
20 FOR I=1 10 100 20 FOR 1=1 10 100 La version MO 5 comprenant le QDD, une dis-
30 PRINT # 5, 3 INPUT #3, AS quette systéme ainsi que le livre Le Basic Q-D-0-5
“ ;‘;\g?gmﬂ% » 40 NEXT 1: END de Ch. et FM. Blondel (Editions Cedic Nathan) est

i it Fichier Type 2 \]fgggue en offre spéciale 8§50 FF jusqu’au 31 mai

Ecriture Lecture .
10 OPEN « D », 10 OPEN « b 5, JEAN-PAUL CARRE

#3.4 FS5AL » H3.¢ ESSAT
2 I‘g':l,l) #3, 8 AS AS 20 FIELD 3, § AS AS
30 FOR 1=1T0 100 30 FOR 1=1T0 100 T
10 LSET 40 GET 43,1 AU CHAPITRE

AS =« MICROTOM » 50 NEXT I: END DES BONNES SURPRISES _ :
30 PUTH31 s Compatibilité MQ.5 ef TO 770 {Q0os diftérents)
60 NEXT 1 : END : * Prix :

s Rapidite: de ' chargement el souvegarde des
fichiers-programmes

» Perdormances générales fcomple teny du priv)
GiDos' irés complet [éovivalent au Des 1.0}

la disquette. La disquette, au format 2,8 pouces, est
entrainée a 423 tours par minute.

Une disquette systéme comportant le Dos (systéme
d’exploitation disquette} incluant 47 instructions AU CHAPITRE
Basic supplémentaires du Dos TO 7 est livrée avee DES MAUVAISES SURPRISES

I’appareil. L’autre face de cette disquette porte le = Lenieur excessive pour les fichiers séauentiels
Dos MO 5. Deux languettes cassables permettent la ® frogilite des disqusttes

protection contre I’écriture un peu a la maniére des * |;~".D0555*‘J i actuslie de fransfert sur disquette
cassettes. 5 pougssi |

24

92
230 L Comepublique Cantre Mare Semantor
92250 La Garenne Colombes °42 n
Tél. : 47.84.21.77 4240 L'Hay Les njsas

Tél. : 46.83.03.6

QDD THOMSON TO 9 COFFRET TO 7-70
LECTEUR DZE,%'SQUHTE’" AVEC MONITEUR COULEUR 3390 F
Capable de stocker 9990 F _ COMPRENANT

100 000 caractéres (50 Ko

formatés par face)

Unité centrale
Lecteur de cassettes

Memo 7 basic
990 F Logiciel Colarpai
paint
{livrés avec 4 logiciels Cube basic
de jev)

PERIPHERIQUES

IMPRIMANTE QUALITE COURRIER 2 990 F

ASSEMBLEUR (K) 990 F

SOURIS 450 F COLORCALC (K) 990 F
DISQUETTES 3"°1/2*(10) 380 F COLORPAINT (K) 990F
CONTROLEUR EXTENTIONS 180 F

MOVE MET A VOTRE DISPOSITION SOMN SERVICE COMMERCIAL COMCERMANT D' AUTRES
ARTICLES - PERIPHERIQUES - LOGICIELS LUDIQUES - ET LOGICIELS UTILITAIRES

|__LOGICIELS BON A DECOUPER

LAS VEGAS (D) 340 F Désignation Quantité Prix

BUTZ (K) 500F | .

MINER 2049 ER (K) 350 F i

CHOPLIFTER (K) 350 F

THRESOLD (K} 350 F
LIBELLEZ VOS CHEQUES A L'ORDRE DE MOVE, TOTAL TTC 5
13, bd de la République, LA GARENNE COLOMBES. Tal. 47.84.21.77 o




TESTS MATERIELS

L’IMPRIMANTE

Constructeur :
Mannesmann
Tally France
Distributeur :
Tracer France
Prix public :
3 546 FF

inition soignée et robustesse sont les
deux qualités évidentes de cette impri-
mante. Le papier peut &tre entrainé par
traction ou friction. L’impression, bidirectionnelle
optimisée, se fait avec une téte comportant neuf
aiguilles. Sa durée de vie est annoncée a trente mil-

LES UTILISATIONS
D'UNE IMPRIMANTE

On peut distinguer frois types diiilisotion d'une imprimante,

= Sous Un langage de programmation {Forth, Basic, Assemblent,
L 2g0, L8} - en Basic por exermple, en utilisantd ordre LIST “LPRT ¢
{80} pour effechier Une liste di programime résident en mémeire
centrale. Pour cet usdge; fout type cﬁ[mprimonfe « parallgle » est
acceptobler Dans ca cas, lss accents, méme avec une imprimante
Thomsen ou comupalible, setonf ignerés.

s Sois .I'cngcr e de programmation eflen ouyrant un canal pour | im-

primante afin de Vuliliser comime périphérique de sorie anliey ot place
“de Vecrun. Celo se ferg en Bosic, por les instructions OPENY/Q'Y,

#3, "'LPRY : (80)"", foul PRINT suivi du numéro de canal chaisi; ici

#3, envarra la chaine ou e conteru de variable suivant fe PRINT
sur 'imprimante au lieu de ['Ecron. Les ordres de changement de type

d'écriture, de margination, de passage de page deivent 8fre anvoyss

o Vimprimante de cefte facon : PRINT #8, CHRS (27)+ "'H' par
exemplecjspr imprimante Thomsen]. Le code 27 [Escape) estici suivi:
de H ou du code équivalent 72 quiindique & limprimante de se met-

ire en mode gualite colrder, doubie passage. Une imprimante Thom-

son ou compatible ‘ossurers lo frappe des minuscules accentudes.

Vous devrez écrire ou vous procurer Un programme de génération

de codes des minuscules accentuges pour les aufres imprimantes.

» SoUs un logiciel du commerce {grcphismer.fmifemenf_ de texte ou
outrel Ces [ogiciels envoient sgalement das code_s o limprimante
pourla metire, por exemple, en mode graphigie. Hl st donc néces

saire dans ce cas de disposer d'une imprimante « compatible »,

14 MICROTOM N° 6 - MAVIUIN 1986

MT 80 PC A L’ESSAI

Cette imprimante & impact
équipe un bon nombre d'écoles,
fant en configuration isolée,
qu’en Nanoréseau.
Mannesmann Tally a déja livré
38 000 de ces imprimantes &
|'Education nationale.

lions de caractéres. La vitesse d’impression, en mode
normal, est d’environ cent caractéres par seconde.

La combinaison des modes élargi, condensé et gras -
permet une variété d'écritures assez impressionnante
pour cette gamme de matériel. 96 caractéres nor-
maux, 96 italiques, 103 semi-graphiques ainsi que
des caractéres « nationaux » 3 sélectionner par com-
mutateur composent la police de caractéres de la
MT 80. L’interligne, la marge, la longueur de page
sont modifiables sans difficulté. Trois modes gra-
phiques (simple et double densité sur 8 points et un
mode sur 9 points) sont possibles.

Dans le cadre du plan Informatique pour tous,
cette imprimante est livrée avec un logiciel sur cas-
sette autorisant la recopie d’écran sous Basic ainsi
que "écriture accentuée.

La mémoire tampon (buffer) n'est que de 112
octets, mais peut étre portée en option 4 2 ou 4 Ko.

Possibilité intéressante : le mode Hexa, qui vous
permettra de lister les codes héxadécimaux regus par
I'imprimante. Ce mode est trés pratique pour la mise
au point de programmes d’initialisation.

L’imprimante peut étre éguipée, en option, d’une
interface série ou type A boucle de courant permet-
tant de grandes longueurs de cdbles.

Sur la face avant, les voyants témoins de présence
de papier, de mise sous tension et de disponibilité
cotoient les boutons poussoirs de mise en ligne, de
passage A la ligne et de passage de page manuels.

La MT 80 PC est vendue 3 546 FF ; le cible
TO 7/70 et la cassette 380 FF. Une version MT 80
Minitel, livrée avec cible de raccordement Minitel
assure ainsi la recopie d’écran Télétel : 4 495 FF.

JEAN-PAUL CARRE
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L'tMPRIMANTE MANNESMANN TALLY MT 80 PC

S
AU CHAPITRE DES
BONNES SURPRISES

* Bon rapport qualité/prix

» Excellente qualité d’impression
* Manuel trés détailié

» Robustesse et finiticn

AU CHAPITRE DES
MAUVAISES SURPRISES
* Non compatibilité avec les
logiciels Thomson {accentuation et
copie graphique)

e
>
@
&
o
v
£
n

: LISTE DES CODES
EDITABLES
1 4 DISPONIBLES

-IIII-III1.IIIIIlIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIT
cnl'EREs DE J“GEME“T Mode Graphigue Mode Graphique

Dans les critéres de jugement d'une imprimante, densite normale

double densite

certains peuvent &tre absolus et mesurables 7 7

comme, par exemple, la vitesse d'impression ou /////// /
les possbllltes d'interfacage. D'autres, beau- / //’ //

coup plus subjectifs, comme lo qualité d'impres-
sion ou le bruit, ne seront vraiment mesurables
que par rapport a un étalon. C'est pourquoi,
Microtom, dans ses bancs d'essais a décidé de T
choisir I'imprimante Thomson PR 90 600 comme Hols dtiapeseins Nol
étalon et donnera une appréciation relative &
celui-ci concemant les performances dont le
jugement ne peut &tre que subjectit.

Dans ce but, deux échantillons d* impression ef
de graphlsme flgureni dans chaque banc d'es-
sai : 'un obfeny de |'imprimante essayée, 1'autre
obfenu de I'imprimante étalon.

UN EXTRAIT DES SOIXANTE-QUATRE MODES D'LMPRESSION

Normale gras
Hormale soulicng
Italique normale

Quaiite courrier | JMPRESSION
oo snats SUR THOMSON PR 90 600

Normale gras

i
Italique narmale | \MpPRESSION

Sualite coureler SUR MI 80 PC

1 CROTOM

NNESMANNTALLY MT 8@ PC

ce P.Delbhasty...p 33

o
IMm = ﬂ’imwﬂ&%&iwm-
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PAGE D'ACCUEIL

UN CHOIX PAR PICTOGRAMMES

C o REURIDIS
LA REMONTEE
DES ENFERS DE LA
PROGRAMMATION

Euridis, systeme auteur développé par Hachette pour Nanoréseau,
offre aux enseignants le moyen de faire de la pédagogie et rien que
de la pédagogie sans connaissance informatique.

arsqu’un enseignant, fort de quelques

heures d’initiation & I’informatique,

tente d’écrire un « petit programme
pédagogique », il sombre souvent dans ’enfer de la
programmation. Il s’ensuit des bavures sur I’écran,
quelques SYNTAX ERROR, des insomnies, voire des
nuits blanches...

Euridis est un systéme auteur : c’est en effet plus
qu’un langage, c’est un véritable systéme grace a ses
fonctions graphiques trés puissantes et 4 son ouver-
ture sur I’extérieur, par la commande de médias du
type projecteurs dec diapositives, magnétoscopes et
bientdt vidéodisques. Le travail avec Euridis se fait
sous forme conversationnelle grice an crayon opti-
que pointé sur des pictogrammes.

Euridis permet d’abord au professeur, auteur de
la lecon, de créer les différentes pages écran consti-
tuant cette lecon ; ensuite & 1’éléve de visionner ces

|
QU’EST-CE QU’UN LANGAGE AUTEUR ?

Un langage auteur estun langoge de programmation spécialise paur
I'enseignement assisté par ordinateur (EAQL Ce langage comprend
des fonctions non specialisées comme celles du Basic ou du LSE aux-
quelles ont éte ajoutées des instiuciions spécialisées dans la ges-
tion d'ecron of dans |'cnalyse de réponses.

Les premiers languges auteur restaient siproches des langoges de
progrommaofian qu'ils onf 818 rejetés par un grand nombre dlensej:
gnants pon informaticiens, L'évolufion o done consists & faurmir &
1 autetr un langoge comprenant le minimum d'instrictions ainsiqu’vn
autil; Veéditeur, lul permettant de créer facilement des pages eran.
(et éditeur géngre des fanétres, das zones de texte ou dessing,
efe. Malgré tout, ceci reste un longage de programmation néces-
sitant Un opprentissage ef ‘alourdissant le travail pedugogigue.
Edridls, mor contre, dégage completement le pédagogue de ces
taches ci'oppremissage tout en lu offrant des Uiilitoires de gestion
st de creotion de fexles ou de dessins Irés puissants.

16 - MICROTOM N° 6 - MAISUIN 1985

|
AU CHAPITRE DES BONMNES SURPRISES

*» Manuel fras complet &f bien ddcumente

= Qualité graphique permise par les nombretx cutils
de créofion

¢ Conversationnalité

* Facilite gendrale o utilisation

AU CHAPITRE DES MAUVAISES SURPRISES

= Absence de documeniation sur {'utilisction de peri-
phériques non stondord

* Impossibilite de sortic les messages surimprimante
{afin que “éléve ne reparie pas les moins vides)

pages de legons, de répondre aux questions qui lui
sont proposées, ¢n avancant dans fa lecon a son pro-
pre rythme ; et enfin au professeur, de vérifier et
eventuellement d’éditer les réponses de ses éléves et
de modifier sa lecon en conséquence.

Vous avez compris que deux modes sont passibles
sur Euridis : le mode auteur et le mode éléve.

¢ Le mode Auteur

Il convient, avant tout, de préparer un scénario
pédagogique détaiilé sur papier. En général, le dia-
logue avec I'éléve commence par la présentation d’un
document sur lequel on lui posera quelques ques-
tions. Il est possible de ne présenter que du texte sur
un écran.

Deux moyens de base de construction d'un docu-
ment sont offerts : la création d’une forme et celle
d’un objet.

Création d’une forme ; plutt destiné a des ensem-
bles aux contours géométriques simples, ce mode
permet toutefois, en travaillant point par point, I’af-
finage de cette forme : coloriage, déplacements,
reproductions multiples, tout ou partie, copie sur



'disquette ; ces fonctions maintenant classiques des
outils graphiques sont présentes ici.

Création d’un objet : toutes les fonctions du mode
forme sont disponibles, mais on travaille ici point
par point grice a une option Loupe. La place prise
sur disquette dans ce mode est toutefois plus impor-
tante que dans le mode forme o0 I'on enregistre la
séquence de réalisation et non le dessin lui-méme.
Le document mis au point, vous pouvez cette fois
élaborer le dialogue avec I’éléve en choisissant le
mode texte. C’est dans ce mode que vous allez défi-
nir les questions, analyser les réponses et proposer
des commentaires 4 I’éléve en fonction de ses répon-
ses, ce comumentaire pouvant étre du texte ou un nou-
veau document accompagné de questions nouvelles.

Il vous est possible de créer vos propres caracté-
res, tels que symboles mathématiques, alphabet grec
ou cyrillique, voire arabe pour I'enseignement de
cette langue.

Quinze réponses types ¢t quinze commentaires
associés peuvent étre définis. Un « bloc question »
est composé d’une question, de ses réponses types
et de ses commentaires.

Certaines réponses types existent dans Euridis,
simplifiant ainsi votre tache. De méme, on trouve

ALTERNANCE DES MODES

TESTS LOGICHLS

L

des commentaires d'aide, des commentaires en cas
de réponse imprévue, etc. Il est possible de chrono-
métrer les temps de réponse, d’envoyer des messa-
ges sonores. Une fois tous les documents et blocs.
questions créés, il vous restera a faire la mise en
pages. Des générateurs de fenétres vous permettront
alors de placer textes et documents dans les couleurs
et aux endroits souhaités.

* Le mode Eléve

Les pages se suivent dans 1'ordre choisi, qui doit
dépendre des réponses de 1'éléve. Aprés utilisation,
vous pouvez éditer les réponses sur écran ou impri-
mante, faire un bilan comparatif des réponses de
plusieurs éléves 4 une méme question. Une série
d’utilitaires autorisent la vérification de la logique
de chainage, I’essai des réponses types, 1a recherche
ou le remplacement de mots ou expressions dans le
texte, la destruction de parties du dialogue, la sau-
vegarde sur cassette.

Cet essai a été réalisé sur un MO 5 connecté au
Nanoréseau servi par un IBM PC. Un seul poste
fonctionnait, et la facilité d’utilisation ainsi que la
qualité des pages écran nous ont semblé excellentes.
Néanmoins, vu la fréquence des accés disque-ser-
veur, on peut se poser la question du temps de
réponse sur un réseau fortement chargé.

Une mention pour le manuel de 300 pages, trés
bien congu et complet. MICHEL QURY
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TESTS LOGICIELS

LOGICIELS SUR LE GRIL

il faudra affronter des monstres et autres créatures hosti-
les. Ce logiciel nécessite un temps d’adaptation pour uti-
liser au mieux toutes ses options. Une fois que vous aurez
compris les manaeuvres, il devient fort intéressant. Pour
les férus des jeux d'action.

MG S RVYN

Sur une planéte lointaine, vous pilotez une super buggy :
Pop Pop. Le but du jeu consiste a éviter les terribles assail-
lants qui vous menacent. Ce remarquabile jeu d*action, ol
vos adversaires ne vous laissent pas une minute de répit,
devrait ravir les enfants, Toutefois, une bande-son aurait
£té bienvenue,

SORTILEGES

POLITIK POKER

Infogromes,

190 FF {5 7) 10
5
]

MG S R VN

11 s’agit d’une simulation d'un jeu de poker avec des
régles sensiblement modifiées : les figures sont des per-
sonnages du « gratin » politique, et les couleurs des par-
tis. L’écran est bien présenté, ce qui rend le jeu agréable
@ urtiliser. Les caricatures des personnages politiques sont
excellentes (on les reconnaft tous). Divertissant et amusant.

Infogrames,
190FF (5 7) 1o ] .
5]
0]
MG S RYN

Serez-vous celui qui trouvera [e talisman enfow dans
le temple maléfique d'ol aucun étre vivant ne revient ?
Pour cela, il vous faudra trouver les parchemins et divers
objets qui guideront vos pas. Graphisme de qualité et ani-
mation remarquable sont les deux points forts de ce jeu
d’aventures. Un sens aigii de I"orientation est indispensa-
ble pour se repérer parmi les multiples piéces. Eh, oh
supréme extase : les régles du jeu sont livrées sous la forme
d’'un doux poéme !

FULGUR

Minipuce, ' E
195FF (3 7) 53
E !

MG SRYN

Une mission des plus périlleuses vous a été confiée par
la confédération intergalactique. A bord du Fulgur vous
devez rapporter un maximum d’épices d’une planéte si mal
famée que ceux qui ont voulu la visiter n'en sont jamais
revenus. Ce bon logiciel d"action se distingue par le nom-
bre de joueurs qui peuvent s’affronter (jusqu’a six). Le
graphisme reste moven,

KHRONOS |,
Coktel Vision,
180 FF [5 7), 250 FF (9} 3

M G 5 RV N

Perdu dans un chiteau médiéval, vous avez sept semai-
nes pour accéder 4 I'éternité. Tout au long de ce périple,

CARTOON

10 4
MAKER |
free Game Blot, 1| M
175FF(57) 01

MG SR VN

Avec ce logiciel de création graphique, vous allez met-
tre en valeur vos dons artistiques : créer et sauvegarder
votrespropre bande dessinée {affichage successif de cing
animations). Cet outil de création offre des possibilités
d’animation et de graphismes intéressantes et bien con-
¢ues. L’option loupe permet de peaufiner vos dessins. 11
est malheureux de ne pouvoir utiliser le crayon optique.
Le curseur (petit point mobile) est parfois peu visible. Ce
logiciel demeure un outil indispensable bien documenté
malgré ces quelques petits défauts.

LE TIGRE _
ET LES CHEVRES

free Game Blot,
145 FF [57) o

5

¢

MG SR VN

Bagh Chal ou comment coincer un tigre quand on n’est
qu'une chévre, et comment manger les chévres quand on
est le tigre. A deux joueurs ou seul contre I'ordinateur,
ce jeu de stratégie vous fera passer de longues minutes de
suspense. Le graphisme est assez moyen, Chose amusante,
pour une fois il est plus facile d’&tre chévre que tigre.
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TESTS LOGICIELS

LOGICIELS SUR LE GRIL

PATCHWORDS

Beiin, 230 FF (5.7

MG S R VN

Un ensemnble de deux cassettes abordant trois aspects
des langue et civilisation anglaises. Les sens des noms com-
muns (définition, synonyme, contraire), les noms propres
(villes, régions, personnages célébres), et les chiffres, tels
sont les thémes abordés. Ce logiciel constitue une méthode
vivante et attrayante d’apprentissage de la langue anglaise,
rmais la manipulation des deux cassettes est malaisée.

MINER 0
2049ER s

Fil, 345 fF,
cortouche (57 9) °

M G S R V N

Partez en compagnie de Bounty Bob a I’exploration des
dix sailes d’une ancienne mine d’uranium ol fourmillent
piéges et redoutables mutants. Des décors variés et une
animation de bonne qualité rendent ce logiciel fort inté-
ressant. Avec ses cing niveaux de difficulté, vous n’étes
pas au bout de vos peines.

' LUTINS "

Minipuce,

175 [57) 5 3

MG S R VN

Ce programme se décompose en deux parties. La pre-
miére est un jeu d’action ol vous devez faire survivre un
lutin dans un environnement hostile. Avec la seconde, vous
mettrez en valeur vos dons de créateur. En effet, il s’agit
d'un programme de création et animation de lutins. Le
| jeu en lui-méme est décevant, I’animation est moyenne et
les décors inexistants. La partie création, quoique com-
pléte, n’offre pas de résultats appréciables.

| CRE= o
GRAPHIC | .

Ployeux, 180 FF [5 7)

0

M G § R VN

Ce logiciel a pour but de faire assimiler la notion de
représentation graphique 4 Penfant qui, une fois celle-ci

T ——
20 - MICROTOM N° 6 - MAVIUIN 1986

acquise, pourra créer ses propres graphes. Une mise en
ceuvre trés simple et une présentation concréte sont les
atouts de ce logiciel. Regrettons malgré tout I’absence
totale de commentaires de présentation.

B“Gs 10
BUSTER s

Free Gome Blof, 0
125FF{57)

T

MG S RVN

Les Bugs comme les mercenaires sont sept. Ils ravagent
votre Thomson au point de le rendre inutilisable. Vous
devez les anéantir. Cette aventure graphique vous emméne
au coeur de votre machine et vous fait découvrir les diffé-
rents éléments qui la compose. Les dessins sont pauvres,
I’animation peu réussie, le déroulement sans originalité,

LE JEU
DES
MARELLES

Free Game Blot,

145 [57) s —|
V]

MG S RVYN

[¢]

Vous disposez de huit pions, il faut en aligner trois ver-
ticalement ou horizontalement ; 4 chague ligne réussie
vous retirez a votre adversaire un pion. Le jeu s’arrdte lors-
que "un des joueurs ne dispose plus que de deux pions.
Jouez contre I'ordinateur s’avére vite difficile, dés le niveau
trois il devient redoutable, avec parfois des défaillances
inexplicables. Un jeu agréable d'une mise en pages claire
et une utilisation trés simple griace au crayon optique.

CONTROLE
AERIEN

Yifi Intemationdl, 10
495 FF,
cartouche (5 7]

5

o]

MG SRVN

Congu par des aiguilleurs du ciel professionnels, ce logi-
ciel vous initiera au maniement d’un radar, et, surtout a
la gestion du contrdle aérien. Grice 4 une notice claire et
détaillée, vous prendrez un plaisir certain & utiliser cette
remarguable simulation. Les huit niveaux de difficulté
vous feront progresser de maniére constante jusqu’a deve-
nir un bon superviseur. A partir du niveau 7, il est préfé-
rable de jouer avec un assistant ! ]

JEAN-CHARLES CASTELLI et ALAN CUGEL



20, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES - Tél. : (1) 43.28.22.06
du mardi au vendraedi - 10h320a813h-15h 319 h—lesamedi :10h 30419 h

PROMOTION

[0 T07-70 + magnéto + basic + moniteur

couleur .. 5250 F (JMO5 + magnéto + moniteur monochrome
QT07-70 + magnéto + basic + moniteur suhore . ..3360 F

monochrome .. AU (4560 F OJMO5 + magne‘ln + moniteur couleur 4350 F
CIT07-70 + lecteur dlsqusrle + moniteur [0 MO05 + magnéto + moniteur couleur +

couleur ...7850 F extension quisk diskdrive .............. G4GOF ==

LE R E R R R RN NERERR]

) LOGICIELS
gmm_r ﬂnmmﬂmﬂ-- o -1--;‘;65 : M mimo 7.0 disgaetie o C: cassette 7, T07.70-5 - MOS . . T08
nsion avec 0LOD).......
D tucteur-envegistrear “Quick Disk” .. 850 F DS e Deesaeens
5 la plasite iscunnae £ ETIAETs e
S ealaresic W19 = .12
Q lur 165, W -
2 lirw wm ot Boan C7 -2 L1709 comglet avec maniteur coulewr .. 8 990 F,
 legn M. 7 lr val 11
D laps M&? |m| . F *
b b L clavier + uniti centrale avec lecteur disquette

S‘l.rl imkgré + crayon optique. 7 950 F

. 45Q.F

O imprimants thermique, .. ........... 380 F 350 F
e 7 lecteur disquette suppbémantaira .. 1950 F

O cable imprimante jpour TOS) .. ....... 190 F

miner 20487 58
namirs 10 [featall
la plants inconaee C1-5
} thrashild C7-5.5

T [ [ T o U ||

O magnétg. T07-T07-70..495 F
Cmagnéto. MO5 ........ 485 F
. Ot veldeel TO7-70... 1690 F
Ol et mém. 16KTO7 ... 485F
Tl et incrust MOS-TO7-70485 F
O cont. comm, M05-T07 . 585 F
O erayon optique MO5 ... 185
O chble npr, Thamsan .. 250 F

[1l'ensemble : TO7-70 [clovier mécanigue) +
mgnmnmu + 2 !m:ld: + 2 revoes .
3

L [

O cble moni mono. ..... 115 F
O ext, mém, 4K
™70 1.185F

Il ne hei manque goe la parole”, symbé. VOO la lii donne |
Tris performant ce synthiéviseur vocal va vous permenre
de rendre vatre ordinatesr plus bavard qu'wn poliicien en

(R A EERE EEER RN EE RN AR S ENER R RN E R ERE N R AN R RN Y]

O0oCcODOOSo0oo00n:

campagee | ]
O synthétisenr vieal ... e s ... 499F [ .
= LiTenssmble : MOD5 (claver mecamique) +
L fes dheun du stade (D8] 7.5 \sn 5 métophone + crayon opl-qua +2 Iog-mt:
produits PERITEK Ll ballide airs du big hea DT 263 d M + 2 réwyks F s
Oeolercals 7-5 . g . 2300 F
o g -
[ O reme: l.él.rulilimanrh;! sk g
g e A S 45 E
: g = " BOF
\ E .
E . Grice  cetle interface vous pouver brancher
] . I type de manettes di jeus que vous désirer.
}W . De plus un bus de sertie vous permet de bran-
. 1?3 . cher an mbme tamps un awire périphérique.
O mégabus 2 M5 -
Damnllhu . 52 .
Dextension 8 K 107, 05 M
Ol clavier mécaniqua TO7-70. 60 -
Ol elavier mécanique MOS . gg :
65 -
ng Foe
H L]
C

o 05
Ole lrhal la s CF
O mulsglhe. casan-iet C7-5

salyphet . 450

D cabarcale + stalisti, + gragh. 1420
LIVRES

Sl 100

oz o0 ass, T [ quickshet 2 .........
L H'I!lnnl«bw: |!I \'ﬂ? i |zs

! Ege a1 ri Grdced ceti jusqu'd 3 appareils
'ma- .‘ D! ‘%, . m Em"": azzambl ;.;nungs.m 145 on sortie phritel sur vwa moniteur ou 1éévisaur ic!ble m:
ur tevt petics manul Kgembl SrasE o o cond pon fegrei} imprface mui-pénitel
Llimprimante impact — supar jaur M| s Jor i Cia tach mnuﬂur 10, 8 E‘L‘ﬁ,“:w ﬂ'"'ﬂ“ﬁn’"ﬁcfﬂaﬂﬁur connecier rmter
160 ced. qualité courrier) . 77 bati MDB-107.76 [méih. piat} 110 Ciln Face cachie do M h I ol il " i
 imprimante impact {30 “” L exercices pour MOS 0 TOT-700 85 S manusl n:'lluul TD? ace mu i-plrite § peut ausei ra yiiish comme ralionge
P P CIMOS w TOT.70 o bumilln . 120) G manuel techiges cu MOS péritel peur tout sppareil

O imprimants impact 40 col. L V295F SIMOS  TO7-70 powr fous . ... 105 U rallonge prited [3.20m} ...._............. ... 235F

-
T AL LR ELEELELERE LN LELEEEYEEEEEELEELEAEEEESE SRR RS ERSEREEEENEEEEESNEEE NS EEENEENERERNELERSR.LS

L]
L]
&
L]
L]
L]
L]
Ll
.
L]
L]
L]
L
L]
L]
L]
L]
-
Ld
L]
L]
L]
&

COMMENT COMMANDER :
- Cocher lefst artitfels} ddsiréis] ou fanes.en une hete sur une feuile & part. - Faites le total + frais de port (20 F pour echats inlisieurs & 500 F, 40 F de 500 & 1000 F, BO F pour tout achat supérieur & 1000 F.

Jeposséde: OTO7  [IMOS  OMO7-70 OTog z
NOM : PRENOM : Lo >
ADRESSE : __ ____ CODE POSTAL : VILLE :

Mode de paiement : O chégue O mandat O contra- remboursemem {prévoir 20 F de frais) __ _
envoyer le tout 2 : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES réseau




O3=INPUT$(1): PRINT Os: PLAY Sis
610 IF Os="0" THEN FOR X=1 TO LX: FOR Y=
1 TO LY: TABS(X,Y)= : NEXT ¥Y,X: GOSUB 1

Q0

580 RETURN '——--—-————vmmm————

700 PRINT HO%"Preseantation"EF$

710 CONSOLE 0,3,.1: COLOR 6: X$=CHR$(64+

LX»: LOCATE 0,3,1: PLAY S0s

720 A3=INPUT®(1l): PRINT"Le tableau a"lX"

coloones sur 10 lignes":PRINTY numero

tees Al Bl ... "X$"10 (ou "X8":>": FRINT

"  s0lt"LI¥LY'cases de"NCAS"caracteres"

730 A3=]NPUT#(]1): PRINT"Dans une case, e

ntre”: PRINT" wune valeur numerique (V)

12.5 12+434";: PRINT" un texte ("T8")

TITEE "T$"12 notes": PRINT" une f

ormale (F) +B2+B3 +B2#1.186 ",

740 A®=INPUTS(1): PRINT" la formule

debute par + et ne concerne gu

e les cases au dessus EFF abandon d'

une entree ";

750 AS=INPUT$(1): PRINT" CNT+E effacer

le tableau": PRINT" CNT+F format des ca

ses": PRINT" CNT+P tableau Budget": PRI

N1 CNT+Q gquitter le TABLEUR “;

760 A$=INPUT$(1>: PRINT: PRINT: PRINT"

"FLE$'' changer de case": FRINT" 7 ]

ette presentaticn

770 A3=INFPUT&#(1>: PRINT: PRINT: PRINT FL

E%; BANS; ; CONSOLE ©,24,.0 .

790 RETURN '----—=————=—————e

800 FRINT "Budget"EFs

810 RESTORE 800: FOR X=1 TO &: READ MOTS$
TABS (X, 1)=T2+MOTs: NEXT: FOR ¥=2 TO 10
READ MOTS: TABS(1,Y)=TS+MOTS: NEXT

PROGRAMMES

TABLEURS ET PROGRAMMATION

820 FOR X=2 TO 4: U=0: V=0: F=10000

830 FOR Y=2 TO 4: R=INT(RNED*N¥PR%)/FR%:
TABS (X, Y)=MID$(STRS(R>,2): U=U+R: HEXT
B840 FOR Y=6 TO B8: R=INT<RND*N*PR%)-/FPR%:
TABS(X, Y)=MIDS(STR$(R)>,2): V=V+R: NEXT
850 READ TABS<(X,5), TAB®(X,9), TABS(X,10):
TAVCX,5)=U: TAV(X,9)=V: TAVIX,103=U-V
860 MNEXT X: GOSUB 1000 *tableau

B70 DATA " BUDGET familial ler trim.”,ja
avier, fevrier, mars,avril

875 DATA " Salaires"," Allocations",” Co
mmandes",” total + entrees”,"” Depenses",
" Charges et loyer"," Loisirs"," total -
sorties","” Solde = entrees-sorties”

880 DATA +BZ2+B3+Bd4, +B6+B7+B8, +B5-E9
885 DATA +C2+4C3+C4, +CH6+CT+CB, +C5-C0
890 DATA +D2+D3+D4, +D6+D7+D8, +D5-DG

295 RETURK "-----

900 'commande suivante

910 COLOR O,7: GOSUE 1100: COLGR 7,0

G20 MOTE=TAB®(X,Y): M$=LEFTS(MOTS, 1)

920 iF M$=T$ THEN MOTS=TYS{03+": “+MIDS(
MOTs, 20

940 IF M3>Fs THEN MOT$=TYS(1r+": "+MOTS
950 IF M$=F% THEN MOTS=TYS(Z)+": "+MOTS
950 PRINT HOs%" case "XYS$" "MOTS; EFs: PLA
T Sis

@70 LOCATE 14,0,1: COMS=INPUTS(1?

980 IF COM2=CHR®(17) THEN LOCATE 14,0: P
RINT EF$"Quitte 'O'ul ";: D&=INPUTS(1)
990 COMMAN=(COM$<>CHRS(17) OR Os<>"D")
995 RETURK ' -~-
1000 'affiche le tableau

1010 CONSOLE 4,24: CLE

1020 FOR X=1 TO LX: FOR ¥Y=1 TD LY

*NANORESEAU.
‘DU NOUVEAU!

(16)85.41.36.16

*kMarque déposée Léanord
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PROGRAMMES

Vous avez la passion des programmes au point de vous y meftre
dés le matin ¢ Ne vous lancez cependant pas téte baissée, sans
méme prendre le temps de consulter leurs critéres d'utilisation.
Premier critere, le langage : n'importe lequel
oourvu que votre Thomson le comprenne. Second, le niveau
de programmation, coté de 1 & 3.

(L,
\! .'46
NIVEAU 1 NIVEAU 2 ] NIVEAU 3
DEBUTANTS PROGRAMMEURS INITIES MORDUS

EDIBAS:
DU RANGEMENT
DANS LES LIGNES

Cet utilitaire vous permetira d'obtenir une liste aérée
MO 5, T0 7, ofo s .
MOSTOT et clarifiée par des sauts de lignes, des sauts de pages
et une présentation des instructions dans le meilleur style
de la programmation structurée
(décalage ou indentation).

L rutilitaire Edibas nécessite un MO 5 ou o En début de travail, par des écrans successifs, Edi-

un TO 7/70 (un TO 9 !), un lecteur- bas propose de modifier les parameétres pris par
enregistreur de programme ou un lec- défaut (voir encadré 1) et demande les noms des pro-
teur de disquette et... une imprimante. La procédure grammes a lister (Jusqu’a vingt). Pour chacun, il est
3 snivre est la suivante : possible de choisir le numéro de la premiére et la der-
e Sauver le ou les programmes & éditer sur cassette niére ligne a lister. Ensuite tout se passe sans vous.
sous forme ASCII. Si vous avez acheté assez de papier, vous pourrez

o Charoer le nrogramme d’édition : Edibas. laisser votre cher matériel se débrouiller tout seul et




aller vous aérer sur un court de tennis... Au retour,
tout sera édité proprement sans attente crispante.

La liste d’Edibas ci-jointe, éditée par Edibas lui-
méme, donne une bonne idée du résultat, mais
détaillons un peu.

En téte de chaque page : le nom du programme,
la date choisie et le numéro de page. Dans le cours
du programme, nous trouvons deux types d’actions :
celles qui résuitent d’un marquage de votre source
et celles qui proviennent de I’analyse du Basic lui-
méme.
¢ Actions résultant d’un marquage d’une source

Il est possible en insérant des lignes commentai-
res particuliéres (voir encadré 2) de déclencher des
sauts de ligne, des sauts de page, des décalages a
droite ou a gauche, des lignes remplies par un carac-
tére unique.

e Y S —|

2. LES COMMANDES SPECIALES
Ce sont des lignes commentaires avec la cote (*/)
suivie d’un ou deux caracteres de commande :
'/ ; saut de page,

si : saut de i lignes (1 & 9,

@€ . remplissage de la ligne par des caracteres C,
4 : décalage & droite de i colonnes pour les lignes
suivantes (1 a 9

1. décalage & gauche de i colonnes pour les
lignes suivantes (1 & 9), (& utiliser pour faire
ressortir un paragraphe ou une répétitive gérée sans

FOR...NEXT).

]

11 est & noter que ces lignes commentaires sont elles
aussi éditées afin de ne pas les oublier lors de mises
a jour ultérieures. Vous pouvez sauter de une a neuf
lignes jusqu’a concurrence de la fin de page.

* Actions provenant de ’analyse du Basic

Edibas réalise I’indentation des instructions con-
ditionnelles :

PROGRAMMES

— le contenu d’un FOR...NEXT est décalé de trois
caractéres par rapport au FOR et au NEXT. Cela reste
vrai pour les répétitives imbriquées ;

— IF est décalé de un caractére, THEN et ses instruc-
tions sont reportés sur la ligne suivante, décalés de
deux caractéres par rapport au IF, ELSE et ses ins-
tructions sont reportées sur une ligne, alignés sur
THEN ;

— 1a seule condition a respecter est 1’écriture des IF,
FOR, NEXT en début de ligne.

En conclusion, le programme est un peu long a
saisir mais, pour les dévoreurs de papier comme pour
ceux qui apprécient les choses claires, le jeu en vaut
la chandelle.

Rappelons enfin qu’aux instructions de graphisme
prés (utilisées par les menus successifs), le Basic est
au standard Microsoft.

THIERRY QU

J. LI CORPS DU PRUUGKAMMLE

Les sous-prograi
o .. . . AT

recne IF, FOR
NEXT ' o

EDIBAS




I {zurite oo encodrd 3]
Er-tdtes ':|Ighf.“ ﬁDD[}] 14 URS=LEFTSC(URS, U2-1)+USS+XI DS (FR
Trallement des commandes d'édition . 18 HEK;. L Ll
le caractire / sout de poge (ligne ?”}U{ 16 LOCATE UX,UY:PRINT URs;:LOCATE UX,
le caroctére = sout de ligne (ligne 7200 Ty
le caroctére © répdtifion de caractbre (ligne 7400) 17 U3S=INPUTS{1): U3aASC(U3s)
le caractére + Indentotion & drolte (ligne 7600) 18 IF_EEE‘EI‘
le caroctére = indentation & gauche ﬁigna 7700 e o : ;
Traitement des Instructions Basic : 19 e OR U930 4NN, SA4IE) Ui
IF : indantotion de' | caraciére & droite &t décou- Y IHEN 23
page en condition, acfion |, oction 2 (éventuelle- 20 IF tU3=8 AND Ul=Q) OR (U3<»8 AND
mentf(llgne 8100]. 1=UL}
FOR : &dition de ligne puis décologe 4 droite de trois THEN 23
caractéres pour les lignes suivantes [(ligne 8400, 21 IF U3=4

THEN Ul=T1-1
ELSE Ul=0U1+1
22 PRINT U3%;:60TOD 17

NEXT : décalage & gouche de Irols carachéres puls
édition de la ligne [ligne B400).

Routines de décalage-(ligne 9| (0] +elles contrdlent 23 PLAY "DO":GOTO 17

si lep décaloge est valide et se citus entre la marge 24 URg="©

gouche af le miliau de 'imprimonte. 28 FOR U2=UX TO UX+UL-1

T R Ao 26 1F SCREEN(UZ,UY}=ABC{USS)
Les ?rriflhle: {variohles de soisie de chalnas da TRER UEs=ULaes *

carachires] : ELSE URS=URS+CHES (SCREEN(UZ,
UX position en X, Uy

UY paosition en Y, 27 NEXT

UL longuenr, 28 LOCATE UX,UY:PRINT URs;: RETURN
UD nombre de décimales, 29 'l

URS résultat de la saisie,

7 \ ; 5 lmiE 3a ! numarique avec MNAJ (UX,UY
UPM nombre de programmes moximous & editer, L -

UL, UD, URS, UBS, USS U338, U1, U2,03, U4

I P$() LD() LF() nom de programme & éditer, ne de AR
| ligne début, n® de ligne fin, 31 URS=LEFTS(URS+UBS, UL Ul=0: Ss=" 0"
i GRS({l) coroctéres d'angles du cortouche menu, 32 FOR U2=UL T0 1 BTEF -1
LP% nombre .-jEu |igne§ Dh",-'ir.ql_'-E'.'- par poge, a3 1P MIDS(URS, D2, 133>

M% marge haute +basse par page, THEN UZ=1:GOTO 35

LL% nomore de lignes logiques por page, o4 !:Eﬁ;'ffmwﬂl' i {2 2
| G% lorgeur de 'imprimante, 35 NEXT
CM$ commentajre de |'en-éie, 38 LOCATE UX,UY:FEINT URS;;LOCATE UK,
DS dala de |'édificn da |'an-téte, Uy
P% valeur ASCI du caractére de saut de poge de 37 U3AS=INPUTSC1}: UA=ASCCUIS)
|"im rimanie, 38 IF U3=13
THEN 44

LD ligne de début d'édition par détaut,

LF ligne de fin d'ddifion por détaul, 35 IF U3<>8 AND US<>G AND U3<3>43 AND

U345 AND U3<>486 AND (U3I<48 O

PERIPHS nom du périphérique d'entrde ol se trou- U3357) OR ((U3=43 OR U3=45) AND U
ven! les programmes, 14509
M$ messcgzde haut d'écran, dedi Programme: EDIBAS MICROTOX #
UP numéro du programme en colrs o edifion, Date: 12/04/86 Page: 2
UCP comptaur de poge, e
UCL compteur de ligne,

A pe] " T {3= = OR (113 * ]
ESPS gére I'indentation des |:Qr|l§5 du programme, A Ills;-ul}..? § AND Ul=03 OR (U3<:B AND
NL numéro de lo |'Igr?|£-_ml'l COours, ) TN 4N
LS morceau de ligne & éditer {longueur <= alolar 41 IF U3=8
geur de 'imprimants). THEN Ul=U1-1

ELSE Ul=Ul+]
42 PRINT U3s;:GOTO 37
43 PLAY “DO" i GOTO 37

Lt = ——— s =L = e i s 44 UR$="":U3=0
B ) 45 UZ=UX
Prog o mmes EEIBAS HluEDTDH a 46  IF U2sUX+UL-1
Date: 12704766 cage; 1 THEN 57
1 DEFINT W CLEAR 3000, .4 47 U4=SCREEN{UZ, UY)
2 Upg=" 48 IF U3<>0 THEN IF U3>UD
"o UDS=" gdRsERREEE" THEN 37
8 'GOTD 100 ELSE U3=U3+1
g ‘%1 49 IF U4=46 THER [F TU3:0
THEN Ul=U2-UX:LODCATE U2, UY:GOTO
10 ' Saisle alphanumeriqus avec MAJ ¢ 43
UX, UY, UL, UR%, UBS, USs U3%, U3, Ul, 027 ELEE U3=1
URS S URS=URS+CHR3(U4)
11 URS=LEFTS (URS+UBS, UL} : Ul=0: USs=CHR S€ U2=U2+1:GOTO 46
4005 s7 1F UD>»Q
12 FOR U2=UL TO 1 STEP -1 THEN UXS=LEFTS(UDS, UL-1-UD3+"
13 IF NIDS(URS, U2, 1y<h o +LEFTA(UDS, UDD
THER U2=1:00T0D 185 [ ELSE UXs=LEFTS(UDE, UL} -~

{
e e e—
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PROGRAMMES

58

59
100
110

120
130

140

150
180

200
210
220
230
240
250
260
270
280
200

J00
310

320
330

Programes: EDIBAS

LOCATE UX,UY:PRINT USING UXS$;VAL:LU
%3+ RETURN

TREEEER AR RO R
" EDIBAS  V1.05

. J. M. COUYOTOPOULO T.PIQUE
 BUT: ERITION DE PROGRAMMES ECRIT

g

E EN BASIC MICROSOFT '"MOS-TO7
PR RS E R R R R R R E R R R EEE R E R
g 3.1

' INITIALISATIONS

UPK=20:DIN PS{UPM), LD(UPN}, LF(UFM)
DEFGR$(07=0,0,0.0,3.4,8,8
DEFGRe{1)=0,0,0,0,162,32, 16, 16
DEFGE3(2)=18,16,32,192,0,0,0,0
DEFGRS(3}=8,8,4,3,0,0,0,0

GOSUE 5000

GOSUB 5200

LP%=¥2 Nombre de 1ign
es physlques par page

M%=T LL%=LP%-M% * "Marge & Hombre
de lignes logliquew par page

GH=80 Largeur imprim
ante

CM$="UTILITAIRE" ' Commentaire
Da="00/00/B5" ' Date de 1'edit

MICROTON &

Date: 1270486 Pagae: 2
ion

40 PE=0 Caractera do =
aut de page

350 LO=100 ' Bebut edition

360 LF=63000 " Fin esditvian

370 PERIPH&="CASE:" ' Peripherigue p
ar defaut

3680 &l

500 ¢ ENTREE DES OFTIONS

510 !

£20 LOCATE 3,7:PRINT "Voulez vous chan

ger les";

530 LOCATE &, 8:PRINT "porametras par d

afaut 7"

540 MA="0 = Ouil # ¥ = Non / FiF":005SU8

5400

BS0 UX=30: U¥=8:UL=3; URs="":GOSUE 10
560 IF . URs="§ "

THEN 1370

570, IF URa="Q M

THEN 1000

580 IF URS="FIRN"

THEN 3300

590 GOTD S50
G600 Tkl

10040 ° SAIBIE DES FARAMETRES
1010
1020 LOCATE 5,11:PRINT "Largeur fmprlma

nEw e

1030 LOCATE 5,12:PRINT "Hombra de ligne

1040 LOCATE 8, 13:PRINT "= physiquas par

page.. ™|

1050 LOCATE 8, 14:PRIBT "= loglquas par

2a B

I.I.U. b
1080 LOCATE 5, 15:PEINT "Caractere de sa

ut de page 7|

1070 LOCATE 5, 18:PRINT "Paripherique pa

r defaut T

1080 ' Largeur imprimante
1090 KE=STRS (0%} NS="30 Nini -132 Maxl

AU+NS+" Par defaut®:GOSUBR 5300

1100 UX=33:U¥=11:UL=3: UD=0: URs="" . GOSUE
1110 IF VAL{URS)=
THEN 1140
1120 IF VAL(URS><3G OR VAL{UR%).132
THEN 1100
1130 GE=VAL(URS)
1140 LOCATE UX, UY:PRINT USIEG "wea" G%|
118¢ ' Nbre de lignes physigues
1160 ME=STR3(LP%): M&="20 Minl ~ T2 Maxi
AaMa+" Par defaut":GOSUE 5400
1170 UX=33:U¥=13: UL=2:UDe URS="""; GOSVE
30
1184 IF VAL(URE)=0
THEN 1210
1190 IF VAL(URZ)<20 OR VAL(URS)>»72
THEW 1170
1200 LP%=VAL{UR®):LL%=LP%- K&

Programme: IDDIEBEAS MICROTOM &
Datoa: 12704786 Pageo: i

1210 LOCATE UX, UY:PRINT USING "&#N"|LF%

1220 LOCATE UX,UY+1l: PRINT USIHG "wée (L
L%
12680 ' Caractere de saut de page
1240 MS=ETRH(P%) N$="0 Minl ~ 205 Haxi
A edss Par defaut':GOSYE B400
1250 UX=33:U¥=151 UL=3: UD=0; URSw" " 1 GOSUE
30
1260 IF VALLUR%)=0
THEN 1290,
1270  IF VALLURS)<0 OR VALCURS) 255
THEN 12650
1280 P¥=VAL(URS)
1260 LOCATE UX,UY:FRINT USING "wed"; P
1300 ' Parlpborigque d'entree
1310 Ms$="[Driva; 7/CABS; /" +PERIFPH*+" par d
efaut' GOSUE S400
420 UX=33:07=18: UL=5S; URs="" i G03UB 10
330 1F URE=" o
THEN 1370
1340 IF URS="CABE;"
THEN PERIPHS="CASS:":GOTD 1370
188506 IE MIDSCURS,2, 104"
THEN 1320
1360 PERIPHS=LEFTS(URS, 2
1870 ' Date du jour st commentaire
13680 LOCATE 5,17 PRINT "Date de l'edltl
an. g
1360 LOCATE 5, 18:PRINT "Commantalre
1400 Nf=" JJ/HMsAA 403+ Par defaut®
GOSUR 5400
L4100 UX=268:UY=17: UL=&; URS=""GOSUEB 10
1430 IF URS{M a
THEN DE=RIGHT®("QOOG0QO000"+UHE, 8

4
1430 LOCATE U, UY:PRINT D8
1440 ME="10 car Maks '"+CME+" par defaut

‘1 GREUE 5400
1450 OX=26:;U¥=16; UL=10: URs="". Q0508 10
1460 LE: URELCE" |
THEN CM$i=LEFTR (RS Ll
100

LOCATE UX,UY:PRINT CH%;

Galeie des programmes
|
GOSUB S200:UF=0
LOCATH 5,22:FPRINT "Frogramms;
Debuti*)
2040 LOCATH 5,23: FRINT "Conflrmation:
Fin "

2050 *+3
2060 LOCATE 16,.22: FRINT BPCC&8); : LOCA
TE 33, FRINT EPC(S7; 1 LDCATE 3

IIRT SPCOS); ILOCATE 19,23
PRINT™
Nt=''Nom du programme ou FIRY GO

2070
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ialahTIvIY
‘HP\ I ﬂl;]muﬂm
WAV YIY

EDIBAS

SUB 5400 3170 UX=UX+1
2080 UX=16:UY=22: UL=8: UR$="": GOSUB 1 3180 IF UX>6
0 . THEN 3270
3190 IF MID$(MS$, UX, 1><>" »
THEN 3170
Programme: EDIBAS MICROTOM 6 3200 NL=VAL(LEFT$ (M8, UX-1))
Date: 12/04/86 Page: .5 3210 IF NL<LD(UP)
THEN 3250
2090 IF URs=" " 3220 IF NLO>LF(UP)
2100 IF URS="FIN g 3230 M$=RIGHTS (M8, LEN(M$)>-UX)
THEN 3000 3240 GOSUB 5600
2120 M$="1 Min/63999 Max/"+STR$(LD)+ 3260 ‘-3
"' Defaut":GOSUB 5400 3270 CLOSE #2:GOSUB 6400
2130 UX=33: UY=22: UL=5; UD=0: UR$="": GO 3280 NEXT UP
2140 sgg 32L(UR$>—O ' gl oy
N 3300 CONSOLE 0,24, 0,0
THEN LD(UP)=LD:GOTO 2170 3220 cLS e
2150 IF VALCUR$)><1 OR VAL(URS)>6399 3880 3ab
° THEN 2130 3980
’ 1]
2160 LD(UP>=VAL (UR$> gggg i HAUT DB LI ECRAX
2170 LOCATE UX, UY:PRINT USING " ##### Bcan oL
#; LDCUP) ;
2180 M$=STR$ (LDCUP)) : M8=RIGHTS (M8, LE ggig f?§53f464?;?315 4
N(M$)-1>+" Min/63999 Max/'"+STR$ 5050 LINE _(515 275 i
(LF)+" Defaut”:GOSUB 5400 5080 LIRE €8 27
2190 UX=33: UY=23: UL=5: UD=0: UR$="": GO 5070 LINE -<4. 4>
SRt sgg 3XL<UR5>—0 5080 LOCATE 0, 0: PRINT GR$(0)
YBEE B¢ am oL G g 5090 LOCATE 39, 0:PRINT GR$(1)
Tl 5100 LOCATE 39,3:PRINT GR$(2)
2210 IF VALCURS)><LD(UP> OR VAL(URS) 5110 LOGATE O, 3: PRINT GBS (37
, 31
>5$:§§ 450 5120 SCREEN 4,6,6
L L5 5130 LOCATE 1,1
2220 LF(UP)=VAL( 5140 PRINT "EDIBAS V1.05 EDITION DE
2230 LOCATE UX,UY:PRINT USING " ##### PROGRANMES"
" i LECUP) 5150 LOCATE 1,2:PRINT "Rep:"
2240 M$="0 = Qui / N = Non": GOSUB 54 5160 RETURN
00 5170 ' %1
2250 UX=19: UY=23: UL=1: UR$=""": GOSUB 1 :
° 5200 ' CENTRE DE L'ECRAN
2260 IF UR$="O" 5210 !
THEN 2290 5220 CONSOLE 4,24, ,2
2270 IF UR$<>"R" 5230 OLS
THEN 2250 5240 SCREEN 6,6, 6
2280 P$ (UP) =" " GOSUB 5500: UP 5250 LINE (4,365 (315, 36>
=UP-1
5260 LINE -(315,105)
2290 IF UP<UPM 5270 LINE -(4,195)
~ , FAEY. 20080 5280 LINE -(4,36)
€300 ‘-3 ’ 5290 LOCATE 0, 4:PRINT GRS$(0);
£310 " 5300 LOCATE 39, 4:PRINT GR$(1);
3900 0 EpITION 5310 LOCATE 39,24:PRINT GR$(2);
3010 5320 LOCATE 0,24:PRINT GR$(3);
3020 LOCATE 3,22:PRINT SPC(35);:LOCATE £330 SCEEEN 4.6.6
~ 3,23:PRINT SPC(35); i
ggig U?;U§p=o Programme: EDIBAS MICROTOM 6
THEN 3300 Date: 12/04/86 Page: 7
3050 OPEN "O", #1,"LPRT: (" +STR$ (G%)+")" 5340 RETURN
3060 FOR UP=1 TO UM 5350 ' X1
3070 COLOR 3:GOSUB 5500:COLOR 4:LOCA
TE 2,22:PRINT "Programme *+P$(U 5400 '  AFFICHAGE MESSAGES
P)>+" en cours'";SPC(8); 5410
3080 LOCATE 10,23:PRINT "de "+STRS$(L 5420 COLOR 0:LOCATE 6,2:PRINT M$; SPC(33
D(UP)>+" a"+STR$(LF(UP)); SPC( —LEN(M$)); : COLOR 4
8); 5430 RETURN
3090 ’ 5440 ' X1
3100 OPEN " 1", #2, PERIPH$+P$(UP)+".BA
s 5500 '  AFFICHAGE PROGRAMMES
5510 !
5520 UX=((UP-1>MOD 4)%9+2: UY=INT((UP-1)
Programme: EDIBAS MICROTOM 6 /4)+6
Date: 12/04/86 Page: 6 5530 LOCATE UX,UY:PRINT P$(UP);
3110 LINE INPUT #2,Ms$ 5540 RETURN
3120 UCP=0: UCL=255: ESP$="" 5550 '
3130 143 5600 ' EDITION D’'UNE LIGNE (NL,Ms)
3140 IF EOF(2) 5610 '.
THEN GOSUB 6400:GOTO 3270 5620 '*1
3150 LINE INPUT #2,Ms :
3160 UX=1 5630 recherche des specificites
— >
R e I B
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PROGRAMES

Programme! EDIBAS
Date

&040 GOSUB B200

BO5S0

6060

IF UX<1l OR UX»>33
THEN S710
ON UxX GOsUBR uﬁﬁﬂ,uﬂﬂﬂ,u?u”.ﬁﬁhﬂ.ﬂu

00,6000, TTA0,

IF LEFTR(MSE, 1ym" "™
THEN 5740
IF LEN(M8) <4
THER S7Q0
IF LEFTS(MA, 2w P!
THEN O0OSUB B1l00:00TD S7R0
IF LEFTS$(M¥s, 31="FOR"
THEN GOSUR 8400:G0TO 57890
IF LEFTS(Ms, 4)="NEXT"
THEN GOSUB 8800.00T0 5780
' x1
i traitement standard
QOEVE 6000
coTD STO0
1

traitement des rem
IF LEN(MS)<2
HEN 5700
TX=ABCI{MIDR (N, 2,132=-31

o0, B000, 8000, 6000, BO00, A000, T20D, 7
ADDO, 7100, 8000, 8000,
ﬁﬁuﬂlﬁﬁﬁﬂ.bﬂﬂﬂ.hﬂﬂﬂ,ﬁﬁﬁﬁ.ﬁﬂﬂﬁ.ﬁﬁﬂﬁ
LBO0D, A000, 5000, A000, 8000, 6000, &40
0, 749Q
RETURN

] EDITION STABDARD

IF RIGHTS (H&, 1}="
THEN ¥A=LEPTS (N&, LEN(M&)=17:GAT
06020

IF LEN(Ma)+6+LEN(ESFS: >0F%

THEN L&=LEFTS (X%, G%-G-LEN{ESP%)
Y Ne=RIGHTS (M8, LEN (N2 I - (GR~-0-LE
N(EGF®11)

KICROTOM &
1204788 Page: a

ELSE LS=N3:M3=""

IF LEN(MA)=0
THEN 6080

IF LEN(Hs ) +8+LENCESPE22G%
THEN L$=LEFTS(M3,6 G%—6-LEN(ESP%)
)i ME=BEIGHTS (%, LEN (M8 - (Gx~6-LE

TOIFL

3+

5070
2080
8000

azog
B2i0
8220

6230
G240

G250
B26a0
BETO

B280
B2G0

6300
5310

a4.00
G410
G420

G430

€440
6450
6460
G470
6480

&800
aalo
8820
6830

[-1-E 3t

B850
Baao
6670
B6aAd
TaLD
Tolg
To20
030

T100

Progr

Tilo
Ti20
Ti3n
Y140

7200
72140

T220

T230
T240
Fa50
T260

TET0
T280
T290

7300
Talo

M({ESFS)2)

ELSE LE=M% M5=""
GOSUE 628016070 6050
RETURN
e

' EDITION LIGNE

IF NL=0
THEN 6280
IF UCL>LL%
THEN GOSUB ©400:GOSUB 6600
TRE=STRM (WL : URR=RIGHTa ("
B BTN N
FRINT #1, URS4ESP3+L3: UCL=UCL+1
RETURN
va

"4 UR

[F UCL»LL%
THEN GOSUB 8400:GOSUE 6500
PRINT wi," "3 ESPS+LE; UCL=UCL+

RETURN

" ¥l
! SAUT DE FAGE

IF UCL=2%
THEN G4
IF PR<x0
THEN PRINT #1,CHRS&:(P%);:00TD a4
Ta
FOR UcL=UCL+1 TO LP%
FPRINT #1.""

|._r;
¥
g

]

NEXT UCL
UCL=255: RETURN
Fgy

ENTETES

UCP=UCP+1 UCL=0

PRINT #1,"Programme: “+Pa(UPY+"
“4CHe: UCL=UCL*1

PRINT #1,USING ™ Dater ‘''+D8+

Page: ##";UCP:UCL=UCL+L

PRINT #1,"" i UCLeUiL+]

FEINT s, " UCL=UCL+1

RETUEN

P EEE RN RN
' CARACTERES SPECIAUX
PR R E R E R AN
i1

Caractare -
amma: EDIBAS

Date: 12704786

NICROTOM &
» Pagai B

Baut ds paga
GOSUR 6000: GOSUE G400
RETURN
Vil
! Caractera X

Saut de ligne
IF LER{ME} (3

THEN T3QO0

UXs=M%: GOSUB 6000
UX=VALCHIDAC(UXS, 3, 13
ey

IF UX=0
THEN 7300
IF UCL>LL%
THEN 7300
PRINT #1,"":UCL=UCL+1:UTX=UX-1:4Q
oTao 7280
t=3
RETURNE
"kl
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_ PROGRAMMES
EDIBAS

400 Caractars 0 Vi NL=0:UX=22: GOSUR 9100 COSUBR 60
7410 Repetition de caracte 00 Ue-2: GOSUE @100
re B190 IF UD=0 ARD UDC>O
7420 URS="" THEN M3=LEFT&(UX%®, UDC-1);GOSUB
7430 IF LEN(M& <3 GO0C: MA=RIGHTS(UXS, LEN{UXS ) =-UDC
THEN 7470 #17: NL=0:UX=2:GOSUB 2100:G08UB
T440 FOR UX=LEN(ME:+]1 TO GR-6 6000 UX=-2:GOEUR @100
7450 Ms=Ne+MIDS (N%, 3. 12 B200 IF UDxO AND UDCH»>Q
460 NEXT UX THEM M3=LEFTS(UXS$, UD-1,:G0O5U8B &
7470 GODSUB 6000 GO0 Ma=NIDRCUXS, UD, UDC-UD) : HL=
Y4B0D RETURN tUX=2+GOEUE 9100 GOSUE l.'L'IE-EI.H:I-"
Y490 "¥x] RIGHTS (UXS, LENL{DXa y=UDC+ 13 : GOSH
B G000; UX=-2:G0SUE 9100
TEOD Caractare + 210 UX=-1:GOEUE D1l00: RETURN
7610 Indentation a droite BaZ0 %1
TE20 UXs=M%; GOSUE 8000
7630 IF LEN(UXBI<3 B4 00 Inmtrustion FOR
THER 76460 B410 GOESUE &000:UX=3: OEUER 9100
TEA40 UX=VAL(MIDS(UX%, 3,13} 8420 RETURN
Y450 GOSUB 9100 BAED "Wl
7640 RETURN
TETD 2] BEOD Instruetion NEXT
BS10 UXe=3:GOSFE 9100:;G08UB 4000
Tyoo ! Caractera BE20 RETURN
b B I Indentation a gaucheo ) ¥
FTZ0 UNs=M% 'a*;k!xk*;x*xt*;xx*tt*ix*#x*t:#w:t
PFS0 1P LENCUX3)<3 . ROUT [ NES
THEN T7ad O R R O O 0O O
TTA0 UX==VAL{MIDS (UXS.3, 1) k]
77650 GOEUB 9100 GOEUB 6000
77860 RETURN gLO0 Lecalage (UX, EEP&/BEEPS}
i A oylo IF UX=D0
B000 'm:t1;txx:rcyxtt;t#d1xrtxt1rttxtxt THEN @250
B010 INSTRUCTIDONE EPECIALES 120 [F UXca
A0B0 @Rk R R e R THEN 9210
8030 "xl Tl %1
BlO0D Inmtruction IF decnlage positif
B110 UX=1:005U8 2100: UXS=M8; UD=0: UDE=0 FOR. UY O UY
8120 FOR UL=3 T0 LEN(FXS1-5 ~ESEL4N
Frogramme: EDIBAS O T A |FH ESPR) »GRAE
Date: 12704788 Page 16 SP3=LEFTA{EBPL, G%
BL30 IF HID&{ES, UL, Sy="THENK "
THEN UD=1UL decalage negatif
8140 IF MID&{UX%, UL, S»="ELEE " 1F L}H EEP%) +UX<0
THEN UDC=11L THEN UX==LEN(ESPS)
8150 NEXT UL 230 E =LEFTS (ESP%; LENC(ESPS ) +1Fi}
alad IF UDC<UD
THEN ULL=0 Frogrammae: EDIBAS MICROTOM 6
8170 IF UD=0 ARD UDC=0 Date: 12/04/686 Page: 11
THEH Na=[Ii%, l."I_'J.;L.'E. GRO0
2180 IF UD>0 ARD U ' 40 '#}
THEN M3=LEFTE{UXS&,UD-11:G08UB &
Q00 Ns=RIGHTHC(UXE, LEN (UX2)-JD+1 9240 RETURN
-

DUPLICATION DE VOS LOGICIELS SUR CASSETTE ET DISQUETTE

CASSETTES VIERGES POUR MICRO

Prix T.T.C. par boite de 25, frais de port inclus.

Ci10 | B00F"| 20000 F** |20 ! 9,00 F i 22500 F Ce0 11,00F | 2Z7600F
Cle | BSOF | 21250F 40 1' 1000F | 25000F CEEI 1200F | 30000F
“Tanité i bolte de 25 e aouhalts .~ ot 08C

Commande par boite de 25 exemplaires, 1

Le bon de commande est & retourner accompagngé | pour usage informatigue

du réglement & . N

OFFRE vALABLE 1 MO
casettzs UL TEMOIONAGE ~ OFFESYALRALE | ese
e 9, place de |a Libération WWimatens WL
92310 SEVRES — Tél. , (1) 46 26 71 34 g Fievendeurs, nous consulter.

28 - MICROTOM N°

Qs -"u'l| If'. \f

JUN 198




PROGRAMMES

UN MENU DE COQ

Programme utilitaire, assorti d'une dégustation gratuite. Ou comment présenter le menu d'un
programme comme le ferait un Chef... de programmation.

Basic
MO 5, TO 7,
TO 7/70, TO 9 (Basic 1.0)
yramme Menu-Barre,’ iqcorporable a S9510 BEX & INSTRUCTIONS: "
toutes vOS « Ceuvres », genere un menu 50011 REM ¥ DIM DM$(15) x
dont es options seront ensuite sélectfonnées 59912 REM x T$="":FOR I=1 TO 39:T$= X
en déplagant une barre dinversion vidéo 4 Uaide des | 35012 ESX X T IR L el
fleches de déplacement curseur. Trente-cing lignes de 590015 REM * METTRE EN DATA LE HNOMBRE X
commentaires vous rappelleront les opérations a réa- 59916 REM * D’ARTICLES AU MENU, PUIS X
ier ainsi que les variables utlisies dans ce sous- | 2817 REX 3 CHACHba CRS AKTICURS, s
programme. N’oublions pas, en effet, que cet utili- 50019 REM % INITIALISER PAR: %
taire doit étre intégré a un programme de votre cru. 59920 REM x PAR GOSUB 60000 x
Dans la démonstration de Menu-Barre, un tableau g’gggé gg: : éggggsglgsg’ :
DMS$, dimensionné & 15, contient les différentes 50023 REN XAEKkRkEaRakiniriRkk ek
options & offrir. Ces options, précédées de leur nom- 59924 REM * VARIABLES UTILISEES: *
bre, sont a entrer sous forme de DATA (ligne 300) ggggg gg: nfiad i %;‘;QREUD;E;XT . s
qui seront lus par le sous-programme 60000 (ligne 310). 59027 REM X R = NUMERO DE REPONSE %
Cette lecture est séparée du dimensionnement du 59928 REM x T$ = UN TRAIT *
tableau pour permettre Iaffichage, dans un méme pro- oo A :*x;’;:;:g*;;*.’;xxg*****:
gramme, de menus différents, avec cette méme rou- 50031 REM % I — COMPTEUR BOUCLE X
tine. En effet, une fois la lecture des DATA faite, 50032 REM * R$ = CARACTERE CLAVIER *
GOSUB 61000 (ligne 400) appelle le sous-programme ggggi gg: RO
d’affichage du menu avec entrée du choix, qu’on récu- 50005 REM *kkkkkikik ki kkkartkkkk
pere sous forme d’un nombre R. Aprés ’affichage en 59996 REM % LECTURE DES DONNEES X
caractéres double largeur du mot MENU, vient une | ggggg gg: : *2 *‘;: *ﬁ:g AR *:
boucle qui affiche toutes les options offertes. L’option 59900 REM
retenue sera affichée en vidéo inverse. 60000 READ ¥D -
La ligne 61080, si aucune touche n’est enfoncée, ggg;g §g¥U51 TO ND: READ DM$(I):NEXT I
boucle sur elle-méme. Si la touche « entrée » est 60094 REM \
enfoncée (ligne 61110), on revient du sous-programme 60995 REM ¥ikxikkikkkikkikrkiorkk
avec la valeur de 1’option choisie dans sa musette, ici 60996 REN 'k AFFICHAGE DU MERU ¥
: . N 60997 REM * ET ENTREE DU CHOIX X
la Varla.ble R. Les llgnes 61090 et 61100 sont a l,affut 60998 REN XkkkRkRKKKKKKKKKEKKRKK
des touches-curseur respectivement vers le haut (CHRS 60999 REM
(M), et vers ;e bas (CHRS (10)). L’appui d’une de ces giggg gﬁ};?gnnuam; :ATTRB 1:PRINT TAB(8)
touches diminue ou augmente de 1 la valeur de R, . "MENU”: ATTRB 0:PRINT T$
cela grice aux tests logiques inclus dans ces lignes. 61020 FOR I=1 TO ND: IF I=R THEN COLOR, .0
Ces tests auraient pu étre remplacés par des formu- gigig :gg'fl“’”” IF I=R THER
les mathématiques, mais avouez que I’élégance du NT T$:PRINT"CHOISIR L
programme en efit souffert ! i
Rappelez-vous que sur les Thomson, une affirma- FT"AVEC LES TOUCHES I
tion fausse vous donne 0... comme & I’école, alors BT"PUIS FRAPPER ENTRE
qu'une affirmation vraie vous donne — 1. Clest :INKEYS: IF R$="" THEN
curieux, mais c’est comme cela. Dans ’expression et THEN R=R-
R = R + (R > 1), tant que R est strictement supé- R T BTy
rieur & 1, la parenthése (R > ) étant vraie, elle vaut ‘0 61010 )
— 1 et expression équivaut alosa :R = R—1. —\0 _
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PROGRAMMES

POUR UN MENU DE COQ

550 RETURN

560 PRINT"OPTION 4: MODIFICATIOR"
570 RETURN

580 PRINT”OPTION S5: FIN”

590 END

600 REM

Si R diminue au point de devenir égal & 1, la paren-
thése devient fausse et donc équivalente a 0. Le 1 qui
reste dans R peut donc se voir retirer autant de fois
0 que Pon voudra, cela ne géne guére, futé non ?
R ——— ) Aprés'avoir aipsi ajusté la valeur' d,e R, on donne
Pimpression de déplacer la barre en vidéo inverse. Cela
grace au CHRS$ (30) de la ligne 61010. Ce caractére de
gLi-Sgg:gﬂn%ggilg?gﬁgﬁgﬁm DES c‘ontrole renvoie le curseur a la case depart, en hﬁaut
UB 60000 4 gauche de I’écran. Comme on redessine le méme
écran, mais avec la barre de vidéo inverse sur la nou-
velle option, on a I'impression d’avoir déplacé cette
398 REM ======s======= barre.
399 REX Le chef vous offre en digestif un petit programme
TononmeTn menne test vous démontrant clairement que son programme
Menu est parfaitement au point. A vous de ’accom-
moder aux sauces que vous désirez.

Vous pourrez utiliser ce sous-programme pour géné-
rer plusieurs pages de menus dans vos programmes
les plus ambitieux. Il faudra alors prévoir plusieurs
séries de DATA, suivies chacune, avant le GOSUB
60000, d’un RESTORE N a la premiére ligne de chaque
série.

A vous les menus et sous-menus... et les structures
arborescentes. |

p— p— A FRANCOIS BAYAR

LES CLASSEMENTS
DE FIN D’ANNEE

Voici bientdt la fin de |'année scolaire
avec sa corvée annuelle : les moyennes
et classements des éléves.

Microtom, cefte année, vous donne

un coup de main.

MO 5 TO 7, TO 7/70 et TO 9

€ programme, trés simple, calcule la Le programme dans ses grandes lignes
moyenne des éléves par matiére, puis Ligne 150 : appel du sous-programme de

la moyenne générale et enfin, classe les présentation
éléves par moyennes décroissantes. Vous pourrez Ligne 310 : entrée du nombre et des noms des
I’améliorer en y ajoutant des options d’impression, éléves
des coefficients sur diverses matiéres, la sauvegarde Ligne 500 : entrée du nombre et des noms des
sur disquette, etc. diverses matiéres

[ ostin e i S e g A ]
M Kl I



Ligne 700 :  directives d'entrée des notes

Ligne 900 : entrée des notes, appel du sous-
programme 1000, calcul et stockage

~ des moyennes par matiere

Ligne 1050 ¢ appel du sous-programme 15000, cal-
cul de la moyenne générale, affichage
des carnets individuels

Lignes 1410

et 1600 : appel des sous-programmes 20000 et
20000, classement des éléves, affichage
de la liste ordonnée des éléves selon le
format : place nom moyenne générale

Remarques : de npmbreuses sécurités ont été pla-
cées pour contrdler 'entrée des données, Elles peu-
vent €tre supprimées lorsque le programme sera
devenu familier. La place de 1'éléve n'est pas men-
tionnée sur le carnet, car le classement est calculé
a la fin du programme. Si un éléve n'a pas de note
dans une matiére, son carnet devra écre fait & part.

Un test a été effectué sur une classe de vingl-cing
dléves de CM 1, le temps de trajtement total a &té
d'environ 2 h 45 (saisie incluse);

CHRISTIAN LECOMTE

I ST

20 v

e RLRUR

40 ' -=—— CLASSEMENT DES ELEVES: -

T el

=1 LA S

o 4

B0t === PAR C. LECOXTE =-—-

@n e

100 ¥ F

= b LI

120 ' =—— MNARES 198G

189 **°*

140 1!

150 SCREEN 2,0, 0:;008UB 25000

I80 ATTEBO,D: LOCATH 0,22 31 COLOR 2,0 P

RINT"POUR CONTINUER APPUYEZ SUR UNE TOUC

HE*

170 1IF INEEYS="" THEN 170

300 REM LISTE DES ELEVES A CLASEER

305 CLEAR 2000

310 CLS: INPUT "ENTREZ LE NOMEBRE D'"HLEVE

S A CLABSER";NE

320 CLS: LOCATE &, 5:PRINT “VOUS ALLEZ CLA

2 *ELEVES"

LOCATE 8,9 : PRINT"SI LE NHOMERE D' EL

EST ERRUONE"

LOCATE ©0,11: PRINT'APPUYEZ BUR LA TOD

¥ Foan

LOCATHE &,1%: PFRINT"SI LE FUMBRE D'EL
3T EXAC

ATE 0,171 PRINTAFFUYEZ BUR UNE A

350 Wi=INKEYS : 1F We="" THEN 3560

350 1F wa="F' THEN 310

370 DIM NME{NE);CLE

380 LOCATE 6, 1:PRINT'ENTREEZ LE NON DES E
LEVES"

ag90 FOR [=1TO NE

400 PRINT"NOM DE L'ELEVHE W' ;l::1NPUT NN&
3

410 NEXT

420 PRINT

430 FRINT

440 PRIBT

450 PRINT TAB(B) "VOUS AVEZ .ENTRE LA LIS
TIE DES"

460 FRIRT

PROGRAMMES

LES CLASSEMENTS DE FIN D'ANNEE

470 PRINT "ELEVES A CLASSER.. o

480 PRINT

420 PRINT “POUR CONTIRUER AFPFUYEZ SUR UN

E TOUCHE"

495 IF IBKEYS = " THEN 495

500 REEX LISTE DES DISCIFLINES

510 CLS: INPUT “ENTREZ LE NOMBRE DE DISC
IPLINES" | ND

820 CLS | LOCATE &,5 : FRINT "VOUS ALLEZ
ENTRER" | ND;"DISCIFLINES"

: LOCATE 8,9 : PRINT"SI LE WOXBRE DE D

PLINEE EEST"

5 LOCATE ©,11: PRINT"ERRONE AFPPUYEZ 81U
R LA TOUCHE x F "

=40 LOCATE B,15: PRIFT"S1 LE NOMERE DE D
ISCIPL1IKES EST"

S48 LOCATE 0,17i PRINT"EXACT AFPUYBZ SUR
UNE AUTEE TOUCHE"

S50 VWe=1FEEY%®: [F Wa=""THEN E50C

5S¢0 IF We= "F" THEK 510

570 DIM D1S$(ND) i

580 CL8 1 LOCATE 5.0 : PRINT "BRETREZ LA

LISTE DES DISCIPLINES"

590 FOR J=1TO WD

B00 PRINT" DISCIPLINE N'J::INPUT DiSscJ

610 FEIT

520 PRINT

630 PRINT

640 FPRINT

G50 PRINT TAB{8) "¥OUS AVEZ ENTRE LA LIS
TE DES"

660 PRINT

&70 FRINT "ELEVES ET DEB DISCIPLINES.

530 FRINRT

620 PRINT'POUR CONTINUER APPUYEZ S5UR UNE
TOUCHE"

Ga% [F INKEY$="" THEN 6095

700 REM COMHMENT ENTRER LES NOTES

710 CLE: LOCATE 8,2 1 PRINT'VOUS ALLEZ M
AINTERANT CALCULER"

720 PRINT

730 PRINT "LES MOYENNESE......"

740 LOCATE &,8;PRINT"ENTREZ LEE HOTES L'
UNE APRES"

780 LOCATE 2, 10: FRINT'L' AUTRE SANS ESPAC
E ¥1 VIRGULE, sous"

760 LOCATE 2,12 PRINT'FORME DE NOMERES
A QUATHE CHIFFREB"

¥70 LOCATE 4, 18: PRINT" BXEMPLE 12,5 HT
4 .. TLES00400"

760 LOCATE 0,21 : PRINT'POUR CONTINUEH A
PPUYER SUR UNE TOUCHE"

e e R

|
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- PROGRAMMES

LES CLASSEMENTS DE FIN D'ANNEE

790 IF INKEY$="" THEN 790 11800 We=INEEYS:IF Ws =""THEN 11500
GO0 REM ENTREE DES NOTES 11600 1F Wa="F" THEN 13500

| 10 DIM MI{NDY: DIM MGL{NE) 12000 LOCATED, 21
920 FOR 1=1 TO NE 12100 FOR H=1TO 4: FRINTSPC(30%) NEXT

|] P30 FOR J= 1 TO ND 12200 LOCATE O, GQ+1
Y40 CLS: LOCATE 0.3 & ATTRB1, 1iCOLOR, .11 12300 PRINT USING "wew.##"  T/100;: PRIET"
FRINTHME (L) TOTAL"
950 LOCATED, St ATTREO, O: COLOR, , 0: PRINTDIS 12400 M=T@L
5023 12500 PRINT
RED GOSUE 10000 12800 PRINT
70 M{ir=N 12700 PRINT USIHG "wéw. @e" MA100; i FRIET
oE0 REXT 1 o OMOYENNE"
1030 CLE) LOCATE 10, 29 ATTRBL, 11 COLOR, , LiF 12800 PRINT
RINTHMS (123 12600 PRINT
10490 COLOR, ,0: ATTRBO, O 13000 PRINTYPOUR CONTINUER AFFUYEZ SUR U
1050 GOSUB 15900 NE TOUCHE"
1060 MGOTr=MG 13100 [F INKEYS="" THEEK 13100 ELSE RETUR
1070 CLE N
1080 BEXT 1 13500 LOCATE 0,8
1300 DIN GCNE) 13800 FOR H=1TOl9:FRINTEPC(I8); NEXT
1310 DiIX P{NH: 1537400 GOTO 10100
1320 DIM NNLcNE) 15000 REM 5P2 CALCUL CARNET INDIVIDUEL
1330 PRINTTAB(BIVJE THAVAILLE PQUR VOUS" 15200 TO=D
1340 PRINT 16300 FOR JelTO WD
1350 FRINT 18400 LOCATE O,4+) :PRIET DIS&(J): LOCATE
1380 PRINTTABC12)"VOUS POUVEZ FUMER" 168, 4+J1 PRINT USING VR, R NOT Y S100
1370 PRINT 15500 TO=M(I)+TG
1380 PRINT 15600 ¥EXT
1300 PRINTTAB(S)"OU MANGER UNE FRIANDISE 15700 LOCATE O, 6+ND: PRINT "TOTAL GENERAL
“iPLAY “PPP" f o LOCATELT, 6+ND: PRINT USING “#sd. 48 TOS
1400 FOR A=1 TO KE 100
1410 GOSUB 20000 18800  MG=TGOND
1420 HEXT 15a00 LOCATE O,B+ND:PRINT "MOYENNE GENER
1500 IF NE<=15 THEN 1600 ALEY  LOCATELS, B+RD: PRINT USING “#n. #w"' i N
1510 IF NE»1S5 AND NE<=30 THEN 1700 GA100
1520 1F KE>30 THEN 1800 18100 LOCATE 0,23: FRINT'POUR CONTINUER A
1800 2=0: ¥=1¥=HE: GOSUB 2000 PPUYEZ SUR UNE TOUCHE'
1610 P 18200 [F IMEEYS=""THEN 18200 ELEE RETUEN
1700 1¥=15: GOSUB 2000 19006 EEM CLASSEMENT DES ELEVES
1710 CLE 1 ¥=18:Y=NH: GOSUE 2000 20000 FOE I=1TO0 WE-1
1720 20010 IF MOG{IY<NG(I+1) THEN GOTO 20020 E
1800 X=1:¥alS GOSUB 2000 LSE GOTD 200850
1810 CLB:Z=15: {=16:¥=30: GOSUB 2000 SO020 GCIN=MGCI+1) (HYS(I I =NMECI+1D
18260 CLE: Z2=30: X=311 ¥Y=NE: GOSUR: 2000 20080 GiI+419=MG(]) :HNS(I+1a=NN&(]3: GOT
lage END 0 20110
2000 CLS: LOCATE 10,2: PRIFNT'CLAESEMENT GE 20080 GC1I=MGI1) (NNE(I=NMECL)
NERAL" = 20060 GLI+1r=NMG(I+13 NNSCI+1i=NHS(]1+1Y

| 2500 FOR 1=X TO ¥ 20110 1F GC1)<GrI+1} THEN GOTO 20120 ELS

2600 LOCATE O, J-Z+41PRINT(L); TAB(SINMS(]
2 LOCATE 20, I-Z2+4:PRINT USING “##&. ##" | NQ 20120 MOL1sGeI+1) (NS CI)=NHS(I+1)

(T2/100 - T
. 20130 MGLT+1i=0G0]) WML 1+1)=HNsc1} 1 GOT
2800 NEXT ANt

2000 [IF Y=EE THEN EETURN 20150 MOCII=GT)  NME ¢ [ mRNS L)

B GOTL 20150

3000 LOCATE S,22/PRINT"POUR AFFICHER LEH 20160 MO(I+11=Gll+10; NN (I+1)=HNH&(]+12
CLASEEMENT DES 18" 20170 BEXT
3100 PRINT'ELEVES SUIVANTE APFUYEZ BUR 1 20200 RETURN
HE TOUCHE" 25000 ' PREBENTATION
3200 IF INEEYS$="" THEN 3200 ELSE RETURN 25010 CLS: LOCATE 8,22, 0+ ATTRE 1,1:COLOR

i 10000 REM CALCUL DES MOYENNES 1,0: PRINT"CLABSENENT"

T 10100 Li=0:LOCATE 0,6 | INFUT"HOTES': AS 28020 ¥=08: K=0
10200 T=0:LOCATED, B 285030 FOR 1= 1 TO 10
10300 Li=LEN{AS) : !F Ll<{4 THEN 10700 EL 25040 READ DAR Y = 24+%
BE L=Ll1-4 25050 FOR J=22TO4 STEP -2
10400 FOR X = 1 TO L1 BTEP 4 25080 K=1+K:IF Kn8 THEN K=1
108600 VE=MIDE(AS,. K, 4y IF LER{V3)}<{4 THEN 2E0Y0 LOCATE ¥.J, 0t COLOR K,0 : PRINT DA%

10700 AB060 LOCATE Y,J,0:IF J=4 THEN FLAT"NISO
106800 V=VALIVS) :IF V¢=2000 THEN 10800 B 81" G60TO 29000 ELSE PRINT" *
LSE 10700 25090 NEXT 1,1
10700 FOR H=1TO3{:LODCATED, 22: FRINT"ERRE 25100 [=2:Y=D
UR VEUILLEZ RECOMMENCER':NEXT:; GOTO 1350 25110 FOR H=1 TO &:READ DTS
o 25120 FOR J=38 TO I ETEP -2
10800 T=V+T 25190 Y=1+71[F ¥=8 THEN ¥Y=1
10900 PRINT USING "#ss. #4"  V-L00 25140 LOCATE J,18:COLOR ¥, 0:FPRINTDTS
11000 MEXT 28150 LDCATE J,18:IF J=1 THEN PLAY"RESIE
11100 QuCERLIN Q" GOTO 25160 BELSE FRIBT ™
11200 LOCATE 0,21 :PRINT"VERIFIEZ LEE KO 25180 NBXT J
TBG" 25170 [=2+1
11300 PRINTEN CAS D'ERBEUR AFPPUYEZ BUR 25180 NEXT K
F 25190 RETURN
11400 PRINTVSINON APPUYER SUR UNE AUTRE 25200 DATA C, L, A8 B, B/ ENT 5
TOUCHE" 25210 DATA B, Y, G, L
»>
W
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COPIE D'ECRAN

Jn programme de recopie d'écran TO 7/70
sur I'imprimante MT 80 PC, expliqué dans
ses moindres détails. Il devrait vous permettre

PROGRAMMES

d'écrire le vbtre fout en constituant un exercice de perfectionnement

& ' Assembleur 6809.

e plan Informatique pour tous a doté

certaines écoles d’ensembles « accor-

dés », ordinateur +imprimante, per-
mettant la recopie d’écran. D’autres écoles comme
la nétre disposent d’un couple moins assorti :
TO 7/70 PC et imprimante Mannesmann Tally MT
80 dépourvue de copie d’écran. Le fabricant a donc
fourni & ’Education nationale un logiciel de reco-
pie d’écran qui donne une copie horizontale ou ver-
ticale sur environ un quart de la page. Pour occu-
per la pleine page, le programme Copie 2 double les
dimensions des lettres et graphismes et tourne le rec-
tangle d’écran d’un quart de tour pour I’inscrire au
mieux dans la feuille 21 x27.

Pour les plus pressés...
Point n’est besoin de connaitre Assembl ape
le programme suivant :
10 CLEAR,57138

20 FOR 1=57139 TO 57340
30 READ AS$

40 POKE LVAL(“&H” + A$)
50 NEXT 1

100 DATA 34,36,8E,...........
110 DATA........

120 DATA

200 DATA.............. 46,35,36,39

Vous compléterez sans probléme la liste des codes
hexadécimaux en vous référant a la liste du code
Assembleur (les codes a prendre en compte sont ceux
qui sont compris entre la colonne des adresses
DF33....DFFC et la colonne des labels BORNE
COMPTE....FINIR).

Vous lancerez le programme avec RUN, puis sau-
vegarderez sur cassette ou disquette par
SAVEM*“COPIE2",57138,57340,57139
Vous utiliserez ensuite ce programme en mode direct
ou inclus dans un autre programme & I’aide des ins-
tructions suivantes :

CLEAR,57138 4 mettre au début de votre programme
LOADM‘“COPIE2”

Pour chaque copie d’écran désirée, faites un
EXEC57139.
Nota : avec la commande CLEAR,57138 vous avez
réservé une zone mémoire ou seront instaliés les
octets du code en langage machine de Copie 2. Cette
zone s’étend de 57139 a 57343 et est alors interdite
4 vos programmes Basic.

S3FDB (GPL FICTIF)

LitARATALL

‘/COPIE 2'' ORGANIGRAMME

DEBUT
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COFIE D'ECRAN

“COPIE 2" TRAITEMENT DU 112 GPL

CXHAF

DALY IMPRISRON DE B

R

S T LU

e e e s

B notarizn & goeche

uqém-ﬂ#ﬂ
i fa

B s w et e
oa A

C 0 i peglaive
g casntle
ireSsarinar e
miuris = Ty

S0P & o dpasl
an 5 DFFF

|
]
]
v
L]
i
L
'
]
B
¥
L]
EF33 ORG
IFFD BORNE EQU
DFFF COMPTE EQU
i
i
DREA3 34 18 FEHE
i
DF38 BE aFDa LEX
DF38 AR a0 00C] BTX
DF3C 108E 8Fi8 LIV
w
DF4h &F an 04FE ZERD LLE

O
x L
L COPIE 2 =
v L]

EXENRERALF AR

adple d"ecran
IO 7470 wdr
AT &9 PC

P. Dslbasty
MICROTON 1286

BEBUT an B7Y139
BY139

I0FFD
$DFFF

Snuvegarde des registros
utilimes.

LY AB

Kige en place dos reparos
#33FDH

BCRNEE, PCR

#BSPLE

Campteur & zuro
COMFTH, FCRE

Cuverture de l'isprimante

LF44
DFas
OF4®

L-1-]

o

BD

Ca
BD
(=]
BD
ci
B0

DF&ag

DFe3
DFa6
DFa8

DFHE
DFOD
nFro
DF7a2

DETS
DFTT
DFFA
DF7FC

DRTF
DFal
DFa2
DFES
DF&5

Draa

BD

BA
BY

oo
B

BD

C6
BD
oo
BD

a5
BF
BD
&h
26

A
5F
&D
aT
4t
4a
e
49
ig
243
id

25

29

CB
20
bl

BD
BD

40
G0z8
BAl2

Edl2
33
BEB12
18
Ealz

BD
E812

EBl12

20
E8l12

FA

21

a4

8L G&F
a4

og

op

GE
DE
oo

= 1]
Fi
oc
EF
03

EBL1Z
E&1z

CUVEEZ

BLANC

TEAITE

LMF

LOA *E40

STA *$E02E

JER >BER12

K R-Eingo dé :'!ntnrllﬂﬂa

¥an nA210 smpem de pouces volr
#ltactet 18 $iB=24 (24/7218=1/0)

LDB #5318

J8R >8BAL2

LDE #3533

18K >38a312

LDE ¥#318

13H »8BE12

x passage 4'un ootet

LDA #3708

BTA $H02E

I 3R SEBL12

1 Sslection de 1a' mem. scran
LDA *¥E7C3

ORA WEDL

ETA +BETC]

v Node image-bit a 480 pointa
LDB #31E

JEER *3ELLE

LDB #3458

JBR >$ER12

¥Longuour ligne a 432 pointa
2400 pointe pour l'eécran{200x2}
tat 32 pour le cantrage

Eralevez les deux octete BOD at 01
*notes nl=SBO0=176 et n@=31=1
Eanloulez nEdB0+nl=2508+178=432

LEB #5880

JBR *2BR1A
LDB o1
JBR *8BERL12

fCantrage de 1'#oran sur la page

LDA #32
CLRH

JER »&BH13
DECA

BEE HLANC

¥X prend 1'adresse depart danm Y
TFR X

*#Traitemant du GFL

LD = 4
CLER

TET COMPTE, FCR
BEQ TRAITE
ROLA

ROLA

ROLA

ROLA

ROLA

BLS N
ROLA

BLS DEUX
ROLA

BCH TRD1E
EOLA

BCE QUATEED
BEA I M
LB RO
ERA RLiLE
ADRDH #8330
BEA ROLD
ADDB #3200
BRA ROLA&

ADDH #4303
#louble ilmpression de B

1ER *&ERlQ
J&R >SEB13

X pasme a 1'adresss du GFL au
TdamEus
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COPIE DAECRAN
OFBE 30 a8 Db LEAX =40, X DFE1 &0 AC 1B TST CONPTE, PCR
tCotte adrosse st gomparsa & is ¥Vara la preparation
ibhornae ¥de la colonne sulvanha
DFHE AC HC ap CMEY BORKE, PCH DFEd 36 [afs] BNE COLOB
DFBEE 24 A ENE aPL
IReprise da ls sema colonne
iratodur chariot
DFES &C BC 18 1RC CONPTE, PCR
DFCD A oD LDa LR JEhE; DFER 18 FF5a LERA DU¥YREZ
DFCZ BD BEB13 JER *REB1Z
Afreparation de la colonne sul
thepetition du reglage de 1' TTANTE
¥intarligne
DFEC 31 21 COLON LEAY - W
DECE Ca 1B LDA #31B
DRCT BLD HRLZ JER HRELL1Z £¥Test pour la fin ce la cople
DECA C8 33 LDE #5333
DFCC BD Efl12 JER *SEA12 DFEE- LOBC SF40 CMPY #RSFa0
DFCF Cé 14 LDs LL Y] DFF2 2% 0 BEQ FINIE
DFDL BD BA12 JER ¥AE812 DFE4 aC 8Cc OF INC BORKE+Ll, FCH
ESaut da 113110 tBranchemsent a colénne sulvanto
OFD4 CA (57 LDE WROA
DFDE HD EH12 JER *$ER12 DFF? 14 FF48 LERA ZERQ
¥Farmature de l'ioprimante tFin de cople d'esran
oFDD aa 14 LDA wE1d DFFA 3% 35 PINIR PULS AR Y X
DFDE BT BO2E BTA *RE0ZH DFFC 39 ETS
DFDE BD Ef13 JER *3E812 Lrlebels] END
tTeat du compteur 00000 Total Errare .
[
Pour ceux qui veulent aller plus loin... Deux repéres mobiles sont nécessaires | —
Réglages d'imprimante 1. repére de bas de colonne (au départ ; $5¢18 BLANC ~ DFAZ
La copie d'un texte ou d'un graphisme reléve de  adresse du GPL du coin bas 4 gauche de I'écran) fﬁf‘gﬁ EH.L
denx réglages d'interlignes différents @ déposé dans le registre ¥ du 6809, puis incrémenté CONPTE  DEFE
* enomode texte Stf=24 soit 247216 &mes de pouce,  de 13 chaque changement dé colonne et comparé DEUX DFAS
¢'est celul qui est fourni aveée Caple 2, 4 fa Hmite sse40 de fin de copie ; }jlf__]"lF m":
* pour le graphisme $ip=29 soit 29/216 émes de 2. repére de haut de colonne “BORNE' (S3FDS au cisie DFE2
pouces. départ : adresse d'un GPL fictif au-dessus de OUVREZ DF44
Vous pourrez choisir ce réglage une fois Copie 2en  ["écran) incrémenté de 1 & chaque changement de | QuaTeg  DFs0
mémoire par : POKE57175,20:POKES?296,29 ou revenir  colonne et déposé aux adresses mémoire $DFFD et | F0L2 - Droo
au reglage texte par ; POKE 571752 POKE 57206,24 SDFEE. BOLA DEGE
Orpanisation de Copie 2 Novte : I'achat de poids fort dé BORNE g5t ¢n SDFFD, TRAITE DFD6
o Agrandissement du point; lors dlune copie  1'octét de poids faible en $DFFE, C'est done ce der- TROIE  DFAC
d'éeran classique, chaque pixel est représenté sur le  nier qui sera incrémenté. SeRn.  DUAS
papier sous forme d'un petit carré correspondant & C'est le registre X qui va d'un repére & 1'autre (de == =

la frappe d'une aiguille de la 1éte d'imprimante.
Nous doublerons la largeur de chague point en uti-
lisant deux aiguilles voisines au lien d'une, et leur
hauteur en provoguant deux frappes successives au
lieu d'une.

* Transposition de 1"écran : la transposition du rec-
tangle éeran sur rectangle papier que nous voulons
utiliser au mieux fera correspondre le bord gauche
vertical de P'écran au bord supérieur horizontal de
la feuille. A la progression de |'impression vers le
bas, correspond 1a lecture de I'écran vers la droite.

* Mouvement de la tée d'impression ; pour une:

meillenre qualité de frappe, nous sélectionnerons le
mouvement de la téte de gauche & droite; qui déter-
minera une lecture d'écran de bas en haut.

* Lecture de |'écran : I'écran est considéré comme

une juxtaposition de 40 colonnes verticales de 200
GPL chacune (un GPL ou Croupe de points-ligne

est un segment horizontal constitué sur ["écran de

8 pixels). Ces 40 colonnes seront lues de bas en haut,
et de gauche 4 droite.

Y & BORNE) parcourir les adresses des GPL. 1l copie
dans Y, au départ, en bas de colonne, I'adresse du
premier GPL, passe 4 "adresse du GPL d'au-dessus
par une décrémentation de 40, ete. jusqu'a égaler
la BORNE qui le renvoie au pied de la méme colonne
ou'de la suivante selon 1"état du compteur.

X prend successivement toutes les adresses des:

GPL de I'écran et sert diNDEX pour aller chercher,
en mémoire forme, |'octet représentant chaque GPL.

Cet octet est déposé dans I"accumulateur A du
G809 ol il peut &tre manipulé. Au terme de cette
manipulation, ¢"est P'accumulateur B (préalablemeént
mis & zéro) qui recueille I'image dédoublée du guar-
tet choisi et qui sera envoyvée & 'imprimante deux
fols conséeutives.

Mode graphique de I'imprimante

La téte d'impression comporte neuf aiguilles, Le
mode Image-Bit gui nous concerne ne permet 'uti-
lisation que des huit ajguilles supérieures. Ces aiguil-
les forment une rangée verticale dont le principe de

MICROTOMN® 6+ MAVJUIN 198 - 35 !
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frappe est trés simple. On place dans ’accumulateur
B ’octet & envoyer a I'imprimante, chacun de ses
bits représentant une des huit aiguilles de la téte. Un
bit & 1 provoque la frappe, un bit 4 0 ’absence de
frappe. Le bit 7 (de plus fort poids 128) commande
I’aiguille du haut, le bit 0, ’aiguille du bas.

Ceci nous oblige a scinder ’octet en deux quar-
tets, donnant chacun, par dédoublement des bits, un
octet dans B & envoyer a I'imprimante.

— 2¢ montée : traitement des 200 quartets de droite.

Un compteur, déposé en SDFFF, rythmera les
choix avec la convention :

— Compteur a 0 : montée gauche.
— Compteur a 1 : montée droite.

Le programme de traitement de GPL, cong¢u pour
le quartet de gauche, sera aussi utilisé pour celui de
droite, & condition de pousser, le moment venu, le
quartet droit a la place du gauche (4 rotations a gau-

Les colonnes seront lues deux fois consécutives : che de A ROLA qui contient ’octet GPL). [ |
— 1er* montée : traitement des 200 quartets de
gauche ; DELBASTY

13 "Merles Gilbert HUZD

11 '"Mlcrotom Graffiti 1088

12 CLS: LOCATEOD, 0, 0:SCREER?, 0,0
183 Usmil+2: T={U+2003 MOD (200): W=l 50
Y+ BCREEN O, W, ¥

14 C=RAT+5): L=T*5; CC=160: LL=T: AM=200-T

185 LINE(C+ABS(TXCOS(T B>,8}, L¥=1CC, LLY, VW
16 LINE(T, NMN+R)=L(CC+T+. BRTHSINITA 323 , MN+13

NOD (&

L7 LINEC100+W, L4T#7)-(CC+40+T, LLY , W
1B LINEC120+T, NH+13-(T+. 83TaCOS(T 321 , MH+1
Y, W

19 IFU>182 THEN GOTC 21 BLSE GOTO 20

20 GOTO13

21 END 1 'ﬁrnia:nn du matin Mare LEVOYEER
2 {orotom Graffitl 10488
3 CLEAR. ,1:DEFGR3{D)=12G, 157, 190, 106, 127.1
57,165, 185

r 4 CLS-SCREEND, T, 0: LOCATED, 0., O

cnsnu!n nn 5 LINECOQ, 868)={182,0):LINELQ, 81)—(212,200?
LINEC(198,03-1{248, 2002
L] 50: A=150: B=90: =25

7 FORS=1T03
B PEET(A+RKS, B)

MICROTOM
GRAFFITI

Araignées, casque d'or,
fossile ou merles,

rien n'est impossible

& nos lecteurs.

Pour ce numeéro, Gilbert Hugo, Marc Levover 1
Guy Virmont ont déplové tout leur talent.

BTBF .2

o FOR Q=P1/7T02.1xF]1 STEF Pl/7
10 X=R¥SxCOS(Q)+A: Y=R¥ExEIR(Q)+B
11 LINE~(X ¥ LINE(A, By~LX, ¥)

12 HEAT Q,8
13 ATTHEB1, 1: LOCATE23,21: PFRINTGR& (0D
14 LINE<182,36 »-(102, 17021 ATTRBO, O

MO 5, TO 7,
T0 7/70, TO 9

1 "Casgque d'or Guy VIENOUT
2 "Microtom Graffiti 1988

- - I=3, 1415926: N=40: A={75xP1]
TCHRES (203

10 FORI=O0TOA BTEPAAN: Z=1124+(72/ 2]

20 X=208-160%C08CI 1 Y=160-140%SIRC(I2: LINEC
X, ¥r=0led, )

30 X1=112+160wC051
iT1

P ——

90 - Mi M 1A JUI

A L8D: PRIN

ARAIGNEE
DU MATIN

12t LINBYX1,¥}=C160, )1 HE
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GRAFFITI

FOSSILE

1 '"Foesile Guy VIRMOUT

2 '"Microtom Graffi

5 CLE:PI=3.1418482 YO=100: PSETA

X0, ¥0): PRINTCHRS (

L0 FORA=OTORIx14+ EF Pl 04:R=R+ 01xh:X

WA

TABLEUR ET
PROGRAMMATION

Ce programme pédagogique permet I'étude des tableurs et
leur utilisation. Ecrit suivant les principes de la programmation
structurée, il peut aussi servir de modéle de programmation.

Basic
TO 7/70, TO 9 en Basic 1.0

La structure du programme

® Lignes 10 a 90 : ce programme est interactif par
rapport aux commandes, c’est-a-dire qu’il exécute
les commandes au fur et & mesure et tant qu’il en
recoit.

Une commande peut étre : la saisie d’une case, le
changement de case, le format de case a modifier,
I’effacement du tableau, la présentation du tableur,
P’exemple Budget.

® Lignes 100 a 195 : aprés les initialisations
d’usage, on affiche ’exemple du budget familial avec
des valeurs aléatoires (GOSUB 800). De plus, avec
COMS$=+?", la premiére commande se trouve &tre la
présentation du tableur.

e Lignes 200 a 290 : une commande doit &tre
reconnue par des variables logiques : SAISIE, (TEX,
FOR, NUM),CHANGE, FORMAT, EFFACE, PRESEN, BUD-
GET.(Notez que les noms de variables FOR et FORMAT
sont écrits avec des zéros au lieu de la lettre O, ceci
afin de les différencier du mot clé Basic FOR dont
Putilisation comme nom de variable est interdite).

® Lignes 300 a 395 : la saisie d’une case doit tenir
compte du type d’information : entrée, texte, valeur
numérique, ou formule.

Un texte peut commencer par un chiffre. Il doit
alors &tre précédé par un . Une valeur numérique
peut étre également une opération + —»/ ou ~ entre
deux opérandes. Le sous-programme 1300 est chargé
d’évaluer cette opération.

Une formule commence nécessairement par +.

o Lignes 400 a 495 : les changements de case s’ef-

fectuent grace aux fléches-curseur.

e Lignes 500 a 590 : le format des cases dépend
du nombre de caractéres que ’on veut y afficher.
Une case peut contenir 26 caractéres dont seule la
partie affichable apparaitra a I’écran (NCAS). On
peut choisir pour les nombres, le nombre de déci-
males (de 0 & 4).

* Lignes 600 a 690 : effacement du tableau aprées
confirmation.

e Lignes 700 a 790 : réaffichage de la présenta-
tion initiale du tableur.

¢ Lignes 800 a 895 : nouvel exemple du budget
familial.

e Lignes 900 @ 995 : a la saisie d’une nouvelle
commande, la case en cours est affichée en vidéo
inverse et sa coordonnée, son type, la valeur qu’elle

—
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L]

LES TABLEURS SUR THOMSON TiE DEEARK COVABY U6 205, G755 1 4, e0e

Coloreale : sur TO 7/70 et TO 9 cartouche (Fil) L0 PRanGh VRPN ROSSCRES 100 1

, Multicale : sur TO 2170 cosseties (Core) fﬁizf’tfff”?"“ N . e
Tabla 5 1 sur MO 5 cossetie [Ere Informatique) 140 FOR I=1 TO 37; BLe=BLS+" ', NEXT
Thomealc : sur MO 5 et TO 7 cassetts |Infogrameas) 1a% Fa=*+'i TE=CHRS{(34)1 TYS(O0)=r (" +Taan
Jane : sur MO 5 cartouche, tableur intégré avec troi- e TESCLI=" (V)% TYR{2)=b (F)Y

150 BANA=TE+" + wff cntE cntF cntB ontQ

tement de texte st gestion de fiches [Arkironics infc

s srostiesn )
Cerporation). 155 LX=4: L¥=10: WCAS=9: MAX=1E9: PR3=1
3 i = d 160 LOCATE 1,3: FREINT"presse une touche
contient sont affichés dans le bandeau supérieur. Si wi: AS=I1NKEYS: COLOR 7
' i - . ; i 170 Z=END; PLAY S18:A$=INKEYS:IF as="" T
I'on d_és:rc quitter le tablc_urtc.N‘r o, 1l_fa_ut cu_nl'ir o W dppeihoi b Gl o i
mer sinon, il y a & nouveau commande (la variable 180 GOSUB 800 'Budgaet
COMMAN devient vraie). 190 COMS="7"{ A$=]NKEYS
a1 . . 185 BETURE ' —————m—mmmm e
Lfgﬂﬂ? 1000 a 1590 : sous programmes 200 "debut une commande
100K affgchage du tableau, 210 TEX=(CONS>=" A" OR CONMA=" " OR COMS=T
FIOG : affichage d'une seule case, 8); FOR={(COMS=FS)
e : ; 220 NUM=(CONE»="%" AND CONS<="9"}
ope chalon aeING, 230 SAISIE=(TEX OR NUX OR FOR}
: luie, 240 CHANGE=(CONS»=CHE$(8) AND CONS<=CHRS
1400 : routine de saisie : INPUT généralisé. (11) OR CONS=HOS)
[ A noter que le sous-programme INPUT généralisé b o
. remplace 'ordre INPUT du Basic en corrigeant ses 270 PRESEN=(COMS="7")
| inconvénients : 280 BUDGET=(COM$=CHRS (2))
— remplacement du point décimal par une virgule i i e e o
| . — détection de 'abandon d'une opération arithmé- 310 LDCATE ©,0: IF CONS=TS THEN COMgmh"
tique (EFF) 320 PRINT TYS{1+TEX-FORI": “COMS;
— contrdle du nombre de caractéres, etc. St AN o s e i U
Dans les calculs, on vérifie que I'opération peut 335 IF FOR THEN TABS(X, Yi=MOTS; GOTO 380
étre effectude, diviseur non nul pour une division, b it s i 0 NI
' etc. On verifie également que le résultat peut étre ]f'I: oF r_Lr_:n uw'_:si.:]::l.;—;—];;‘:aih:mnl;: gl;r_'lsml:a :-.:':;
affiché sans utiliser la notation scientifique. 48 E=ETRS( INT{NOTXPRE) FPRE)
358 THEK MOTS=M1D%:HOTS,2)

5 360 IF MOT:»=MAY THEN NOTS="erreur"
v 50 1F
Les variables du prograsme 370 TADR(Y,. Y =MOTS: GOSUBR 1100 'case

X.¥ : coordonnées de la case limitées par LX, LY, 380 Y¥; FOF Y=YREE TO LY ‘formules
NCAS : nombre de caractéres dans la case, 385 SETSCTABY LX, Y4, 1)=F8 THEX 0OBUR

MAX. < valenr maximale:; éégﬁg COLOR 0.7: GOSUB 1130: COLOR 7,0:
¥ik : nombre de décimales et PR% la précision qui 360, NEXT ¥: YeYRES
en découle, 385 RETUBN '=————————— e

P 400 'changemant de cace
Cﬂl!_h'!:'r : commande, y 410 DE={COME=CHRS (83 )—(CONI=CHR(G) )
XYS {._‘Gﬂrdnnn& alphanumérique de la case, 420 DY={CONS=CHRS(11))—(CONS=CHR3(10))
TABS () @ tableau, 430 1F ¥+DX<1 AND Y=1 OR X+DXYLX AND Y=L
TAV () ¢ valeur d'une case si elle contient une Méﬁ e S R T SRR DO TR
formule. 440 OOSUB 1100 'case normale

MAX HAGENBURGER 450 IF %+DX<1 THEN X=LI+1: Ye¥-1

T R T e AT e Y T R A4S0 IF XODEXLT THRE Xul) i Ya¥41

470 XK=X+DX: Y=Y+DY

I 1 CLEAR 100Q,,5 'LE TABLEUR ds MAX 480 IF COMs=HD2 THEF IF X>1 OR ¥Y>1 THEN
2 "MAYX HAGENBURGER Microtom L5848 ¥=11r ¥=1 BLSE X=LX: ¥=LY¥
10 GOSUB 100 ' debut 490 AYS=CHRS (84 +XI+CHRS (48 +Y)
20 GOSUB 40: IF COMMAN THEN 20 4858 RETURYN 's=scccccmmmmcee e
30 GOSUB 1500 'fin 500 PRINT HO#"Format des cases |"EF$
AE 5 e i 510 PRINT" Largeur des casas, tape les n
40 CGOEUVR 200 'une commanda: ombre da caracteres 5 a 19 sinon ENTR
50 IF SA1SIE THEN GOSUB 300 EE:"NCAS: COMa="": CH=0
8% |F CHANOE THEN GOSUB 400 520 LOCATE 34,21 GOSUB 1400:F=VAL(MOTS)
60 1F FORMAT THEN GOSUE S00 530 IF H>=5 AND N<=10 AND N<>NCAE THEM N
65 1F EFFACE THEN GOBUE 600 CAS=W: LY=IRT(407(N+133: MAX=1D0"K: CH=l
70 1F PRESEN THEN GOSUE 700 540 LOCATE 0,1: PEINT' Nombra de decims
79 IF BUDGET THEHN GOSUB 800 lées 0 & 4:"VIR;EFS$: FRINT EFs: CONs="!
B0 GOSUDB G00: RETURN BE0 LOCATE 29,11 GOSUB 1400 N=VAL(MOTS;
Ll LT o a——— A0 IF MOTS»"" AND ¥i=0 AND N<{=§ AND N<>
100 *debut tableur VIR THEN VIE=N: PR¥=10"N: CH=1
110 CLEt PRIFNT"%#%x Le TABLEUR da Max ¥x 570 LOCATE 0,1 FRINT EFa
115 SOos="LEZDORENIFASOLASI™ S1&="L1LA" 580 IF CH THEY COLOR 6: FRINT HGOs" "LXxL
120 SCREEN 6, 0,0 PLAY B0s oases de" Fcaracteres ("VIR'decs, )"EF$:

DEFGRS (1)=0,0,4,6,255, 6, 4,0 COLOR 7: GOBUB 1000
L DEFGES(2)=0, 0,32, 96,256,96,32,0 500 RETURE '-——-=—=we——e—e———
I123 DEFGR$(3)=8,28.82,8,8,8,6,8 G600 FPREINT"Efface le tableauw 'O'ui "“EFS;
| 4 &
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1030 U=cX*(NCAS+1)-NCAS)*5-3

1037 V=(Y¥*2+3)x8-3

1040 BOX U, V)-(U+Bx (NCAS+1)-3, V+Bx2-3)
1090 N$-TAE$(X,Y): GOSUE 1100 'case

1060 IF Y=1 THEN PSET(X*(NCAS+1)-(NCAS+1l
Y2, 41CHRS (04410

1070 IF X=1 THEN PSET(C, Y¥2+3)CHRS (48+Y)
1080 NEXT Y,X: X=1: ¥Y=1: XYS="Al"

1090 CONSOLE 0,24

1095 RETURN '========—-ccemeoeo

1100 'unae case

1110 CAS=TABS(X,Y)

1120 IF LEFTS(CAS, 1)=F% THEN CA$=STR%(TA
VeX,¥2y: IF TAV(X,Y)»=0 THEN CA$=NIDS(CA
%, 27

1130 IF LEFTS(CAS,1)=T% THEN CAS=MID®(CA
§5+EL%, 2, NCAE} ELSCE CAS=RICHTS(BL%+CAS, NC
AS)

114¢ LOCATE X#<(NCAS+1)-KCAS, Y2243,0

1150 PREINT CAs;: PLAY "L1NI™

1190 RETURN '---—————————====—~

1200 'caleul une formule FRS: MOT->CA%
1205 MOT=0: I=1:FR&=TAB%<(X, ¥Y): L=LEN{(FRS%)
1210 OPER®=MIDS{FR%.!,13: U2=MID®{(FR%, I+
1,1Y: V&=MID$(FRS, I+2,6 1)

1220 IF Us<vA™ OR Us>"E" OR Vs<"1" OR V
2>"0" TEEKF 1240

1230 U=ASC(Us)-64: V=ASC(Vs)-48: Ms=TAB
(U, Vo: QP2=VAL(M$>: IF LEFTS(N$,1)=F% T
HEN OP2=TAVIU,V) 'case

1235 I=1+3: GOTO 1250

1240 FOR J=I1+2 TO L: Je=MIDS{FR%,J,1):
IF Js<"¥" OR J&="." QR J3>"/" AND Js<>"~
" THEN Us=Us+Js:. NEXT "wvaleur

1245 OP2=VAL«Us): 1=]

1250 OF1=MOT: GOSUB 1300 'cperation

1260 IF I<L THEN 1210

1270 MOT=INT(MOT*PR%). /PR%: CAS=ZTR® (MOT>
1280 IF MOT»=MAX THEN MOT=0: CAS="erreur
"

12590 TAVX, Y:=MOT

1295 RETURN '———-———-====- ==

1300 'operation MOT=QF1,QF2

1310 IF OPERS="+" THEN MOT=0P1i+0F2

1320 IF DPERS= THEN MOT=0F1-0P2

1330 iF OPERS="%" THEN MOT=0F1x0F2

1340 1F OFERS= THEN IF LOG¢OP1)%0P2<L
OGC(MAX) THEN MOT=0PL"0P2

1350 IF OPER®="»" THEN IF OF2<>0 THEN MD
T=0Fl/0P2

1390 RETURN ' -—=w+-————ommmooe

1400 'input generalise

1410 MOTE=COMS: M=1: ABAN=0: OPFER=0
1420 M3=I1FKEYS: IF Ms="" THEN 1420
1430 IF M$=CHR®(29) THEN ABAN=-1:G0TD 1
480

1435 IF M$=CHRS(13) THEN 1450

1440 IF N$=CHRS$(9) THEN MS8=MIDS(TABS¢X,
¥, H+1-TEX, 1»

1445 IF Ms=CHR%(8) THEN IF M>0D THEFN X=X
—-1: MOT$=NIDS{MOTS,1,M>: PRINT M3" "MS;

1450 IF Ms<" " THEW 1420

1455 IF Ng#="," THEN Ms=". "

1460 IF Mi#="+" DR M$="-" QR Ms="x" OR M
&=""" OR MW$="," THEN OFPER=M+1: OPER®=X%

1470 MOTE2=MOTE2+Ms: M=M+1l: PRINT M%;
1480 IF M{26 THEN 1420 ‘car suivant
1490 PRINT EF%;: PLAY S51%

1495 RETURN '====
1500 PRINT HOS$" £in du tableur "EF$
1510 AS=INPUTS(Ll>: CONSOLE 0.24: CLS
1590 END == =z

==

COMMENT ANALYSER
UNE REPONSE

l'analyse d'une réponse repose principalement sur la recherche

d'un ou plusieurs mots-clés dans
le texte de cette réponse. Voici
comment la réaliser.

n général, la reconnaissance d’une seule

clé est insuffisante. Il faut en effet

détecter la présence de certaines clés
validant la réponse dans le sens souhaité, 1’absence
d’autres clés qui tendraient A nier ce sens.

Par exemple, vous faites apparaitre sur un écran
le dessin d’un chat et vous posez la question : Quel
est cet animal ? Dans la réponse, vous allez chercher :
la présence du mot-clé CHAT, ’absence des symbo-
les de négation Ne, Ni, N, Non, etc.

En effet, si vous ne cherchiez que la présence du
mot-clé CHAT, vous diriez Brave 4 la réponse Ce nest
pas un chat,
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MO 5, TO 7/70 et TO 9

Recherche d’un mot-clé dans un texte

Analyser le texte, caractére par caractére. Tant que
le caractére pris dans le texte est différent du pre-
mier caractére du mot-clé, passer au caractére sui-
vant du texte, sinon comparer le caractére suivant
du mot-clé au caractére suivant du texte :

- si ce test est vrai, recommencer jusqu'au dernier
caractére du mot-clé ;
— dés que le test est faux, reprendre la procédure
en avancant d'un caractére dans le texte.

Afin d’accélérer la recherche, il est possible de
faire débuter le mot-clé par un espace dans la recher-



che d'un mot entier. Bien qu ’assez 1ente, cette
méthode est utilisable en Basic.

Le programme de recherche en Basic
Ce programme, qui sera appelé plusieurs fois pour
des recherches de clés différentes dans divers textes,
sera en fait un sous-programme.
A I"appel de celui-ci, on dispose des variables d’en-
trée : RS texte de la réponse, A$ clé, Inuméro du test.
En sortie de programme, un indicateur renseigne
sur le résultat du test ; variable de sortie : T(D, si
TM =0 ———> test négatif, si TM=1 —> test
positif.
Le programme utilise des variables internes :
R nombre de caractéres du texte réponse,
A nombre de caractéres du mot-clé,
X pointeur du caractére testé dans RS,
N (rang — 1)'du caractére testé dans le mot-clé As.

Programme d’analyse d’une réponse
Dans notre exemple de programme, Panalyse de

e
10 " FEXERETXXXXEXTRRLEREXEREXRRERER LR

20 "% analyse d'une reponse *
30 ' dkkkbkkk Rk koo ko ko kR
40 '

50 '

80 '--- INITIALISATION DE L'ECRAK

a0 !

100 CONSOLE 0,24: SCREEN 3,0, 0: CLS: LOCATE
20,10: ATTRB 1, 1: PRINT "CHAT":ATTEB 0,0
110 CONSOLE 20,24:CLS: COLOR 2: INPUT"QUEL

EST CET ANINAL :",R$:RS=R$+" "

120 '

130 '--— RECHERCHE DE “CHAT"

140 *

150 A$="CHAT ": I=1:GOSUB 1000

160 *

180 '---RECHERCHE DES NEGATIONS

150 '

200 RESTORE 500: 1«2

210 FOR C=1 10 4

220 READ AS:GOSUB 1000

230 NEXT

235 °

240 'RECHERCHE DE "CHA"

250 AS=VCHA ":1=3:GDSUB 1000

255 °

260 '——— CALCUL DE T ET MESSAGE

270 °

200 T=T(1)+2%T(2)

310 ON T+1 GOSUB 400,410, 420, 430

320 IF T(3)=1 THEN MESS3="GARE AUX FAUTE
S :ll

330 ATTRB1,1:COLOR 1:CLS:LOCATE 5,23:PRI
NT MESS$: ATTRB 0,0:IF (T=1)> OR (T=3) THE
¥ END ELSE FOR C=1 TO 1500:NEXT:GOTO 110
400 MESSE="NON RECOMMENCEZ.":RETUEN

410 MESSE2=""BRAVO.": RETUEN

420 MESS$="SOYEZ FLUS CLAIER.": RETURN

430 MESES:="AU CONTERAIRE...":RETUEN

500 DATA NE,N1,NON,H'

1000 " SEXXEEXXXAFRXREZEER XA LLRERER LR
1010 '% RECHERCHE DU MOT-CLE *
1020 * ¥RXXEELERERLXRRRLEL L LR RFRERLRRAL A
1070 DEFINTA,N,R,T.X

1080 R=LEN(R$): A=LEN<AS): N=0:X=1

1110 IF MIDSCRS, X+N, 1)< >HID3(AS, 14N, 1> T
HEN X=X+1:K=0:IF X<=R-a+1 THEN GOTO 1110
ELSE T(I)=0: RETURN

1120 N=N+1:1F N=A THEN T<(I1)=1:RETURN ELS
E GOTO 1110

PROGRAMMES

'ANALYSER UNE REPONSE

ORGANIGRAMME
[P

SOUS-PROGRAMME
RECHERCHE DFUMN MOT-CLE

R =longuaur (RS
A=longueur [AS)
Mg

Xl

le corctire
numeérd X+ M
de RS estil
différmnt du

N+ 17 de AS

oul NOM

MmN+

Ul ¥
o X=R-A+]
Y-a-til encore des caractéres

e
2
MN=A
A-t-on testé tous les caractéres du mot-clé 2
l o
Test négatif Test positif
Tilp=g =1

NON

la réponse utilise plusieurs fois le sous-programme
de test :
® recherche du mot-clé « CHAT » qui est la seule
vraie réponse attendue,

 recherche des symboles de négation.

Aprés chaque recherche, la variable indicée T
vaut 1'ou 0. Le message que I’on envoie dépand donc
du nombre T=TM+2+T(2)

HBILE Message
0 | O | O | Précisez votre réponse
0 1 1 | Brove
1 ] 0| 2 | Soyez plus clair...

1 ] 3 | Au contraire...

L’affichage des messages se fait par branchement
4 des sous-programmes,

Bien évidemment;, cette analyse reste trés limitée,
mais elle peut &tre affinée par des passages succes-
sifs. On peut rechercher le mot-clé CHAT qui auto-
rise la présence dans la réponse des mots CHATTE,
CHATON et qui conduira 3 T(3) etc.

On peut également rechercher CHA, qui autorise...
pourguoi pas, la faute d’orthographe. n

MICHEL OURY
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SYSTENE D"

A VOS
RISQUES
ET PERILS

e Bl

LE FEMTORESEAU
DE MICROTOM

CHAQUE MO 5 DOIT _

'un des principaux problémes rencon-
trés par les enseignants modestement
équipés (quelques MO 5) consiste a
charger un méme logiciel dans tous les MO 5 de la
classe. Un magnétophone par MO 5 c’est trop cher,
mais un magnétophone que 1’on fait passer de poste
en poste, c'est trop lent.
Un pen de technique

Le lecteur de cassette du MO 5 est un magnéto-
phone spécial, de type « deux pistes ». Sur la voie
« droite » (par analogie avec la stéréo) se trouvent
les données informatiques (programmes) restituées
sous forme de niveaux logiques 0 et +5 V. La voie
gauche est réservée &

Comment construire vous-méme,
ou avec |'aide de votre classe,
un réseau permettant de charger
plusieurs MO 5

a partir d'un seul

magnétophone & cassette.

détection de présence et, bien siir, données numéri-
ques. Tenter de brancher en paralléle plusieurs MO
5 sur un méme lecteur conduit tout droit 4 un Error
60. Par ailleurs, le lecteur de cassette fournit tout
juste assez de courant pour desservir un MO 5, voire
deux. Le raccordement de plusieurs MO 5 & un
méme lecteur exige donc un accessoire capable d’am-
plifier les signaux et de simuler le protocole habi-
tuel, C’est ce que fait le montage de la figure 1. 11
s’agit d’un petit boltier dont devra étre muni cha-
que MO 5 du réseau. Il se branche par deux fiches
Din sur les prises magnétophone et crayon optique
et ne nécessite aucune autr¢ alimentation.

I'accompagnement

sonore. Entre le MO | [~ Maie s paste priciden:

+5Y

05
5 et son lecteur de o o4
cassette existe nor- 1200 YF L6 Gancile)
malement un vérita- | § 1200 o
ble dialogue : ordre 10KA o2
de télécommande, ———mw—y—Kec107 o1
M
Rk i ‘ (prise :::u oprigee)
- = N
R | o
2o ol4e
L= =]
1 5
o9 & 0 Yus face du MDS
& - 3 .2 (84 cite yomdura
MO5 (prise magneta} dans In fiche)
2
a 5
" o o
Loamezion stahlia seslenant o o
3i b son eat dasira sor cw MOS ™ A3
vun face sa MOS
poste sulvaotl FIGURE 1

(oo cité soudures dana la fiche)
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Chacun de ces boitiers est muni de deux prises Din
assurant I'interconnexion de tous les postes selon le
modele de la figure 2. Le premier boftier du réseaun
regoit le cible du magnéiophone & cassette et un
cible rejoignant le boitier du poste suivant et ainsi
de suite.

Elédue 1

FIGURE 2

> seoux pou; ord;naq‘eu Thomson i
eoucoup appreqer les pref ixes des um—- ]
finltésimales :
Sréseau;,’ P:coreseau ot donc, poL.r suwre 1a_ :
mode, M:cr@mm a décidé de baptiser [8 sien fem-
foréseau. En fermes de puissances negatives de dix,
-'Ncmb signifie 10 puissance’ =9, PLCO 10 pu:ssahce
=12, stemi 10 puissonce —15 e

Réultsauon pratique

Chaque boitier sera cdblé sur un petit circuit
imprimé gravé selon la figure 3. L’usage de prises
Din soudées directement sur le circuit évite les erreurs
de brochage. Respecter scrupuleusement I'implan-
tation des composants donnée par la figure 4,

1l faut choisir deux ou trois postes (pas davantage)
qui recevront le son éventuellement diffusé pendant
le chargement du logiciel (4 la limite, un seul poste
peut suffire & sonoriser toute une salle). Pour ce
faire, on ne cablera la broche 3 de la fiche Din que
sur les postes devant diffuser le son. Une vingtaine
de MO 5 au maximum pourront étre ainsi connec-
tés au méme magnétophone. Les cdbles de liaisons
ne doivent pas étre excessivernent longs ; c’est cepen-
dant le cas, utiliser du cdble de bonne qualité 4 con-
ducteurs blindés séparés.

I-IS'I‘E BES CQMPOSANTS

s_pé_gua

f ] resistance de 39 K.Ohms -
2 résistances de 1 20 Ohme
: fiche_ D]n 5 broches 60°" v

Co_ bns Bin 5 brocnes s-=[on conflgurcmon peseau;

SYSTEME "0

FIGURE 3

Ivatnd

k_. I men —i

RESEAU MAGNETO

D e

2e8¢107 e
~  —
vars MD5
prise magnéto prise crayan
(br1,2.34) optique (br5) FIGURE 4
LES KITS DE MICROTOM

Des kits comprenant fous les composants, prises, cir-
cuit imprimé époxy percé et étamé, un boitier type
Pt et la visserie nécessaire vous sont proposés par
la société Santel, route de Montereau, La Chapelle
Rablais, 77370 Naongis au prix de 71,50 FF pisce
franco de port ou 49,50 FF sans les boftiers. le cable

" de ligison peut &tre fourni au prix de 3,60 FF le méire.
Précisez lors de votre commande : « montage Micro-
tom n® & ».

Utilisation du réseau

Pour charger un logiciel, tous les éléves seront
invités 4 exécuter la comande LOAD, sur leur clavier,
ce qui doit avoir pour effet d'allumer le voyant
(diode Led) de chaque boitier. L’enseignant, aprés
avoir vérifié que tous les voyants sont allumés, presse
alors la touche lecture du magnétophone a cassette.
Le chargement se fait sur tous les micros a la fois.
L’arrét de la bande cn fin de chargement ne sera pas
automatique ; ¢’est a I’enseignant qu’il appartien-
dra de surveiller les voyants et d’appuyer sur la tou-
che STOP ou PAUSE dés leur extinction. En cas de
chargement en plusieurs parties, il devra démarrer
4 nouveau la bande dés le ré-allumage de tous les
voyants.

Une fois le chargement effectué, il devient possi-
ble de débrancher les postes du réseau pour utiliser
éventuellement le crayon optique. B

PATRICK GUEULLE

LE FEMTORESEAU

LE PREMIER
BOITIER
DU RESEAU
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SYSTEME D"

Suivez, piste par piste, secteur par secteur, |'organisation physique
des fichiers sur vos disquettes. Pour TO /, 10 7170,
MO 5 avec disquettes et TO 9.

ors de la sauvegarde d’un fichier pro- L
D! 240

gramme — ou autre — sur disquette, 250
le systéme d’exploitation des disquettes 260
(Sed, ou Dos en anglais) organise cette sauvegarde : -:Zg- :
de fagon tout a fait particuliére. Il inscrit sur la piste | so¢ ®zn : :
20, le nom du fichier, son suffixe et sa nature. C’est 300 PRINTVLECTURE EN COURS, . ": PRINT .. .
ce qui constitue le directory ou catalogue, en fran- 3§° FOR 12 ™0 15 D“‘“ DSK"’CO 20, ” KEXT_
cais. [l génére également une table dans laquelle sont 320
inscrits les numéros de secteurs sur lesquels le fichier gzg
en question est enregistré. ee
Le programnme qui suit se propose de décrypter 380
cette table et de donner cette liste de secteurs en lan- _ g;g.
gage clair. Il va d’abord lire le catalogue en entier, 306 ‘o 127 STEP 52
puis va séparer soigneusement tous les renseigne- ©400 FIS=MID&(DIS(I), J 167 '
ments. On y retrouve méme le nom des fichiers effa- | 210 g_;‘f‘:}'* (Bls, _1"CHR“255’ THEY 510
cés. En e_ffet, le Sed, pour faire disparaitre un fichier 430 NES(RISSLEPTS(DIS 11> G
d’une disquette par KILL (Nom du fichier, suffixe) s 240 TR (FIy=FsASCAONIDACETS, 12,1055
. p N i
borne a mettre la valeur hexadécimale FF sur le sec- :fgsgl)";ié;‘ _}ggﬁfﬁ:‘ igcﬁDﬁ‘?_“ 13, L =CHR.
teur 2 de la piste 20 et 4 remplacer le premier carac- 460 1P LEPTS(EIS 1)-CHRS(0) THEN NR&C(EIy="s
tere du nom de fichier par un CHR$@©). Notre pro- YANFS (F15 - TDS (FI3STDS(RI) 4" 5 (RRPACE". :
gramme, rencontrant un fichier « effacé », va met- ':Zg' iligéinﬁﬁii’éi'i’;??ﬁ‘ 1)
tre ﬁ. la place de ce CHR$(0) un 2, et 'le sgivre a la trace 400 YeASCMIDS (RIS, 16, 1) >
au fil des secteurs comme s’il existait encore. 500 N2 (FI)=XX256+Y
Vous pouvez choisir I’option imprimante ou =
écran. Dans ce dernier cas, le programme — par res- 530 ]
pect devant votre perplexité — s’arréte aprés inter- 540 o
prétation de chaque fichier. Un discret ...... vous ggg*gﬁ fFFICH"GE DES RESULTATS
invite & frapper la touche ENTREE pour passer au 570" REX - :
fichier suivant. A la fin, le nombre de fichiers et I’es- 550  00SUB 1000 CLS_ ¢
pace restant sur la disquette vous seront indigués. ggg_:gi’g i;ﬁ%f%.. THEN ATTRE 1 :
Attention, on a vu des curieux, alléchés par des pro- 610 PRINT#L, Lsmsmmc D80, s mc&jr'mi}?sig_ :
grammes de ce genre, y trouver le germe d’une belle 'ééoaiﬁ Becon i THER ATTRE O S :
s - - ] i i 2 ey
carriére de « bidouilleur » ! 630 PRINTHL TABCS) (TESCI> N (i TDSCTS vy
FRANCOIS J. BAYARD 640 IR Rmmsc_rns(:) ©)="EEFACE" THEN. 770
650 B=N1CLY
- 660 P=INT(B/2): F‘-(B/B ums/z)) o
: 100 REM ***n**xx*xu*x****x** RT#:L TAB<5>' BLCic"-RIGHTst" "+STR«NB :
110-REN ¥ .y S :
120° REN % CA’IALDGUE DETAILLE * S 680 PRINT#l “PISTE " RIGHTS(STR&(P) 25 i
130 REM ¥ x : ] ECTEUR "3
140 REN % <Cy1088 mcmmn :g : e {690 'IFF THEH PRINTM "1" BLSE PRIKT#L"D"-
(150, REM % BT B.j. BAYARD © % 0. G .
160 REM ***x*****xx****x**x*x* i 700 B—ASC(HID&(DI$(2> B+2 1)) 6. B)BO T.HEN =
170 REM -~ 730 . :
180 GLS: SCREEN. 3 o o CLEAR 8560 o G 7101 P HBN PRIN‘I#l = 8" ELSE PRINT#l.
190 PRINTIATTRE L, 1iCOLOR 1. = = 0 o 16 . :
200 PRINT'CATALOGUE DETAILLEV = o002 o 720 KHK+1024 GOTO 660 ;
| 210 PRINT: ATTRB 0, 0:COLOR 3 : 730 S0-B-192: K=K 281 IF F THEN 51‘0 ELSE !
| 220 DIk F8(3),DIs (183 m‘scsm n‘s(sa) ‘msxs 5i=8 . o
16>, Hies6y; y2<55) i 740 PRINT#1,"-; RIGHTSE(STRI»(S(HSI) 2)
:.-230 DATA PRDGRA]DEE ‘BASZC DDmES BASIC PROG ;750 ‘PRINT#1 _TAB(S) M DERNIER SECTEUR "‘E’E(I)
_RAMME LM, FICHIER TEXTH L » 1OGIETSY = - ok .
. |
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760 "pnnmq ms(s: o rom:,l B KamE e 15 "ocmr
770 PRINTEL I/ n= Rs<>"1" THEW GOSUB 910
780 NEXT 1 ]
790 PRINT#L; V=1 PI "ncnmgs ".DSKF(O)*"BL.'
- OGS LIBRES" :
500 CLOSE 1 -
810" BRINT : -_
820 PRINT c:-ms<24>-"smp oy ENCDRE (S/E)" i
INEUT BRs -
830 1F Rengn msrn R$<>"E‘ THEN Pnurr CHRS(.
313 60T 820 ! o
8B40 IF RS="E" THEN 530
g 850'GOTO 1050 REN FIN
8B :
870 R)
380
890 K]
[ 500 : :
510 .
820 FOR T=L TO 10 R$~INKEY$ K_
BEOND . .
- psoz_Rs—Imchs 17 Re=vw THEN 650
540 ReTURN
950 REM
960
870
980 7
990 : :
1660 PRINT CHRS (1);
CANTE CE/1o7irINBUT Rs .
1010 IR RSCIET AND R$<>"I" THEN PRINT CHRS'
11y 60TO 1006 =
1020 WP$-VSCRN. * IE Rs—"x" THEN NP$-"LERT "

SoRTIE EcRaN oo nmum_?

_1 030 _D_PEE_ "G"'. *i N'PS
F040 RETURN :
1050 END -

I

SYSTEME D"

EXEMPLE D"UTILISATION DE SUPERDIR SUR IMPRIMANTE

SYSTEMES. BAS

¢ ASCIE O
19, SECTEUR 1-

. Bioc aer

L o) SECTEUR o-1s
BLOC 36: 18, SECTEUR: i- &
BLOC 37: ‘18, SECTEUR §-18

 Brnc 4 BioTe iz,
. DERWIER SECTEUR, 220 OCTETS
TOTL: satp OCTBTS.

SEGTEUR 1= 700

i VOIBLIB JBAS
PRDGRAHME BASJC (BINAIRE) b
BLOG 42y PISTE 21 SECTEUR 1-:.8
P CPISTE 21, SECTEUR 9% 16
 PISTE 22, SECTEUR 1= 8

S DERNIER SECTEUR: 36 OCTETS
: TOTAL 3876 OCTETS

MDSAIQUE BAS !
' PROGRAMME. BASIC ¢ aserrs
'BLOC 35: PISTE 17, SECTEUR 9- 5
. DERNIER SECTRUR: 210 OCTETS
TOTAL: 538 OCTETS

DoME BAS :
. PROGRAMME BASIC (BIHAIRE) ;
BLOC B2+ PISTE 16, SECTEUR 1-
DERNTER SECTBUR: 242 OCTETS
TGTAL‘ 882 Dc‘rﬁ’rs S

_TFRDDS : BAS : :

: _PROGRAI{![B BASIC (BINAIRE) T

~ BLOG 31} PISTE 15, SECTBUR 910
. | DERNIER SBCTRUR: 151 OCTETS :
o TDTAL 407 OC’EETS :

PETITES ASTUCES POUR TO 9

Pour tous ceux qui viennent d'acquérir le dernier Thomson.

es deux astuces vous seront bient6t totale-

ment indispensables.

® 80 colonnes en noir et blanc
En mode 80 colonnes, obtenu sur TO 9 par
CONSOLE,,,,1 la couleur d’écriture est le rouge, le
fond noir et le tour gris. Aucun moyen, apparem-
ment, de changer ce choix pour le moins étonnant.
Sur moniteur vert, cet assortiment devient a peine
lisible. Il suffit, pour remédier i cela, de modifier
la palette de couleurs en tapant la ligne suivante :
10 PALETTEL4095 : PALETTEL4, 0 : CONSOLE,,,,1
Cette ligne affecte a la couleur référencée 1 (ordi-
nairement rouge) le blanc, et & la couleur référen-
cée 14, le noir ; puis elle place le TO 9 en mode 80
colonnes.

Ce programme, ou tout autre programme d’ini-
tialisation, peut &tre sauvé sur disquette sous le nom
AUTO.BAT. Lors de la mise en route du TO 9, la dis-
quette étant présente dans le lecteur, il suffira de
sélectionner ’option D au lieu de C pour &tre auto-
matiquement en Basic 128, mode 80 colonnes, avec
une écriture en blanc sur fond noir.

¢ Programmation des touches de fonction

Le manuel du TO 9 reste trés discret sur la pro-
grammation des touches de fonction F1a F10 . Ces
touches sont codées 144 2 153.

Ce petit programme permet de se brancher a dix
sous-programmes par 1’intermédiaire de Pune de ces
dix touches.

JEAN PAUL CARRE

10 A$=IFKEYS$:IF A$="" ASC(A$)><{144 OR ASCS
<{4)>153 THEK 10

20 A=ASC{AS):A=4A-143

30 ON A GOSYB 1000,2000,3000,4000,5000,60
00,7000, 8000,9000, 10000

40 EFD

1000 ' S3 PROGRAMMME Fc 1 ACTIVE PAR F1
1999 RETURN

2000 ' SS PROGRAMMME No 2 ACTIVE PAR F2
2999 RETURN

3000 ' SS PROGRAMMME Koo 3 ACTIVE PAR F3

9000 ' SS PROGRAMMME No 9 ACTIVE PAR FO
9999 RETURN

10000 'SS PROGRAMMME Fo 10 ACTIVE PAR F1
10999 RETURN
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LA GALERIE
DES MONSTRES

Bizarres, étranges, monsirueuses
ou tout simplement
amusantes, les « parficularités » de nos micros
nous rendent la vie difficile, voire impossible.

aviez-vous que certains MO 5 (peut-

&tre tous...) n’acceptent pas la syntaxe:

A=<BouA=>B alors que les TO 9 ou
TO 7/70 digérent celle-ci sans probléme ? Sur
MO 5, il faut impérativement écrire A< =B,A>=B
(comme ¢a se prononce : A plus petit ou égal) si
vous ne voulez pas récupérer un magnifique ERROR2
(erreur de syntaxe).

* Dans un autre ordre d’idée, Philippe Defives
nous signale un monstre sur TO 7/70 et TO 9. Sur
une variable en double précision, I'interpréteur Basic
1.0 vous donnera, si vous tapez ce programme :
10A4=0

20 PRINT INT(A #);FIX(A #}
83887360 838887360 au lieu des 0 0 attendus
Encore plus cocasse, cette « particularité » dispa-
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rait en présence du Dos 1.0. Attention donc dans
les calculs en double précision, si par malheur une
variable s’annulait !

* Déja publié, sur MO 5 I’opérateur logique IMP
se mélange les crayons...
—-11MP 0 donne -1 et ¢ IMP -1 donne 0...

Il a semblé trés justement 4 Claude Guicheteau
que la réponse inverse était meilleure ; ¢ ailleurs, les
TO 7/70 et TO 9 ne s’y trompent pas, ¢ux...

s Sur TO 9, en Basic 128, I'instruction INPUT a
une singuliére fagon de travailler. Essayez le pro-
gramme suivant.

10 CLS

20 LOCATE 20,0:PRINT‘‘ESSAI”
30 LOCATE 0,0:INPUT A

40 END

Ce programme, parfaitement correct en Basic ver-
sion 1.0 donne un inlassable ? Redo from start en Basic
128. On dirait — je n’ose¢ y penser — que I’on essaie
d’entrer dans la variable A, non pas un nombre que
I’on taperait au clavier, mais celui-ci, suivi de ce qui
se trouve sur la ligne en question. Si I’on remplace
la variable numérique A par la variable chalne AS,
le résultat de la ligne supplémentaire 35 PRINT AS
devrait étre XXXESSAI en supposant que vous ayez
tapé XXX au clavier. Essayez donc...

® Derniére minute... sur MO 5, I'instruction
INPUT travaille de la méme fagon qu’en Basic 128.
Attention aux adaptations de programmes
TO 7/70 !

® Sur MO 5, TO 7/70 et TO 9 en Basic 1.0,20 4
la puissance 3 ne donne pas 8000 comme on pour-
rait s’y attendre mais 8000.01 777

JEAN-PAUL CARRE
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Composition des coffrets
Coffret MO5 :

Unité centrale

Lectour de casseties

Crayon optique

Logiciel Pictor

Logiciel Mandragore L s - o i L ;
Cottret TO7-70: L . Cout total
Unité centrale L | Produits Mensus du crédit
Mémo 7 Basic . o avec assur.
Moniteur couleur o - | TO9 + moniteur monochrome
Coffret éducatif o - TO9 + moniteur couleur
U.C.TO7-70: \i | GoftretMOs

Mémo 7 Basic ' A | Coffret TO7-7!

Ba

NN DG

Lecfeur de casseties e %\K Coftfret éducati
2 jeux + bon de réduction 50 % o Lecteur de disquette:
. i Imprimante 80 colonnes
Moniteur 36 cmH.R. 5

84

Logiciels Coffretjeux i (3C) . Add. - Sous. (C)
pour TO9 : Bitz (K) Enquétes de M, Théophile
Karawé (D) . . )

Las Vegas (D) Empire (C)

Q.D.D. TO7-70 + dlogicisl

Extension MOS + Q.D.D. + Jane
Clavigr TO7-70

ClavierMO5 ...

Megabus -+ cable

interface paralléle

Miniserveur ....

Extansion incrustation

Synthéliseur vocal Tec

Premotion: imprimante 40 cal. + céble .

Oméga planéte 5°axe(C) .

(L+Gy
invisible (D) . Utilitaires : (©)

Sortleges (D) ... Assdessas (C)

Astromus (C) ...

Masterpuzzie (D) . Assembleur (K) Rythmamus (C)

Khronos (D)

Melodimus (C) ...

Conjuguer TO9{D) - Cubebasic (L +4C}
Maths collége (D) . Dictée électronique (C)
France Europe (D) Microprocesseur{C)

i i Gorps humain (G} .
Pointbacfrangais {D) ..... 1(L+C) . 2

Autres logiciels Portefeuille baursier (K) ..
.. 58

Jeux :
Airbus (K)

Contréle agrien{K)
Beach head {C}
Valsalo{C) ..

La nuit des termpl
Supertennis (C}
Threshold (K) ...
Choptifter (K)

Micro Scillo{(C) ...

Gestion privée(K) Assimilanglais (L +

Scriptor (K)
Basic 128 (K)
Colercalc (K) ..
Caractor 11 ()
Colorpaint (K} .
Superbusiness {K)
Polyphonia(K) ...
Praxitéle (K)

Bibliographie :
Pratique du MOS5 {2 vol.)
T10U2 . i
Pratique du TO7-70 (2 vol.}

... 100F
102 programmes
MOS5 et TO7-70

Miner 2048 (K) Educatifs : méthodes praliques 110F
Sartileges (C) ... . Orthocrack 1-2-3 {Hatier) Exercices pour
. -1

Oméga planéte [{=

MO5-TO7-70............ . 95F

invisible (C) ... . Homenymes gram. (C) . Assembleur et

LasVegas (C)

Lagesie d'Artilac (C) ... Verbes (G} ... .....

Noms etadjectifs (C) . 3 périphériques . . 85F
- Trucs et astuces . 149 F

Du lundi au samedi de 9h 30219 h.

Pespace THOMSON 50 ruedeRichelieu 75001 Paris - Téi. : (1) 42.96.93.95 - Mét. ; Palais-Royal
le plus micro de Paris 251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54.45 - Mét. : Raspail

BON DE COMMANDE i adresser 2 VIDEQOSHOP, Département VPC, BP 105 - 75749 Paris Cedex 15

Nom

Prénom

Adresse

Code Postal Ville

Téléphone

L Je désire recevoir une documentation sur:

Joindre 3 timbres & 2,20 F pour frais d’envoi.
O Je posséde un micro ordinateur

0 Je vous adresse la commande suivante :

‘ .

- . L . PORT
. §§» . . o GRATUIT
e < -

O Je choisis la formule de réglement : O Au comptant O Acrédit

[J Je vous joins mon réglement par .

0O Chéque bancaire 0O CCP O Contre remboursement (100 F en sus).
*(Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, dernigre fiche de paie, quittance EDF.)
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DES LIVRES 4Lk

|POUR DEBUTER

La découverte du MO5

174 pages - 95,00FF

La découverte du TO7

176 pages - 95,00FF

La découverte du MO5 et
TO7/70

168 pages - 100,00FF

par D. Schraan et M. Charhit

Une initlation progressive et altrayante au
Basic, agrémentée de b o

ot exercices pwr uarnilor les Instrmhom
fond phig de volre
machine el déoouvﬂr Tutilisation du crayon
oplique.

Exerclces pour TO7/70
132 pages - 85,00FF

Exercices pour MOS
136 pages - 85,00FF

Exerclces pour MO5 et TO7/70
224 pages - 120,00FF

par D. Schraen et M. Charbit

Pour mettre en pratique votre
du Basic grice
A des uamples concrets, des problémes
simples et fréquemment rencontrés qul
vous invitent & l'analyse et & la pro-
grammation.

102 programmes pour MOS5 et
TO7/70

Explorez le Basic de volre machine en
vous distrayant; ces jeux vous alderont &
acquérir de nouvelles connalssances et A
mieux maftriser votre machine.

MOS5 et TO7/70 pour tous

par Jacques Boisgontier

160 pages - 105,00FF

Les instructions Basic, les haute ot basse
résolutions, les sons, le crayon optique : le
minimum & savolr pour tirer le maximum de
votre machine.

Le Basic das MOS5 at TO7/70
par Giflas Blanchard

160 pages - 95,00FF

Pour apprendre & connafire votre
ordinateur, ses périphdriques, puis 4 écrire
un programme, & le modifier et &
communiquer avec des organes extérieurs
(imprimante...).

LE BASIC
DES

MO5
ET TO7/70

DES JEUX POUR VOUS
DISTRAIRE ET VOUS
PERFECTIONNER

SUPER JEUX
- MO5:TO7/70

Jaux, trucs et comptes pour
TO7

par Michel Benelfoul

160 pages - 85,00FF

32 programmes astucieux en Basic,
commentés et décrits & l'aide d'un exemple
Fexéeution et d'un

. Super Jeux MOS5 et TOT/70

par LF Sehan
232 pages - 120,00FF

*+ 50 programmes de jeux d'adresse, de

réflexion et de hasard en Basic pour

] apprendre A construire des programmes de

p[msnphsmmpimenwmmdamdas
da ['aut et de sa

MO5 et TO7/70 an famille

parJ.F. Sghan

232 pages - 120,00FF

40 programmes. 9. caractdre familial
(cuisine, santé, bricolage,...)

gnéu chacun d'un arganigramm dune
liste de varlables et d'une explication de
chaque ligne Basic pour mieux assimiler les
techniques de la programmation.

POUR ALLER PLUS LOIN
EN BASIC

Basic +

80 routines pour MOS5 et

TO7/70

par Michel Martin

184 pages - 105,00FF

80 routines en Basic et en Assembleur pour

musclsr voke machme. simules des
ir les possibilités du

: synthétiseur de son et programmer un

morceau de musique.
Apprenez également a créer des
caractéres graphiques et & constituer des

images-écran avec le crayon optique.
MOS et TO7/70 méthodes
pratiques

par Jacques Boisgonbier

175 pages - 110,00FF

Pour en savoir plus sur les possibilités de
votre machine en particulier sur les
graphiques haute et basse résolutions, les
sons, le crayon optique, les fichlers
séquentiels et des programmes & caractire
scolalre ou ludiqua.




POUR APPRENDRE A
CONNAITRE LE SYSTEME

Assembleur et périphériques
des MO5 et TO7/70

par F.Blanc et F. Normant

108 pages - 85,00FF

Pour apprendre & programmer en langage
machine, étdier le jeu d 8 du
6809 ot dé ir dos routines et ad
utiles pour utiliser & fond tous les
périphériques. )

Clefs pour TO7/70

156 pages - 120,00FF

Clefs pour le MOS5

152 pages - 120,00FF

par Gilles Blanchard

Un "mémento” pour retrouver rapidement
les sous-programmes utilitaires, le jeu
dinstructions du 6809, le PIA systdme,...
mais aussi des astuces et plein d'autres
trucs pour découvrir toute loriginalité de
votre machine et de son systdme de base.

@un L'ECOLE

MOS5 et TO7/70 pour tout petits
par Daniel Nielsen

168 pages - 120,00FF

L'apprentiseage de la lecture et du calkcul
en maternelle : chaque programme trés
détalllé est proposé avec des adaptati

pour tous les dges.

MOS5 et TO7/70 a I'école

par Danéel Niglsen

182 pages - 130,00FF

20 programmes pédagogiques en Basic
pour les 6 &4 12 ans qui permettent
d'aborder de manidre attrayante le calcul,
le frangais, les activités d'éveil, elc... Ces
programmes pourront aisément étre
madifiés pour les faire dvoluer-en fonction
des progrds des ékves.

MOS5 et TO7/70 pour réussir en
CE2

par Daniel Nialsan

192 pages - 115,00FF

14 programmes en Basic couvrant toutes
les matidres du CEZ2, accompagnés de

EGALEMENT CHEZ VOTRE LIBRAIRE ET EN BOUTKQUE SPECIALISEE

Envoyer ce bon papné de volre nigh

commentaires trés détalkés, Fexemples de
maodification et d'adaptation paur apporter
un soutian & F'enfant et compléter le travail

MO5 et TO7/70 pour réussir en
- CM1
 par Danvel Niok

| 216 pages - 115,00FF
| 14 programmes en Basic pour apporter un
soutien efficace & l'enfant en Frangais,
mathémaliques, sciences...

Destination collage

par Daniel Nist:

216 pages - 110,00FF

17 programmes en Basic pour les dldves de

— CM2 et colldge pour les aider dans les
— domaines ol ils ressentent le plus de
sl = - difficultés, par exemnple : la conjugalson,
e . los diviseure ot multiples, la géographie...
i =
L= pEEE i) Maths et Thomson en 6éme

par Jacquas Daconchat

168 pages - 100,00FF

85 programmes de mathématiques classés

~ en 3 galégories : les programme:

d " ', its® prop t des i
-pour tester les connalssances de 'Sldve,

les progtammes “utilitaires” aident M'éldve &

réviser ses connaissances, les

programmes "éléves” constituent un recuell

didées et d'exemples.

Francals et Thomson en 6ama
par J.Deconchat et G. Sergeant

320 pagas - 150,00FF

_ 50 programmes Basic pour aborder de
" lagon -attrayante le frangais-en Baéme :
*l'orthographe, le grotpa nominal, le verbe,
la phrase mais aussi des programmes de
détente éducative.

Profs assistance
par Daniel Niefsen
152 pages - 110,00FF
Pour aider les enseignants dans leurs
tiches administratives, voici des
programmes de suivi de notes, de planning
administratif, de gestion de bibliothéque,
de coopérative, d'agenda, efc...

la micro a livre ouvert.

En France & P.S.). DIFFUSION
B.P 86 - 77402 LagnyMame Cedex
Tel : 60 06 44 35

En Belgique & P.S.l. BENELUX
17,rue du Doyennd, 1180 Bruxelles
Tol : (2) 34539 03

En Suisse & P.S.l. SUISSE
Route Neuve 1, 1701 Fribourg

Tel : (D37} 231828

Au Cansda & PRCLOGUE Inc.
2975 rue Sarleton, Ville St Laurent
Québec HAR1ES - Tel : (514) 332 58 60
Au Maroc & SMER DIFFUSION
3 rue Ghazza - Rabat

Tel : (7} 237.25

... paiement par chaque joint
... palement par Carte Bleuve Visa
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IVRES

e

AIDE LES

MATHENA

LINFORMATIOUE

TIQUES

LE LIBRAIRE

TRUCS ET ASTUCES POUR
THOMSON MO 5 ETTO 7/70
Frank F. Haub et Hans-Georg Rouch, Micto Application, 1986, 377 p., 149 Ff

Pour ceux qui maitrisent les débuts de la programma-
tion sur les micros Thomson, voici un livre qui donne un
grand nombre d'idées pour utiliser plus 4 fond les possi-
bilités des trois machines de base. Quvrage de référence
pour plusieurs routines, il s'attache par exemple aux mani-
pulations du crayon optique pour les applications graphi-
ques. Le Basic Dos est démonté piéce par piéce. On y trou-
vera aussi des éléments pour écrire un petit traitement de
texte, ainsi qu'un premier module émulant un jeu d’échecs
sur I'écran {mais pas un programme de jeu 4 proprement
parler : I'utilisateur déplace lui-méme les pidces ; une stra-
tégie de jeu est trop complexe 4 implanter par un ama-
teur !} C'est donc une brique de base pour qui veut réa-
liser ses propres applications. A recommander donc,
commeE une aide aux travaux pB'I'SDT]'I'lE]S.

NANORESEAU : LE NOUVEL
AUXILIAIRE PEDAGOGIQUE
Aloin Dubus et Cloude Stoch, Céaic/Nothan {Enseignement et Infomotique],

| 1986, 1730, %%

Pourguoi diable des livres d’enseignement ont-ils par-

| fois tendance & donner dans le « roman pédagogique »,

horrible expression (perfidement) tirée du matériel publi-
citaire censé promouvoir ce livre 7 Pourquoi gicher par
des dialogues faussement naturels (« Ah ! On peut faire
¢a ! Je commence & comprendre pourquoi tu disais que
le Nanoréscau n'était pas forcément individualisant » ou

" « Non, rien. Continue ») une excellente introduction, ¢ffi-

cace et précise, 4 ¢¢ qui constitue sans doute la partie la
plus originale du fameux plan Informatique pour tous.

Oublions done le cdté document bidon pour enseignants
lambdas mais si gentils, et recommandons chaudement ce
livre qui devrait démytifier une avancée technologique fort
intéressante et aider a tirer parti pleinement d’un outil par-
fois sous-utilisé, faute souvent de formation suffisante des
équipes chargées de le mettre en ceuvre dans les établisse-
ments scolaires.

L'INFORMATIQUE AIDE LES
MATHEMATIQUES (TOME 1)
Jeanuc Bacconier et Jean-Cloude Ceffier, Coopérotives scolaives de Toumon-
sucfhéne, Edmicro, 1985, 138 p,, 955

Une premigre impression mitigée devant un travail qui

fait un peu « amateur », dans la mesure ol les auteurs
ont trop joué des différentes polices de leur Macintosh con-

- duisant 4 une mise en pages assez confuse. Un peu d’irri-

tation aussi devant les références pour initiés (les auteurs
signent « les tuteurs des coopés »), voire devant les sujets
traités : sans doute trop de ces vieilles mathématiques dites
modernes — calculs en différentes bases, opérateurs logi-
ques ET et OU 4 partir de blocs Dienes — qui ne sont peut-
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UN TOUR CHEZ

Nous avons lu pour
vous les derniéres
parutions sur les
micros Thomson.

étre plus si représentatives du primaire d'aujourd’bui.
Quelques grincements de dents possibles également devant
des listes Basic copieuses mais peu structurées,

Pourtant, il doit &re beaucoup pardonné a I’éguipe
enthousiaste qui a rédigé ce travail (2 "origine pour ZX
£1), ne serait-ce que pour ses vucs trés sensées sur ce qu'est
I’EAQ (Enscignement assisté par ordinateur), qu’elle rem-
place, plus modestement et sans doute plus efficacement,
par des TPO (Travaux pratiques sur ordinateur).

LES ECRANS DU THOMSON MO 5
ETTO 7/70

1. Premiers pas en programmation
2. Pour en savoir plus en programmation

Denis Pellrin, Hachette Informatiaue, 1986, &4 p., 95 FF chague volume

QOuvrages trés classiques, & la fois de prise en main de

. matériels trés occurents et bréve initiation au Basic de ces

machines (en 128 pages, il est difficile d’aller trés loin, mais
ce gui est présenté ici couvre bien le minimum nécessaire
4 une utilisation traditionnelle). On trouvera des qualités
d’exposition au texte -~ emprunté en partie 4 un confrére
britannique — et 4 sa mise en pages : certains jugeront
{rés certainement bien agréable I'emploi de la couleur dans
les nombreuses photos d'écrans qui illustrent les deux
tomes.

Mais cela conduit & un prix excessif : 1,50 F par page
pour apprendre FOR...NEXT ou dessiner ' Union Jack peut
paraitre bien élevé. Des ouvrages trés courts se justifient
sans peine dans un domaine aussi mouvant que 'infor-
matique, car ils sont faciles & modifier et peuvent suivre
de prés I"actualité, mais ils ne seront bien regus que sil'on
n’hésite pas & les remplacer d'office par la derniére ver-
sion parue. On peut douter gqu"Hachette gagne ce pari-la...

JEUX DE REFLEXION TO 7, MO 5
Georges FogotBarely, Sybex, 1986, 1700, 78 F

Voila qui sourira aux incondi-
tionnels des jeux de réflexion et du
crayon optique : vingt jeux sim-
ples allant du classique (Puissance
4, Tour de Hanoi) au plus origi-
nal (La mare aux diables, Pousse-
pousse}, Chaque programme —
assez court et simple — est accom-
pagné d'un mode d'emploi et d’un
commentaire détaillé. Une base
pour comprendre comment lone-
tionnent les programmes.

Yiant de paraitre chez lias - Lo conduite du TO 9, par
G. Guillen dons la cellection *Micro-ordinateurs'’, 248 p.,

150 FF ; chez Edimicro : Guide complet et protique du

TO 7/70, 145 FF - leux préts & I'e?%ci pour TO 7170, 145 FF -
Secrets pour MO 5, TO 7 et TO 7/70, 98 FF.




C'EST SERIEUX

Un ordlnateur a Ia maison c'est un investissement, un pari sur I'avenir,
celua de nos enfanis mais aussi le notre.

. bien siir

Seul THOMSON Ia marque franc,:alse retenue par I'Education Nationale,
peut vous garantir un |n\.rest|ssement performant et durable grace a son matériel fiable et puissant
et une gamme de pres de 500 logiciels, dont plus de la moitié éducatifs
(de la maternelle a la terminale).

Alors profitez des promotions LOGIC-STORE pour acquérir ou compléter votre MICRO.

Un systéma complet qu'il suffit de
Coffret MOS 2690 F.
brancher sur vore TV couleur. Ordinateur MOS + livre dinitiation + crayon
optique + lecteur de cassette + 2 jeux
{Pictor + mandragore)
Coffret T07.70 EDUCATIF 3390 F. . — "
Ordinateur TO7 70 + langag Ou mieux encore pour étre de la
cassetle + 2 jeux (Scrabble + Planéte inconnue) Coffret TO7.70 COMPLET - . A990F,
+ 1 bon de reduction de 50% sur un lot parmi Ordinateur TO7 70 + le langage Basic + Ie::reur
12 lots de 3 programmes educatifs de cassette + 1 moniteur couleur 36cm TV grade
Pour ceux gui désirent un systeéme alliant le jeu, 'éducatif et les applications persohnelles,
T08, le dernier ne de Thomson et le meilleur rapport qualite prix actuel
Seul sur le marché, le TO9 contient deux logiciels de gestion intégres :
un traitement de textes et une gestion de fichiers.
De plus, vous disposez d'une yraie memoire de 128 ko,
d'un Basic surpuissant et d'un lecteur de disquettes 320 ko.
Diune wtilisation simple, le T09 vous permetira toutes les applications,
Coffret T09 COULEUR ... F. Cotfret T09 MONOCHROME ..., B39QF,
Ordinateur T09 + legiciel graphique Color Paint Ordi TS + it h
+ maniteur couleur 36cm haute résolution vert J1cm
Quick Disc Orive (TO7, TO7.70, MOS) ... 850 F.
Un vrai lecteur de disquette pour e prix
lecteur de cassette !
EXTENSION MOS 1980 F. QDD + 4 Jeux (TO7, TO7.70) .. e GBOF.
(QDD incarporé + le logiciel Jane comprenant {Aigle d'or + Histoire de lhenlre ¥ xaraté
un traitement de textes, une gestion de fichiers + Mini bridge)
+ un tabiaur) LECTEUR DE DISQUETTE 320ko
+ BASIC 128 (TO7.70) .vveneee TTTT— 3590 F.
EXTENSION TRAITEMENT DE TEXTES ........coco000n0 34590 F. QDD + MEGABUS + 1 MANETTE
(TO7. TO7.70. MOS) (TO7, TO7.70, MOS) 1350 F.
Imprimante qualité courrier PR 90600 + Interface BASIC 128 + EXTENSION 64ko (TO7.70) .evveree 1490 F.
paralléie + Scriptor CLAVIER MECANIQUE MO5 4+ HOUSSE (MOS) ... 590 F.
Promotions valables jusgu’ay 30 mai 86, au magasin 8t par cormespondance;
Demandez notre nouveau Tarif avec!les compatibilités - 107 < TO7.70 - TQ89 - MOS,

_LOGIC-STORE

BON DE COMMANDE  (Expédition sous 15 fours saul ruplurd de siocky

92, rue du Chemin Vert, 75011 Paris
Tél : 43.38.52.49

Ouvert du mardi au samedi de 10h a

T T T T T T — — (— . —— . " {— — || T— — Io— — —_, | o— - o i,

I 2 3 fremboursable 3 fa premiere commande) 3
Ji pemmande 8 LOGIC STORE las matériets et lagiciels subants par chégue [ copiz Mandat L]
Q Dasigraticn Prix
Z Je regie ma commands
{Tcomptant france ciseant {lehequaino i it o e
Lrminsmim 100 F) Mandal
Etarte bleue no Sl
Date valuld
sanire remboursement (irais & oxpadition & ma charga)

Totalge mes achats

erdoil {rnatiiel & partic de 20000F )
Faites moi parvenic ine proposition de fingncement an fonction de mon

19h.

i detmdngs ja carte LOGIG-OR (Materiel ssutement) solt WETSEMBAT GOMpTAnT. L b e e S S e s S e e
290 Fjusqu'a 6000 F r}m.hat ] Narm Pranom =
Y0 F e SO00°4 10000 - Adresse | e
480F de 10000a 150qu Code umﬂar Ville
Telephone -

Total TT0 de ma commande
Je oésire recevoir THEOLDGUE B5-86, ke catalogue de tous ek matériels
THOMBON ainsi que fous ses additifs, cijoint ma pardicipatlion de 200 F

Data ..

alias permhannaw
- numand de ma LOGICARTE .

Je pogside Ui ordinateur
- Slgl.lﬁhlrf‘

Suivans
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ER

COURR

LE COIN
DES

LECTE“RS Microtom continue &

GRAPHISME
ECONOMIQUE
ETMO S5

Cans Microtem n® 5, le pro-
gramme Graphisme économique de
lément Ligvre m'indique ERROR 2 &
a ligne 490 sur MO 5, Pourriez-vous
me donner |'dquivalent MO 5 pour
cette ligne ¥

F. Le Blonche
22440 Ploutragon

L e MO 5 ne possédant pas les ins-
tructions ON PEN ef PEN, il faut
remplacer les lignes 490 4 500 par les
suivantes ;

4 NE(Lh = 3:NIO) = 64 NT02) = 64 N2
= N1} =M N2 = 128:N1(4) =
128:N2id) = 160

485 NUE)= 160:N2(5) = 1LNT6) = 192:
NG =22d:MNU(T) =224 N2(T) = 1568
NI =256:M2(K) = 248

St INPUTPEN XY IF Y=6d OR Y < 32

THEN 510 ELSE ZN = FOR 1= 1
PO BZN = ZN — [« X = N1

AND X < N2 NEXT:ON ZN GOTO
S40,550, 560,570,580, 590, 600,610

el vous dever supprimer, dans 4
ligne 510, "INPUT PEN XY, Celle
méthode générale d’adaptation
pour MO 3 est sensiblement moins
rapide gue les mstructions PEN ef
ON PEN des TO 7/70 et TO 9,

MINUSCULES
A MAJUSCULES

J'utilise un MO 5 dans ma classe e
& voudrais passer du mode mini
1 mede majuscule sans interventic
maruelle, Comment puls-je foire

. Hembersin
Feurus |Belgique)

susciter un abondant courrier.
Voici quelques unes
de vos letftres,

c fest le registee STATUS situé en
1009 qui gére les modes
minuscule et majuscule: Lorsque le bit
T de ce registre est-d 1, vous étes en
mode majuscule, lorsqu’il est 4 0 vous
&tes en minuscules. A initalisation,
ce regisire est & 4. 1 vous suffit donc
de faire POKE &H2019,132 dans un pro-
Eramme pour passer en minuscules et
POKE &H201%4 pour revenir en
majuscules.

TO 7 ET MOI ?
MO 5 ET MOI ?

Pans le numéro 3, & lo poge 57,
vous dannez six routines pour MO 5
Paourriez-vous me donner les mémes
pour TO /7 #

[homeas Lasnel
3160 Cognin

D ans la mesure du possible,
nous essayvons de donner les
modifications & apporter aux pro-
grammes pour qu'ils tournent sur tou-
tes les machines Thomson, 1l nous est
guelquefeis impossible, faute de
temps, de réécrire en langage machine
les routines lorsque celles-ci n'ont pas
eté prévues pour toutes cos machines,
Ceci d'autant que certains lecteurs ne
nous communiquent pas le code
source de leurs routines, Voicl done
un gppel

1- De grace, lecteurs gui parlez cou-
ramment ' Assembleur, n'oublics pas
les débutants, ¢t transmeticz-nous vos
listes sources,

2- Lecteurs qui preney le temps
d'adapter des routines Assembleus
T 7T au MO 5 el vice-vérsa, ne lais-
ser pas ces heures de travail dans un
roir, €nvoyvez-nous vos ravaux <t
faites-en profiter tout le monde.

ECRAN SUR CASSETTE

Pessedant un TG 270, (e désirerais
o mathooe pour sauve

cossette af

& @Cran sur

L A MEMoIre Coran ctant Comprise
entre les adresses hexadécimales
4000 et SFA0, il faur, aprés avoir sélec-
tionndé la mémoire forme, sauvegarder
le fichier binaire correspondant puis
selectionner la mémoire couleur ¢l
sauveparder & nouveaw le [ichier
binaire couléeur. Lopération de récu-
pération de la page écran devra suivre
le méme processus,

Programme de sauvegarde

d'une page écran :

POKE &HETC3 1 sélection de la
memaoire farme

SAVEM®  Mom de fichier

Forme"" & HIHN, LEHSEFH0 0
enregistrement du fichier forme
POKE SHETCH0 sélection de la
meéemaire couleur

SAVEM ' Nom de fichier couleur®,
&H4000,&H5F40,0 enregistrement du
fichier couleur

Programme de récupéralion

d'une page écran :

POKE &HETCH 1 sélection de la
meéemoire forme

LOADM *MNom de fichler forme'’
chargement de la mémaoire forme
POKE &HETCHO sélection de la
meémoire couleur

LOADM " Nom de fichier couleur™
chargement de la mémaire couleur

ASS/DESASS SUR MO 5

[pregramme par dans le numére 4|

le pesséde un MO 5, Je lis avec
beaucoup d'intérdt votre ey
Microtam + le
lement

numéro 4 m'a spacia

inteére
Désassamb
men! ; Tive pos.d
faire «marcher » la partie
Assemblar

& Carralle-

par conire |@

André Piguemal

04130 Vol

ur MO 5, i1 faul intervertir les

Bloes S et 8 de la p. 31 &t rem-
placer les adresses TDED de la p. 23
tencadré {mplaniation dessprogram-
mes en langage machine) par JEDG,




“Attention, chef-d’ceuvre...

On ne peut faire plus complet et plus soigné...”
SOFT ET MICROS '

“Un bon logiciel
qui vaut largement n’importe quel “polar”...

A ne pas manquer !”
CPC

Voulez-vous entrer dans la peau
d’Hercule Poirot ou de Sherlock Holmes ?

Vivez les années folles a travers une enquéte policiére sur un paquebot de luxe...”
Intérét ++x++ — Difficulté «++++ — Appréciation e
AMSTRAD MAGAZINE

“Le joueur va pouvoir séclater...
Une présentation graphique en béton.

Un bon programme qui devrait vous retenir haletant a votre clavier”
HEBDOGICIEL

“Meurtres sur I'Atlantique est bien plus qu’un logiciel...

Cette super-production Cobra Soft plonge le joueur dans plusieurs univers”
MICRO-SYSTEMES

“l'auteur de Meurtre a grande vitesse récidive...

Richesse 9/10”
SCIENCES & VIE MICRO

“Toujours plus fort... Un dossier d’enquete génialement réalisé... C'est grisant...
Une intrigue ficelée de main de maitre...

Hummour, le must de fous les passionnés d’aventures nostalgiques.”

TILT

“Un nouveau jeu génial... On croit réver... Il ne faut pas manquer “Meurtres sur I'Atlantique”.
JEUX ET STRATEGIE

La Presse unanime Salue MURRE SR [ MATU

40 personnages, une énigme passionnante basée sur les origines de l'informatique, le décor splendide d’un
super-paquebot, une période trouble : I'année qui précede la seconde guerre mondiale... Les auteurs ont
utilisé une trés importante quantité de documents: I'histoire de la guerre secréte, la naissance de
I'informatique, les archives concernant le paquebot Normandie... Pour pousser le réalisme jusqu’au bout, ils
ont méme utilisé les techniques de digitalisaion pour les graphismes des personnages !

Présenté sous la forme d’un véritable dossier toilé, MEURTRES SUR L’ATLANTIQUE contient plusieurs
programmes photos, fac-similés, indices, et un assortiment complet d’objets divers et mystérieux ! (Voir photo
ci-contre — Le pistolet et le cigare ne sont pas fournis...)

Le dossier comporte un programme d’évaluation et un
formulaire vous permettant de participer au concours,
1¢ prix : une croisiére en méditerranée !

ne croisiere !

BON DE COMMANDE MTe
O Cassette MO5 ... 250F O QDD MO35 ... 250F
O Cassette TO7/70 .. 250F O QDD TO7/70 ... 250F )
3 Disquette TO9 ...... 3507 *

>
7

K L

Code postal : Ville : INFOGRAMES
Ci-joint mon réglement par chéque (rajouter 15F pour
le port), soit : ... F.

A envoyer i : Cobra SOFT, B.P. 155, Chalon-sur-Saéne cédex
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JAEURIRES SUR L AT

Tandis que la situation politique s’aggrave
en Europe, au Havre le plus grand et le plus
luxueux paquebot du monde appareille pour
New-York. A son bord, une clientéle
fortunée et insouciante... et, pourtant

un drame va se jouer pendant la traversée.
Vous vous trouverez ainsi projeté

au coeur de la plus incroyable histoire
d’espionnage qui permit aux alljé

de gagner la seconde guerrd

5 ans plus tard.

Un logiciel imaginé et réalisé par Bertrand BR
avec Marie-Anne ALISON.
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DES
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Cédic-Nathan p. 59
Cobra Soft p. 39
Cobra/infogrames pp. 54/55
France Image Logiciel (FIL) p. 4
Infogrames p. 6
Langage et Informatique p. 60
Le Temoignage (Cassettes) p. 28
Logicstore p. 53
Microfolie’s p. 1
Minipuce p. 3

Maove p- 13
Ordi-Plus p. 11
Ordividuel p. 21
PSI pp. 48/49
Téléson-Nogent p. 11
Thomson pp. 2 et 57
Vidéo 32 p. 9
Vidéo Shop p. 47
Vifi International {concours) p. 51-
Microtomn Informations pp. 11 et 58

OU TROUVER QUI

Adresses des fournisseurs, constructeurs, éditeurs
de livres et de logiciels cités dans Microtom.

AGENCE NATIONALE DE LA COMMUNICA-
TION, 3, rue Récamier, 75007 Paris,
(1) 43 58 97 17. AssimiIL, 11, rue des
Pyramides, 75001 Paris, (1) 42 60 40 66.
BELIN, voir Edil Belin. BY INFORMATIQUE,
7, rue de la République, BP 73, 26300
Bourg-de-Péage, 75 02 17 18. CEbDIC-
NATHAN, 6/8/10, boulevard Jourdan,
75014 Paris, (1) 45 65 06 06. CLUB MICRO
THOMSON, BP 169, 93172 Bagnolet cedex.
(1) 48 97 37 37. COKTEL VISION, 25, rue
Michelet, 92100 Boulogne-Billancourt,
(1) 46 04 70 85. CORE, 112, place des
Miroirs, 91000 Evry, (1) 66 81 83 95.
EDIL BELIN, 8, rue Férou, 75006 Paris,
(1) 46 34 21 42. EDIMICRO, 121-127, ave-
nue d'ltalie, 75013 Paris, (1) 45 85 00 00.
EDITIONS LES PLAISIRS ET LES JEUX, voir
Playjeux. EDUMICRO, 39, rue du Colisée,
75008 Paris, (1) 42 89 08 66. EPSON, voir
Technology Resources. EPYX FRANCE-
D3M, 61, rue de Ponthieu, 75008 Paris,
(1) 43 59 15 78. ERE INFORMATIQUE, 1,
boulevard Hippolyte-Marquez, 94200
Ivry-sur-Seine, (1) 45 21 01 49. EYROL-
LES, 61, boulevard Saint-Germain, 75240

Consailer technique : Jean-Poul Comé
Couverture : Eric Monblon (photo] - Eric Bubr {moquette]

Freneois ). ady Bucsoil, Alan Cogel, Poul Delbes
e t, Alan
wmmhw%ﬂ h‘

Paris cedex 035, (1) 46 34 21 99. FiL,
(France Image Logiciel), Tour Galliéni 2,
36, avenue Galliéni, 93175 Bagnolet cedex,
(1) 48 97 44 44. FREE GAME BLOT, Cedex
205, Crolles, 38190 Brignoud, 76 08 18 76.
HACHETTE INFORMATIQUE, 22, rue La
Boétie, 75008 Paris, (1) 42 66 00 32,
INFOGRAMES, 79, rue Hippolyte-Kahn,
69100 Villeurbanne, 78 03 18 46. KAN-
GOUROU SERVICES, BP 19, 54130 Saint-
Max cedex, 83 21 25 33. LANGAGE ET
INFORMATIQUE, 14, boulevard Lascrosses,
31000 Toulouse, 61 23 25 08. LOGIC-
STORE, 92, rue du Chemin-Vert, 75011
Paris, (1) 43 38 52 49. LORICIELS, 53, rue
de Paris, 92100 Boulogne, (1) 48 25 11 33.
MANNESMANN TALLY, 8/12, avenue de la
Liberté, 92000 Nanterre, (1) 47 29 14 14.
MICRO APPLICATION, 13, rue Sainte-
Cécile, 75009 Paris, (1) 47 70 32 44,
MICROIDS, voir Loriciels. MINIPUCE, 36,
domaine de la Boissiére, 78890 Garanciére,
(1) 34 86 51 13. NOGEMA INFORMATIQUE,
Centre d’affaires les Nations, boulevard de
I’Europe, 54500 Vandceuvre, 83 56 89 57.
PERITEK, 67, rue Baraban, 69003 Lyon,

Veates, difhusion NMPP : Béatice Ginoux-Deferman
Abonnamants : Muriel Watremez ossistée de Céalio Mallicans

REDACTION, VENTE, PUBLICITE

Fronce
5, ploce dy Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10.
Tl (1) 42 4D 22 01, Telex : GRTEST 215 105 F

Tests publicafions
17, rue du Doyenné, 1180 Bruxelles
Tel: {02) 34559 10

Saasse

Edimont 1.0,

Route du Grand-Mont 15-CH
Tel : {020) 3565

- 1052 Le Mont-sur-Lauzonne

72 34 08 09. pLAYJEUX, route de Saint-
Saturnin, 84310 Moriéres-lés-Avignon,
90 31 01 84. POWER SOFT, 7/9, rue des
Petites  Ecuries, 75010 Paris,
(1) 48 24 32 52. ps1 DIFFusioN, BP 86,
77402 Lagny cedex, (1) 60 06 44 35, SAN-
TEL, Route de Montereau, La Chapelle
Rablais, 77370 Nangis, (1) 64 08 44 20.
SYBEX, 6/8, impasse du Curé, 75018
Paris, (1) 42 03 95 95. TECHNOLOGY
RESOURCES, 114, rue Marius-Aufan,
92300 Levallois-Perret, (1) 47 57 31 33.
TERA CONSEILS, 1, cité de Paradis, 75010
Paris, (1) 47 70 35 64. THOMSON SIMLY,
Tour Galliéni 2, 36, avenue Galliéni, 93175
Bagnolet cedex, (1) 48 97 37 37. TRACOR
FRANCE, 25, rue du Ventoux, ZI Petite
Montagne Nord, CE 1447, 91020 Evry
cedex, (1) 60 79 06 66. TRIEL, 32, Tue
d’Argout, 75002 Paris, (1) 45 08 08 23.
VIDEO 32, 32, rue de Lancry, 75010 Paris,
(1) 42 00 14 63. VIFI INTERNATIONAL, 21,
boulevard Poissonniére, 75002 Paris,
(1) 42 21 41 41,

Lo koi du 11 mars 1957 n'autarisant ou termes des oinéos 2 et 3
de l'arficle 41 d'une part que « s copies ow reproductions siricte-
manl réservie & l'vsoge priv du copiste et non desfindes G une uti-
lisation coflecsive », et d'autre part, que les onalyses et les courtes
citations dams un but d'exemples ef d'flusirations, « faute représen-
tation ou reproduckan intégrale, ou perfelle, foile sons le comente-
ment de l'outeur ou de ses ayonfs droit ou ayanis couse est Sicile »
[dvnm] deljl.ﬂ 40). &N!whlmwmp(ndudmpu

F Qe € SO,
Ronnée pnrlnAr! I!SerwwnhdJCndapznnl
MICRCTOM
et une
publication du
IR " et L tade -y -l..!- ‘.“"

Thoen:
m.MDi. TO7,TO7/70, TO 9 sont des
sbes por o sociiti Thomsan s dipe-
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AVEC LE NOUVEAU QDD
JE CHARGE 38 Ko en 46™."

avec en plus 4 logiciels

AVEC LE QUICK DISK DRIVE DE THOMSON
ET SES DISQUETTES DE 2,8 POUCES
VOTRE TO7-70 PASSERA A LA VITESSE SUPERIEURE ... 990F™

**Prix public maximum, offre valable jusqu'au 31 mai 1986.

Découvrez le plaisir d'accéder rapidement & vos programmes, consultez

¢ corten e v dsetes e . foncon DiccTon, g I I\ D I\

jusqu'a 100000 caracteres. Gagnez de nouvelles inatxgcgo':!‘ls grapft:ié]ues

parmi les 47 instructions que le QDD ajoute a votre BASIC Microsoft™.

Les 4 logiciels offerts avec le QDD comptent parmi les meilleures ventes M I CRO‘- I N FO R MATI O.U E
actuelles: Aigle d'Or (Loriciels), Histoire de Théatre (Free Game Blot), Karaté

(Infogrames}, Mini-Bridge (Edil-Belin), 4 logiciels regroupés sur 2 disquettes. “Temps moyen de chargement du logiciel Karaté sur QOD, temps de chargement sur cassette : 480° soit 8'

THOMSON, TU ME RENDS MICRO.

POLARES BATAINE DFS




AVEC |
LA REVUE DES UTILISATEURS

DEMO5,T07,TO07/70
APPRIVOISEZ ~ EXPLOREZ PROGRAMMEZ
VOTRE L'UNIVERS  VOTRE MICRO
THOMSON DE VOTRE THOMSON
: MO 5-TO 7
dées, : Hobb i
r.onlse‘ii:.s t::if::f:s TO 7/ 70 en:aig:;:;:.
recettes pour i petits et grands,
comprendre votre _ logiciels,  fonatiques cuméme [WATLY
ordinateur, son périphériques, CUCSECET CLIE | LES TROIS COUPS
anatomie, son  langages, toute  dans chaque numéro
fonctionnement, sa I'actualité des de MICROTOM
programmation et ordinateurs une palette de
exploiter ses Thomsonau  programmes de tous
capacités rendez-vous de niveaux (jeux,
graphiques et MICROTOM. utilitaires,
sonores.

pédagogiques,
ete.).

BULLETIN D’ABONNEMENT : retourner &
MICROTOM - Service Abonnements

5, place du Colonel-Fabien 75491 PARIS Cedex 10

{1 OUI Je désire m'abonner au prix avantageux de 134 FF pour 6 numéros ( (188 FF étranger, 240 FF par avion).
je réalise ainsi une économie de 20% sur le prix de vente au numéro. Ci-joint, indispensaale, 'mon réglement par chéque
bancaire ou postal libellé & 'ordre de MICROTOM.

(] Je désire recevoir le(s) numero(s) .............c... de MICROTOM (Prix d'un no : 28 F) (37 FF étranger, 45 FF par avion).
T T e B oy oyttt e S N il e T T V1L Mo e Per e iy oy B e I et et e S ot (e S Pl
T F eIy e e S e T e S B oo RN B L i e



Prochainement sur vos écrans!

La collection Savoir et Savoir-Faire Informatique
Elle s'adresse aussi bien au débutant gu'au programmeur averti : les ouvrages offrent lous une solide
initiation & la programmation basée sur les recherches les plus actuelles. Dans chaque livre, des exercices,
des fiches, des commentaires techniques ou pédagogiques et des idées pour aller plus loin...

Apprendre & programmer
Niveau 1

D. Dieudonné, F. Berthon
et A. Nevians
600568 74F

Dessiner avec l'ordinateur
M. Binse et M. Hennart
600575 75F

NANORESEAU

le nouvel auxiliaire pédagogique

A. Dubus et C. Stach

601710 98F

Le NANORESEAU a vocation & devenir trés vite
un outil quotidien et ordinaire

pour les enseignants et les formateurs

auxquels il appartient dés aujourd'hui de s'emparer
de ce fantastique instrument pedagogique.

Le manuel technique du NANORESEAU 7w

G. Comillet

A PROGRAMMER

L'ORDINATEUR

144 Procédures utiles en Logo
D. Dieudonné, R. Delaye et J. Gressier
650530 85F

Activités Logo pour la classe
S. Valette et A. Pelenc
601700 69F

Intelligence artificielle
et systémes experts
Adrien Lescort

6005577 B9F
Un livre pour comprendre les grands principes

de construction et d'exploitation des systémes
experis. De nombreux exemples et le programme
BASIC d'un moteur d'inférence accompagnent
cefle initiation 2 ['intelligence artificielle.

Dictionnaire micro-informatique
E. Duceau et C.Doé

601711 a parailre 601500 96F
Ecrit par I'un des développeurs @&
du systéme NANORESEAU, ce manuel offre 1
au programmeur toutes les informations |
dont il a besoin pour comprendra la structura __
du systéme et développer des applications ced]cln athn
&n LSE, en Basic et en LOGO. e )

cedic/nathan e-10 Boulevard Jourdan 75014 Paris. Tél: 45 65 06 06

A A L A G S A O A A A A 4 O O T =

Bon de commande:
Je désire recevoir l'ouvrage:

Titre:
ci-joint mon réglement de F alordre de cedic/nathan
D Je désire recevoir une documentation sur les ouvrages.
Nom: Prénom:
[ EEEYSEY Cada nnetal




VISA

LE SYSTEME AUTEUR

8/16 boulevard Lascrosses 31000 TOULOUSE Tél. : 6123 25 08

VI s les formateurs désirant

construire des exercices
personnalisés, soit parce qu'ils n'ont pas
frouvé dans les catalogues ce qui corres-
pond aux exigences de la formation qu'ils
dispensent, soit parce que leur enseignement
rentre dans le cadre d'une discipling & tai-
ble audience, onf besoin d'un oufil simple et

~
souple.
>

EXTRAIT DU

Le sysfeme auteur VISA permet de cons-
truire rapidement, sans apprentissage fasti-
dieux, des lecons organisées en séquences
courfes, des cours, des inferrogations, des
exercices personnalisés, adaptés frés exac-
tement aux besoins d'un moment de forma-
fion, parfaitement infégrables dans une pro-
gression dont le formateur reste maitre.

Il sera possible de résoudre n'importe
lequel des problémes posés par la commu-
nication enseignant-enseigné : animations
graphiques ou sonores, commande de pro-
jecteurs de diapositives, de vidéodisque,
commande de machines-outils numériques,
contréle de processus physiques et mécani-
ques... la limitation ne viendra que des pos-
sibilités matérielles de votre ordinateur ef de
ses inferfaces. 500 F TTC
e

i
M

CATALOGUE

L a version 4

c'est en plus ;

» |'infégration des fichiers créés par d'autres
uiilitaires EDIGR, Texte et Colorpaint dans
les pages de VISA.

* une analyse de réponse encore plus per-
formante gréce 0, la reconnaissance du " ou
non exclusif "', la prise en compte de vario-
bles systéme.

* nous proposons VISA, en anglais, en russe,
en espagnol, en grec, en catalan...

» VISA version 4, c'est les transferts sous
nanoréseau. Si c'est plus facile développez
sur la téte de nanoréseau et ufilisez sur vos
terminaux.

» qux possesseurs de VISA version 3, nous
proposons de |'échanger contre un VISA ver-
sion 4. 120 F TTC



