N°g 3 3¢ trimestre 1984

GREEN

BLUE

<=

INV.VIDEO

SIN
Q
ASN

i

£ 3

= e w
[a) 1w

w (o) L)

Canada 5.95 S - Belgique 200 FB - Suisse 11 FS 35 IT




Garantissez
volre succes !
Professionnel

Oui, vous serez assurés d’enri-
chir votre savoir-faire «micro-
informatique» indispensable au-
jourd’hui a la vie professionnelle
en suivant les conférences de
MICRO-EXPO.

Du 22 au 26 mai, dans le cadre
de ce 9¢ Congres Exposition, a Pa-
ris au Palais des Congres, Porte
Maillot, pour 100 F seulement
vous aurez acces a 40 heures de
conférences sur :

Mardi 22 mai : Choisir son mi-
croou ce qu’il faut savoir avant de
I’acheter; Pionniers US.

Mercredi 23 mai : Les bases de
données et leur utilisation (comp-
tabilité des PME et PMI sur micro
avec dBASE 2); Un micro-ordina-
teur, a quoi ca sert? Visi On;
Initiation au langage Basic;
Pionniers France.

Jeudi 24 mai : Informatique et

bleur électronique; Un micro-or-
dinateur, ca s’entretient; La pro-
grammation structurée (Pascal et
Modula Il); MS WIN; Initiation
au langage ADA.

Vendredi 25 mai : Les enjeux
du contrat informatique ; Micro et
ordinateur personnel : les postes
de travail de demain; Décision-
nel graphique, représentation,
communication d’analyse et de
résultats; Comprendre la téléma-
tique.

Samedi 26 mai : choisir son mi-
croou ce qu’il fautsavoiravantde
I’acheter; Introduction aux mi-
croprocesseurs.

Participez a ces conférences.
vous garantirez votre succes pro-
fessionnel et deviendrez I'interlo-
cuteur recherché a plus d'un titre.

l COUPON-REPONSE A RETOURNER A SYBEX : 6-8, impasse du Curé - I
2o je< ks b (. 75018 PARIS, ou a déposer dans un magasin portant I"affiche MICRO-EXPO.
Te I em atl q U e a Ia fe rm e Orga n lsee l Celui-ci est vatre titre de participation au tirage au sort du voyage a gagner I
I ’ [ . d I , ff l pour Silicon Valley qui aura lieu en présence de Maitre P. CHALE, Huissier a I
SA B 5 Paris. Merci de m’adresser ;
par B ’ La m I Cro ans O I l U une entrée gratuite et le programme détaillé des coniérences. l
= n 2 4 & . O un passeport valeur 100 F mie donnant droit a Ientrée permanente, au
CI ne ’ I_a mi CrO et [eS medeCI ﬂS ’ I guide de la micro, et de suivre toutes les conférences. l
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- Editorial __

Micro-Expo 84

tir satisfaits avec l'assurance que le facteur leur

apportera sous 15 jours cette mémoire de masse tant

convoitée, que de lecteurs contents c¢a nous ferait !
Car ils sont sympas nos lecteurs et méme franchement
gentils ; nous leur disons : "le microdrive est 1a,

le Quantum Leap est la, l'interface 1 est la..." et

ils sont toujours a faire tourner leur enregistreur

a 4,75 em/s. Quelle patience !

C'est vrai, si 1l'on compte bien, voild bientdt deux
ans que les premiéres photos du microdrive ont cir-
culé officieusement (Micro-Expo 82) et ceux qui en
disposent aujourd'hui en France font encore figure
de grands privilegiés. A ce rythme 13, & l'heure in-
‘formatique, les pergées technologiques courent le
risque de paraltre vite "obsoléte".

Mais a ORDI-5 nous restons optimistes et nous voyons
déja le moment ol les microdisquettes étant devenues
un objet de grande consommation vous enverrez vos
précieux programmes a la rédaction sur ce support

- en recommandé évidemment -.

Avec les cassettes qui sont huit fols plus grosses,
cent fols plus lentes et dix fois moins fiables ca
marche plutdt bien, non ? Pas un programme perdu en
deux ans et des tas de sympathiques lecteurs devenus
des collaborateurs réguliers...’

Sinclairement votre,

ORDI-5

* . Sinclair, ZX 80, ZX 81, ZX Spectrum sont des marques déposées.

gageons qu'il faudra jouer des coudes
pour s'approcher du stand ol le microdrive de Sinclair
sera exposé. Ah, si tous ces curieux pouvaient repar-
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LOGICIELS ET ACCESSOIRES POUR SPECIALITES
offres précédentes toujours valables.

 Spoctuimasic

PERSINAL SOTTWARE SERVICES

 SUPERCODE

16k Forth « Game s A8k Forth

1L MAGHING CODETOOLKIT T e i EXTENDEDBAS!C
- [EplsorEwars] | €E0lsofEware arel
e L a4 L T e e ST, d:3

Un jeu trés complet, de nom-
breux piéges faisant intervenir :
intelligence, réflexe, mouve-
ment, mémoire, trés varié, tou-
tes les difficultés créées ont été
exploitées. SP48 K, 95 F.

MCODER Il

C’est véritablement le 1¢" com-
pilateur pour le Spectrum 48 K.
ZX 81 16 K, 140 F. SP 16K,
140 F.

SUPERCODE

100 routines en langage ma-
chine gue vous pourrer combi-
ner sur tous vos programmes
basic ou langage machine.
SP 16/48 K, 150 F.

SPECTRUM FORT

Entrée en FORTH. SP48K,
150 F.

EXTENSED BASIC

10 nouvelles commandes inédi-
tes pour la programmation
BASIC de votre Spectrum. Des
possibilités inattendues s'of-
frent & vous. SP 48 K, 150 F.

SYNTHETISEUR DE
PAROLE

Faites parler votre micro.
L'ensemble est livié avec une
cassette de demonstration et
note explicative. BUS d'exten-
sion. SP 16/48, 520 F.

ZX 81, 520 F.

HDO1 - HDO2

SYLO LUMINEUX

Fourni avec une interface de
controle de sensibilité, le stylo
lumineux vous permet de repro-
duire des dessins en haute
résolution sur 'écran de votre
téléviseur, Branchement sur
sortie écouteur. SP 48, 365 F.
HGO3

ONNECTEUR SOUL

Plus de problémes de mauvais
contacts entre votre Micro et
vos periphériques.

SPUZX 81, 145 F.

HORLOGE TEMPS REEL

8 entrées - 8 sorties program-
mables. Manuel- d'instruction
trés complet {plus de 30 pages).
Donne date, heure, minute,
seconde. BUS d'extension. Bat-
terie Cadium Nickel a charge-
ment automatique - Autonomie
un an hors alimentation.

ZX 81, 570 F. SP 16/48, 640 F.
HU 06 - HU 07

M r
THE COMPLETE RO BON DE COMMANDE A ENVOYER A LOGISOFT

PHS 60, 500 F.
DISASSEMBLY HUOT

pré-découpés et plus de 140

£ 5 remboursé a la premiére commande
instructions pour vos program-

I
IAN LOGAN et Frank O'HARA,  POIGNEE DE JEUX : B.P.2392-31086 TOULOUSE CEDEX
auteurs officiels de Sinclair  SPECTRUM | i
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HB 01 - HB 02 INTERFACE | QrE
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Redéfini les touches de SPECTRUM N
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102 programmes pour Sinclair ZX

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum.

par Jacques Deconchat

Apprendre en so distroyant, tel est I'objectif de o livre. Au fil
da ces 102 programmes de jeus, il vous guidera dans Fex-
ploration du Bosic Sindair. Tous les programmes sont dassés
por nivegu et chondamment commentés. Un exemple d'exs-
cution est fourni pour chaque version d'ordinateurs (ZX 81 ef

IX Spedrum).
240 pages, 110,00 FF.

Mico com r Sinclalr

par Gasfonperuic;Igu .

Cat ouvrage n'a pas la prétention de livrer [e secret des grandes,
upplieations informotiques mals da vous foire gogner du
temps. Ces pefits programmes tout préfs vous permetiront
d'établir ropldement un bulletin de poe, des amortissements,
une balancs, las codts de produdtion...

128 pages, 35,00 FF.

o Port: 10 FF/50 FB/1,50 FS

Cels pour le ZX 81

par Jean-Frangois Sehan

Voici tous les renseignements fechniques dont vous avez besoin
pour bien ufiliser votre Sinclair. Les “Clefs” c'est : I liste des
instructions Bosic commentées, les mnémoniques de I'ns-
sembleur 280 et leurs codes objets, les points d'enirée de ln
ROM Basic, des explications sur les variables systéme et une
liste d'ostuces pour mieux ufifiser ['écran, les cassettes et les
programmes en langage machine,

96 pages, 90,00 FF.
Le peit liwe du ZX-81

par Trevor Toms )
Congu pour mettra en valeur les diverses possibilités d'utilisa-
tion de Vordinateur individuel Sindair ZX-81, ¢ livre st aussi

destiné & stimuler Vimagination des “apprentis program- -

meurs” qui découvriront dans les nombreux programmes
proposés, une quantité d'idées & exploiter.

136 pages, 80,00 FF.
Micro-gestionnaire pour

Sinclair

par Gaston Miclot

le micro gestionnaire pour Sinclair propose des
pelits progrommes tout préts qui simplifieront les
problémes de présentation de données chiffrées,
de tobleau de bord, de correspondance commerciole,
de fichiers et de comptabilité.

128 pages - 35,00 FF
o Port: 10 FF/50 FB/1,50 F§

La pratique du ZX-81 - Tome 1

por Xavier Linant de Bellefonds

Un livre qui permettra oux possesseurs de ZX-81 oyant assirilé
lo documentation de bose, d'exploiter les possibilités de leur
systtme dans le domaine de lo programmation ovance ef
de s'initier aux différents niveaux de fangage infervenant dans
lo gestion d'un systéme informatique de bose (langage évolug,
voriables-systemes, langage-mading).

128 pages, 80,00 FF.
La pratique dv ZX-81 Tome 2

par Marcel Henrot

Desting aux possesseurs de ZX-81 oyant acquis une bonne
expérience de fa programmation Basic approfondie et qui
souhuitent améliorer la rapidité de leurs programmes por des
routines en langages madhines. L'ouvrage étudie le mico-
processeur Z B0-A en ding éfopes progressives et illusirées
d'exemples : les opérations de base, les opérations complees,
les problémes de I'offidiage, les questions d'animation et la
manitre d'exploiter cu mieux le programme moniteur.

152 pages, 90,00 FF.

" Etudes pour ZX-81 - Tome 1

par Jean-Frangois Sehan

Un recueil de 20 programmes Busic des plus variés, ufilisant
au mieux les possibifités de graphisme et de création des
fidsiers sur cossettes, qui s'adresse aussi bien aux possesseurs
de IX-BT d&ji rodés, qu'aux novices impatiants de voir immé-
diatement “tourner” des programmes sur leur mahine.

160 pages, 90,00 FF.
Etudes pour ZX-BI - Tome 2

par Jean-Frangois Sehan .
Cest plus porficulidrement au langage® assembleur appliqué
aux modules d'extension comme Fimprimante ou lo corte
génératrics de caractbres qu'est dédié e 2° tome. Ses 20 pro-
gremmes vous permettent do créer des mélodies, do dessiner
des histogrammes ou fout simplement de jover ou Boccare,
aux Piranhas et au Toquin,

176 pages, 90,00 FF.
Boite & outils pour Sinclair ZX

par Marcel Henrot

Cet ouvrage n'a pas la prétention de livrer fe secret des grandes
applications informatiques, mais bien de mettre & lo disposi-
tion des utilisueurs des pefits programmes fout préts qui leur
permettront de résoudre de nombreux problémes de lo vie
quotidienne.

128 pages, 35,00 FF/250,00 FB.
e Port: 10 FF/50 FB/1,50 F§
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Pratique du ZX Spectrum.

Tome 1

par Xavier Linant de Bellefonds.

Le fome 1 exploite toutes los possibiités du ZX Spectrum dans le domaine
de lo programmation evancée, L'auteur y expose : ba définition de coractp-
res et les fonctions de chaine, lo houte définition graphique et la puissance
de caleul, lo puissance et e son, les techniques d'accs direct & lo mémoire
of Putifisation dv longage machine. )

168 pages, 90,00 FF.

Tome 2

par Marcel Henrot.

Vous trouverez dans ce tome 2 non seulement lu cortélation entre les com-
mandes Basic et les codes machines mais aussi onolyse des 3 ospects prin-
cipau du Spectrum : le son, lo coulewt, et fo haute résalution. Vous pourrez
ansuite élugmer des programmes personnels en code machine.

168 pages, 90,00 FF.

102 programmes pour Sinclair
Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum.

par Jacques Deconchat.

e
B

i

Appresdre en se distrayan, telest F objectf da ce livie. Au il de ces 102 pro-
grammes de jeus, H vous guidera dons I'exploration du Basic Sinclir. Tous
les progrommes sont dlassés por nivec ef chondomment commentés. Un
exemple d'exécution est fourni por chuque version d'ordinateuts (IX 81 ef
IX Spectrum).

240 pages, 110,00 FF.

Clefs pour le ZX Spectrum

par Jean-Frangois Sehan.

Vaidi tous les renseignements techniques dont vous avez besoin pour bien
uliliser votre Spectrum. Les “Clefs" c'est : laiste des instructions Basic com-
mentées, les mnémoniques de Iasserbleur 7 80 et leurs codes obiets, les
paints d'entrée de lo ROM Basic, des explications sur les variables systeme
et une fiste d'astuces pour mieux ufiliser 'éaan, les cossettes et les pro-
grommes en langoge machine.

112" puges, 90,00 FF.

Exercices pour Specirum

par julien Levy.

Vous trouverez dans et ouvroge le moyen d'eméliorer vos conncissances
de la progrommotion geice & I'analyse de problemes simples et fréquem-
ment rencontrés (coleuls, s, fraitement de fexte...). Les exercices sont
onalysés puis diverses solufions sont proposées ef commentes.

128 pages, 80,00 FF.

Le Spectrum & 'affiche

par Jean-Francois Sehan.

Possesseurs du ZX Spectium ou Timex 2000, ce livre s'adresse @ vaus. Jean-
Frangels Sehan vous propose une sélection de 20 programmes de jeux
d'adresse (grenouille, incendie, slolom...), de réflexian (chosse au tésor,
tours de Honar...) ef de hosard (jack-pot ef Baccora) utlisant les nombrey-
ses possibilités grephiques et sonares de votre Sincloir.

136 pages, 90,00 FF.

Micro gestionnaire pour Sinclair
par Gaston Miclot.
Le mico gestionnaire pour Sindloir propose des pefils progrommes tout
méts qui simplifieront les problémes de présentafion de données chiffrées,
deb!?}?leuu de bord, de corespondance commenciale, de fichiers et de comp-
tabilité.

- 128 pages, 35,00 FF. .
® Port : 10 FF/50 FB/1,50 FS.

Boite & outils pour le navigateur

de Plaisance

par Lucien Strebler.

Des petits programmes tout préts pour IX Specirum permetiront au navigo-
teur de plaisonce ¢'avoir une connuissance précise ef permanente de lo
position du hoteay en navigation hauturibre ou cdtidre.

128 pages, 35,00 FF.

® Port : 10 FF/50 FB/ 1,50 FS.

Boite a outils pour Sinclair

par Marcel Henrot.

Cet ouviage vous livie de petils programmes tout préts qui vous permettront
entre autres d'élaborer des dessins ou haserd, de tronsformer volre arding-
teur en prof de maths, de tracer des elipses ou 'agrandir un coractire. De
pelites applications informatiques qui passionneront les possesseurs de
14 81, IX Spectrum-Timex 100, 1500, 2000, :
128 pages, 35,00 FF.

® Port : 10 FF/50 FB/1,50 FS.

Micro compta pour Sincloir

par Gaston Miclot

Cet ouvrage 0’ pos la préterition de livrer le secret des grandes applications
informatiques mais de vous fuire gagner du temps. Ces petils programmes
tout prdts vous permettront d'établir rapidement un bulletin de poe, des
amorfissements, une holance, les cofits e’ production...

128 pages, 35,00 FF.

o Port : 10 FF/50 FB/1,50 FS.
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le magazine de votre

SPECTRUM
et ZX-81

e

Si vous utilisez
un ordinateur

: : SINCLAIR
e e e— (ZX 81*, ZX 80* ou Spectrum*) ou
si vous comptez en acheter un, sachez
que la revue ORDI-5 a été créée pour
vous. Indépendante de tout constructeur ou importateur,
ORDI-5 vous fournit quatre fois par an des programmes,
des conseils, des astuces, de nouvelles idées d'utilisation.
ORDI-5 teste pour vous en toute objectivité et indépendance les produits materiels
et logiciels adaptables sur votre SINCLAIR. ORDI-5 vous tient au courant

de toutes les nouveautés susceptibles de vous intéresser.

Commandez un numéro ou... abonnez-vous, vous économiserez 20%.

ORDI-5, pour tirer bien plus de votre SINCLAIR

*marques déposées

BON DE COMMANDE vos

a retourner a ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS
Nom
Adresse
Pays Code postal Ville

[ Je désire recevoir les 4 derniers numeéros parus et m'abonner pour recevoir les 4 prochains numeros.
(France 160 FF; Etranger** 180 FF; par avion 320 FF). ‘

O Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants :
(prix d'un n° 25 FF; Etranger** 30 FF; par avion 40 FF),

{1 Je désire m'abonner a ORDI-5 pour 1 an, 4 n° a partir du n°®
(tarif France 80 FF; Etranger** 90 FF; par avion 160 FF). (Actuellement ORDI-5 est trimestriel).

Ci-joint mon réglement indispensable par chéque bancaire [1 chéque postal [0 virement []

**Pour les pays autres que la France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnais Paris n° 30002 00402 8455 J. Les frais de virement sont a la charge de l'acheteur.




DESIGNATION

X 81 Sinclair

Clavier abs

Clavier BNl seut

Touche pour BTH

Décalque clav. B

Clavier memotech

Bip sonore pour touches clov,

inversion vidéo

Touche repéat )

Carte 8 entrées/sorties

Carte B enfrées anclogiques

Carte génératiice caractéres
- Synthétiseur vocal

Crayon optique

Carte sonore

Rollonge F/F

Connecteur souple

Extension mem. 16k memotech

Extension mem,. 32k memotech

Extension mem. 64k memotech

Mémoire & pile équipée 2K

CMOS 2K supplémentaires

Carte HR.G. memotech

Interf. centronic’s memotech

interf. RS 232 memotech

Cordon imprimaonte

Memotext

Memocaic

Corte franscodage vpi00

Rom assembleur 280

Interface manette jeux

Interf. manette progrommable

Manette jeux

Adapt. graphique cartouche

Jeux

Carfouche traverseur

Cartouche croqueur

Cartouche mineur

Cartouche famponneur

Cartouche infercepteur

Cartouche intercepteur !t

Cartouche envahisseur

Carfouche sectionneur

Cartouche fireur

Cartouche valeur

Cartouche destructeur

Carte 16 couleurs

Rouleau papier ZX printer

Manuel d’ufilisation ZX 81

K7 Compilateur basic

K7 nomtir raiders

K7 Forth pour zx

K7 Adii 1 langoge internationat
K7 Adii 2 langage international
K7 Adii 3 fangoge internationat
K7 RTTY/CW

2 K7 duivre communiquez av.
x

K7 invaders

K7 chess 16K

K7 maze death race

K7 krozy kong

K7 hopper

K7 gobbleman

K7 subspace striker

K7 golaxian

K7 pilot

K7 asteroids

K7 scramble

K7 patrouille de F'espace

K7 tric-trac backgammon

K7 biorythme

K7 4 jeux lungage machine
K7 awari

K7 pilotez votre zx

K7 conquéte des jeux N° ]

K7 conquéte des jeux N° 2

K7 simulateur de vol

K7 mazogg

K7 combat galactique

K7 stock car

K7 guip !

K7 guip il

K7 tyranausaure rex

320,00
120,00

395,00
240,00
240,00
235,00
230,00

100,00

60,00
65,00

K7 3D monster maze 85,00
K7 conjugaison N° 1 95,00
K7 conjugaison N° 2 95,00
K7 50 programmes 75,00
K7 mothématiques 75,00
K7 ardoise magique HRG 95,00
K7 blorythmes HRG 115,00
K7 labyrinthe 80,00
K7 othello psion 155,00
K7 échecs 95,00
K7 assembleur Artic 75,00
K7 moniteur désassembleur 75,00
K7 fast load moniteur 16k 75,00
K7 fost load moniteur 64k 75,00
K7 ZX tri 75,00
K7 vu-file 110,00
K7 vu-caic 110,00
K7 info-caic 80,00
K7 dota-base 60,00
K7 vidéo-graph 75,00
K7 toolkit Artic 75,00
K7 toolkit-tests 75,00
K7 toolkf - 9000
K7 util. merge-transfert 75,00
K7 muttifichiers - 150,00
K7 casse-briques pendu - . 95,00
K7 brick-stop 50,00
K7 3D defender . 75,00
K7 panique . 75,00
K7 compte bancaire 95,00

_ SPECTRUM

ZX Spectrum 16K perite! 1.850,00
ZX Spectrum 16K pol 1.480,00
X Spectium 48K peritel 2.325,00
2% Spectium 48K pal 1.965,00
Modulateur N. et 8. 190,00
Cordon moniteur 45,00
Adaptateur perite! 360,00
- Interface centronics/RS232 650,00
Cable centronics 150,00
interface monette jeux 245,00
Interf. monette jeux progr. 400,00
K7 SPECTRUM
K7 Zoom 100,00
K7 interceptor 120,00
K7 piloge cosmique 120,00
K7 voice chess 100,00
K7 starfire 65,00
K7 Scuba dive 85,00
K7 Black crystal 140,00
K73Dtonk 75,00
K7 finonce manogér 125,00
K7 adresses manager 115,00
K7 omnicalc 160,00
K7 Forth 295,00
K7 poscal 260,00
K7 échec 115,00
K7 panique 75,00
K7 gold mine ’ 75,00
K7 histaire 54,00 -
K7 simulateur vol 95,00
K7 compilateur basic 120,00
K7 androide . 75,00
K7 zx trans 95,00
K7 jumping jock 80,00
K7 kong océan 90,00
K7 jowz 75,00
K7 trans om 100,00
K7 spown of evil 75,00
K7 frit machine 75,00
K7 jet pack 100,00
K7 metercids 75,00
K7 road toad - 75,00
K7 spectre 95,00
K7 cookie 160,00
K7 ah diddum 80,00
K7 moziacs 100,00
K7 aficatac 100,00
K7 pssst 100,00
K7 zip z0p 100,00
K7 schizoids 100,00
K7 arcadia 100,00
K7 molar maul 100,00
K7 genon in 3D 160,00
K7 spectral ponic 100,00

MAGASINS

E.S.C.

98, rue du Fg-St-Jean

45000 ORLEANS
Tél. (38) 62.05.17

K7 knot in 3D 100,00
K7 arcadian 100,00
K7 3D space-wars 100,00
K7 space intruders 86,00
K7 mined-out 86,00
K7 hard cheese 85,00
K7 hardier offack 120,00
K7 jungle trouble ! 120,00
K7 fighter pilot 110,00
K7 styx 95,00
K7 Bees and birds 95,00
K7 stronkers 80,00
K7 aquatius 95,00
K7 snoke spit 95,00
K7 shadow fax 95,00
K7 night fiight I 100,00
K7 3D vortex 120,00
K7 aichimist 80,00
K7 spectral invaders 75,00
K7 tunar jet man 100,00
K7 poot 95,00
K7 royal birkdale 100,00
K7 Mr Wimpy 90,00
K7 omnicalc 165,00
K7 manic miner 95,00
K7 chuckie egg 105,00
K7 dooms way casfie 100,00
K7 hunch back 100,00
K7 the guardion . 80,00
K7 manoir du Det Genius - 140,00
K7 manager . 140,00
K7 maths 54,00 -
K7 othello 75,00
Oric Atmos 48K 2.480,00
Drive Oric 3.600,00.
Adacptation Noir et Blonc 250,00
Bouchon bus de sortie 30,00
Almentation peritel 70,00
Cdble peritet 110,00
Cable moniteur 45,00
Cable mognéto 45,00
Manuel de l'oic 48,00
Cordon imprimante

centronic’s 150,00
Interface manettes de jeux 200,00
Carte entrées/sorties 395,00
Manette jeux 140,00

K70RIC1

K7 match couleur/puissance 4 80,00

K7 jopprends le CAO 180,00
K7 Aigle d'or 180,00
K7 une offaire en or 180,00
K7 Mission delta 95,00
K7 Monopolyc 180,00
K7 RdV de la Terreur 95,00
K7 poker LX 65,00
K7 dico-5 80,00
K7 pangoric 80,00
K7 puiss. 4/mur briques 45,00
K7 othello : 45,00
K7 super meteor 90,00
K7 dig dog 90,00
K7 acheron's rage 90,00
K7 yom 70,00
K7 disign aid : 90,00
K7 boguettes 45,00
K7 base mercure 100,00
K7 eric mon X 120,00
K7 minos 70,00
K7 compte bancaire gestion 1 150,00
K7 fichier clients gestion 2 150,00
K7 cenol oric 100,00
K7 caractor 100,00
K7 tust onc 100,00
K7 col onic 100,00
K7 basic+1 oric 125,00
K7 moniteur 140,00
K7 orion 95,00
K7 gestion de stock 180,00
K7 gencar 140,00
K7 dessin en 3 dimensions 140,00
K7 exmonitor 230,00
K7 oric star 220,00
K7 file star, 220,00
K7 froq 45,00

E.S.C.

274, av. de Grammont

37000 TOURS
Tél. (47) 05.59.60

K7 camnaval 45,00
K7 apprendre le basic/oric 180,00
K7 échecs 100,00
K7 painter 100,00
K7 night fight 70,00
K7 maths 40,00
K7 zigzog 70,00
K7 ciros 60,00
K7 musicien 70,00
K7 poker 45,00
K7 traduction 70,00
K7 Light cycle 90,00
K7 Games Compendium 125,00
K7 simulateur de vol 45,00
K7 mart subite 70,00
K7 eric munch 120,00
K7 morpion 70,00
K7 Je sais compter 190,00
K7 Le monde animal 190,00
K7 Mushroom mania 100,00
K7 oric-base 180,00

K7 ORIC 1/ATMOS

K7 zorgon « 120,00
K7 ullima zone 120,00
K7 invaders 100,00
K7 xenon-1 120,00
K7 3D Maze 100,00
K7 kikekenkoi 180,00
K7 manair Det Genius 140,00

K7 gastronon 95,00

K7 J'opprends I'anglais 140,00
Cours d'anglois ossimil 510,00
K7 citadetle 120,00
K7 MARC. | 95,00
K7 polyfichiers 180,00
K7 bibliofiches 120,00
K7 dessins animés 120,00
K7 D.AC. 100,00
K7 le protector 95,00
K7 huber 120,00
K7 crocky 120,00
K7 annuaire 140,00
K7 moniteur 1.0 140,00
K7 ship 21 120,00
K7.kit écran 120,00
K7 the ultra 90,00
K7 defense force 110,08
K7 ghost gobbler 100,00
K7 green cross tood 100,00
K7 aric cale 190,00
K7 probe 3 100,00
K7 tats plot 110,00
K7 driver . . 120,00
K7 éditeur musical 95,00
K7 ligvre et tortue 100,00
K7 tacturation 180,00
K7 galaxion 95,00
K7 reverse 90,00

Hector 48K HR 4.390,00
Hector 48K HR+ 4.700,00
Hector 48K HRX 4.950,00
Disc 2 pour HRX {1 * 200K) 6.500,00
Disc 2 pour HRX (2 * 200K} 8.700,00
Disc 2 pour HRX (2 * 800K) 13.500,00
Hector 16K 2.450,00
Modulateur noir et blanc 290,00
Adoptateur moniteur Hector | 180,00
Kit bosic resident Hector 2 HR 950,00
Interface moniteur 260,00
Bouchon imp assemblex 90,00
Rom 1.9 accentuée 160,00
Shemas Hector 35,00
Les routines de lo rom 35,00
Cable imprimante 196,00
Monipulateur 175,00
Rom basic il X 850,00

K7 basic Il X 350,00.
K7 basic #l 350,00
K7 Forth Pompuk 350,00
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K7 multi-tronslateur

K7 basic/printer

K7 Lotostar

K7 Bu basic

K7 envahisseurs

K7 poker

K7 vidéograph

K7 alunissage

K7 artiteur

K7 base spatiole

K7 encerclement

K7 étaile noire

K7 jeux de massacre

K7 volley batll

K7 chatbyrinthe

K7 glouton

K7 extension glouton

K7 combat

K7 sous-marin

K7 régates

K7 dog-fight

K7 goofy-golf

K7 cow-boy

K7 grenouilie

K7 black jack

K7 bombardement

K7 crozy 8

K7 galoxius

K7 asteroids

K7 formule 1

K7 -micro-chess

K7 vidéo-chess

K7 othello-reversi

K7 chrono-caleul

K7 logicose

K7 question-réponse

K7 colorimage

K7 désert des Tortares
-K7 cascadeur

K7 micro-yatsee

K7 super-infos

K7 jeff-moniteur

K7 assemblex

K7 contratac

K7 livte de banque

K7 recettes de poulet

K7 moniteur

K7 vidéo calc

K7 vidéocard 500

K7 gestor

K7 mur de briques

K7 pyrenetexte GPI00

K7 pyrenetexte EPSON

K7 donjon du dragon

K7 autorlumiére

K7 poursuite

K7 laby 1

K7 caveme des lutins

K7 centrale d'annonce

K7 basic biingue

K7 auto-formation

K7 monthiéry

K7 le boursier

K7 tour de France en avion

K7 concentration

120,00
240,00
350,00
120,00
120,00
180,00
240,00
120,00
120,00
120,00
120.00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00
120,00

180,00

. 180,00

180,00
180,00
120,00
120,00
350,00
180,00
180,60
120,00
120,00

Adaptateur extensions Jupiter

150,00

Motra Alice ram 4K
Adoptateur N. et B.
K7 jouez avec Alice 1
K7 jouez avec Alice 2

Laser 200 ram 4K
Extension ram 16K
Extension ram 64K
Magnéto K7 DR 10
Interf. et manettes
Inferf. IMP.

1.490,00
590,00
. 1.190,00

570,00
320,00
320,00

K7 super mind
K7 de logique
K7 ie mandarin
K7 4 chiffres

K7 cosse-téte
K7 circus

K7 la balance
K7 math

K7 les anneaux
K7 water jack
K7 casse-brique
K7 poker

K7 infroduction basic
K7 échecs

79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00
79,00

K7 le pendu

K7 othello

K7 awari

K7 désassembleur

Spectravidéo SV 318 pal
Spectravidéo SV 318 peritel
Boitier d'extensions
Cable pour centronics
Bus d'extensions
Adoptateur collecovision
Contréleur 2 disqueties
Carte centronics
Extension 16K

Extension 64K

Carle RS 232

Carfes 80 colonnes
Lecleur de disquettes
Magnéto K7

Mulfitech MPF Il 64K

Cordon impr. MPF Il centronic’s

Drive MPF 1|
Interface drive MPF Il
Interface secam
K7 autobahn

K7 county carmnival
K7 sabotage

K7 high driver

K7 pyramid

K7 alien

K7 space

K7 ox game

Imp. Seikosha GP 50

Imp. Seikosha GP 50 Hector
Imp. Seikosha GP 50 Specirum
Imp. Seikosha GP 100 A Mark
Imp. Seikosha GP 250X

Imp. Epson RX 80

Imp. Epson FX 80

Imprimante MPF §i

Imprimante oric

Ruban encreur GP 100

000 éfiqu. adhés, 69°23.
4mmip

3000 étiqu. adhés. 69°48.
8mmip

2500 fistings blancs B.C.D.
2500 fistings zones B.C.D.
Rouleau papier imp. GP 50
Rouleou papler imp. MPF i
Monit. 12" vert ZVM 123
Monit. 12" ambre ZVM 122
Monit. 12" ambre ZVM 122
Hector

Maoniteur couleur

Magnéto K7 Dealor

Interface Secam universelle
Régulateur pour Secam
Housse protection oric
Housse protection spectum
Housse protection GP 100
Disquette vierge 3M
Disquette vierge dysan
Disquette vierge memorex
Disquette vierge maxell MD/2
Disquette vierge maxell MD/1
K7 vierge 2 x 5mn

K7 vieige 2 x 7.5 mn

Reliure K7 vide Hector

Offre valable jusqu au 30/08/84

79,00
79,00
79,00
79,00

2.980,00
3.500,00
1.490,00
197,20
189,00

1 395 00
2.990,00
530,00

80,00
33,50
90,00
36,00
70,00
60,00
10,00
11,50
18,00

Dictionnaire basic Hector

120,00

System cp/m 280 92,00
Cp/m opprofondi 198,00
Guide du cp/m 148,00
Guide du poscal 199,00
Guide du ZX 78,00
Micro compta pour ZX 35,00 Conduite du ZX 65,00
Baite & outils pour ZX 35,00 ZX & lo conquéte des ;eux 65,00
Communiquez av. volre ZX 70,00 Passeport pour ZX 70,00
Applications du 6502 165,00 Initiation prog. basic 107,60
Logic basic 122,00 Assembleur focile Z80 A
102 programmes ZX 102,00 Assembleur facile 6502 70,00
52 programmes Oric 100,00 Langage machine
Initiation au pascal 100.00 frucs.astuces 75,00
Initiation assembleur 30, Langage machine ZX 81 96,00
Nouveaux jeux en basic 98,00 Basic universel 65,00
Créer des jeux animés 100,00 Votre gestion a/basic 73,00
Maths/ZX et spect 32,00 Apprendre a progr. en basic N0
Des programmes pour ofic 59,00 Fichiers en basic 75,00
Programmer/Spectrum 88,00 Basic en gestion 15,00
Exercices/Spectrum 80,00 Basic en gestion m 00
Démarrer en forth 120,60 Apprendre & parler volre
Qric & f'affiche 90, micro 85,00
Jeux en basic/oric 49,00 Grophisme en 3 dimensions 70,00
Jeux en basic/ZX 49,00 Basic facile !
Jeux en bosic/alice 49,00 Apprentissage ropide du basic 94,00
Livie pratique de I'afice 100,00 Basic et traiternent lexte 70,00
102 programmes pour dlice 110,00 Art de programmer en basic 76,60
La découverte de I'dlice 80, tivie compta Apple 2 102,00
Jeux en bosic/spectrum 49,00 Disquette compta Apple 2 185,00
A l'offiche le ZX spectium 90,00 Livre visicalc Apple 2 82,00
Programmation du Z 80 195,00 Disquette visicalc Apple 2 185,00
Initiation au basic 80, Jeux appl. du Spectum 65,00
70 programmes pour ZX 60,00 Grand livie du Spectrum 90,00
Extensions ZX 82,00 Conduite du Spectrum 85,00
Pratique des sinclalr A Pratique du Spectum 1.1 82,00
Programmer en assembleur Pratique du Spectrum 1.1l 82,00
280 215,60 50 prog. Spectum 85,00
Programmer en assembleur Programmez en Forth (p.si) 82,00
6502 215,00 Le Forth (eyrolles) 130,60
Livie pilotez volre ZX 63, Clefs pour le ZX 81 82,00
L. 80 prog. pour ZX 32,00 Clefs pour le ZX spectrum 82,00
Maitrisez volre ZX 70,00 Boite d outils ZX et spectrum 35,00
Montages périphériques ZX 32,00 Initiotion fichiers basic 95,00
Mathématiques sur ZX 32,00 Télecommoande avec
Basics des micros 89,00 volre micro 70,060
Etudes pour ZX fome | 82,00 Concept Forth 102,60
Etudes pour ZX tome I 82,00 Découverte de I'Oric 82,00
Réaiisation des programmes 55,00 Des progrommes pour -~
Micro-ordinateur 65,00 votre Oric 59,00
L'ordinateur personnel . 6500 Guide pratique de I'Oric 75,00
Papa maman {ordinat. et moi 55,00 Pratique de I'Oric et 36prog. 100,00
Visa pour I'informatique 50,00 Canduite de 'Oric . 85,00
Dictionnaire de basic 185,00 Forth pour Oric 85,00
Pratique du ZX tome | 72,00 Au coeur de I'Oric 75,00
Pratique du ZX fome i 82,00 Jouez ou loser ' 45,00
Basic et ses fichiers| 82,60 ‘Revue loser infon® | . 25,00
Basic ef ses fichiers 82,00 - T L
L'ordinateur individuel 65,00
Bosicde AGZ 102,00
Petit fivre du ZX 72,00
Petit livie du spectrum 82,00
Comment programmer 82,00 K7 memoric 100,00
Programmer en assembleur 82,60 K7 frace-dump 70,60
Programmer-en basic 72,00 K7 master mind 45,00
Revue ordi 5 n.1 20,08 K7 france 45,00
Revue ordi 5 n.2 20,00 K7 forth 180,60
Revue ordi 5 n.3 25,00 K7 dinky-kong 95,00
Revue ordi 5 n4 25,00 K7 hopper 90,00
Revue ordi 5n5 25,00 K7 hamer-attack 150,00
Revue ordi 5 n.b 25,00 K7 fromage 95,00
Revue echo sinclair n.2 K7 super.copy 115,00
Revue echo sinclair n.3 20,60 K7 golaxy 5 150,00
Revue echo sinclair n.4 20,00 K7 starfighter 150,00
Revue echo sinclair n.5 20,00 K7 dracula's revenge 100,00
Revue echo sinclair n.6 20,00 K7 reverse 90,60
Revue echo sinclar n.7 20,00 K7 galaxian 160,00
25,00 K7 centipéde 107,00
. 25,00 K7 zodiac © 100,60
Revue micr'oric n.3 25,00 K7 multigames 70,060
Guide de I'ofic 79,00 K7 chess 100,60
Routines de la rom oric 125,00 K7 jogger 107,00
Oric-1 pour fous 92,00 K7 mines of satum 100,00
Jeux sur 'oric 79,00 K7 categoric 95,00
Visa pour oric ! K7 godiloric 90,00
Manuel parions basic Hector 80,00 K7 hangman T 114,00

Mode de réglement

00 chéque bancaire ci-joint
O chéque postal ci-joint
O mandai-leﬁre joint

Partficipation frais
port + embaliage

Total
n‘aner

|4

Toutes les commandes doivent éire adressées & : ORLEANS
NOM vcvvreninneeeeenes PIEROM i Adresse T
B B RO PO UP PP PP PP SO Code postal i
B VG coreorereeseenresronesssieiessccesnscsisressesees TEL corisississssscesssssmsesissessinscss
E Quon’rl’ré Désignation an unitaire Prix total

]

]

! .

i

i Total

]

]

i

B
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ZX Spectrum. Un ivncomparable systéme informatique.

ZX Spectrum

Micro-ordinateur ZX Spectrum

16 KRAMPAL ....... [1490Fx] [sso1]
48 KRAMPAL ....... [1965Fx| [sS02]
16 K RAM Péritel .... [1850 Fx|  [SS 03]
48 K RAM Péritel .... [2325Fx|  [SS04]

Interface ZX 1........ | 895 Fx |

18505]

[s5.06]

Cable RS 232 ........ | 235F«x |

Microdrive ZX

[ 940F«x |

[S507]

Boite de 4 microdis-
quettes vierges

| 316 Fx |

[ss09]

Imprimante Alphacom 32

[1190 Fx |

[Cc14]

Boite de 5 rouleaux de papier

| 150F«x |

| P02 |

Modulateur noir etblanc

[CS04]

| 190Fx |

10 - ORDI-5 N° 8 - Mai 1984

Bon de commande

A retourner a Direco International - 30, avenue de Messine - 75008 Paris.

Microdrive
(série de 8 possible)

Connexion
cable RS 232

Connexion
réseau spectrum

Interface ZX 2

Manette de jeux Quickshot

[140Fx] [C15 |
Interface ZX 2
1SS 10]

[ 351 Fx |

e

Les Iogiéiels-cartouches

sussnoD semaivio PP

JEUX D’ARCADES

Jumping Jack........| 96Fx | [JS17]

ZOOM.....ccvvveirn, | 95Fx | [Js18]

Alchemist ............. [ 96Fx | [Js23]

Mined-Out............. [ 86Fx | [Jsos]
l[Jso7]

Androides............. | 75Fx |

GESTION
Direction financiére. | 120 Fx |

Gestion de fichier... | 115 Fx |

|GS01]
|GS 02]

Pssst! | 185Fx |  [RS01]

JetPac | 185Fx |  [RS02]

Cookie [185Fx | |RS 03]
Trans Am.............. [185Fx | [RS04]
Space Raiders ....... | 185Fx |  [RS 05|
Planetoids............. | 185Fx | [Rso0s]
Hungry Horace....... | 185Fx |  |Rs07] -
Echecs................. | 185Fx | . |Rso09]
Backgammon ........ | 185Fx | - |RS10]

Les logiciels-cassettes

JEUX DE REFLEXION

Cobalt (simul. devol)] 95Fx | [JS01]
Echecs.......cc........ [1156Fx | [Js15]
Othello................. | 75Fx | |Jso2]
Manager............... | 140Fx | [Js186]

UTILITAIRES

Pascal.................. [260Fx | [USOT1]
ZXTrans.............. .| 95Fx |  [usos]
Devpac (Ass/Desass)| 160 Fx | [US 02]

Indiquez dans chaque case la quantité com-
mandée. Effectuezle calcul dutotal etinscri-
vez le résultat dans la case TOTAL.

Votre commande vous sera adressée sous
3 semaines.

Je paie par: chéque bancaire......... :]

établi a I'ordre de Direco International, joint
au présent bon de commande.
(aucun cheque n'est encaissé avant I'expé-
dition du matériel). .

contre-remboursement® [:]

* Contre-remboursement taxe PTT (14,20 F) pour toute
commaride de moins de 2000 F. Au-dela, bareme Sernam.

Nom

Prénom

Adresse

Codepostall_{ | | | ITél.:

Signature (pour les moins de 18 ans, o

signature de 'un des parents): o.
: x

o)

Au cas oll je ne serais pas entiérement satis- '

fait, je suis libre de vous retourner le matériel
dans les 15 jours. Vous me rembourserez
alors entiérement.

— (g | — |

la micro-ordination




SRR
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= Pouvez~-vous, je vous prié, m'indiquer ol je peux
me procurer la cassette "Education 1" qui fait 1'ob-
jet d'un article dans le numéro 6 d'ORDI-5 ?
(JM. Lederman)

* lLa cassette éducation 1 n'est plus commercialisée
malheureusement car son utilisation a été jugée trop
compliquée par certains. D&s qu'un pProduit comparable
reparaitra sur le marché nous le signalerons & nos
lecteurs.

=p-l.e langage FORTH comporte~t-il des instructions
permettant de manipuler, aussi facilement que le
BASIC, des chaines de caractéres ? (G. Billon)

¥ Définitivement non : le BASIC est 1'un des langages
les mieux adaptés & ce type d'application, il est ain-
si supérieur a certains Pascal. Le grand atout du FORTH
est essentiellement sa vitesse et son aptitude & accep-
ter des mots nouveaux. '

=0n des deux curseurs de mon imprimante avait rendu
1'4me et on me demandait un délai... et 180 francs,
pour échange standard de toute la machine, alors qu'
avec un brin de clble de frein de vélo et beaucoup de
patience, j'ai pu en refaire un & peu prés potable.
(M. Adrien)

* Chapeau !

-p=-En ce qui concerne votre test sur la carte sonore
achetée & la sociéteé Informatique Service, nous vous
demandons de bien vouloir publier que :

1) -~ Cette -carte n'est plus fabriqueée depuis mars
1983, date de la séparation d'AGB et d'Informatique
Service. i

2) - Fort de son expérience, AGB n'a pas hésité a se
remettre en question en redéveloppant ses produits
(cartes sonore, graphique, poignée de jeux) en les
rendant plus performants et moins chers.

En ce qui concerne la carte sonore les améliorations
"sont les suivantes

1) - Notre nouvelle carte sonore est autonome. C'est~
a-dire qu'elle n'a plus besoin de carte BUS.
2) - Le haut parleur est maintenu dans la carte.
3) - L'adressage ne se fait plus par des ordres entrée/
sortie mais par des adresses mémoires avec les avan-
tages suivants : -
-~ compatibilité avec l'imprimante
- plus de programme langage machine a charger au
préalable )
- 2 adresses a modifier dans .les programmes QS
pour qu'ils soient compatibles avec notre carte.
Nota : une astuce hardware permet, bien qu'utilisant
des adresses ' mémoires d'&tre compatible avec les mé-
moires 64 K.

Le but performance est donc atteint.
Deuxiéme objectif : bas prix.

219 F ttc carte compléte avec ampli et HP qui dit
mieux ? (Société AGB, 45140 St Jean de la Ruelle).

# Nous sommes heureux de porter ces précisions & la
connaissance de nos lecteurs qui ont eu le test -
essentiellement positif - qui a été fait de la carte
sonore dans le n° 7.

A PROPOS DU JEU DE CASSE BRIQUE (OHDI—S n® 6)

" Plusieurs lectéurs ont fait remarquer qu'il semblait
manquer des parties du programme en langage machine.
Il n'en est rien : , .

1) Ce programme est réparti sur 5 instructions REM
et le ZX81 se réserve 6 octets de la fin d'un REM au
début d'un autre.

2) L'espace mémoire réservé avant l'écriture d'un
programme C.M. n'est par forcément utilisé en entier
aprés écriture et mise au,point. Ainsi, les derniers
octets du 2 REM, adresses 16742 & 16794 sont inutili-
sés et leur contenu est sans importance.

Entrez donc les codes sans arrilre-pensée et bon amu-
sement !

Un conseil toutefois : respectez scupuleusement le
nombre de caractéres prescrit pour chaque REM et vé-
rifiez-le avant d'entrer les codes (p. 39)

(B. Lacoste) :

wp»J'al remarqué que pour la concision des mots-clés,
ltanglais est préférable au frangais mais inférieur
au latin que méme les opérateurs anglo-saxons récupé-
rent assez bien e.g. {comme 1'écrivent les auteurs
américains, soit exempli gratia), c'est-a-dire par
exemple "data", "media", etc., certaines commandes
pouvant méme etre conservées sans modification : DELete,
AT que le hasard a rendues identiques dans les deux
langues ; = , qui s'est lu "esse" avant de devenir
d'usage universel en mathématique ; 3, auquel l'infor-
matique a rendu son sens tironien de "signum", bien
antérieur A son usage en symbolique monétaire. D'au-
tres pourraient 8tre modifiées sans altération de
sens avec une meilleure concision : EX, au moins aus-
si clair que FROM ; & que AND ; SI, que IF ; DEIN que
THEN ; STA que STOP ; AD que GOTO. Moindre dans les
pays de culture latine, l'effort de mémorisation ne
serait pas plus important dans les milieux anglopho~
nes. IN pourrait méme se substituer sans inconvénient
a4 INPUT, puisque le PUT n'ajoute pas grand chose, si-
non trois caractéres parasites et d'ailleurs ambigus
(puisque dans un circuit électronique le mot "Input"
revét un sens trés différent). Le passage des schémas
.de la logique tradionnelle & ceux des programmes s'en
trouverait facilité. (C. Beaucourt)

* Yotre lettre est la plus amusante du lot ce plai-
doyer pour le latin informatique vous aurait-il eté
suggéré par notre article : "le ZX fort en théme" du
numéro 6 ? :

@ .
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PUBLICITE

Sémaphore Logiciels vous propose: Logiciels pour ZX Spectrum

TASWORD DEUX

Version frangaise de Tasword Two, le traltement de |

texte professionnel pour le ZX Spectrum. Tasword

deux vous propose entre autres:

— reproduction des caractéres accentués du fran-
gais sur I'imprimante Sinclair et les impriman-
tes dont les caractéres sont redéfinissables tel-
les que 'EPSON FX-80;

— 64 caractéres par ligne sur Pécran et Impri-
mante (idéal pour format A4?;

— raplidité (écrit en code machine) mais personna-
lisable;

— gontient toutes les fonctions habituelles: justifi-
cation commutable, insertions, déplacement de
lignes et paragraphes, formatage et margina-
tion, recherche et remplacement de mots...;

— instruction d'écran et manuel en frangais;

— programme d'apprentissage et d'entrainement
Tasword Tuteur;

'— utilise sans interface I'imprimante Sinclair;

— programmes d'Initialisation pour les interfaces
Tasman, Kempston et Euroelectronics ZX LPrint
intégrés.

SUPERCODE —
«La» boite & outils pour Spectrum 16 et 48 K

Cent (100) routines en code machine ré-utilisables
dans vos programmes en Basic etiou code
machine.. La version 48 K offre en plus un fichier
descriptif et une option «démonstration» de cha-
cune des routines: 23 types de défilement (vertical,
diagonal, horizontal, partiel, en rideau, en vagues,
etc..) — caractéres «sclence fictionn — re-
numérotation (avec GOTO, GOSUB, LIST, LLIST,
SAVE..) — Conversion Déc.-Hex. et Hex.-Déc. —
routines de protection de programme - Listes
variables — Contraction de programmes Basic —
Grille d’écran — 4 routines de génération de sons
modifiables — Mémoire libre — Défilement des
attributs — etc,, etc... Une collection inestimable
de routines utllitalres et d'effets spéciaux.

Manuel et instructions d’écran en frangais.

BRIDGE

Jouez un vrai jeu de bridge contre volre Spectrum!
N'utilise pas de donnés pré-programmées mais cha-
que fois mélange les cartes,

Enchéres selon le systéme ACOL, vous jouez votre
main comme dans un jeu normal et l'ordinateur les
trois autres. Les cartes du mort sont affichées une
fois le contrat adjugé. Les conventions Staymen et
Biackwood sont reconnues par le programme. Vous
pouvez aussi voir les quatre mains et choisir laquelle
ou lesquelles vous jouez. Calcule les points et les
affiche de la maniére traditionnelle.

Vous pouvez revoir aprés chaque contrat les cartes
des autres joueurs et si vous avez une imprimante
copier les détails. ’

SUPERECHECS 3.0

Mesurez-vous au plus puissant des programmes
d'échecs pour ZX Spectrum existant & ce jour.
Superéchecs 3.0 a été développé pour vous donner le
plus. Au .niveau championnat, I peut analyser
jusqu'a 7 coups d'avance en milieu de partie et dix &
douze en finale. Ceci donne & Superéchecs 3.0 un
avantage substantiel sur les autres programmes dis-
ponibles et vous assure, méme si vous étes bon
joueur, de nombreuses parties intéressantes.
Contrairement aux autres programmes d'échecs,
Superéchecs n'est pas seulement un calculateur
puissant et brutal, mais emploie des techniques
d'intelligence artificlelle pour analyser dans P'esprit
du jeu les possibilités de mouvement.

Caractéristiques:

— 10 niveaux de jeu — Toutes jouent dans les
temps limites réglementaires.

— Premier niveau d'apprentissage pour débutants.

— Simple & utiliser par choix sur menu.

— Sur demande, vous recommande un coup.

— Possibilité de changer de coté en cours de partie.

— L'ordinateur peut jouer contre lui-méme.

— Possibilité de mettre en place et de modifier un
Jeu.

— Information technique sur la fagon dont $.03
«penses.

- Donne un score suivant un baréme propre a cha-
que position.

— Montre le nombre de mouvements évalués et met
en liste les coups joués.

— Bibliotheéque d'ouvertures considérables inciuant
RUY LOPEZ, ALEKHINE et plusleurs variantes du
Gambit de la reine.

— Choix des couleurs pour I'échiquier et les piéces.

— Résolution de problémes jusqu'au mat en 4 coups.

LOGO-ESCARGOT

Version évoluée du graphisme de type «tortue».
LOGO-ESCARGOT utilise des instructions (en fran-
gais) de type LOGO pour contrdler les déplace-
ments d'un escargot graphique sur I'écran. LOGO
est un outil puissant d’apprentissage utilisé mon-
dialement pour la découverte de la puissance des
ordinateurs. LOGO-ESCARGOT reste trés proche

des principes de LOGO et est utllisable dés 'age de .

5 ans (avec assistance d'un adulte). [l vous permet
d'explorer les principes de la pensée logique qui
trouvent leurs applications dans des domaines
aussl variés que la programmation et la composi-
tion musicale.
LOGO-ESCARGOT vous propose: un Systéme d'Ex-
ploitation complet avec Editeur — Syntaxe com-
pléte avec messages d'erreur — manuel détalllé
avec exemples de programmes — procédures avec
arameétres — procédures récursives — boucles
mbricables — variables.
En tout 25 instructions de langage, plus de 20 aver-
tissements et messages d'erreur, 15 fonctions de
contrdle. Possiblilité de travail avec la tortue cyber-
nétique «ZEAKER».

Spectrum BASIC ETENDU —

Amséliare et facilite votre programmation

Vous donne dix instructions Basic suppiémentai-

res considérées comme essentielles et pour la plu-
art incluses dans les matériels plus chers (BBC,
ector, Lynx, Pet/CBM, TRS, Apple?. Chargé au-

dessus de RAMTOP ce programme utilise moins de

5K et les instructions nécessitent seulement deux

touches et ont leurs propres messages d’erreur

(manuel en frangais).

AUTO - numérotation automatique des

lignes au pas choisi.

CLOCK — horloge digitale 12 heures.

DELETE - supprime une ligne ou un bloc.

EXAMINE  — lit les sous-programmes d'initiali-
sation.

FIND — recherche un texte spécifié.

MEMORY  — indique la mémoire utilisée / libre.

RENUMBER — renumérote le programme (avec
GOTO, GOSUB, etc...).

Spectrum FORTH — Virgule flottante

Cette impiémentation de FORTH 79 est livrée avec
un éditeur et un manuel frangais détaillé compre-
nant une section d'initiation et de nombreux exem-
ples de programmes. Un jeu en FORTH est enregis-
tré sur la K7. Toutes les structures de FORTH 79y
compris la récursivité sont incluses,

Virgule fixe ou flottante. Fonctions trigonométri-
ques sin, cos, ainsi que Logs, RND, et racines car-
rées. Les graphismes haute résolution, les sons,
les fonctions circle, plot, draw et point du Spectrum
sont accessibles. Utilisation de I'imprimante 2ZX.
Accés aux sorties 1/0 et possibilité d'inclure du
code machine dans les commandes et les défini-
tions. 300 éiéments de pile et 117 caractéres gra-
phiques définissables sont disponibles ainsi que
23 variables nommées.

GOLF

Trois programmes en un: Handicap, Tournoi, et
Championnat. Choix du ciub, de la direction, et
pour le putting, la force et la direction.

Le parcours comprend des arbres, des bunkers, des
piéces d’eau, des broussailles...

Handicap — Pour un ou deux joueurs. Le parcours
change a chaque partie. Chagque joueur commence
par un handicap de 24 qui se réduit chaque fois que
vous finissez un parcours en dessous de par. Au fur
et & mesure que votre handicap diminue vos coups
s'améliorent. Votre nouvel handicap est mémorisé
et s'applique aux parties suivantes.

Tournoi — Vous pouvez y participer une fois votre
handicap au dessous de 12, vous jouez (seul) contre
7 bons joueurs sur un parcours basé sur celui de
Lytham St. Annes.

SCROLL — défilement continu. Le Championnat — 8i vous gagnez le tournoi, vous
TRACE - indique le N° de ia ligne en cours - pouvez participer au Championnat ol vous serez
d'exécution, opposeé & 7 champions mondiaux sur le méme par-
VARIABLES -— montre les variables en mémoire. cours que dans le tournoi.
INTERFACE éENTRON!CS TASMAN. Compléte avec cable de r. d et logiclels d'initialisation. F.S. 150.—
16K 48K A B G D Prix en F.8.
- Gostion
Tasword Deux * * * * 60.—
Gestlon Stock * * * * 60.—
— Langages :
LOGO-Escargot * * <k * 50,
FORTH-V.F. . * * * * 65,—
- Programmation
Supercode * * * * * 54—
Baslc Etendu * * 45,—
- Jeux de réflexion
Superéchecs 3.0 * * * 47—
Reversi-Othello * * * 25—
Dames * * * 25,—
Backgammon * * * 25—
Bridge * * * 47—
Golf * * 25—
— Jeux d'adresse
Pinbali (flipper} * * * 25,—
- Education
Maths | * * * &n préparation
Feux d'artifice * * £ * en préparation
Accordeur * * * en préparation

*
A. Manuel frangals, B. Instr. d'écran en frangals, C. Compatible av. imprimante, D. Explication sur carte cassette en frangals.

— Le

S
MATE, QUICKSILVA, IMAGINE livrables.

ZX REVERSI (OTHELLO)

Lui aussi, le plus fort dans sa catégorle. A réguliére-
ment battu les autres programmes existants. En
plus de sa puissance, il offre: 10 niveaux de jeu —
Facilité d'utilisation et Instructions complétes —
Jeu ordinateur contre iul-méme — Jeu & deux
joueurs — Temps de réponse extra-court (au niveau
2, maximum 5 secondes) — Possibilité de fixer des
handicaps {prise de un & 4 coins) — Mise en plage -
de problémes & résoudre par {'ordinateur ou pour’
jouer depuis la position donnée — Cholx des cou-
leurs et affichage des coups joués et du.score.

Vente par correspondance — Veuillez adresser
votre commande signée & Sémaphore Logiciels,
Jean-Pierre Cardinaux — CH 1283 La Plaine —
SUISSE. :

Payement: — par CCP au compte 12-24798 de J.-P.
Cardinaux

— par chéque bancaire payable en
Suisse ou versement au compte CO-
1929301 & la Société de Banque
Suisse a Genéve.

- contre remboursement (taxes en
plus).

Livraison dans les trois semaines.

rogrammes en préparation seront livrables en avril 1984. Nombreux autres programmes de jeux des marques ULTI-

ZX DAMES ’

Un programme ultra-rapide et puissant. 10 niveaux
de jeu dont 3 pour débutants et 3 qui donneront du
fil & retordre aux experts. Option de recherche de la
«capture maximale». Temps de réponse en des-
sous d'une seconde au premler niveau ef environ 14
minutes au niveau 10.

BACKGAMMON .

Ecrit en code machine, ce programme est trés
raplde dans ses évaluations. Le roulement de dés
apparait sur 'écran et les instructions qui I'accom-
pagnent en font un excellent outil d'apprentissage.

PINBALL WIZARD (Flipper) .
Un réalisme superbe, les couleurs, les sons, 'ani-
mation font de ce jeu ce qu'il y a de plus proche
d'un vrai flipper! Lancement de 1a balle a force pro-
portionnelle, 2 paires de flippers, butoirs, haut
score, bonus et balles gratuites...

GESTION DES STOCKS

Un programme essentiellement pratfgue,.congq par
un spécialiste. Entrée et recherche d'articles, indi-
que le niveau des stocks de 150 articles, controle
budgétaire automatique... :
Instructions d'écran et manuel en frangais.

_’(;YIJ._SEMA'PHO&E.
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=p>Depuis un an, j'avais passé des dizaines d'heures
4 "azimuter" mon magnétophone, sans pouvoir obtenir
autre chose que la récupération (d'ailleurs aléatoire)
de titres...

L'interposition d'une résistance ajustable de préci-
sion en série dans le fil "micro" lors de 1'enregis-
trement, imaginée par Patrick Gueulle (n°® 6, page 17),
m'a permis en’'quelques minutes de découvrir gqu'avec
la valeur de 2K.2 mes enregistrements en F.L.M. sont
fiables & 1100 % en vitesse maximum (0). (A. Mordret)

* Cher lecteur, nous transmettons aussitdt votre té-
moignage de satisfaction, avec plusieurs autres, a
notre sympathique et génial collaborateur Patrick
Gueulle.

=p»En ce qui concerne Tony Baker dont vous avez parlé -
dans un de vos premiers numéros, s'agit-il d'un Mon-
" sieur ou d'une Dame 7 (P. Jacomet)

* C'est bien la guestion la plus cocasse qu'on nous
ait posée sur ce numéro. Eh bien, il s'agit d'un hom-
me, figurez-vous !

=pNe pouvez-vous pas publier un tableau qui mettrait
en correspondance les adresses mémoire (variables
systéme) du ZX81 et du ZX Spectrum ? On pourrait ain-

si transcrire des programmes de l'un & l'autre avec
un minimum d'effort...

* Erreur, le 7X81 et le Spectrum n'ont pas du tout la

‘méme organisation mémoire et il n'est donc pas possi-
ble d'extrapoler (facilement) sur ce point un program-
me fait pour ZX81 a un Spectrum.

wpA quol correspond la petite fléche en vidéo inver-
sée que l'on apergoit au début de certaines instruc-
tions dans vos programmes ? Par exemple dans ORDI-5
n® 2, page 31, ligne 28 ? (Daniel Mercier).

* Cela signifie simplement que le programme a été
listé a l'aide de la fonction COPY en appelant des
écrans les uns a la suite des autres plutdt qu'avec
1'instruction LEIST. Cette méthode est moins rude
pour l'imprimante mais présente 1l'inconvénient de
parfois tronquer certaines lignes longues.

=2 Je voudrais savoir si j'ai intérét & acheter un ZX
81 muni de toutes les extensions possibles ou tout
de suite un appareil plus performant (Frangois Aumont).

*Un ZX81 muni de toutes les extensions possibles vous
cofitera plus cher qu'un ordinateur de la catégorie
immédiatement supérieure, mais il en fera énormément
plus que vous n'avez besoin. Si vous &tes en mesure
de définir quel est le type d'application qui vous
intéresse le plus (haute résolution graphique, grosse
mémoire pour le traitement des fichiers, interfacage
pour une imprimante plus puissante) & ce moment-1a
vous aurez, en partant d'un 2ZX81, la configuration

la moins chére du marché relativement a cette utili-
sation précise (il peut y avoir des exceptions).

Si vous avez des quastions n'hésitez pas a nous contacter au (38) 72.25.95. Nous serons heureux de pouvoir vous répondre.
2 LA 1"° GAMME DE MATERIELS ET LOGICIELS POUR VOTRE MICRO
EN DIRECT DU CONSTRUCTEUR, AUX MEILLEURS PRIX

ATTENTION

a Catalogue ZX 81, Spectrum, Oric 4 F en timbres par catalogue e

BON DE COMMANDE Tél. (38) 72.25.95 Quantité
aretourner a A.G.B. « Les 4 Arpents =
23, rue de la Mouchetiére, Z.1. d'lngré, 45140 St-Jean-de-la-Ruelle

NOWELLE ; Nom .................. Prénom ... ..

............ C.CP. joint

Adresse .. ... ...
ADRESSE v ... ... . ... .. Ville ... ...
Codepostal .............. 1

1. Marques déposées Date ................... Signature

d [ LOBICIELS
X 81
u GE s valable jusqu’au 31.08.84 Plus de 20 titres
Quelques exemples
MONITOR AGB sur cartouche éprom 10 fonctions : FAST LOAD, FAST SAVE, VERIFY, sauvegarde plein 16 K (ex. : programme 3 D DEFENDER 100
principal + programme derriére Ramtop en 1 seule sauvegarde), DOKE, DEEK, générateur de REM, initialisation 64 K, BOX, HOPPER . ... .. . ... oo 80
caractére géant, etc., prix de lancement 250 F. KNAZY KONG o s g5
MAZOGS ..... ... .. . 126
BKZXBL ... FET 310 o :n"“coguéé ........................ 5
INTERFACE paralléle ZX 81 ........ ... 240 .
INTERFACE série ZX 81 .. ............ 399 3 (fomm!aleur BASIC) ... ..., 120
INTERFACE série SPECTRUM . ......... 419 es 3'5 CTRUM
CABLE INTERFACE (2 préciser) ......... 170 ) '

CABLE 2 supports Eprom el Ram 6116 ZX 81 T im oo o %} Pls 30 s '
.............................. 1] : T———-— uelgues exemples .
INTERFACE Péritel . ................ 360 VOICECHESS ...... .. ... . ... ... 86
TOUCHE Repeat ZX B Kit ............ 80 NERERER COMPILATEURBASIC ... ...... ... ... 120

CLAVIERABS ..................... 140 \ ATICATAG ... ... .. ... .. ... ..
CARTE GRAPHIQUE montée, comptable, toutes N \ JUMPING JACK . .
mémoires, se programme en BASIC . . ... .. 168 i v MANIC MINER
CARTE SONORE montée avec ampli compatible, Dessin obtenu avec notre carte graphique  7ZooM . ... . ..
toutes mémoires, se programme en BASIC - . 219 Q@ b carr PASCAL . ... ... ... .. ...,
écoutez-la au (38) 38.32.10 y Assembleur/Désassembleur ... ... ... .. 160
POIGNEE DE JEUX 1 :fapaire ... ... .... 150 : : etc. .
Stock limité i : ORIC
POIGNEE DE JEUX 2 :pidce ........... 120 i i - Plus de 50 titres
POIGNEE DE JEUX 3 :pigce .. ....... .. 150 . { ; Quelques exemples
CARTE PDIGNEES DE JEUX . 5 5 HU'BERT .. ... .. [ 120
sans boftierZX 81 . ........ ... ... .. .. 180 - b - o

SPECTRUM ...... ....... 219 Y RERT .
avec bottierZX 81 ............ ... ... 220 a b ocd ¥y o

SPECTRUM . 240

- Designation Prix unit. TTC | Prix total TTC

LEMENT Port ot embaliage
MODE DE REG P

500 FA2000F + 30F

Cheque bancaire joint

200044000F + 60 F

Mandat-fettre joint
+ de4000F + 150 F
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Une sélection pour “Pinitiateur’...

Le ZX 81 et ses périphériques
Micro-ordinateur ZX 81

[ 580 Fx |

[ Xot1 |

Clavier mécanique | 140Fx| | co1]

Micro-ordinateur ZX 81 -+ clavier mécanique

Prix spécial | 700Fx | | X03 |
Extension de mémoire
16 KRAM ............. [360Fx | [ X02]
B4KRAM ............. [8156Fx | [co02]

Interface manette de jeux

| 245Fx |

o

Imprimante Alphacom 32
[1190 Fx|

[ c14]

Boite de 5 rouleaux de papier
[ 150 Fx |

| P02 |
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[cos]

Bon de commande

A retourner a Direco International - 30, avenue de Messine - 75008 Paris.

Les logiciels-cassettes
JEUX DE REFLEXION

Cobalt (simul. de vol)| 95 Fx
Echecs.........c....... | 95Fx
Othello ................. | 95Fx
Biorythmes............ | 85Fx

Chiromancie.......... [

85 Fx

75Fx | J20 ]
65 Fx | J12 ]
75 Fx

75 Fx
Rex tyrannosaure | 75Fx

Stock-car.............. |

Cone
N
N

GESTION

Budget familial ....... [ 95Fx| [@Go7]
ZX multifichiers....... [150Fx] [ Go6|
Vu-cale ................. [110Fx] J@Go3]

a des prix Sinclair.

2
B
-
UTILITAIRES
Assembleur
[ 75Fx | [ Zo03]
Désassembleur
[75Fx [ [ Zo4]
ZX tri
[ 75Fx.] JUos]
Fast load monitor 16 K
[ 75Fx | [uUo02]

MONITEUR

Indiguez dans chaque case la quantité com-
mandée.Effectuezle calculdutotaletinscri-
vez le résultat dans la case TOTAL.

Votre commande vous sera adressée sous
15 jours.

établi 4 'ordre de Direco International, joint
au présent bon de commande.
(aucun chéque n'est encaissé avant I'expé-
dition du matériel).

contre-remboursement*
* Prévoir en plus taxe PTT en vigueur (14,20 F)

Nom

Prénom

Adresse

Code postall_| 1 | | |Tél:

Signature (pour les moins de 18 ans,
signature de l'un des parents):.

ORDI-5

.;________5:.).<_.

Au cas ol je ne serais pas entieérement satis-
fait, je suis libre de vous retourner le matériel
dans les 15 jours. Vous me rembourserez
alors entiérement. :

s

la micro-ordination



C'est une nouvelle évidemment un peu éventée, mais
tous les produits dont nous avons parlé dans les pré-
cédents numéros (microdrive, interface 1 et interface
2) sont désormais commercialisés par 1'importateur

des Sinclair, Direco 'International. Aucune information
ne nous est parvenue sur les délais d'attente, que
nous souhaitons les plus courts possible.

Le microdrive du Spectrum semble faire école puisque
le grand concurrent britannique de cet ordinateur,

" le BBC, propose un systéme, treés voisin dans les di-
mensions et les capacités, pour un prix environ 50 %
supérieur ; en revanche, l'interface prévue pour cou-
pler ce microdrive appelé '"phloopy" est, elle, 50 %
moins cher que l'interface 1 du ZX. Ce microdrive
commence sa commercialisation chez Phi-Mag Systems.

ALORS CA VIENT 7

Une bonne nouvelle, lors de notre essai du microdrive,
nous avions redouté que deux éléments ne se conjuguent
pour en diminuer la diffusion : les délais de produc-
tion du microdrive lui-méme d'une part, d'autre part
la lenteur de production des cartouches : a quoi sert
d'avoir un lecteur de microdisquette si les cartouches
ne sont pas produites en quantité suffisante (chaque
utilisateur anglais était, dans les débuts, limité a
une unité) 7 Cette crainte s'évanouit : la cartouche
est désormais produite sur une grande échelle et est

méme vendue en coffret de quatre pour le prix de 316 F.

En ce qui concerne le Quantum Leap pour les consomma-
teurs qui se - sont précipités sur les bons de commande,
les liste d'atbente s'allongent démesurément en Angle-
terre : les délais menacent de dépasser 5 mois, alors
que les prospectus protent toujours la mention "28
Jjours de délai"... Attention Mister Sinclair a ne pas
"défriser" vos inconditionnels avec des promesses im-
prudentes !

LOGICIELS A GOGO

Parmi les nouveaux langages directement implantables
sur Spectrum immédiatement ou a court térme, il faut
maintenant ajouber uneé version de Micro-prolog et de
Lisp. Ceci fait, sans conteste possible, du ZX Spec-
trum le micro familial le plus polyglotte du monde
informatique.

"The QUILL" est bien siir 1'un des quatre logiciels
d'application livrés avec le QL : mais c'est aussi
le nomr d'un logiciel intéressant écrit pour le Spec-
trum 48K (Gilsoft) qui permet de se composer auboma-

tiquement son propre programme d'"aventure" en créant
prés de 200 emplacements pouvant 8tre reliés entre
eux par des passages : un membre de plus dans la fa-
mille pleine de promesses de logiciels d'aide a la
fabrication de jeux.

Bientdt la guerre des prix pour les cassettes de lo-
giciels ? Certaines maisons de soft britanniques pro-
posent maintenant deux programmes par cassette, ce
qui les contraint d'ailleurs a modifier le design de
la jaquette pour faire entrer deux sujets.

HARDS A LORGNER

Une trés belle table tracante est commercialisée par
British Micros pour le Sinclair Spectrum ; il s'agit
de la "Graphpad". Cette table permet de digitaliser
un dessin. La mise en oeuvre est simple : aprés la’
connection de la table, il suffit de mettre 1'ordi-
nateur en position de lecture ("LOAD") et celui-ci -
enregistre 1'ensemble des données graphiques comme
s'11 les récupérait directement sur une cassette. Ce -’
périphérique, relativement indispensable pour les pro-
grammeurs de jeux & grand spectacle est malheureuse-
‘ment aussi cher que l'ordinateur lui-méme.

" La commercialisation d'un lecteur de disquette pour

le principal concurrent du Spectrum sur le marché
frangais, 1'ORIC Atmos, vient de commencer. Pour les
"mationalistes" Sinclair que cette nouvelle chagrine-
rait, ils peuvent se tourner vers la firme anglaise
Viscount pour trouver un lecteur de disquettes spé-
cialement destiné au Spectrum, a un prix strictement
voisin, mais dont l'avenir commercial parait compro—
mis par le succés du microdrive.

La société francaise Minisystémes d'Aix-en-Provence

a mis au point une télécommande sans fil pour ZX81 ;
il devient possible d'automatiser toute une maison

3 distance, de télécommander des appareils électri~

ques (raidateurs, siréhéé, etc), de communiquer avec
d'autres ZX par simple branchement sur une prise.

Les Sinclair, qui sont basés sur le microprocesseur

280, utiliseront-ils la nouvelle version de ce micro-
processeur que Zilog vient de mettre au point 7 Cette
version est ¢ongue selon la technologie C-Mos qui di-
vise par 6 la consommation du. microprocesseur. Comme -
1'unité arlthméthue et logique montée sur les derniers
Sinclair est-elle mémé moins consommatrice d'énergie,
peut-&tre pourra~t-on imaginer bient8t.de transformer
les ZX en pebits portables dotés d'accumulateurs pour
les rendre indépendants.
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Magazine

CONSOMMABLE PLUS APPETISSANT

Un nouveau papier est désormais disponible en France
pour les imprimantes ALPHACOM, nettement plus sensi-
ble thermiquement que le papier précédemment fourni
les sorties de listes sont plus contrastées, ce qui
nous invite & nuancer dans un sens beaucoup plus po-
sitif, notre appréciation parue dans le numéro 7 d'
ORDI-5. : o

MICROMANIFS

L'association Microtel Ademir Tremblay organise une

manifestation destinée au grand public les 20-21 oc-
tobre 1984 sur le théme : "L'informatique, de 1l'ini-
tiation & la formation professionnelle®. )

Des stage d'initiation & la micro-informatique seront
organisés pendant 1'été B4 par l'association "Le Ma-

nupied" : le prix qui comprend l'hébergement, le ma-

tériel, l'encadrement, est de 1750 F par semaine. Ces
différents stages -auront lieu dans les Pyrénées arié-
geoises, ce qui est une maniére originale de joindre

l'agréable a l'utile.

~CLUBS ET ASSOCIATIONS

GROUPE ETUDE & APPLICATION INFORMATIQUES
MAISON POUR TOUS DU PLATEAU
La Boissiére, 29210 MORLAIX, Tél : (16 98) 62 03 31.

Monsieur Claude FOLACCI, rue du Gal de Gaulle,
Riviére Salée 97215 (Martinique).

ADRESSES DES SOCIETES MENTIONNEES

- British Micro, Unit Q2, Penfold Works, Imperial Way,
Watford, Herts, WD2 4YY.

- Direco International, Rue Lincoln, 75008 Paris.

- Gilsoft, 30 Hawthorn Road, Barry, South Glamorgan,
CF6 8LE, Tél : (04u6) 732765 -

- Le Manupied Pyrénées, Hameau de Madranque, Le Bosc, -
09000 Foix, Tél : (16 61) 65 32 90.

-~ Minisystémes, Clos du Rau, Chemin du Viaduc,
"Le montaiguet", 13100 Aix-en-Provence, Tél : (16 42)
27 27 83. )

- Microtel, Ademir-Tremblay, 6 rue des Alpes,
93410 Tremblay-les-Gonesse, Tél : (1) 860 60 78.
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ZA de Courtabeceuf - 527, avenue du Québec
91946 LES ULIS CEDEX - Tél. : (6) 4462780




Spécifiquement congu pour &tre utilisé sur le ZX81,
nous vous proposons le premier assembleur offrant
de telles performances : .
»5 possibilités d'implantation des routines,
(RAMTOP(2), REM(2), Adresse).
o Conversationnel ou non, FAST ou SLOW.
eMise en page automatique des instructions
pour un affichage de qualité.
eReprise de la fonction COPY,
erreurs par LPRINT.
o Jeu complet de directives.
o Etiguettes littérales, donc parlantes.
e Nombres exprimables en base 2, 8, 10 ou 16.
o Adresses affichées en hexadécimal et décimal.

Le ZB0O/ZX81 Assembler de MICROCONCEPT, connecté
a4 l'arriére du ZX, toujours & votre disposition,
est implanté en dehors de |'espace BASIC, et peut
ainsi &tre utilisé mé@me sur un ZX version 1K. Le
manuel qui |'accompagne, clair et complet, vous
permettra un apprentissage rapide tant de
I'assembleur que du langage lui-méme.

sortie des

ACCEDEZ A LA PLUS HAUTE MARCHE,
MAITRISEZ VOTRE MICROPROCESSEUR.

oNOM.Prénom TéY.,
ADRESSE N
VILLE Code Postal

o Je désire recevoir le Z80/ZX81 Assembler,

sous 10 jours, au prix de 350 F.
ENVOlI RECOMMANDE ET EMBALLAGE GRATUITS

» Mode de réglement s« Signature
[ Chégue bancaire joint
7 CCP joint

3 Contre-remboursement (+20F)

s Envoyer ce bon &
MICROCONCEPT _ BP 58 _ 69802 SAINT-PRIEST CEDEX
Tél.(7).821.06.67
EED TR D O R T R R )
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BON DE COMMANDE st somen msses Gommes &

30, rue Condorcet - 75009 PARIS
Téléphone : (1) 285.12.34

CLAVIER PROFESSIONNEL
POUR ZX SPECTRUM

950 F. T1T1C.

- dimensions ;: 45 X 25 cm.
- B2 touches thermoimprimées.
- barre d'espacement.
- manette de jeux incorporée.
- amplificateur de son (X 10).
- interrupteur avec voyant lumineux.
- spectrum incorporable en entier.
sans démontage ni soudure.
. - place prévue pour interface micro-drive.
- connecteur de sortie externe pour interfaces.

AINS| QU'UNE IMPORTANTE SELECTION
D'INTERFACES, ACCESSOIRES, LOGICIELS
POUR SINCLAIR ZX81 ET SPECTRUM

CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE

BON DE COMMANDE

INTERFACE, 30, rue Condorcet, 75008 PARIS

NOM............ ..Prénom ..., ... ... o'
Adresse .. ............ s 5'
Code Postal .. ....... Ville «.vviniii. o
Téléphone . . ..o vt ittt it e reeenene

[[J CLAVIER PRO-SPECTRUM P.U. TTC. 950 F.
Port et emballage + 30 F.

REGLEMENT : [ Cheque, CCP, Mandat ci-joint,
[ contre remboursement + 20 FJ
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essai logiciel
Tasword two,

traitement de choc

(il TRIWORD perm
1¢ Ler sur B4 caraciere
ais | ait  reconpaiire. g
L3 osorfie estoplus  Lizikle o
caracieres double largeur

TASWORD DEUX appartient & la famille de logiciels la
plus gratifiante pour les possesseurs de ZX-Spectrum.
La tentation est méme grande de parler d'application
de type professionnel pour le Sinclair ; rien n'y man-
que : ni la documentation précisément éditée en trai-
tement de texte, avec reliure mobile, ni le numéro
d'enregistrement de l'utilisateur, ni le cache spécial
4 placer sur le clavier pour reconnaitre les diverses
touches dans leurs fonctions nouvelles ainsi que 1l'em-
placement des caractéres accentués & la frangaise.

Seule petite imperfection peut~étre : le conditionne-
ment de la cassette elle-méme auralt pu &tre plus 301—
gné. Peut-&tre le luxe est-il d'avance réservé i la
version "microdrive" de ce logiciel, version qui s'im-
posera étant donné que seul l'usage du microdrive per-
mettra de raccourcir les lenteurs du chargement, d'une
part, et que l'interface 1 qui accompagne obligatoire-
ment le microdrive permet de gérer des imprimantes de
type professionnel (par exemple EPSON FX-80), d'autre
part. Le programme T2 est d'une qualité telle qu'il
est insensé de le "brider" par l'utilisation d'une
imprimanté de poche du type Sinclair ou Alphacom, bien
que l'option en soit prévue et en définitive trés uti-
le pour les débutants.

LES GRANDES DIFFICULTES DU TRAITEMENT DE TEXTE

Rappelons d'abord rapidement en quol consiste un lo-
giciel de traitement de texte. Ce type de programme,
essentiel en matiére de bureautique, qui existe dans
des versions hautement performantes pour les matériels
‘de haut de gamme (Volkswriter, Easywriter, Spellbinder,
‘Wordstar et autres...) met toute la puissance des or-
dinateurs & la disposition des dactylographes : le
texte dactylographié, loin d'&tre une entité achevée
et intouchable (sauf & prendre une paire de ciseaux
pour couper de-ci de-la et '"la sauce blanche" pour cor-
riger les erreurs de frappe) comme aprés la frappe sur
une machine & écrire, commence une deuxiéme vie avec
un traitement de texte. Le document peut &tre corrigé
sans laisser de traces, augmenté par l'insertion de
nouveaux éléments, découpé et redécoupé par. 1'inser-
tion de nouveaux paragraphes, ramassé par la suppres~
sion des répétitions ou paragraphes inutiles, travail-
1é et retravaillé par l'interposition de paragraphes,
justifié, clest-A-dire aligné sur la marge & droite
pour donner 1'illusion du texte composé typographique-
ment, bien entendu sauvegardé sur mémoire de masse et
mélangé avec d'autres textes se trouvant déja en mé-
moire de masse, etc.
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Les traitements de texte sont des techniques désormais
suffisamment raffinées pour le disputer, en termes de
rendement et presque de propreté, dans bien des cas,

a4 la composition typographique.

Du point de vue de la programmation un traitement de
texte ne fait rien d'extraordinaire ; en revanche, il
s'agit de 1l'une des applications de l'ordinateur olt
1'indépendance des fonctions les unes par rapport aux
autres est la plus vitale et donc la plus poussée :
chaque module doit pouvoir &tre utilisé ou quitté avec
la méme facilité sans détruire le travail précédemment
effectué sur le document.

Ensuite, .comme la plupart des fonctions se resument
4 des pressions de touches, on a évidemment tendance
a4 oublier les affectations et il est souhaitable de
pouvoir faire apparaltre & la demande des menus com-
plets sans que le rappel de ceux-ci altére en rien
le contenu et les caractéristiques du texte-en cours
de travail.

Enfin, troisiéme caractéristique des programmes de
traitement de texte, il est exclu, sauf pour les dé-
monstrations de portée limitée, de programmer en lan-
gage évolué : ces programmes doivent &tre composés

en langage machine ou compilés (notamment & partir

du Pascal).

Toutes les qualités requises d'un bon logiciel de
traitement de texte sont présentes dans Tasword Two:
trés grande souplesse, efficacité des aides graphiques
et grande richesse de fonctions. En ce qui concerne

la richesse des fonctions donnons~en un simple apergu
avec une liste non exhaustive de celles-ci en notant
qu'elles sont toutes verouillables et déverouillables :

+ word-wrapping (fonction qui permet de ne pas se
soucier des retours & la ligne : ils sont effectués
automatiquement par le systéme), ' ‘

- justification, la définition de ce terme ayant été
donnée plus haut,

- remplacement d'un mot,

- recherche d'un mot,

- insertion d'un mot ou d'une lettre,

- impression sur imprimante Sinclair ou autre,

- établissement des marges, & gauche et & droite,

- suppression des marges,

~ défilement raplde des pages vers le haut ou vers
le bas,



-~ impression en normal, double hauteur, double lar-
geur (voir illustrations),

- effacements des documents,

- création d'une fenétre et déplacement de celle-ci
dans le corps du document, ceci pour travailler,
voire imprimer en caractérés agrandis,

- travail sur des blocs, témoins de début et de fin
de blocs, déplacement, interversion, copies de blocs,
etc.

LE HARD MALTRAITE LE SOFT

Indubitablement, la programmation.du Tasword Two est
digne de progiciels qui valent dix foix plus cher. Ce
sont les caractéristiques techniques du Spectrum qui
brideront ce logiciel : l'écran du Spectrum n'a que
32 colonnes et donc pour travailler en 64 colonnes le
programme redéfinit les caractéres sur des matrices
de 4 points de large ce qui est vraiment difficile a

ag rtle g B filh

i i e R
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lire ; de plus le clavier est de type QWERTY. En tous
les cas les limitations dues au "hard" n'emp&cheront
pas le T2 d'&tre 1l'un des plus beaux instruments d'i-
nitiation aux logiciels professionnels qui soient.

Freddie Blin

ZX.SPECTRUM

STEWART et 1LODIE U0

TAN 1L
et por CLAIETOUCHAT

JEUX ET APPLICATIONS POUR ZX SPECTRUM

par David Harwood

(61 programmes, traduit de :

61 games and application for the 2ZX Spectrum)
Editions : Eyrolles

102 pages

C'est un ouvrage relativement banal que les Editions
Eyrolles ont entrepris de traduire. Les 61 programmes
annoncés sont bien 14 mais ils sont presque tous de
longueur trés moyenne et d'un intérét plutdt réduit.
I1 sont de plus présentés dans le désordre, ce qui
dte un.peu & l'ouvrage la portée pédagogique qu'il
aurait pu avoir. Rares sont les programmes qui dépas-
sent 1K~2K.

Quelques rares idées eémergent, assez originales : par
exemple un programme d'entrainement au morse, le pro-
gramme "poésie" (qui a d'ailleurs été écrit par Tim
Hartnell, programmeur doté de davantage d'imagination
que Harwood) etc...

Le choix de traduire un livre britannique, ce qui pour
un éditeur est une solution de facilité, n'a que deux
justifications possibles : soit il n'existe personne
capable d'écrire des livres de ce genre en France,
soit le livre en question est génial. Or il faut bien

le dire, les programme de ce genre sont désormais mon-

naie courante dans les revues frangaises et le livre

.ne sort en rien de l'ordinaire. Ces 102 pages ne sont

a signaler qu'aux possesseurs de Spectrum qui souhai-
teraient avoir une bibliographie absolument exhaussi-
ve sur leur-ordinateur.

Yan Dusonchet

PREMIERS PAS AVEC LE ZX-SPECTRUM

Par Ian Stewart et Robin Jones

Livre de Stewart et Jones (210 pages) est intelligeam-

ment fait, progressif, complet, clair et relativement
humoristique ; en plus il est trés bien traduit. Le
seul probléme est que, pour les trois quarts, ce li-
vre fait rigoureusement double emploi avec le manuel
de base du ZX-Spectrum : méme maniére d'aborder les
problémes, méme explicitation des réactions de l'or-
dinateur, méme absence de méthode bien britannique
dans 1'exposé des questions, choix délibéré de consi~
dérer le plan général comme secondaire, etc.
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Seules, les derniéres 50 pages de l'ouvrage présentent
un réel intérét car nous devons tenir pour acquis que
chaque possesseur du Spectrum dispose également: de
l'ouvrage de Steven Vickers qui accompagne normalement
son ordinateur & l'achat. Les auteurs, & l'aide de
quelques programmes relativement courts mais bien
choisis et variés, savent illustrer les principales
difficultés presentees par la programmation du Spec~-
trum.

En ce qui concerne les ouvrages de Ian Stewart et Ro-
bin Jones, nous conseillerions plutdt, faisant suite
a celui-ci et également traduit par Fernand Nathan :
"Plus loin avec votre ZX Spectrum".

Yan Dusonchet

JEUX EN BASIC SUR SPECTRUM
Par Peter Shaw
Sybex

Le livre de Peter Shaw ne pése pas trés lourd : 90
pages et moins de 20 programmes. Heureusement, il ne
colite pas trés cher et on peut ainsi se procurer quel-
ques bonnes idées & bon prix. Les logiciels sont d'une
longueur moyenne qui permet de les considérer comme
autre chose que de simples gadgets mais n'en fait pas
pour autant des applications vraiment fouillées et
franchement intéressantes..

Notons toutefois une certaine recherche dans les gra-
phiques et un sens de l'utilisation de la.couleur as-
sez net. Dans’ certains jeux l'auteur a su apporter un
élément d'originalité & des princpes connus : '"le vo~
leur de pommes", "la fuite de l'ours", "le serpent et
les triangles", etc. La présentation formelle du livre
est agréable et aérée. L'ensemble est quand méme bien
léger...

Henri Davignet

MICRO COMPTA POUR SINCLAIﬁ ET TIMEX

Par Gaston Miclot
Editions Mega O Poche

La comptabilité constitue 1l'un des domaines d'élection
de l'informatique, mais on imagine généralement qu'il
s'agit 1a d'une affaire de grosses machines et de mons-
trueux programmes.
Au niveau d'une grande entreprise c'est vrai, mais il
ne faut pas oublier pour autant les utilisateurs plus
modestes que pensent en faire, par exemple, les com-
mergants ou les artisans. MICRO COMPTA est & 1l'éviden-—
ce un ouvrage trés spécialisé, dont la lecture n'est
a conseiller qu'd un public disposant déji d'une cer-
taine habitude comptable (1l'examern du sommaire ne
laisse d'ailleurs aucun doute la-dessus !).
Pour cette catégorie d'utilisateurs, les 35 programmes,
petits et grands, réunis.dans ces 128 pages, risquent
fort dtapparalitre comme une mine d'or... fort bon mar-
ché !
A raison d'un franc en moyenne par programme, on est
bieh loin du colit des "progiciels" comptables profes-
sionnels. Il faut cependant comparer des choses com-
parables on ne fait pas "tourner" un programme coii-
tant 3000 francs sur un ordinateur qui en vaut 500...
Les services rendus ne sont pas non plus les mémes
le ZX81 ne se préte pas a-la gestion "en temps réel"
de l'ensemble d'une comptabilité. La mémoire de masse
sur cassettes n'est pas assez fiable ni surtout assez
rapide. Avec le Spectrum et le MICRODRIVE, peut-&tre
.. un jour... ?
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‘Gaston Miclot a fort bien compris la situation : ses

programmes sont destinés a traiter immédiatement, sans
stockage, des données comptables introduites au cla-
vier. La machine délivre alors sur-le-champ un document
papier se suffisant & lui-méme (ticket comptable, fac-
ture, tableau d'amortissement, bilan, bulletin de paie,
etc...). On peut alors, sans arriére-pensée, couper

le courant ou passer & une toute autre tache. '

Bref, d'excellents outils tout & fait performants,
capable de faire gagner un temps precieux & tout en-
trepreneur individuel n'ayant pas l'usage d'un systéme
intégré de gestion, trop lourd et trop cofiteux.

La mise & contribution de cet arsenal de programmes
indépendants n'entraine nullement 1'abandon de la comp-
tabilité "papier" indispensable, simplement elle au-
tomatise et accélére 1'établissement des documents
habituels exactement ce qu'il fallait pour le ZX81

ou le Spectrum !

Patrick Gueulle

BOITE A OUTILS POUR SINCLAIR ET TIMEX

Par Marcel Henrot

Editions : Mega O Poche

"Boite & outils" ne doit pas &tre pris ici dans le
sens strict des "toolkits" britanniques, a savoir des
recueils de routines utilitaires (souvent en langage
machine), destinés & compléter les possiblités du
BASIC.

Bien que Marcel Henrot soit vite devenu un "vieux
routier" du langage machine (voir 'ses autres ouvrages),

- c'est de BASIC et seulement de BASIC qu'il nous entre-

tient ici, d'une fagon assez originale.

A 1'examen du sommaire, il semble que l'on se trouve

‘en face livre de programmes comme il en existe tant.

Pourtant, les 128 pages de l'ouvrage ne regroupent
que 28 logiciels, presque tous trés courts, alors que
1l'on en attendrait plutdt entre 40 et 50.
L'explication est simple ; plutdt que de livrer ses
programmes "bruts de listage", seulement accompagnés
d'un mode d'emploi de quelques lignes, Marcel Henrot
"démonte" chaque logiciel en expliquant le rdle de
chaque ligne et de chaque variable, ce qui prend évi-
demment de la place. !

L'utilité de ce petit livre est donc double : offrir
au lecteur une sélection de courts programmes "¢lés
en mains" pour toutes sortes dl'applications allant
des jeux aux mathématiques en passant par l'exploita-
tion de certaines possibilités cachées de la machine,
mais aussi dévoiler des méthodes de programmation qui
pourront se révéler fort utilies aux lecteurs souhai-
tant mettre au point leurs propres programmes.

C'est 13 que le terme "boite & outils" se Justlfle
vraiment la plupart des routines du livre peuvent
faeilement &tre reprises, modifiées, et insérées dans
des logiciels d'une plus grande ampleur.

On gagne toujours un temps précieux en évitant de ré-
inventer ce qui existe déja, & condition de savoir ol
chercher... En fait, il n'y a guére d'innovation quant
au choix des sujets traités, puisque des programmes
tout & fait similaires ont déja été publiés ici et 13,
a de rares exceptions prés. Il faut cependant rester
bien conscient du fait que la plupart des idées de
petits programmes ont déja été trouvées et exploitées,
et qu'il n'est possible de faire oeuvre originale qu’
en adoptant une présentation particuliére. C'est pré-
cisément le choix opéré par Marcel Henrot, qui connait
le ZX81 autant qu'il est possible de la connaitre, mais
qui n'a pas pour autant négligé le Spectrum puisque
des variantes adaptées & cette machine sont systéma-
tiquement proposées.

Patrick Gueulle




CALL BF48

RET M
5 P
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DESASSEMBLEUR ET IMPRIMANTE

Le progiciel désassembleur pour ZX81, d'ARTIC COMPU-
TING ne permet pas la copie de 1l'écran sur imprimante.

Pour utiliser commodément une 1mpr1mante (8inclair ou
& port paralléle), il convient :

- de porter & 22, au lieu de 14, le total des lignes
d'écran par cycle de désassemblage et de choisir
un octet mémoire, pour décompter, autre que 4042h ;

- ‘d'implanter une routine conditionnelle qui appelle
la routine "copy" & l'adresse 0869h de la MEM.

1) le décompte des lignes du cycle de désassemblage
se fait aux adresses TD9Bh et T7D9Fh.

Le registre IY est & 4000h. OFh est donc chargé a
4042n. Ce registre est ensuite décrémenté a l'adresse
TD9Fh. L'octet & l'adresse 4042h est un octet de 1'
espace mémoire réservé, dans les variables systémes,
au tampon de l'imprimante (PRBUFF). Il y a donc lieu
de faire pointer IY sur un autre octet des variables
systémes que le programme n'utilise pas, soit par
exemple, 4009h (VERSN). On charge, par ailleurs, 17h
au‘lieu de OFh.

2) La routine conditionnelle qui appelle "copy" (0869h)
doit &tre implantée aprés la routine comprise entre
les adresses TDAAh et TDAEh et aprés la routine des
adresses TDBOh et TDB3h.

La premiére routine, est une fonction "pause" qui dure
Jusqu'a ce qu'une touche du clavier soit pressée.
Cette routine, trés synthétique, fait appel & une
routine de la MEM gqui décode le clavier (02BBh). Elle
est implantée & plusieurs endroits du programme et
est, notamment, appelée par le programme BASIC qui
charge le programme machine au-dessus de RAMTOP, aprés
1'annonce "LOAD OK, PRESS ANY KEY".

La deuxiéme routine, permet de sortir du sous-program-
me .désassemblage et de retourner au "menu", si la tou-
che "BREAK" est pressée.

Il n'y a pas de place, bien entendu, pour implanter
une troisiéme routine actionnant l'imprimante. Aussi,
doit-on intercaler une instruction de saut & l'adres-
se TDBOh jusqu'a l'adresse 6F57h. A cette nouvelle
adresse, on recopie la routine des adresses TDBOh et
7DB3h et on implante une routine c¢onditionnelle. Cet-
te routine commande 1'imprimante, quand on appuie sur
n'importe qu'elle touche shiftée du clavier. Elle se
termine par un saut. & l'adresse 7DBAh.

Les listes ci-aprés donnent le desassemblage des mo-
difications effectuées.

Robert Salvat

. interessant de juxtaposer deux programmes pour n'en

‘du programme B suive celle du programme A.

.57 =
ﬁ(z?*16+GDDE -

To G}

On sait que le chargement d'un programme efface le
programme déja en mémoire. Il peut &tre cependant

former qu'un seul.

Exemple d'utilisation : ajouter au début d'un pro-
gramme BASIC, un programme en langage machine inséré
dans une REM.

Le programme "CHAIN" permet cette operatlon

Les deux programmes A et B & juxtaposer doivent &tre
sauvegardés sur K7.

Le programme A contient A octets.

La premiére phase du programme CHAIN réserve une zone
RAMTOP de.A octets et y transfére le programme A.

Le programme B est ensuite chargé.

La deuxiéme phase du programme CHAIN agrandit de A
octets 1la zone Programme & partir de l'adresse 16509
puis transfére les A octets du programme A, de la zone
RAMTOP & la zone Programme, dans la partie agrandie.
Les deux programmes A et B ne forment alors qu'un
seul programme AB.

Quelle que soit la numerotation des deux programmes,
la commande RUN exécutera d'abord le programme A puis
le programme B. Cependant si vous voulez procéder a
des modlflcatlons, vous pourrez rencontrer des diffi-
cultés.

C'est pourquoi il est préférable que la numérotation

Il faut qu'il y ait assez de place en mémoire pour
loger 2 fois le programme A plus le programme B.-

Avec 1l'extension 16k, la réserve initiale est de 15447
octets. Le programme CHAIN occupe 96 octets.

I1 faut donc vérifier, en nombre d'octets, que :

2 x PROG.A + PROG.B 15351

Rappelons que-pour connaitre la longueur d'un program-
me, il suffit de faire :

PRINT (PEEK 16396 + 256 x PEEK 16397) - 16509

MODE D'EMPLOI -

-~ Sauvegarder les programmes A et B
- Réserver une zone RAMTIOP par :
POKE 16388, 160
POKE 16389, 127
NEW
- Charger le programme CHAIN et 1'exécuter par RUN
- Charger le programme A
- Faire RAND USR 32702
- Charger le programme B
- Faire RAND USR 32672
- Lister, les deux programmes sont chalnés.

Claude Rémy
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191

192
points

haute résolution graphique.

Accélérez le pas

Ceux qui ont fait l'acquisition du module HRG de ME-
MOTECH regrettent.slirement la lenteur de certaines
routines comme "LINE" qui met 12 s. pour tracer un
trait en diagonale dans un carré de 192 x 192.

L'article suivant leur permettra de tracer cette ligne
en une fraction de seconde mais pourra également s'ap-
pliquer & n'importe quelle autre routine qui demande
un temps d'exécution plus rapide et m@me créer des
routines autres que celles proposées par le fabricant.

Pour intervenir sur les octets de la page mémoire il
faut connaftre l'organisation du fichier d'affichage
en HRG. Lorsqu'on initialise la page mémoire en fai-
sant LET V= 26000 par exemple, on réserve 6337 octets
a4 partir.de cette adresse qui correspondent & 192 1i-
gnes de 33 octets + 1 octet de contrdle de la page
(192 x 33 + 1 = 6337). Chaque ligne étant composée

de 31 octets graphiques + 2 octets de contrdle ol cha-
que octet graphique représente l'image binaire de sa
valeur

"Prenons par exemple une diagonale qui traverse l'ecran
du point de coordonnées 0/191 au point de coordonnées
191/0 (Fig. 1)..

- 248 points

247

) Figure 1 ‘u
191 ’
2 octets de 31 octets d'écraﬁ
controle ,en02 26004

26000 — 76 00 P /

26033 — 76 00 ¥ il

;26066 - | 76 00. i

26099 ~ {1 76 00 1

26132 = 76 00 1

26165 = 76 Q0 ‘

==:==:=====J“~ | ”
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Figure 2

L'organisation de la mémoire sera faite ainsi (Fig. 2).

Pour la lére ligne, aprés les 2 octets de contrdle

- 1'octet d'adresse 26002 aura pour valeur 128(10) qui

en binaire donne 10000000 donc le ler point "allumé"
de coordonnées 0/191 ; & l'adresse 26035 on aura 64
(10) qui en binaife donne 01000000 donc le 2éme point
Mallumé" de coordonnées 1,190 et ainsi de suite.

A (- AN 46574 ST I 65 L s, l5m
............... AE51F AT BT 00 LD pE, 334
SO LET V= ZLEpo@ A65%0 o7 8o 48 lp ar, 6IW
Lo LET zp -t STRACH" 46823 o),
3p Bavo wvsA” . B79L 76524 AT R KL, DE
he ABAND vsR AE574 AE5285  ¢B 63 BAc ¢
#6587 30 Fr JANE, -6
S652) g3 we we
HE53P  Ap FF Dgwz, -3
A6537 c2 ABEF
Figure 3
Connaissant la structure de la page“mémoire, il suffit

maintenant d'aller "poker" la bonne valeur au bon en-
droit & l'aide d'une petite routine en langage machine
(19 octets) (Fig. 3) pour tracér les 192 points de la
ligne en un temps record:

Er SE7YSs BT AGS IF
AUN-TAN 209 Lt i
12 LET U=280aa
28 LET Zg="STRRCH"
30 RAND USSR 8192
4@ RAND USR 16514

7L

MEEE X N k]
13%%¥ PRGM HRG #3%
HEEE X R R E LR X3

5 10 DRUXERT
LD HL., DEBUTPRLE
LD I}E,

LD BC, Laﬁnpﬂb
LD (HL LG

LONGPRAGE =+627

; (LONGUEUR DE LA
; PRGE HRG)

; (REBUT DE LA
;. PRBE HRZ)

P RETFEEFREFLRIANETNE

DEBUTPAGE =+26002

Y. Dauxert




initiation

Comment marche

un microprocesseur

L'histoire des ordinateurs tient.en trois mots qui

évoquent chacun une génération : lea tubes, les tran~

sistors et les circuits intégrés ;

~ 1945 1'Eniac : 19000 tubes, 170 m2

~ puis vinrent les transistors, qui firent marcher
les premiers ordinateurs avec une alg@bre binaire

- 1959 : apparition du premier circuit intégré (C.I.).

Tous les composants d'un circuit sont intégrés dans
seul- boitier sur une petite surface : on est entré
dans 1'ére de la "puce".

~ 1965 : 1000 composants par puce

- 1973 : 100000 composants par puce

- 1985 : . plusieurs millions.

Aujourd'hui, rares sont les montages électroniques
qui ne comportent pas un ou plusieurs circuits inté~
grés. Certains sont trés complexes : les microproces-
seurs tels que le Z80A qui équipe le ZXB1 et le Spec-
trum, d'autres le sont moins. Ils permettent d'effec-
tuer certaines fonctions courantes en électronique.

UN CIRCUIT DECLENCHEUR COURANT:LE TTL MONOFLOP 74121

AN

A l'aide du Spectrum nous allons étudier un circuit
intégré simple et voir de quelle maniére celui~-ci doit
gtre implanté. Il s'agit du CI TTL MONOFLOP T4121.

Le CI permet de découper le temps : ce n'est pas une
horloge, mais il est capable de se déclencher pour une
durée précisée avant son déclenchement. '
Il délivrera un niveau logique 0 ou 1 (c'est-a-dire
du courant ou pas de courant selon son état).

REPRESENTATION GRAPHIQUE

e Ty

Y * temps

le temps s'est écou-
1é et le niveau re-

{L'utilisateur‘
tombe & 0

déclenche

La base de temps "T" peut aller de quelques microse-
condes & plusieurs secondes.

CUISINE A LA BROCHE

Le déclenchement du circuit peﬁt 8tre provoqué en
agissant sur 3 broches (broches 3, 4, 5). Il suffit
de relier ces broches a 1 ou 0 selon les indications.

. portées au tableau. »
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POUR REDECLENCHER

signifie passage de 0a

I 1
e n passage de 1 a 0
0
1
X

" i égal a4 0 .
" 2;::23 é:il 31 B03=1 remise a 1, aucun effet
n indifférent B03=0 déclenchement
Broches = 3 4 5 Sortie
a 0 X T Déclenche ' I
5 modes de b X 0 I Déclenche 'L
déclenchementl ¢ 1 0 1 Déclenche 'L
d ¥ |1 1 g K= ; CI TTL MONOFLOP 74121
el 1| 1 1 " I v (45U S
. 13 KK -
Uy
(@dvy 1 1 [ (@

i1
2 1 8
g 3

Exemple : Mode b : pour déclencher le CI il suffit
de mettre la broche 4 & 0, et de faire passe la bro-
che 5 du niveau 0 au niveau 1. La broche 3 étant in-

suffisante. : Ooono él ju]
. : : ]

T T 23 456 7 l

que faites vous 7T

4 3
oo
¥

COMMENT REGLER LE TEMPS.

Le temps se calcule cémme suit T = RXC
- R étant la valeur de la résistance a 1mplanter‘ sur
la broche 11, (sous SV) ' 1@ BORDER @: PAPER @: INK 7: C
- C étant la valeur‘ du condensateur & implanter sur .
les broches 10 et 11.

@
2@ LET RI=@
22 l:C‘ “UB 7aga

UTILISATION DU PROGRAMME CI. 25 cL
’ : PRINT TAB 6; INK 4; "s¥%3% PR
INCIPE R EE"

Ala question : que faites~vous ? Vous pouvez répon- '?zzfliNgtE;npgg-ggfic'x;i %epgiggl{_ié
dre par l'une des instructions suivantes : ) 2 faire des bases de temps.lLa du
’ . ree de La base de temps se regle
par un condensateur €1 une resi
; stance. (bhrochgs 8,148,313}
i . 34 PRINT ,.," on declancle le I
BREZV: (00Q0KCTH 5 V=0 ou V=1) epart du liférpar treis entres t
Passe la broche XX au niveau V veriteibroches 3,4,85)"
LED : Connection d'une diode lumineuse aux sorties ig %}3 %}Q)}B(E{‘:%??} THEN GO TO S@
(car il existe deux sorties, elles sont tou- %QPRLIESC'.IPEQINT TRAB 6; INK 4 '"%
i o é : . EX S 8 #yax”
Jours opposées) 3@ PRINT ,,." Une broche d’entr
Choix de la sortie 1 ou 6 2e non tonnec-tee est equivalent
RESIST : Mettre ou changer la résistance au hiveay Jtogique 1.7 .
COND : Mettre ou changer le condensateur ' Laﬁ‘gm‘{’“g';” M cé%cf.‘impcﬁmﬁg 23?%‘
TABLE : Accéder & la table des déclenchements T=R*C T en secondes,R en
- ) Ohms ,C _en Farads."
a@ PRINT ,," il surrit de conn
2cter  Le . candens. Lte () su
Lo r La %{Zl dLe insur La'___“ll.PU:.s TL.?
' resist. u o vers +5w, ou me r
EXEMPLE D'UTILISATION £ 9 suf ¥5v  (utilisation de Lla
resistance interne de 2 K2 ).
p=1-3 PRIQT é," %e\i‘x sortiebeééat
ant:broche , € ‘oppROsSe r =
B1l=1 : Alimentation du circuit (ne jamais oublier) 41'(‘2;“1':". broches 7 (-3 et 1
LED : Installation d'une diode lumineuse 100 IF INKEYS="" THEN GO TO 102
(sortie 1) ' 112 BLe L 88 TURef%Ba =1 LT
i i S (14) : =1
LED : Installation d'une diode lumineuse B(4)=1: LET B(B)=1: LET B{(l)=1
(sortie 6) EE\EHPRINT AT 21.,@;"que raites
. . P aus 7 N ..
RESIST : Installation resistance 254 BEEP .25,4R: INPUT R&
(10 K0 205 PRINT AT 21i,@;"
COND : Installation condensateur 2@6 PRINT AT 2,25; INK 3;"
(1200 M F)
o 219 IF Rz(1)="B" THEN G TO
BO9=1 : Broche 9 ou 5 Volts (niveau 1) @ " oo e
Ceci utilise la résistance interne du CI gﬁg %gggs_chBLE T'«%'Sg glégg: eo
B03=0 : Mise & 0 de la broche 0, donc déclenchement . 355‘3 IF R§="COND" THEN GO SUB 235
our 2 second d i i -
gent); econdes du circuit (les leds chan Eggg IF R$="RESIST" THEN G0 SUB
(déclenchement maniére (a) dans le tableau). a27e IF RE="LED" THEN GO SUB 26@
Tooe IF "
I Bi14) =1 AND B(7) =@ H
GO SuUB 7499 THEN
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7@1@ PRINT AT 1@, 4"
7812 PRINT AT 11,4; "

1pee IF B(14):<>1 OR BI7) <>@ THEN L
A . M =
7014 PRINT AT 12,4; "R
5]

R

PRINT RT @,6;"
T 17.,6;" o
1004 IF C=1 THEN GO SUB 2290

188e I oty G0 SR Seee
= P 7 .
1ei2 It R3T3 THEN &R U5 3488 B o 1ae,
= j 2 o T
igis IF RI=1. 7318 PRINT AT 14,4;
2000 IF 5(9) =8 THEN LET T=URzUC~ 7219 PRINT AT AS,5; INK 2; "S@IRC
2ee2 B(9) =1 AND UR<>® THEN LE HIT B T E GRET
% = 2 7920 PRINT AT 21,2; INK 4;"@® CLE
Tooq i ‘aSaiinilpvizitee, . o AEERT RLn TnateBs T 40 O
T==*U°f1@§@;t 7@3@ FRINT AT 17,8; INK ;774121
=B (A) -AY

:@4@ IF INKEYs="" THEN GQ TO 704
G

2012 F FR=2 0R B(ld4d) =0 OR B(7) =
RN 7050 RETURN

2014 IF BIB) =@ AND FR=1 HND‘ A=5

ThEN 80 To asge 0 TN MY 71060 PRINT AT 15,12;"@ » &
2 (4} =@ AND FR=1 A=5 - -
FRER 80 To'2sbe 0 " y 7108 PRINT AT 16,12;"x @ &
; (5) = =-1 AND A=3 . ;
obEM B0, 10, 8008 1 AnD s {me T T e 2y
5) = = D A= - . .

“FREN oo 18’ Zaon 7118 PRINT AT 18,12;"x 1 1 T
2382 LET A-URL RE(E 10 8) 0 on g e en
= 2 7158 INK 2: PLOT Q@,6@: DRAU 1835
S13L THEN GO TQ, 1lR@e ,@: DRAN B,-S8: DRAW -105, DRA
213@ LET s(ﬁ1~uﬂL s) Y, 24 B n-oTr tiele
. R&fIS) o 7140 DRAW @,50: PLOT 1859,1@: DR&
2131 IF A=2 THEN GQ SUB 2900 W e,58: PLOT i15@,1@: DRAU ®,50
2132 IF (ﬂ=3 OR A=4 OR A=5) THEM 71S@ INK_S: PRINT AT 13,11, "E3 E
A e 2.E8 . .
=F = - v 7186 PRINT AT 1%,;"1=+5v";AT 16
228@ PRINT AT 3,177 i B 55 Ceou AT 175 as fxZinal rL AT
T 3,17;0C; "MET: PLOT 188,148: DR i8,0; " l=saut 1-8";AT 19,8, "F=sau
AW INK 1;6,15 . T@-1"; AT 20,8; ".Clscrenavx’; AT 2
2201 PLOT 127,140: DPRAV INK 1@, 1.0 a0 tinei

= TN = o 0 Pie
S5Bp2 PLOT 112,14®: DRAW INK 2;@, Zisl IF INKEYs="" THEN GO TO 71¢
3 7190 CLS

4
izgas PLOT 113,14@: DRAW INK 2;@,

2294 PL.OT .LEB Ad&: IMNK 1: DRAW -~
5,8: DRAY @, <45

2205 PLOT 112,148: INK 2: DRAW 5
L@: DRAW @, 28

2250 INK §: RETURN

S40® FOR N=1 TQ 7 STEP 1: PRINT

: N
74183 FOR N=14 TO 8 STER -1: PRIN
T AT 9,6+ (14-N)*2;B(N): NEXT N
7450 RETURN '
5800 REM #¥x*%% BQITIER ¥¥%xx¥%

Y - !
Se e | | BRI R
B rec St thar . S INPUT OB LLET Rl s 1 G P U S
285°s0n_vean. RETURN o0 TS Sy M R G
258@ PRINT AT §,8,; " L RT B,:BZ DRAW :é‘g' i e

5840 PLOT S2,48: DRAW 8,32: DRAW

(B3 UR; UK PLOT 103,148 INK
b

50,0

865t DRAL O, -3: DRAW -i5,0: DRAY

RAW =7,@: DRAW -1,4: INK ©:
OR NNi TDNE: DRAW -2,-8: DRAY -

JA ]

, 83 2 . ¢ — : ! -3 H
2516 DRAW -1, -4: INK 1. DRAU -2 RAL’ 5,25, PLOT ?%i,iQ?“ong'g,vz
@ PLOT 423,148 DRAY @, -285: IH FOR N=119 TO 148 STEP 2: PLOT KN
KS: PRINT AT 3,1;"(+su)": RETUR .66 NEXT N
A . .
2590 ERENT. AT 83,0 cove L e sor LS 8358 ERINTL0Y, 351 25hnilS 220 e
2 B 7. U @,-18, ~-PI .
Seio”IF S=1 THEM LET L1=1 8872 PLOT 85,6@: DRAY @,12: DRAY
28612 IF S=8 THEN LET La=1 : ®@,-12,-PI: PLOT 84,61: DRAW @,5
2520 RETURN _ ) PLOT 84,68;: DRAW &,3
2zea IF B(L1l=1 AND BIld) =1 AND & 8888 PLOT 1i6,48: DRAU B,S5: DRAW
{70 =0 THEM FRINT AT 17,2, INK 2; ~20,0; DRAW ©,4: DRAW 3)8: PLOT
Ca - 100,45: DRAY ©@,3: DRAU -1@ ]
27@Z_IF B(1l=0 OR Bild)=0 OR Bi{7 : i :
J=1 THEN PRINT AT 17,8; INK 1;"@ 523 2’5' PRAW -1@,8: DRAL @'6' B
8582 PRINT AT @,4;"CI TTL MONOFL
2718 PLOT 51,20: DRAU @,-5: DRAUY DP 74121
-32,0: DRAU @,i5: PLOT 19,41: D 8890 PLOT &83,49: DRAY @,3: DRAW
RAL 6,64: PRINT AT 7,1;"(@v) -10,®: DRAY ©,18: DRAW 16,8: PLO

2720 RETURN
2750 IF B(B) =1 AND RB(14) =1 AND B
('.?'). =0 THEN PRINT RT 17,285, INK 2

é?SB IF B(6)=6 OR B{l4) =0 OR (7)
=1 THEN PRINT AT 17,2885; INK 1;"8®

T 92,66: DRAW &,@: PLOT 187.,61:
DRAW 1@, 06

8892 PLOT 115,85: DRAW O, -4: DRE
W 2a,d: DRAW @, -4 PLOT Q9,86: D
RAW B, -2: DRAW 2.,8: DRAW @,-2: D
RAW 1@,6: DRAW @,3: DRAW -10,@:

DRAW 10,8: DRAW @,-~1: DRAW 21,0
2760 PLOT 132 28: DRAW B, ~5: DRH 3896 DRAW @,3: PLOT 99,85: DRAU
WU 72,0: DRAW 0,15: PLOT 204,41 @,-10: DRAW 17,8
DRAW ©@,64.: PRINT nT 7 24,'(@v)" 8910 PRINT AT 18,5; INK 1;"1 2 3
2776 RETUAN ) 4 5 6
20e@ LET B{1)=2: LET R{B)=1: IF 5920 PRINT AT &,6; INK 1;"4 3 2
LLl=1 THEN GO SUB 2700 1@ 9 8"
2802 IF L2=1 THEN GO S5uUpB 27850 S822 PRINT AT 7,8; INK 1;"1 1 1
284 6Q SUR F40@ 1 "
2806 PRINT AT 2,25; INK J; INT (T 399@ RETURN

*1@) ,1@);
281@ IF T<»@ AND T<=131&.7 THEN

2APB FOR n=@ TO 47
8R1@ RERAD m: POKE U3R

]
+
3
=
x

PAUSE TxE@ _ EXT n
2828 LET B(li=1: LET B{&) =0: IF QR DATA 126,56,66,65,66,60,0606),
Li=1 THEN GO SuB 27aa 26 .
2822 IF L2=1_THEN GO SuUB 2756 QEIC DRATAH @,248,8,8,8,8,15.,0
2824 GO SUB 74082 IM3E DRATA @©,15,8,86,8,8,112,0
283® RETURN P46 DATAH &,6B64,125,126,126,126,5
2900 IF B(9)=1 THEN LET RI=1 2,6 '
2812 IF B(Q) =@ THEN LET RI=@: CL 9P4E DATA @,8,417,17,47,17,46 ,64
S : B0 SUB 78@R: RETURN Q@44 DATA B,6R,586,656,35,356,231,2
2920 RETURN D208 RETURN
295@ PLOT 131,115: DRAW DR~
W o38,0: PRINT AT 6&6,2a;" (SLH L
297 RETURN
"BDB PRINT FIT S,4; INK 4;"Utilis
ation d’un’
W =d =] F’FZII:\!T AT 9,5; INK 2; " =8
T B. Clergeot
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variation
sur le théme

du beau sapin

pour vos enfants

Juvénilia

24
26
i@

L' ALPHABET DIABOLIQUE (ZX81 16 K)

Le but du jeu consiste a reconstituer en un minium
de déplacements, .un "puzzle" formé de lettres alpha-
bétiques, qui se mélangent au départ, grice & la com-
plicité "diabolique" de votre ordinateur.

Plus le niveau de difficulté est élevé, plus les let-
tres se mélangent.

Le "puzzle" est constitué par un carré de 16 cases,
dont une vide ; cette derniére permet le déplacement
des lettres (& noter qu'une lettre peut en pousser
une ou deux). i . .

Choisir un niveau de difficulté de 1 & 9.

Construction du "puzzle" dans l'ordre.

Le "puzzle" se mélange aléatoirement.

A la question : Quelle lettre déplacez-vous ?

1) Appuyez sur la lettre & déplacer,

2) Appuyez sur le chiffre déterminant son déplacement,
. (5, 6, 7 ou 8).

Affichage du nombre de déplacements que vous avez ef-

fectués, lorsque vous avez remis le "puzzle" en ordre.
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Essayez de trouver des mots avec des lettres tirées
au hasard ; cela en un temps minimum.

6@ LET I=1 :
78 FOR N=1 TO_4 ‘
59 PRINT THE 7.%% “iDF(I1; &
“;DEI+I) ;0 #7;DE(I+RI Y ¥ ipst
¥y ET

148 PRUSE 90aR
1660 PRINT "QUVEST FINI,COMPTEZ

MNT
18@ PRIMT "MOT DE
S=2 PQINTE"

5]

QU 4 LETTRE

198 PRINT "MOT DE § LETTRES=2 F
CINTSG"
G"GB PRINT "MOT DE & LETTRES=3 P
218 FRIMNT "MOT DE 7 LETTRES=S P
DINTS .

52@ PRIMT "MOT DE 8 LETTRES=11
POINTS”

238 ITOR
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SIMULATION DE LA PLANCHE DE GALTON

Voyez se dérouler sous vos yeux un processus aléatoi-
re. Le programme est basé sur le principe suivant :
la bille a (0) une chance sur deux d'aller & droite
ou & gauche & la rencontie d'un clou (M), ce qui em-
péche de déterminer & l'avance l'endroit d'arrivée

de la bille.

EM GALTON: A.PAUTIGNY /ORDIS
RINT “UOICT UN PRGM DE SIM
O DE LA PLANGHE DE GRALTON"
PRINT UNE REALISATIOC

e IE INREVE="" THEN G6OTO 7
& CLS
18 LET A=13

20 PRINT AT ©.,A;" 0"

3IQ PRIMT AT 1.R; "R

48 PRINT AT 3,11;" "

50 PRINT AT S.,4;" °
., B® RPRINT AT 7,7;" B

7%“PRINT AT 3,8, "B -] - | ]
= aangINT AT 11.3; "B -] [ ]

4@ RSINT AT 13, 1; "B B -]
E: | B .

199

119

128

1E0

148

158 A

16@ PRINT "SI UOUS DESIRET UME
HOULELLE SIMULATION ALORS APPUYE
2 SUR UME TOUCHE

i7e IF INhEY$-'“ THEMN GOTO 170

178 CL3
CAEG SDTﬂ hRe]

e
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applications

Ce joli programme transforme votre ZX en piano méca-
nique. Lorsque l'on entre les noms des notes 1'ordi-
nateur les représente sur une portée avec croches, r

double croches, diéses et bémols.

Sur demande, le ZX81 joue l'air ainsi composé sur
le téléviseur ou le magnétophone en position d'enre- Sl e ==
gistrement avec pause. -

Entrer les codes machines dans une instruction REM
de 40 emplacements.

FOR Y=2 TO 1@ STEP 2
OEREM ?hH . U&RND”EBRND°<— RETUR PRINT AT Y.X;"'

N 7UAL & ¢ RETURN AT Xd4' RUN_PEER

COPY 7URAL ¢ ( RETURN AT 4 SAUVE

{ SCROLL 94 STOP TAN '$—"¢43¢557?55¢321m981“

LE
88Q998765?2

@
[}
5 NEXT Y
@
&7
o

z1
23
22
23
240
3 GOTO © 345
4 SAVE “HUSIQUE™ 24 Y5z 2627202020282 726R258
5 GOSUB 1180 4588550 tobtn70000000102053435565
? CL 738594041424 343202021"
& 6b3uB 1@@9 256 FOR _C=0p TO 38 ~
e GOSUB_70 255 PLOT VAL X IC+1}+3,URL Y& (5
16 BANDB SIN-SIN SIN SIN PI #C+1 TO _2sC+2)
1z GOSUB 200 26€ NEXT C
13 LET N&="" 265 FOR _C=21 TO 42
16 LET FLG=0 278 PLOT 7,0
20 PRINT AT 21,5; "NOTE: 275 NEXT_C
3@ INPUT A 2%6 PRINT AT 18,2;"
4@ IF As(1 TO 2)="FI" THEN GOT
0 75 277 SLOU
5@ GOSUB 300 280 RETURN
55 GOSUB 600 380 PRINT AT 21,1&;R%+" "
60 GOSUB 400 501 LET DRP=@
62 GOSUB 715 305 FOR _I=1 TO LEN A%
65 LET N=N+1 31@ IF Ag(I)="," THEN LET DRP=I
78 GOTO 13 350 IF DRP=2 THEM LET NS=N$+RH5 L
75 CLS I3
76 PRINT ,"APPUYEZ SUR [HIEESR 328 NEXT I
®,PUIS SUR (DU MONTEZ LE S0 So& LET DE=AS(DRP+1 T 1
N DU TELEUISEUR) 35@ RETURN |
77 PRINT ,,,."APPUYEZ SUR UNE i8G LET =@

TOUCHE® 485 IF D8 (1)
78 PAUSE 4E4 11@ IF ="R =
851 FAST W DHE (1) ="R'" THEN LET Eg="0
82 FOR R=1 TO N-1 415 LET LG=13-UNOTE

[=3=]

9@ POKE 16515,PEEK (3008QA+3%R+ 420 LFT CL= CL1+2+(N$(LEN NEY =D
11 N " OR N$(LEN Ng) ="B")

)95 POKE 16516,FPEEK (S0@@Q+3%R+ 430 PRINT AT LG,CL;E%
= 435 IF NS (LEN NSJ—“D" OR N&H(LEN

10@ LET L=U5R 168517 M%) ="B" THEN PRINT AT LG,CL-1-1

185 NEXT VHOTE=1 OR UNOTE=13} ;N (LEN N1§)

110 SLOW . 440 IF UNOTE=1 OR UNOTE=13 THEM

120 PRINT QT 1@,@; "UDULEZ -U0US PRINT AT LG,CL~1;"-";AT LG,CL+L
ENCORE ENTENDRE LA’ MELODIE 20~ R
MY ¢41 LET CLl1= CL+(D$(LEN D) ="."1

183@ IF INKEY§="" THEN GOTQ 130 + (UHNOTE=1 QR UNOTE=13

14@ IF INKEYH<>"N" THEN GOTQ 7% 442 IF D$(LEN D) = ." THEN PRINM

145 CL.S T AT LG,CL1;

158 RUN 444 LET CLi= CL1+£D$(LEN DY) =" .
200 REM DESSIN DE LA FRORTEE OR DS I{LEN D%} ="0" "
281 FAST 445 IF DH(1)="R" THEN RETURN |
2% FOR X=@ TOQ 31 458 FOR =44 -2%L.GC TO H54-2xL.G *nﬁ}

POKE 16514 ,PEEK (30R@&+3%R:

418 IF CL1>28 THEN GOSUB 1200
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435 IF UNOTE>?7 THEN PLOT 2%CL,&
54 ¥LG

460 I; UNOTE (=7 THEN PLQOT 2xCL+

Y

s

£65 MNEXT ¥
47E TIF DEHEL) <>"C" AND DHL) <>»7'R
OTHEN RETURN

475 IF UNOTE<K=7 THEM PRINT AT L
S3-5,CL+4; "% ;AT LE~4,0CL+2; "} "
488 IF _UNOTE>7 THEN PRINT AT LG
+ELCL; "B, AT LG+B,CL+1; "d ', AT LG
ed , O+l " p”
485 IF D&H(1 YD OTHEN RETURN
499G IF UNQT

=

3
E
F-d, Cla+d; Vg *"
LG-3,CL+2, "n ", AT LG-2,CL3+2;
495 IF UNQTE:»7 THEM PRINT AT LE
o, oL R T LG+4,0L+1; "B AT LG

o ;A
L+ds" g

R
IF N& (1) ="%" THEN LET FLG
=N (2

IF FLG=1 THEN LET N
LET M&=Ng(1 TO 21
IF Mg (1 TO 2)="50" THEN LET
MEELE
LET UNOTE=({MS="DO"} +2% (M§="
+3F ME="MI™) 442 (MS="FA") +5% 1
S0L ") i6% (MS="LA") 475 (M§="5I"
(FLG=1)
LET D1l=A(UNOTE,1)
5 IF NE(LEN MN$)="D" THEN LET
A (UNOTE , 81
5 IF NG ILEN N&)="B" THEN LET
(UNOTE -1, 2) '
IF N (LE ="B" AND (UNOT

Ng) =
OR UNOTE=8 0OR UNOTE=11) THEHM
D1=A(UNOTE~1, 1)

POKE SRQQ@@R+3 %N, D1

RETURN :

D}ERII,\;T AT 1@,3; "TEMPQ? (A L&

INPUT TEMPR

BRINT TEMEQ

LET DD= (8@ /TEMPO) 4

RETURN

LET R&="DCNBR"

FOR T=1 TO &

IF D& (1) < 3RE{Z) . THEN MEXT
LET DUREE=24%(Z~1)

735 IF D§(LEN D#)="." THEN LET
DUREE=DUREE%1.5

748 PORE 30202+3%N+1,DUREEDD*3

1835 DIM A(13,2)

1948 FOR @=1 TO 13
195 FOR F=1 TO 2

1055 LET QF=(@-~1) %441+
1960 LET A(Q,F) =32+UAL

1@78 NEXT F

11660 PRINT ThRAB 18,
1105 PRINT TRB 10;

111@ PRINT AT 3,@; "LES NOTES 5"
INTRODUISENT S0U LA FORME: "'"N
OM DE LA NOQTE,DUREE"""

1115 PRINT , ., "DUREES:"

1128 PRINT y s "RONDE. s s v nenwna "R
1123 PRINT "BLANCHE........""B""
1: PRINT "NOIRE . ««w« TUNTT
1 PRINT "CROCHE .« ... PR
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1148 PRINT "“DOUBLE-CROCHE..""D""
45 PRINT ,,."POUR LES URLEURS F

jai
s

GINTEES, METTREUN PQINT APRES LA
LETTRE DE LA _DUREE."
1ig® PRINT "LES ALTERATIONS(""D"
TOGnUBYYY  SE METTENT RFRES LE
NOM DE_LAR NOTE!
1155 PRINT ,,"EX.”"DO_D,G,""=DO
GIESE EN CROCHE POQINTEE!
116@ PRINT AT 21,28;"=>" :
3165 IF INKEY$<¢>"" THEN GOTO 15@
4
117@ PRINT AT 21,29; EE"
1189 GOTO 1186@
129G CLS
I2i@ LET CLi=5
1530 GOSUE 206
1232 RETURN
isae CLS ~
1Z@E BRINT “LES NOTES DE L"'QCTH
WE SUPERIEUREDEMRONT ETRE PRECED
Ex DR hN T g
Z1g PRINT ., "EX.""sMI,N""=MI AI

U EN NOIRE i
336 PRINT ,,,,"POUR ENTENDRE LA
HELDDIE ENTREE, INTRODUIRE""FIN'
"a LA PLACE DE LA NOTE"

1348 PRINT AT 21,38; "

1345 PRINT AT 2i,3@; “E@E"

1356 IF INKEY$="" THEN GOTD 1348
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classement

Frustrant, 1l'article publié par Xavier Linant de Bel-
lefonds dans ORDI-5 n® 4 pour habiller les cassettes
Spectrum avec le ruban de l'imprimante Sinclair ! Eg
le ZX81 alors 7?7 Avec le programme ci-dessous, plus
lent évidemment mais au résultat aussi agréable, le
ZX81 ne fera plus figure de parent pauvre sur vos
rayons de logiciels.

Attention : l'extension Haute Résolution Graphique de
Memotech est nécessaire ; mais rien n'empeche un lec-
teur avisé de trouver & son tour un programme de ja-
quettage qui attaque directement le tampon de 1'impri-
mante et permette donc de se passer de la HRG.

LE CHARGEMENT DU PROGRAMME

‘Le ZX81 ne disposant pas de la police de caractéres
minuscules du Spectrum il faut en créer une contenue
dans une REM de 246. caractéres logée en téte du pro-
gramnie {(ligne 1). A l'aide d'un programme chargeur
hexadécimal, entrer les octets 16520 & 16753 listés en
figure 2. Ces octets contiennent une police de carac-
téres minuscules définis dans une grille de 7 x 9 pour
obtenir des jambages montants et descendants bien pro-
portionnés.

Ceci effectué, on peut effacer toutes les lignes du
programme chargeur, sauf bien entendu le 1 REM qui
sera le point de départ du programme JACQUETTES. Pour
éviter l'affichage‘incohérent du contenu de ce REM,
il suffit de faire successivement POKE 16514,118 et !
POKE 16515,118. L'écran ntaffiche plus alors que " 1
REM ™.

Le programme d'édition de jacquettes listé en figure
1 commence par demander si vous voulez faire figurer
les commentaires au verso de la jacquette, et si oul

de les entrer successivement, par paragraphes complets.

Ces commentaires figureront, aprés pliage, au dos de
la Jjacquette.

Ensuite, vous devrez fournir les divers renseignements
destinés & figurer sur la jacquette : nom de l'auteur,
titre du programme, matériel utilisé, adresse compléte
et téléphone de l'auteur, et enfin durée de chargement
du programme. ’

DES ETIQUETTES. SUR MESURE

A partir de ce moment, la suite des opérations se dé-
roule automatiquement. L'impression terminée, il suf=-
fit d'entrer CONT suivi de NEW-LINE pour retrouver
l'affichage BASIC sur un compte-rendu 9/1999, puis de
découper le ruban de l'imprimante soigneusement le
long des repéres imprimés et de le plier pour obtenir
une jacquette et deux étiquettes & coller sur les
flancs de la cassette.

JACAUETTES

CE PROGRAMME PERMET D EDITER DES

JRCBUETTES DE CRASSETTES AINSI oU

UNE SERIE DE DEUX ETIDUETTES R

COLLER SUR ILES FLANCS DE LR DRSS -
T

SETTE.

IL VOUS PERMET TOUT O BBEORDR DE
RENTRER LES COMMENTRIRES EUVENTU-
ELS QUI FIGURERONT AW REVERS DE
LA JACAUETTE.

ENSUITE, IL UDUS DEMANDE LES REN
SEIBNEMENTS 8QUI FIBURERONT SUR
LA JACBUETTE ET SUR LES ETIDUET -
TES.

LA SUITE DES OPERATIOMNS SE DEROU
LE AUTOMRTIQUEMENT . IL NE UDUS
RESTE PLUS U P DECOUPER PROPRE -
MEMT LES DIFFERENTES FARTIES DU
RUBAN DE UOTRE IMPRIMANTE.
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1 REM XXX @ 8262  44.4GHMEU v o A
paadz__ ToF, RG:GH6595“4§ £ 520 FOR Y=H-R$(K+1) TO H-R:K
Lol __Jggiacgggg G X 650 GOSUB PIsRI
EEﬁr GHE66 o WEMGAL L ggg m§§$ ;
SeR, BB = Ll 660 RETURN
B meso bea, "ae. YslL T EEEE 780 REM ENJOLIVAGE
Yo REM CLnsSEMENT CASSETTES 72 REM =™
S REN S emncaroerevAE 705 LET yzomeen
4 REM {0} ROGER VALEYRE 38 GOSUB$PI*ERRCH
- Eo?o oo 72@ LET ZE="SINCH"
15 2308 B8n saee 525 LeT Cin
él PRINT “UDULE7—UOUS ENTRER D ;g% gggug“gngIess STEP 7
ES REMRRQUES" 232 posy

25 INPUT O¥._ N THEN GOTU 100
85 PRINT AT 0,0; “ENTREZ UN PAR

X
734 FOR ¥=170 TO 9 STEP -7
705 GOSUB PIsPI
736 NEXT ¥
7?37 FOR X=238 TO 3 STEP -7
7?38 GO5UB PIxPI
739 NEXT X
740 FOR Y=2 TOD 1603 STEP 7
741 GOSUB PIx*PIL

uT
45 LPRINT B4
5@ PRINT AT @. 85 "YOULEZ - ~Vous o
ONT INUER 7
55 INPUT B
60 IF B$(i)="0" THENMN GOTO 35
190 REM DONNEES

REM
105 PRINT ;\‘3!;0!"1 DE LUUAWUTEUR 7%

1a67 INPUT 748 LE =Y
186 PRINT w$ . — 749 GOSUB PIxPI
“119 PRINT TITRE DU PROGRAMME 7 7?56 LET X=
751 LET 0=0
;1§ INPUT P% T2 GOSUB PIxPI
117 PRINT P% 7553 LET Y=@
120 PRINT "MATERIEL 7% 754 LET P=0
125 INPUT M& 7?55 GOSUB PIxPL

127 PRINT M5 ‘
130 PRINT “ADRESSE: MO ET RUE 7

138 INPUT Ag
14@ PRINT “CODE ET WILLE 7%

756 LET X=P

757 LET Q=177

7?58 GOSUB PIxP1
760 LET Z&="PLOT"
765 LET H=165

P70 LET R=6

P
=
a
H
Zz
¥
[
_.I
iﬂ'

145 ARINT Ui ] EE$U§$~9c1NPH"
%gg §s53¥ LZRY e BBl LET C%=r&
125 PRINT L& ggg t§¥ §:1gs-4*LEN R

W ; “ a
160 PRINT “TELEPHONE 7 86> GOSUB PIsPI

163 BRINT T3 819 LET gs-us
?}fw PRINT “DUREE DE CHRRGEMENT gig gggué=g§*p1
gg?ﬁ¥ Eg 820 LET GCH=0%

§22 LET X=20
825 LET

Y =65
REM CALIBRAGE DOS CASSETTE 557 G0SUB PI#PI

sagUerae-Jd

GOSUB uDP
35 IF R»1 THEN GOTGO 225

MDDV
GNP EEED~

Tség PRINT AT 18.9;"REUDIR LE TI g%g EQ?UE$P%§pI
245 PRINT AT 15,0 REENE gg% t§$ $=é@
2506 LET Rg=INKEY & =5
255 Rs=-" THEN GOTO 240 857 GOSUB PIRI £ CHARGEMENT
Eagg PRINT AT 18,0 "NOUVEAU TITR "3E$LET CH="DUREE D

265 INPUT PSR

2780 PRINT AT 3.0;Ps%

299 G0T0 Z15

2@ LET L=RAxll

31@ IF L<=33 THEMN GOTO 70O

220 RETURN

OC 88@ GOS5UBR PIxPIL
iBE REM TITRE 885 LET Z&="PLOT"
419 F 1 To LA 390 LET H=188
420 LET E=140-8%(35.5%L1-6%1) 835 LET R=3

agz [S05UB 400

9p5 LET H= 1@8

Qalp GORUB 46

815 FOR I= PIJD TO S*PI/ STEP P

436 LET La=PglIl

440 GOSUB SO0+ (56 AND (I3 AND
(RADE L&:37 AND CODE L$<6477)
4508 NEXT I

460 RETUR = 5

5060 REM GROSSES MAJUSCULES gg% tE¢ %23%:@8?2%3 %

SAL REM ——mo——e e o oo e 93@ GORUR PIxPI :

g?g ?g; O—?ﬁBg+8*CDDE L% 935 NEXT I

12 roR D;PEEK (D+KJ /gg@ FOR I=-PIs2 TO PIs2 STEP PI

245 LET X=185+&0xC05 T
a95@ LET Y=47+20%5IN I
955 GOLUB PI*PI

968 NEXT

965 LET Z$-“LINE“

870 LET X=0

875 LET Y=158

QB0 LET P=z47

985 LET Q=Y

990 GOSUR PIxPI

995 LET Y=18%

1008 LET -G=Y

15 GOSUB PIsPI

1818 LET X=12
A@15 LET ¥Y=112

=0 TO
525 LET Dl=Dr2- INT tDr2d
53@ IF D1¢>@ THEN GOSUB 600
535 LET D=INT (D27
540 NEXT J
543 NEXT K
546 RETURN
550 REM GROSSES MINUSCULES

555 LET 0=16520+9% (CODE L $-38)
560 FOR K= TO & .
565 LET D=PEEK (O0+K)

570 FOR J=0 TO &

575 LET D1=Ds2-~-INT (D

S80 IF D1<>0@ THEWN GDSUB (=11

585 LET D=INT (D2} 3 =
590 NEXT J iggg tg¥ 82335
595 NEXT K iB30 GOSUB PI%PI
596 RETUR 1835 LET X=P

5060 REM TRACE LETTRES 1940 LET P=247
EBL REM —emomm o 1045 LET @=100
610 FOR X=E-(A-1) +{J+1} TO E-(R ig5@ GOSUB FIxPT
-3 xdJ . IS5 LET X=P
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LET Y=&
LET @©=0
GOSUQ PI¥FI

GOSUB PI*FI
LET X=P
G0SUB BI:PI

LET Y=&
LET P=12

sligdediegiodiaiaUoladiong

E05UB PIxPT

LET Z$““5 NCOH®"
LET CH="REMARGUES EVENTUELL

ES RU VERSO

117v5 LET X=O

1188 LET Y=1468

1185 GOSUB PIxPT

1190 LET CH="LOAD: "+CHR$ 1Li+P%+C

ARE 11

1185 LET X=1253-4 x(LEN P%+7)
12O LET Y=10

L1205 GOSUB PIXPI

12160 LET CHs=Hs

1218 LET Y=43

1220 LET X=206

1230 GDSUE PIxPL

NOQUAG PRGN R DE0QN--JOo

Rbhabbbbb B EEO0EIO00 S
1

B B3 e o o o 3 2 3 o o o o o o 0 et

E R
1355 GOSUB PI*PI
1510 NEXT I

1315 LET Zg="PRINT®"
1380 GOSUB PIXPT

1525 STOP

1399 LET Zs="BASICY
1995 cosus PIsFI

1999 STO

ZPO SHUE CJRCOUETTER"
2081 RUN

-
—_.

[T}
=
-
o
~N

18582 @@ @ 1C @2 1E 22 1E & @&
18522 28 2@ 2@ 2C 32 22 3IC 88 Q8
16538 @@ Ak 1C 2@ 2@ 2@ 1E 2@ @
18847 @2 22 D2 17 265 22 1E v 0B
16558 @@ 0@ 1C 22 3C 2@ 1lE aa @
1BEES 80 18 1@ 38 1 1@ 1¥ 28 B8
18574 2@ @& 10 22 22 1E @2 22 1o
15583 20 2& 29 20 3z 22 22 a@ Qe
16592 a8 ag &3 1a& 28 a3 o4 3 ag
15521 22 28 P2 a8 @2 &2 a2 228 1C
1E6E1Q@ 20 24 28 3@ 28 34 22 ag ad
168612 28 18 98 @8 28 |3 &4 B’& |y
16828 Q@ @R 14 2R 2R 27 24 Q8 aR
16637 2@ 20 232 22 22 22 ¥R [\
16548 Q& Q@ 1C 22 22 22 1ic da @@
1E655 Q@ @@ 30 22 32 20 2@ 2W 28
18664 @@ R 1E 22 25 1R 22 2 22
15573 82 &8 14 18 1@ 12 19 o Qg
16682 @@ @& IC 2R iC D2 3IC 2@ 0
186391 @8 ¥8 1C Q8 @3 a3 a4 B3 28
LET70R @@ ag 22 22 22 28 1R Q0 R
AIGTOR @R @R 22 22 14 14 G8 R @B
18718 @@ Q8 I2 28 2R 28 14 av ag
16727 @ Q8 22 14 @8 14 22 2 B3
15736 @@ 22 22 28 18 92 221G
187V4E 280 a@ 3F 24 @8 1@ 3 @ a9

Le programme se déroule assez lentement en raison de

l'incessant aller et retour entre le BASIC et les rou=~
tines machine de la HRG (35 minutes env.) mais ne né-
cessite aucune intervention de votre part. On peut d!
ailleurs réduire ce temps a4 8 minutes en rajoutant les
deux lignes BASIC ci-apreés

180 FAST
1998 SLOW

au programme listé en figure 1, mais on perd alors la
possibilité de voir se d6551ner les motifs.

Comme le programme du Spectrum, celui-di choisit la
grosseur du titre en fonction de la longueur de son
texte, et réalise son centrage comme on peut le cons-
tater sur la figure 3 qui réprésente la bande d'impri-
mante telle qu'elle est réalisée par le programme.

Bon classement de cassettes.

Roger Valeyre

initiation= =

Votre ZX est

branchez-vous

Sur la demande de nombreux lecteurs qui ont apprécié
l'article d'initiation au BASIC Sinclair de Fredie
Blin (numéro 3 d'ORDI-5), nous avons convaincu ce der-
nier de proposer un nouveau sujet d'étude aux grands
débutants qui seront vite de grands programmeurs.
Cette fois-ci il sera question des fonctions logiques
et de 1l'interaction.

LA STRATEGIE DE L'ARAIGNEE

Nous étions parvenus & l'intention des lecteurs impa-
tients & construire en quelques opérations un program-
me mettant en scéne une petite araignée (l'astérisque
3 combien utile !) qui dévorait tout 1'écran préala-
blement grisé. Autant partir de ce programme sans pré-
tention pour parler de deux sujets importants : les
fonctions logiques et les principes de l'interaction.
En malitrisant ces deux questions on fait un réel pro-
grés en programmation. Voici ce court programme

500 LET C=RNDx*32

€00 LET L=RND>x1E

Sy GO5UB 10D

gPe PRINT AT L ,C; " s

950 @O0TD 8498

1900 BIMY AT L .C;"
LET H=INT (RNDzxd)

1160 EF H=@ THEN LET O
153860 IF H=1 THEN LET L
15@ <IF H=2 THEM LET C
J P THEN LET L
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Pour ceux qui trouveraient intéressént, bien que ce
ne soit nullement nécessaire,de se reporter a l'arti-
cle du numéro 3, il s'agit programme de la page 21
modifié sur un seul point : on a introduit un GOSUB/
RETURN.

L'instruction RETURN qui termine le sous-programme a
une utilité essentielle : elle fait revenir l'ordina-
teur au point de départ du sous-programme dont il a
mémorisé l'adresse au moment de l'instruction GOSUB ;
_puisque le point de départ était l'instruction 800,
le ZX revient exécuter la ligre qui suit immédiate-
ment 1l'instruction 800, soit la ligne 900 qui imprime
l'animal & sa nouvelle place. Les instructions GOSUB
et RETURN forment donc un couple indissociable.
L'animal ne peut encore se déplacer que verticalement
ou horizontalement. Comment faudra-t-il modifier le
programme pour que les déplacements puissent se pro-
duire dans toutes les directions, soit dans n'importe
laquelle des huit cases voisines de la case occupée

4 un moment donné ?

Il serait bien slir possible de définir une variable
aléatoire prenant 8 valeurs ; mais chague déplacement
diagonal implique la modification de deux variables,
colonne et ligne sumultanément, aussi faudrait-il
pouvoir disposer d'instructions de la forme :

IFH=XLET C=C+ Y : LETL=0L+2

Or ceci est strictement impossible dans le BASIC du
ZX81 qui n'admet qu'une seule instruction par ligne
un test entralnant deux conséquences sur la méme 1li-
gne reviendrait & deux. instructions par ligne. On pour-
rait  tourner la difficulté en renvoyant & autant de
sous-programmes qu'il y a de possibilités de déplace-
ment diagonal. Cette solution serait évidemment trés
lourde et. grosse consommatrice de mémoire. Il ne res-
terait doné plus de mémoire pour l'affichage de 1'é-
cran, déja fort limité dans la version 1 K, puisqu'a
chaque complication du programme nous sommes obligés
de réduire un peu plus la surface de grisé.

Pour réaliser un programme de déplacement diagonal
d'ailleurs moins spectaculaire, car le cheminement

du sujet est moins bien matérialisé - il est néces-
saire de dissocier les déplacements de L et C en les
" faisant gérer respectivement par deux variables aléa-
toires H et G qui ne prennent que trois valeurs : O
(stationnaire), 1 (avance) et -1 (recul). Cette solu-
tion, assez élégante, permet d'ailleurs de faire 1'é-
conomie des tests puisque 1l'on peut ajouter la varia-
ble aléatoire & 1'indice de colonne ou de ligne.

PRINT AT L ,C;*
LET H=INT (RND*Q)-

LET G=INT (RND¥3) -1
LET L=L+G
RETURN
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Le lecteur sent bien que si les déplacements dévien-
nent un plus complexes le programme va s'alourdir con-
sidérablement ; heureusement il est possible de réa-
liser de grandes économies d'écriture avec les mots
Basic AND OR et NOT. AND OR et NOT sont des fonctions
logiques.

ILLUSTRATION Z0O~LOGIQUE

Les fonctions logiques sont extrémeent puissantes sur
le ZX qui n'a rien & envier sur ce point aux ordina-

teurs plus importants. Aussi est-il nécessaire de les '

aborder le plus vite possible car leur assimilation

constitue une étape importante dans la maltrise du ZX.-
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Pour introduire l'utilisation payante de ces fonctions
logiques, imaginons d'apporter au graphisme une com-
plication supplémentaire : chaque fois que l'animal

se déplace sur une certaine diagonale, il va mourir

en donnant naissance & un congénére par génération
spontanée. Bien entendu le nouvel arrivant est par-
faitement capable de dévorer aussi le cadavre de ses
ascendants. Décidons que cette naissance se produit
chaque fois que le sujet recule d'une ligne ou d'une
colonne, donc que deux conditions sont simultanément

remplies ; l'insertion d'une nouvelle instruction 1600

en forme de test logique réaliserait cet effet :

18@eEIF H=-1 AND G=-1 THEN FRINT
AT L-1,.C- 1 ES
2ZORE RETUR

Que donnerait la substitution de "OR" a "AND" dans

ce cas ? Le nombre des naissances serait plus élevé
puisque les conditons seraient moins restrictives
(calculez : 5 fois sur 9 au lieu de 1 fois sur 9).
Mixons AND et OR pour obtenir 1'élargissemnet de la
condition de naissance aux deux cdtés d'une méme dia-
gonale :

15®onIF H=-1 G=-1 OR H=1 AND
G=1 THEN PRINT AT L= 1,C-1; “&"
2008 RETURN

On' commence a s;apercevoir que, si le ZX ne peut com-
porter plus d'une instruction par ligne, il est pos-
sible de mettre énormément de choses dans une instruc-
tion. -
Ltune des grandes facilités des fonctions logiques

est de pouvoir se commander les unes les autres dans
un réseau qui peut 8tre trés complexe.

L'instruction 1600 ci-dessous serait parfaitement va-
lide :

16@ORAIF H=-1 AND G=-1 OR H=1 RAND
G=1 OR H=1 AND G=-~1 OR H=-1 RAND
G=1 THEN PRINT AT L~1,C-1; "%
2030 RETURN

Elle commanderait la naissance d'un astérisque chaque
fois' qu'une direction diagonale est prise. Cette com-
mande est valide mais inutilement ‘lourde : il est pos-
sible de la simplifier radicalement en faisant appel
a la fonctiqn logique négative NOT pour exiger une
condition négative et exprimer ainsi : il ne faut pas,
pour qu'une nalssance intervienne, que l'indice de
ligne ou de colonne reste stationnaire.sur un coup :

16®®BIF NOT (H=0 OR G=8) THEN PR
INT L-1,C-1; "%
2RV RETURN

)

Pourquoi a-t-on eu recours dans cet exemple de pro-
gramme & des parenthéses pour encadrer 1'expression

"H =@ OR G = @" ? Parce que, dépouvue de ces paren-
théses, l'instruction aurait été valide mais aurait
signifié : "1l suffit que G égale @ ou bien que H soit

. différent de @ pour que la condition de naissance soit

vérifiée" ; autrement dit, l'opérateur NOT n'aurait
affecté que la variable H. :

QUI PASSE D'ABORD ?

Mais alors pourquol les parenthéses n'étaient-elles
pas nécessaires dans les exemples précédents ? C'est
ici qu'il faut faire intervenir une notion nouvelle
celle de priorité entre les opérateurs. Cette notion




de priorité découle de ce que l'ordinateur qui ren-
contre une expression n'a pas la capacité de 1'inter-
préter dans sa globalité d'un seul ‘coup:il doit procé-
der par paliers en tenant compte d'un ordre de prio-
rité prédéfini dans le systéme. Le seul moyen de ma-
nipuler ces priorités est d'utiliser les parenthéses
pour isoler les §ous—expressions que 1l'ordinateur

doit traiter en premier. Il est donc trés important,
pour bien rédiger une expression,de connaitre cet or-
dre des priorités.

En ce gqui concerne les trois fonctions logiques,. 1'or-
dre des priorités est le suivant : NOT est interprété
avant AND qui est lui-méme interprété avant OR ; on
s'apercevra & l'usage que cet ordre, qui peut parai-
tre arbitraire, correspond en fait & 1l'ordre intuitif
du langage naturel.

La connaissance de ces fonctions logiques va nous per-
mettre d'améliorer grandement notre programme de jeu
en ce qui concerne le déplacement du sujet. Nous étions
en effet obligés d'utiliser deux variables aléatoires
pour commander le déplacement de la colonne et de la
ligne. Désormais une seule variable aléatoire va nous
suffire, variable & laquelle nous donnerons quatre
valeurs possibles : 0 (gauche), 1 (haut), 2 (droite),
3 (bas). !

‘L18@ LET H=INT (RNDx4)
I8@@ LET L=L+ (H=3) - (H=1)
13@@RILET C=C+ (H=2) ~ (H=@)

A chaque passage une seule des quatre propositions
contenue dans les deux lignes 1200 et 1300 sera véri-
fiée, entrainant la valeur 1 pour cette proposition
et la valeur 0 pour les autres, c'est-a-dire que 1'
indice de colonne ou de ligne sera modifié de + 1 ou
- 1. Pour que le sujet puisse aussi rester station-
naire d'un coup sur l'autre, 1l suffirait d'affecter
4 la variable aléatoire H cing valeurs au lieu de
quatre, soit 0, 1, 2, 3, 4 1'ordinateur ne rencon-
trant pas la proposition H = 4, L et C resteront in-
changés.

Abordons la phase suivante de notre jeu : l'interac-
tion avec l'utilisateur. L'interaction repose sur une
commande unique, la commande INKEY$, qui est trés sou-
vent associée a4 des fonctions logiques pour tirer im-
médiatement les conséquences pour le jeu des choix de
l'utilisateur.

INKEY® OU LA CLE DES CHAMPS

Quelle est la différence entre INKEY$ et INPUT qui
'permet aussi de dialoguer avec l'utilisateur ?

Lorsque l'ordinateur rencontre en cours de programme
l'instruction INPUT (variable), il suspend ses cal~
culs jusqu'd l'entrée d'une donnée suivie de NEWLINE.
Si plusieurs INPUT sont utilisés dans un méme program-
me, il est d'usage de faire précéder chacun d'un PRINT
de commentaire pour indiquer quel est le type de don-
née attendu, numérique ou littérale ; exemple

q Y@ PRINT "ENTREZ LA UARIABLE
2REINPUT A

ENTREZ LR URRIRABLE A"

Contrairement & l'instruction INPUT, 1l'instruction
INKEY3 n'introduit pas de rupture de séquence ; elle
réalise en quelque sorte des INPUT en temps réel ;
chaque fois que l'ordinateur rencontre la commande
INKEY$, il vérifie si une touche du clavier est ac-
tionnée & ce moment précis : si oui, il en tire les
cohséquences, sinon il poursuit ses calculs comme si
cette instruction n'avait pas existé.

On voit tout de suite 1l'intérét de cette commande pour

- les applications & interaction immédiate. Par exemple

pour commander le déplacement d'un objet graphique
vers le bas, les deux écritures suivantes seront fonc-
tionnellement identiques mais, tandis que la premiére
introduit une rupture de séquence suivie de NEWLINE,
la seconde autorise un déroulement rapide des opéra-
tions ; de plus elle permet de prendre l'utilisateur
en défaut en sollicitant sa vitesse de réaction et
surtout, en l'absence de réaction, 1l'ordinateur pour-

* suit son programme.

IBEINPUT A
23 IF R=1 THEN PRINT AT L+1,0:
COBHJETT

LQEIF IMKEY $="1" THEM PRINT AT
L+1.,0C; "QBJIET

I1 faut noter gue la commande INKEY$ renvoie & une
variable de caractére et non & une variable numéri-
que ; aussi est-il nécessaire d'entourer de guille-
mets le symbole de touche choisi. Dans le cas ci-des-
sus, nous avons associé & la touche 1 le déplacement
vers le bas. Comme l'un des caractéres de la touche
6 est une fléche orientée vers le bas, il est plus
vivant d'affecter cette touche au ‘déplacement consi-
déré et, le cas échéant, les touches 5, 7 et 8 res-
pectivement aux déplacements vers la gauche, le haut
et la droite.

Nous avons maintenant tous les moyens de commander
directement sur l'écran le déplacement d'un objet

'graphique dans les quatre directions principales.

Utilisons-les rapidement dans le programme ci-aprés
qui permet d'obtenir de beaux effets serpentiformes : i
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16 LET LJ:lQ

20 LET. CO=

40 IF’ INKEY$~”5" THEN LET £=0-
5@ IF INKEY&$="6" THEN LET i=L+
6® IF INRKEY$="7" THEN LET L=t~
7O IF INKEYg§="8" THEN LET C=C+

&3 PRINT AT b,Cc;"H"
ap GOTO 4.6

T

En intégrant les fonctions 1og1ques que nous connais-
sons, il est également p0551ble d'écrire :

1@ LET L=1@&
20 LET C=16
30 LET L=L+ (INKEY$="6") ~ {INKEY
=V F)
40 LET O=C+ (INKEY S="8"1 - (INKEY
)

50 PRINT AT L, C; 8"
68 GOTO 30

ce qui améliore la rapidité (il n'est presque plus
possible de progresser d'une case seulement a la fois
tellement le systéme réagit vite aux pressions des
touches) ; 1'économie de mémoire est appréciable éga-

lement (la nouvelle version occupe 104 pas de program-

me contre 151).

Derniére étape de la mise en mouvement : 1'effacement
de la position précédente afin que le sujet ait 1l'air
.de se déplacer effectiveemnt. Si l'on se contente d!
une instruction d'effacement en début de boucle, le
sujet va clignoter constamment puisque la boucle sera

lue et relue tant qu'aucune touche n'aura été pressée.

Aussi faut-il reconstituer - ce qui peut paraitre un
comble avec la fonction INKEY$ - une procédure d'at-
tente, qui engage l'ordinateur dans une instruction
fermée sur elle-méme, dont il ne sortira que si une
pression de touche intervient.

L'instruction qui réalise cette boucle d'attente in-
dispensable dans tous les programmes interactifs est
a la ligne 30 du listing ci-aprés :

16 LET L=INT (RND%d4)
18& LET C=INT (RNDx32)

26 IF X=C AND Y=L THEN GOTOQ &

3@ IF INKEYS$="" THEN GOTO 42
[ FRINT AT v, M) "{§"
34 %ET Y~Y+(LNhEY$*“S”3—\INKEY
R
& Qg_l]..ET X=X+ {INKEYH="8"1 - ( TNKEY
Tas PRINT AT ¥.X;"B"
4@ GOGUB =2E&
42 PRINT AT L.CG; &

i
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LET L.=

GOSUE 26
PRINT AT
LET N=N+1
GOTO @
PRINT M

LET H= Ihf{
{

OAUAU e
SORDOOE

qui peut s'exprimer ainsi : si la touche est "vide",
c'est-a~-dire si aucune touche n'a été pressée, alors
recommencer ce passage.

. Il ne reste plus qu'a regrouper les conseils rapide-

ment proposés dans ces quelques lignes dans un pro-
gramme unique basé : 1) sur le déplacement aléatoire
d'une premier sujet ; 2) sur le déplacement commandé
d'un deuxiéme. sujet en vue de dévorer le, premier, la
vitesse avec laquelle ce but est atteint -étant mesu-
rée par un score s'affiche en fin de jeu.

4 Dessin du fond

10 Initialisation des
variables

26 Sous programme logicque
.destiné a tester si le
sujet chasseur et le
sujet chassé ont les

mémes coordonnées ; si
oui, fin du jeu

30 Test : une touche de
direction a-t-elle été
pressée ?

34 Modification des coor-
données du sujet chasseur.

44 Modification des coor-
données du sujet chassé

54 Incrémentation du
compteur

GO.Affichage,du score et
£in du jeu

On notera dans le listing que certaines instructions
ont été compactées au maximum pour éviter tout dépas-
sement de mémoire, risque immédiat avec le ZX81 1 K ;
par exemple les numéros de ligne ne sont qu'a deux
chiffres pour gagner quelques pas de plus. sur les
transferts.

Freddie Blin




essai logiciels.

224

cassettes

LE MANOIR DU DOCTEUR GENIUSV(Loriciel 48K)

Version frangaise du jeu d'aventure : il s'agit de
s'y retrouver dans un chiteau abandonné comprenant

de multiples pi&ces et fort antipathique. Les diffé-
rentes piéces sont représentées graphiquement d'une
fagon sobre mals efficace ; le nombre des tableaux
est important et ceci confére beaucoup d'intérét au
jeu.

L'ordinateur comprend une soixantaine d'actions et

de directions qu'on entre en clair.

Dans l'ensemble une réalisation assez réussie, grace
a4 laquelle on. se laisse facilement captiver ; on re-
prochera tout au plus une légére lenteur dans les ré-
ponses et parfois le dialogue avec 1l'ordinateur tour-
ne un peu court : il faut s'y reprendre pour lui fai-
re comprendre ce qu'on veut. Souhaitons que la maison
de soft francaise Loriciel étoffe rapidement son ca=-
talogue de logiciels Spectrum, car ce programme bien
fait est le seul qu'elle commer01allse pour cet ordi-
nateur.

BUGGABOO (Indescomp 48K)

Logiciel d'une originalité remarquable qui intégre

un certain nombre de principes qui sont & la base des
jeux de "froggers" et des jeux de "jumpers" : il s'
agit d'une grenouille tombée dans une crevasse qui doit,
en sautant sur les parois et les racines, se hisser a
1'air libre ol elle gambadait sur les nénuphars avant
son malheur. Elle a intér&t A se sortir rapidement de
ce mauvais pas car des chauve-souris trés réalistes
volettent de-ci de-lad dans la crevasse. Le graphisme
est d'une grande nouveauté et plein d'humour, le pay-
sage est trés varié. Seul défaut de ce logiciel amu~
sant : le jeu est un peu haché, ce qui est dii, semble-
~t~il, & une interactivité qui n'a pas &té bien étu~
diée.

B
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FLIPPER "Pinball" (Sagittarian Software 16-48 K -
Semaphore Logiciels)

La simulation d'un flipper par ordinateur pose un cer-
tain nombre de difficultés et notamment, pour que la’
balle paraisse animée d'un mouvement naturel, il faut
trés bien calculer chute, rebonds, angles de tir, etc.
Le programme surmonte toutes ces difficultés d'une fa-
¢on assez remarquable. De plus. le graphisme du flipper
est soigné et fouillé, le dessin des scores est vivant
et la musique est de la partie. Le seul inconvénient
est que ce jeu devient vite lassant.

py SAGITTARIAN
| = SOIFTRRE
For any Spectrum

3 D SPACE WAR (Hewson Consultants, 16K)

Trés belle réalisation de guerre de l'espace. Le sujet
est connu : on parcourt l'espace en 3 dimensions et
des vaisseaux ennemis approchent et fondent sur vous

d la vitesse de la lumiére pour se désintégrer sous
1teffet de votre laser, & moins que...

La difficulté peut-8tre graduée, mais méme les premiers
niveaux sont difficiles. L'utilisation de manettes de
jeu est évidemment recommandée ; le graphisme de ce
jeu est assez réussi et l'espace intersidéral bien
suggéré. L'ordinateur de bord donne des indications -

a4 suivre pour le ravitaillement en vol.

i B N A S e e e s )

JUMPING JACK (Imagine, 16K)

Un petit bonhomme trés sympathigue doit parvenir & se
hisser tout en haut de 1l'écran en prenant appui sur
des fils qui, brusquement, s'interrompent ; a chaque

victoire tout recommence avec une difficulté supplémen-
taire : un ou plusieurs objets insolites viennent le
menacer dans son équilibre. Avec cing ou six objets

il devient tres difficile de gérer son petit acrobate.
Le graphisme est sobre mais réussi : ce jeu d'adresse
et 'de maitrise au propos pourtant trés simple nous a
passionnés. :
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point forth
Les

Ce programme est surtout destiné aux propriétaires

de Jupiter Ace -~ gque nous ne laissons pas tomber mal-
gré la disparition du fabricant - ; il peut cependant
8tre aisément transposé au ZX81 ou au Spectrum.

PRESENTATION

(Programme de jeu & exécuter par le mot MARS) voir fin

: PRES
CLS 19°9 AT

13 14 AT ." ©) 1983"
200 10

DO

I 5 BEEP

LooP

1

: DECOR
CLS 22 @
DO

1

." CLERGEOT B."

n

LOOP R

B @ AT ." XXXXXXXXXXXXXXXXXX
AXXXXXXXKXX

22 Q AT ." Sommsmrsmommosons

: FIN

CLS 1¢ @ AT ." LES EXTRATERREST
RES ONT PRIS LA sxxxexxewrwxex TER
RE sesesiesesennsesnscie’

18 @ AT ." ENTREZ LE MOT MARS P
OU REJOUER."

H

: MODE

CLS 2 5 AT ." MODE D'EMPLOI DU
JEU NI IHIICIIEIIEI
wxE" )

8 2 AT ." 1. ALLER A GAUCHE"

1@ 2 AT ." @. ALLER A DROITE"
12 2 AT ." Q. TIRER"

2¢ 5 AT. " TAPEZ UNE TOUCHE"
BEGIN

INKEY @ =
WHILE

REPEAT
: DEP

1 HAUT ! HAS &
1 + DUP HAS !
C& 8 / 1 +

COL !
H

CANON

21 POS & AT % =I= "
H
: Souc
HAUT & COL & AT

. "' HOHH

1

: DR
INKEY 48
IF
POS & 1 + POS
!
THEN
INKEY 49
IF
POS & 1 - POS
!
THEN
3
: LIM
POS & - 1 =
IF
POS & 1 + POS
!
THEN
POS & 28
IF
P0OS & 1 - POS
!
THEN
H
: SON
POS & 20 + 5
BEEP
H .
+ PAUSE-
100 @
Do
LOOP

;

Hi

1

DESC
HAUT & COL & AT
" 1"

HAUT & 1 + HAUT
! COL & 1 -

DUP COL ! @ =
IF
27 COL !

THEN

¥

: TIR

HAUT & 20

DO
I POS & 2 +
AT _H 3% "
PAUSE T POS & 2
+ AT v
-1
+L0O0OP

1"

1

: TIR?
INKEY 113 =
IF

TIR 1

ELSE

]

THEN

1

3 MUN
5¢ MU !

H

: AFF

D 2 AT ." SCORE="
SCORE &-. § 16
AT ." MUNITIONS="
MU & .

: BOUC
DEP 2¢ ¢
Do
DR LIM SON AFF CANON
DESC SOUC TIR?'

MUN @ SCORE !

THEN

POS & 1 + COL

& =

IF :

HAUT & COL & AT
no#% on .
100 20
e}

I 5 BEEP
LooP
SCORE & 10@¢ + SCORE
! HAUT & COL &
AT .V dRR"
LEAVE
THEN
THEN

LOOP

: MUS
5 8 AT
SCORE & .
DO
I 1@ BEEP
LOOoP
200 @
Do
ICk 1@ +n0
BEEP
LOoP

b

: MARS -
FAST PRES MODE DECOR MUN
@ SCORE ! 3¢ @

‘DO

BOUC HAUT & COL &
AT _n 1"
POS & COL & =
POS & 1 + COL
& = POS
-~ COL &
+ B>
IF
HAUT & 21 =
IF
LEAVE HAUT & POS &
1 - .n %%aooa%"
19 200
D0
I 1¢ BEEP -5
+L00OP
THEN
THEN
LOOP

."-VOTRE SCORE = "
100 20 )

—

1
+

FIN MUS B

H

PROGRAMME EN FORTH

@ VARIABLE MU

@ VARIABLE SCORE
@ VARIABLE HAS

® VARIABLE COL
15 VARIABLE POS
1 VARIABLE HAUT

Ce programme illustre la trés grande rapidité du -lan-
gage Forth. Celui-ci doit &tre lancé en entrant le

mot défini MARS.

Avec 50 munitions vous devez détruire 30 soucoupes
extraterrestres. Mais attention, si vous épuisez vos
munitions le score tombe & 00000.

ATTENTION

FORTH

: LE SIGNE & EST EN FORTH @
Les lettres soulignées sont en vidéo inversée, Ex :

B. Clergeot
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Programmes ' de jeu

JEU DE LA VIE (ZX81 16K)

Voilad un jeu de la vie qui respecte toutes les lois
posées par son fameux inventeur Conway. Le joueur
est un peu passif puisqu'il n'a qu'a regarder, mais
¢a en vaut le coup !

Au lancement du programme, l'ordinateur demande la
taille du damier de jeu : longueur 30, largeur
20.

Puis on a le choix entre deux types d'initialisation:

- aléatoire : on utilise la fonction RND pour créer
la premiére génération.
- manuelle il faut entrer une & une les coordonnées

des cellules qu'on désire voir pour la
premiére génération.

Le résultat du programme est essentiellement visuel.

Sur 1l'écran apparaissent les générations successives

de cellules, issues les unes des autres en respectant
seulement les lois de "la vie". ‘

Pour arréter : "BREAK".

1 REM ="%3% > = jjm @ Eirt aRND SRR
NDLN 2 INKEY SMERNDU sRNDOLN 7INKEYS
MBRN NDSemRNDLN P INKEY SHEIRNDU
HRNDLN 7 INKEY $MBRND NESRR
NDRRONDL N TINKEY3™7? RETURN. B AND

REN BND77 RETURM RMD 8

UERND RETURN ®ASN NEXT R A

ND SAUVE RND RETURN 3 RPRS SRUE RND

74 INKEY$Y x7? RAND RNDE PRINT SERN

R aRNDLN BINKEYS$ GOSUR 2 (RNDw B
LET =7 ND

we ? URIRND S
RNDUMBRNDETAB EHRNOU sRNDSRRNDWN pit
NDETAB BRNDTAN

% BT AN X LIST %TAN - Ff
8T LAL LN BINKEYSLN HIMKEY $UERND
UMERNDAT LPRINT,_THAN _ ¥ BRN
0,7= 7?A ;DDDDDITARND , 7~ ;™28 4 TAM
GOSUB 7 (RNDw® & wTAN
2 DIM A% {64}
& DIM B3 (54@)
.4 PRINT "DIMENSIONS DU DAMIER
5 PRINT "LONGUEUR (»=038) "
& INPUT ©
L. 7 PRINT ©.,“ LARBEUR {:=2@2)
8 INPUT L
2 PRINT L
1@ LET U=INT (B2~ 722
11 LET H=INT {(i{2e-L).22

o

14 PORE 3188i8.,4

15 POKE 16817 .,H

186 LET G=@

18 PRINT "“"INITIALISATION MRANUE
LLE (M) Ou ALERTOIRE (AY 72"

2@ INPUT Zf

22 IF Zs(l)="8" THEMN QTO 206

24 PRINT

25 PRINT “DEFINIR (P PREMIERE
SENERATION

28 PRINT “PUIS TRARFER @ FPOQUR TE
RMINER"

3@ PRINT "COLONNE i

40 INPUT I

42 IF I«<@ OR _I>C _THEN GOTO 48

IF I=0 THEN GOTR 122

LIGNE
INPUT ’
IF J<=0 QR J>L THEN GDTO 68
PRINT
LET B$({ (H+J-1) 324U+ T2 =" 8"
Q 3@ :

—
ipee CLS

NERATION ", G

20@@ FAST

2018 FOR I=1 TQ
2022 FOR Jd=1 TO L .
203@ LET Bl (HId-1) 232+U+I) =" %"
AND INT (23RND)

2048 NEXT

PA5@ NEXT I

206@ SLDU

2072 GOTO 1leee

[ad
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QUATRE PAR QUATRE (ZX81 16K)

Version pour ZX81 d'un jeu & succés récent dont le
nom comprend aussi le mot '"quatre"... vous avez de-
viné ?

Le programme vous permet de jouer & qui alignera le
premier Y4 pions de sa couleur, soit horizontalement,
soit verticalement, soit en diagonales montantes ou
descendantes.

On peut jouer a deux partenaires "humains"... ou con-
tre l'ordinateur. Dans ce dernier cas, vous n'aurez

a4 attendre sa réponse qu'ad peine une seconde.

Il est possible de le battre en le forgant a jouer le
premier dans une colonne "critique" savamment prépa-
rée... mais il ne vous pardonnera pas d'étourderie,
et saura prouver qu'il évite jusqu'au dernier moment
de jouer dans une colonne ol il vous ferait un "mar-
chepied" pour votre coup gagnant.

En effet, il analyse & chaque coup tous les quadrets
(suites de 4 cases) dans les Y4 directions et les note
selon les pions qu'il y trouve.

Il tient compte aussi, quand il ne s'agit pas d'un
quadret vertical, de 1l'état de vacuité des deux cases
qui se trouvent au-dessous de celle dans laquelle il
serait susceptible de jouer... Il ne faut pas oublier,
en effet, que si ce jeu ressemble au "morpion", ce-

pendant chaque pion introduit par le haut d'une colon--

ne "descend" jusqu'a ce qu'il rencontre une case oc-
cupée (ou le fond du jeu).

Il joue ensuite dans la colonne la mieux notée.
Quand vous aurez réussi a le battre plusieurs f01s,
essayez... de jouer aussi vite que lui !

Bravo d'avance.

Pour introduire de la variété il est possible d'ajou-
ter une ligne n® 160 RAND

ENTREE DU PROGRAMME (bien suivre les instructions)

1 REM ..... (372 points EXACTEMENT)

2 REM CASES (e—puis 55 étoiles—) COLONNES (e~puls
88 étoiles)

3 REM ..... (50 points)

On obtient alors|la figure I

Pour contrdler, entrer en direct
17053 -~ qui doit donner "REM" .

PRINT CHR3 PEEK

Puis poker directement POKE 16510,0 pour transfor-
mer le I en 0, ce qui évitera par la suite un essail

d'édition (désastreux, car le ZX se plante) de cette
ligne.

Entrer ensuite le reste du programme, l'enregistrer
sur cassette avant de 1'essayer (précaution usuelle).
Faire un GOTO 7000 (en mode FAST) puis SLOW.

Les premiéres lignes ont pris 1'aspect bizarre de 1'
affichage d'un langage machine. A ce moment, si aucu-
ne erreur n'a été commise, RUN doit suffire pour jouer
normalement ; dans ce cas, rassuré, vous pouvez effa-
cer les lignes 7900 & 7530 qui n'ont servi qu'a pla-
cer le langage machine.

8 "RUATRE PAR QUATRE"

=

1 2 3 4 5 5
AL GAGHE. .EXCUSBSEZ MQOI..
i

o
L = I

_ 3| 5% PILN wINKEY
SRPILN wmINK S?PILN wINKEY

EZPICN wmINKEY figf% S1PILN = INKEY 3f
SEPTICH mINKEY $) SRR TIN wmIMNREY
= ILN wwINKEY 8PS 2P IEN m INKEY
=) PILN wINKEY % IEN mIh
REY Sy BTPILN = INKEY &1 0P o S P IL M
«INKEY Safs E"PILN =INKEY sl S5OPILN

T R
RETURN o CELN DINKEY$ LPRINT 71
HEW TAN f 7 LPRINT TAN M7RPIEZETY
FRqT LPRINT ; FQST LERINT i FAs
LPRIM FAR LPRINT TAN 7ZLEM
?”OLEN P”TRH 7XCHR K _UNPLOT LE
M_Z?7UTRPTI RETURN ”C+ RETURN ®C+
ETURN BC- RETURM ™Cz RETURM ®Csx
EELTEN LER EHrAG = TXONRE B OnEr
¥ S UNPLO
T LEN 2?27U7P1 RETURN 7C+ RETU
T— RETURN BCx RETURN “C* RETURN

= B BN
a8 F’ Iﬁ“(Eﬁ’ﬁFﬂI@kJ 7’[ IF
2 REM EEE & ll wﬁw
"Ei'i El'ﬂ E“““ ***iii%ﬁ
**CDLDNNES%UUUUIUU*****“+PI§§
LEPRINT Z71¢ PRUSE
LIST FTAN J%Y ST

nw
Zw
9
EE
9
H
Al

HREYS$PI? PRINT BHE LET 7B7PIA L
ET 7{ _LIST GOSUE 7Z7RITAN
Z REM LESE PRI 7L IF SrsEoY
ST LPRINT 7{( PRINT TAN 777277777
FRPITFIIT V..
GOTG &
SAVE ‘P

4
=
5
“Sig LET X$=CHRY% 126+CHRY% 125+CH
11 LET Y%=CHR% E+CHRE& S+CHR% 4
81 DIM RA(7,7}
118 PRINT AT 1@,@;° TUPUIS
SAMCE QUATRE' "
112 PRINT
-

o0

2, "VDICI VOTRE
21,0, "ET LE MIE

113 PRINT AT 15,7;

115 RAMD USR 17856

12 FOR I=1 TO 12

122 NEAT I

126 CLS |
187 PRINT .., "UOULEZ-J0OUS JOUE
% CONTRE MOI (0)0U CONTRE UN 2EN
= JOUEUR (J) 77

129 IF INKEYS="" THEMN GDTDO 1R2e
152 CLS

131 IF INKEYS$="0" THEM GOTD 1589
152 IF IMKEYS<>"0" AMD INKEYSH<>
“JdT THEM GOTO 126

184 CLS

1535 PRINT AT 17,9, "PRENOM DU AR
JOUEUR?'

136 INPUT 8%

137 PRIMT A5

138 PRIMNT AT 22,8; "PREMOHM DU 2E
GOUEUR?"

139 INPUT Bs

140 PRINT B

141 FOR I=1 TO 68

142 MEXT I

143 CLS

145 GOTO Sae

158 PRINT AT 19,8; " -ALORS JE SE
BRI UOTRE PARTEMAIRE”

152 PRINT AT 18,8 "QUEL EST uoT
=E PREMOM 5.0.P.7°

155 INPUT B8

i8@ CLE

ig@ LET Bs="0RD>"

258 PRINT AT 19.

oM tIKE; AT

251 FOR I=1 TO 1i@
252 MEXT I
320 CLS
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325 GOSUB 5060

330 PRINT BT %B B,"UOULEZ—UOUS

TOMMENCER, '; Z

338 IF INX“.EY.‘!S—” - THEN GoYOQ 338

34@ GOSUB 2023

370 IF INKEY$=""0" THEN G0OTO 39@
372 IF INKEY$ £ > 0N AMD IMKEYSA S
MY THEN GOTO

873 LET C= INT tRND*7)+1

38@ GOTO 468

3g@ IF IMKEYS$<:"" THEN GQTQ 39
391 PRIMNT BT 2-,9'"DQNQ BUELLE
COLONNE JOUEZ-~UOUS

480 IF INKEYZ="" THEN GOTO 4—@9
405 LET C=U8L IMKEYS

41€@ GOSUB 2000

413 IF €41 QR C>7 THEM BOTO 391
414 IF ACC,1) <20 THEM GOSUB 223
&

415 IF A(C,1)<>@0 THEN 80TO 393%
LET U=1

422 LET J$=A%

£25 LET ZH=X5

426 GOSUB 2000

44@ LET U=5

445 LET J&=B%

45@ LET ZE=YH

£52 GOSUB 2008

460 GOSUB 3080

478 GOTO 391

5@@ REHM. PARTIE A 2 JOUEURS-—--~
Sel IF LEN A%>11 THEW LET R&=R%

g 1
52 IF LEM B$>131 THEM LET Bif=

=34

T 1L} ——
505 PRINT ST 18,2, A% ,UGTﬁz 4
ETO = "'Y$,HT 21,@;8%,;" ,JOICI L
£ OMOTRE: “YH$

51€¢ FOR YI=1 TO 1212

518 MEXT I

516 =

CLS
522 CGOSUB ddn@
530 LET J$=R%
532 LET U=l
533 LET Z8=X5
540 GOSUB GG
595 GOSUB 3290

£25 GOSUB 3600
838 GOTO 530 _
£6@ PRINT AT 21,8:J%;" ,DANS DUE
LE COLONMNE?™ ~
IF INKEYES="" THEN GDTO 688
LET C=UAL INKEYS ‘
GOSUB 2808
IF £<1 OR C3»7 THEN GOTO
IF RIS, 1) 4:@ THEN GOSUR

IF A{C,1) 2@ THEM G070 606&
RETURM .

STOP '
PRIMNT AT 28,8, "

RO

&L
=4=h

8

RETURN

FOR T=2z TQ &
PRIMT AT 20,0, CE;TT tgngu

DEJH DL~

E05UB 20600
NMEXT T
RETURM
REM CRALCUL ET FISURATION DE

a6
IF A(C,N) 150 THEM GOTO 3435
NEXT N
LET Ms=bl-
LET RC,HMI =
POKE €4+ (MN-1) *7+16886,
FOR I=1 TO N
PRIMNT AT Ix%x3-1,Cxd;Z5
IF I=pF THEM s0To stee
FOR J=1 TOQ 2

NEXT. J
PRIMNT AT I#3~1,0C%4;" "
NEXT X

LET L=USR 1687

IF L=4 OR L=2@ THEN GOTO 9¢

REM CHOQIX i'lE LF) COLOMNE %4 %

LET L=USR 16

IF L.=R2002 THEN 80TO OGS

LET C=L 16968

3 SO

3540 RETURNMN

2998 REM S35 4L4FEXFXTLFXFLEFFFELSE

F2e? REM £*xINTRODUCTION DU LAdl-
£ 42GRGE ~MACHIME %% %% %%

Fagz LET / 16514

TR1e LET KS="S80@l1lalaaac@421834

2CEP94 106842 1084200004 10684218F 4

2Ch0g9410604211642C0094. 1060421104

2CDP8410664212442C0094. 111070853

FRID1L42C0DOS410672108420C00841660

FR1BF42CDE8411183800R06R4.213142C02

941066421084 200684 106B4210F 42000

411106000604210442C0L0B4 10624213

B42CLES4186@4211242C0084.1C8224E4

SES7ELOSE 190061 886FELLR2ORCFERLETE
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B8CDRE41IEIRIIPEGCBN60B4FELCB324.04.
2RPR4E42ESVEFEQACCSI41ELLIQESTEFESD
BICCSB4IELISESVEFERBCLESI4.1E118ES7
EFERRCCS341ELIC97DCBB76F 7EFEQBCEE
B4 i 7DCER7EE7EFEARCR2AA4LLICAT
Te20 LET K$—K$+”7D3DD5@739FCCE¢B
SE3Q4D42FEOFEB15FEQR2815FERSRELS
EEQER817FEGER2817FERI281BCEIECCT7
CO7ECHEUB3TFZCEVELCBRBLT?7CO3ERAYVCBVE
CBR2377CA7ECERLT77LR7ZOADDEB7IBFLCS
4BEF3A4D42FEQF2815FEQARBLEFERBESD
17FERS2817FEQ22818FEQL280BCA7EDS
B777CSTEDE@ART77CATVEBCT7TCRA7ZEDE L4 T
CR7ERSB27709"
7R50 LET K= K$+“36072141¢2q635m®
RIIPDFACIELLE@™
rQJl GOSUB 756098

32 LET X=1688978
7?35 LET K#="1140000608721Q014.27EF
ESGZOOCES1936Q0C0ELE31GF2a6a6R2 i 4
142 7E2386 19FCFEA2208401FA5S5CaBs0
VRERAZLI4AL424EFSRI83BATFITVORZ24E421
SRiF12E10FSED4B4E42Ca"Y
A6 G605UB 7500
7@4Q LET ¥M=1T7RS4
7RA4S LET Kgi="000p662A21G142360E2
?310FP@61421DC¢£7ED6“EE5CSD7C1E
SlGFSCQS%4&551p¢447554048511E5
S54. 7554857 "
@ GOSUR 78E0a
& 5TOoP '
@ FOR I=1 TO LENM Kg-1 ITEP
25 PORKE X, 18%CODE KH(IY+CODE K
+1) -476
18 LET M=X+1
FE1E NEXT X
TH20 RETURMN

TE32 REM #x4F I DU PROGRAMME ~% %%
¥ F£~PILOTE LANG.MACHINEX%%%%
TE3S REM #$%¥ 35453 XFFFFSXFFFFFFHX%

gSgea LET Ig=.  Fooesgreeepe—gpe—

& g
Ep@l1 LET Ug=" g | § i B
g B § B

J

IRNIE

mmmmpmmm
m

Hﬂ@@mm

aft ]

1

1

25 PRINT TH;US; U% T US$, Us;
U5; US; TH; US; G %,”f (0 ; £ T (14
S6ba PRINT B VRO VA TN PR

N
Y

3219 PRIMT 3 2
=3 1= 7

s@G2@ RETUARM

SPPR GOSUB 200D

2pR1 PRINT AT 202,2; LA PARTIE ES
T MULLE :TOUTES LES CASES SOMT O
CCUPEES, -

2302 FOR

S@e3 NEXT I

2294 GOSUB 2000

2@R5 GOTO 9985

2BR7 IF Js="0RD" THEM COTO D09@

Sp5e FOR I=1 TO 12

@55 PRINT AT 21.5; "BRAUD, " Jds

5956 CO5UB 2600

5268 MEXT I

Spen GOTO 89as

3998 FOR I=1 TQ 1@

2991 PRINT AT 208,3; "J”"AI GAGHE.
\EXCUSEZ MOT..'

S992 PRINT TAB 3)"m m o ox m s o=

23 B & ER N9
2993 GOSUB ZPoo -

D994 NMEXT T

2895 PRINT AT 21,@;° VOULEZ -4
UGS REJOUER 77

2996 EF INKEY&K""" THEN GOTO S990
2997 C

Ls
S9a8 IF IMKEYS5<O>"M" THEN GOTO 8¢
sToOP .

J. Mordret

LA CHASSE AU SOUS-MARIN (4X81 16K)

Un jeu de réflexion qui n'exclut pas animation et
rapidité ; bien lire les régles qui s afflchent en
début de jeu.
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1
53 5o

z 2SS

1 $(2)

I 5 (8)

1 5 (5}

181 =D% (52

19) =D5 (5)

29) =D (4)

21) =D§ (3)

i,

1) S g S U

3 3 B S B
(RND¥135) +4-
{(RND*15) +13

LET Z=INT (RND#15) +1

IF L=E HND XX <X THEM GQTQ
LET L=L-+1

aa

bOTO 225
PRINT AT _ 3,4;
FOR I=@ TO 20
PRINT AT 2,1%;
PRINT AT 2,1,
NEXT I

IF N=5 AND ¥Y <3y THEN GOTO

B; "EMTREZ L& LO

IF ¥Y=Y THEN GOTO 0305
IF YY<¥Y+3 AND Yy >Yy -3
Z=20

GOTCO 288

PRINT AT Ei,@;:UDUS ETES TR

THEN &

ROC

HE
PHUSE 158@
RETURN

PRINT AT 7
FOR I=@ 70
PRINT AT &

“
¢
“

Q_QW

<<m me@

6
u}
FPRINT AT §

&\.@

-~

)
GOSUBR 118
INT AT ié)B,TENTREZ LA PR

3985 PR
OFONDEUR (1 R
4.Qa@

4.5
4.1@

P
Py
m

REpRP
RQQND
SNSNO

o
e
=1

h
{

=l THEN GOTO 4860
>3 T?gN GOTO S8

I 29
NT AT 18,1, ”GRENAD i
NT AT 18,1, " "

=y
PO E QL0 00 €0 00 L0058 00 00 M ~d-d ~Isd NN I sdd NN NN S N @i g

il

522
E RAUTRE PQRTIE 2{0/NY "

579

Ul AW REOETN SN P OOHAR L QGRRD ERER&IBOHMm]

9]

0D I0 GO HLNHOG D0 O WHDDD g0 0 00 0 QO 5 0

QOO OTAL £ QDD R0 OOMmE-J-Jod
aqENASIeUAeUaRuRReUIQUI U &

SUSUIGHISURSAEaeUE ASUEAUISURUID NSNS SH

BETURN
REM 0]

GL.S
PRINT “UOULEZ-UOUS FAIRE UN

S28 IF INKEY&%="" THEN GOTO S2&5
530 IF INKEY‘!E:"N" THEN STQP

538 CLS

S40 PRINT "UOULEZ WYaus LES REGL
ES DU JEU 7 {(Qr/N)

545 IF INKEYS$="" THEN GOTO 545
5850 IF INKEY$="0" THEN GOSUB 98
588 uDTD 13

S50 RE LN S EMENTE R REN HIE

566 Lq

B7Q@ CDQUB 1ige

S7Y8 IF ZZ=Z THEN GOTQ 64.@

S8 IF 47> THEN EQTO 695

585 REM [EBucEasaielms ey

598 LET U=

528 GOsuUs 75

B0 FOR I=2 TO 20

SRS LET A=INT [RAENDzid

&18 LET 5=IN7 CIRND DS

1S, CHvar
26

LET =1a

GLSUB 75a

FOR I=2¢ TO 28

LET A=INT (RND=x1@
LET B=INT (RNDxE2}
PRINT AT_1l1l,1%;C% (1)
PFLOT A+27 ,B+17
UNPLOT R+RE,B+17
NEXT I

EOTO_S:

&l
FOR I=@ TO 20
LET A=INT lRND*lD\
LET B=INT (RNDx8)
PRINT AT 1&,15;,C% (1)
PLOT RA+28,B+4
NMEXT I
IF G=@ THEN GOTQ 778
GOTO 385

MEXT I

LET M=IMT {(RMD$3)2+1

GOSUB 11G@

IF M=1 THEN GOQTO 810

IF M=2 THEN GOTQ asa

IF M=3 THEN GDTD D45

REM [R5

LET S=33

FOR T=22 TO 403

PLOT 51,7

UNPLOT &-2,7T

LET &=3%~1

MEXT T

IF R»@ THEN LET G=2

IF L=8 AND XX<>X THEN GOTO
IF N=5 AND ¥Y<{>Y THEM LET N
IF M= THEN GQ3UR 1165

IF g: THEN GDTO 28%

PLOT Ay2w,B8+36
UNPLOT A+24,B+36
NEXT I

DU
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L7485, 284,225,228 ,562,58, 188,97
17493,205,188,87,42,12,64,1, 147
175901,2,2,6,20,14,31,43, 126,35
17510,119,43,13,194,99,68,43,43
17518,5,194.,97,68 . 205, 157,67
L7525 ,201,58, 169,897,284 ,4,216
L17532,61,50, 169,277,202, 188,67
1785589,42,12,684,35,17,33,€,85.,.63 -
17548,6,21, 14,32 ,28, 126,237 ,82
I?866,119,35,413,194.,144.,68,8358,5
L7564 ,184,142,68,225,187,67,201
175741,88,169,27,2584,18,208,60
17578,50,165,87,205, 123,67 ,48
17885,12,64,1,247 .2,9,17,838,&
17594 ,85,63,58,2%,14,32.237,82
17602,126,25, 119,43, 15,194,192
17699 ,58,43,5,194 , 190,638,205
17616, 187,67 .2GL, 195,560, 122, 118
Bertrand Clergeot

13 BBKE 3288%:%

2 PO .

2 S,4; “#(C) CLERGEOT

FAKIR (ZX81 16 K)

Demandez & vos amis de penser un nombre compris entre
0 et 100 ou si vous le préférez, demandez leur de pen-
ser a leur age. :

Sept tableaux vont apparaltre 1'un apr‘éé llautre.

Demandez leur de répondre "QUI" chéque ‘fois que le
tableau.présenté contient le nombre auquel ils ont
pensé. Vous avez compris ?

Le systéme de numération binaire se préte a la réa-
lisation de nombreux programmes d'ordinateurs toujours

EX-T surprenants,

%gg Ici le programme vous permet de deviner, par ZX inter-

190 OR N= posé, soit l'dge de votre ami soit le nombre auguel

5?8 gRINT AT 4,4 --Ug%SIDSS_%EEEE il aura pensé a votre demande.

; lj;'g Egb‘?)‘zs’ " voIc : Pour réaliser "ce tour" on a établi une table de cor-

22 respondance des 100 premiers nombres entiers du sys-

téme décimal et de leurs équivalents dans le systéme

22

=22 binaire.

as Ensuite, & partir de cette table, on a dressé 7 ta-
gg PR??\# gST 21 19. “E§>"; AT 21, % bleaux répondant aux critéres suivants

» s D5 ’ 7
~ééé~ l“:IEXT £ -~ le premier tableau rassemble les nombres décimaux

362 PRT a dont les équivalents binaires se terminent par le
S N 5 Ta 20 . ) chiffre 1.

g‘%g ESI;N?_%T ig,8; "B";AT 16,21 - le deuxiéme tableau groupe les nombres décimaux
g s . dont les équivalents binaires ont le chiffre 1 dans
~-§“‘:’Q PRINT AT 18.&; "B, AT 18, B4, le deuxiéme rang a vpartir de la droite.

J4TNEXT N e . P ~ le troisiéme tableau concerne les nombres décimaux

ggg gf: INKEY $= THEN GOTO 38 dont les équivalents binaires ont le chiffre 1 dans
gga PRINT " COMMANDES DE VOTRE le troisiéme rang a droite.

sSEAU" . . :

‘iat%bPRIN'}: T e e Le principe est le méme pour les tableaux 4, 5, 6 et
TA1e PRINT L ."1) MONTER : TOW 7 qui retiendront les nombres décimaux dont les équi-
THES Q,UW.E.R.T o e . ou valents binaires ont le chiffre 1 dans les rangs 4, 5,
-\ﬁgg \p{RSN”E é'pﬁv‘ DESCENDRE : TOU 6 et 7 & partir de la droite.

Ta3p PRINT , "31 GAUCHE : TOU

IHES 1,2,3,4,87 e Tou _

SfEg ERINT 405%) DRO TAELEAU NO &
- FGUchES 0. 4. @1 21 41 61 B1

46@ PRINT + 23 23 43 65 B3
HEER 95 25 45 65 85
7‘1@@@ Q7 27 47 87 87
1858 ngn
i8ss ? S 52 588 e
1 15 5 b g g5
ia32 17 37 57 7?7 97
1034 18 3¢ 523 7o 99
88 LeR. UOTRE NB EST IL DRNS CE TABLEAUT
lede GGTO loao 81 "OUT” FRITES "0 MNsL.

ST "NON" FAITES N.L.
N |
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18 PRINT “zxxexs---IX 81" FAKI
R" " e 3 2R F EXFXIFERN
g
11 PRINT .
18 PRINT “DEMANDEZ A UOS AMIS
‘DE PENSER U'; "NNOMBRE COMPRIS EN
TRE @ ET ieo.-
H P

' 'Ta PRINT “O0'sI Uous LE. PREFER
Ez, DEMBNDEZLEUR DE PENSER 8

16 PRINT *§
PPRARAITRE, L

17 PRINT

18 PRINT DEMHNDEZ LEUR DE REP
QNDR trauItt CHAG FOIS QUE LE
TABLEARU PRE- SENTE CONTIENT LE
NUHBRE AUQUEL. ", "ILS ONT PENIE."

PRINT

2@ PRINT A00US AVEZ COMPRISTY

21 INPUT X%

22 IF X&%="0" DR XH="0uIl" THEN
GOTO

24
ét X$E<r7a" THEN GOTO 21
28 PRINT "T A B L E A U NGO ar

NT
4@ PRINT "@1 =21 41 &1 31",,"@3
23 43 63 83", .,"@5 28 48 6B ds &
s @7 27 47 B7 87", ,"09 22 49 &%
89", ,"11 31 51 71 91" L MAR 33 5
3?3 _93",,U 18 35 B8 75 95“ 17
37 87 77 87", ,"1l8 39 S9 79 dg™

£PT TABLEAUX VONT A
ThUN APBES L AUTRE

PRINT
84 PRINT “8I ""QuIv" FAITES ""
QU MNALLY ., .S "UYNON'Y FRITES N

S8 INPUT A% :

6@ IF A%="0" THEN GOTO 20
70 LET A=0

8@ GOTO 146

LET A=1

CL.S

Iie PRINT AT 3,8;"T A B L E A U
ND 29,AT a4,0; "=l 2.2 .2

120 PRINT "©2 22 42 62 &82",.,"@3
23_43 _63_88°,, 86 Z6_4& 66 S87,
L 7 47 678;:-' TG 3@ SQ e

K 3
& Bg 76 985", ,"19 3% 59 T a9

NT

Y122 PRINT “UQOTRE NB EST IL DRANS
CE THELEHU”“.,
125 INPU Bg ’
138 IF $-“O" THEN GOTO 1&@ .
4@ LET
15a GDTQ 17@
6@ LET B=2

CLS

182 PRINT AT 3,0;"T A B L E A U
NO 3" ,AT 4,0 -—m—mmmm oo

208 PRINT "@4 2
23 45 8% 85", "

LURT B 47 69 &7V, .1 Be B2 Te
$2°,,°13 51 53 71 963", ."14 58 S4

76 947, , %18 gy S5 F7 57, ,%Zm o
& 6@ 7a i@d",,"21 88 a1 74’

58 ZAr®

: "UGTRE NB EST IL DANG
CE TABLEAUT,, i YRNS
250 INPUT C%

239 IF Cg="0" THEN SOTO ase

252 GOTO 276

26@ LET C=4

276 CLS .

28 PRINT AT 3,@;"T A B L E AU
NO 4" ,AT 4,@; "~ fee T D

299 PRINT ;aa 26 44 62 a88",.,."a8

27 48 83 & ‘s ? =8 48 72 S,
SR PR 47 73 =AY, , iR 3 G674
QE“, 13 1 87 78 Qi",,"14 4@ ©8

76 =4, ,"18 1 8@ 77 95", .,"24 4
2 B8 78 28 43 B1 g

298 PRINT

I2Q PRINT “"UOTRE NE E3T Il DANS

CE TRELERU?Z",,

328 INFUT Df

QRA IF DH="Q" THEM GQTQ R6@

349 LET D=2

385@ GOTO 370

368 LE D=3

=EIl
3@ PRINT AT 3, E\,“T A B L E B W
NG BY,AT 4,@; -t T 2.l

39 RINT 16 26 B2 62 88", 17
27 83 88", .18 28 ©4 ad do* ’
falia QQ 55 81’ 91“,,"2@ 3@ 56 82

BRY, L2131 7 83 93", ,V a2 48 S8
84 94", ,"23 49 T 85 @B",,"24 B
0 6@ &8 " g5 51 51 87"
398 PR

L ad 56 82", "4l SER-Y R

5@@ PRINT "UOTRE NEB EST IL. DANS
TRBLERUZ"

52@ IMPUT F$

530 IF Fg="0" THEN GOTO 56

560 F=32

572 CLS

58@ PRINT AT &,8;"T AR B L E A U
NO 7" AT 4,@; "~SmmmmmmmZS
590 PRINT 64 74 84 94, , 65 75
85 08", .66 76 &6 98" ,.,"67 77 B

7 a7 v,,%es 78 a5 oa™,.%ss 7o ag
9", ,"7p Sv S@_ie0°,. 71 81 9in

72 ’an gav, w3 as’as

595 PRI

NT
€08 PRINT “"VOTRE NB EST IL DANS

52@ INPUT G

530 IF_ GE="0" THENM GOTO €5a
840 LET G=0

652 GOTO 670

868 LET G=64

B78 L3

680 LET X=R+B+C+D+E+F+5

700 PRINT AT 5,6, “LE NB AURUEL

S UOUS AVEZ PENBE EST

705 PRINT AT 6,0 VXX 43 FF 32553 %
LN Ea o DL

: ;
PRINT AT 9,12; F*EXY
PRINT AT 10,12;" .
PRINT AT 1i,1i2;" e
PRINT AT 12,12;" "
PRINT AT 41&,12,;"§ x1xx B"
PRINT AT 14,12;f "

PR, _
 B; PUOULEZ vous

~
g
'd

- AT
INUER?"
INPUT g

gE ZH="0UI" THEN GOTO 24
PRINT AT 14,10; "AU REUVOIR"
STOR
SRVE “FAKIE"
GOTO 1@

o

R R A R R T RA LV ENEN VRN AN
QDR ZISE 5 e
BULPANR-G-IOURGY

3]

p 1]

]

g

~
a
]

G. Remion
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initiation

Le binaire sans peine

Un cours complet pour maitriser le calcul binaire,
dont la connaissance est si indispensable pour pro-
gresser en informatique. Ceux qui connaissent le bi-
naire ou calent devant 1l'introduction de 15 K-en mé-

REM COURS DE CARLCUL BINRIRIE

Y
E REM = e e e e e
3 REM (CILAYRE ET ORDI-S
1@ FOR I=@ TO 2 ]
24 PRINT AT I, I; EEE"
20 NEXT T
1 PRI
32 PRINT
33 PRINT
24 PRINT
35 PR
4@ FO
15 NE
5@ CLS
55 GOS
56 GOS8
58 PRI
51 PRI
52 PRIN
7O PRIN
'EST PAS
3T PRI
JMDRAT ION,
U588 PRINT “IL EMPLOIE SEULEMENT
2 SYMBOLES (@
Un NOMBRE BINAIRE
SE PRESENTERONC,COMME UNE SUITE
DE _(®) ET DE (1) .°
LQS?HPRINT AT 16, 7; "ERNEE: 1109
ST BO3UB
95 PRINT
19¢ PRINT
_119 PRINT
SRMPTER, OU -
JRU MEME T E
TMAL QUE M S TOUS
JOURS, &
120 PRINT AT ; "NOUS ALLO
2OMC ETUDIER DUIABRORD LA STRUCTU
RE DU 5K g 5 E
122 305 .
1= A
Bz
_135 PRI
ICRIRE" .
148 PRINT AT 7,1; 1009
145 PRINT AT s,m;"+ n@m"
18@ PRINT AT 9,0;"+ 88"
155 PRINT AT 10.,0;"+ o
15@ PRINT AT 1Ll,1; "e—m—- "
1685 PRINT RT 12,8; "=1988"
167 GOSUB asSee
170 PRINT Q,11; "ER ¢
ﬁéBgNPRINT AT 7,15; 11X1@ PUISSAN
183 GOSUB 8306O
I%ESEERINT AT 5,15; "+9X10 PUISSA
183 G0SUD ajoe
IégmlganT AT §,15; "+8X16 PUISSH
193 GOSUB 3cae
A9BEPRINT AT 10,15; " +9X10 PUIBS
qggg ag ug 3gvY
N 3 3 R - -
239 PRINT AT I3, 19; "@E: 18 PUISS
ANCE 4nmid™
285 LET, Tnlmfflm
Eé@“ﬁﬁxt L A% v AG PUISSANG
z @=at
215 GO3UB S300
220 PRINT AT 16,8; B FEIE FEE:
. PUISSANCE 1=N"
223 LET T=10%+10
§E?“PHINT AT 15,12; "N PUISSANCE
236 EOSUB SBQQ
255 PRINT AT ©
240 _PRINT AT 1
T I
245 PRINT AT 3
T OUN SYSTEME DE [CIRSSaGessmy : L.
IFFRES DE GRUCHEONT PLus DE
H QUE LES CHIFFRES DE DROITE"
Z46MEOSUB B50O
2858 PRINT AT 8 FEl=1X 1OEC+R
Ni0E2+8X 101 +8X
255 PRIMNT
e )
RELRPEE GRS
_§§5 PRINT AT 42,10; "B=(PUISSANC
2567 GOSUB 85RO
272 PRINT AT 14,0;"LE EES EST
CONSBSTITUE DE: "

moire peuvent toujours considérer ce programme comme
une illustration flatteuse pour le ZX81 : voila tout
ce qu'il peut contenir & la fois dans sa mémoire pro-
gramme !

275 PRINT AT 16, 0; "'EEEE
RESE] .
27% GOsUB 85600
260 PRINT AT 15,6 "ET LA EESES
5T 10 DANS LE SYSTEME DEATRATS
293 GOSUB 5660
285 ERINT
238 PRINT
DPEEL) -
386 PRINT
S@@gPRINT
X10B2 +&5X 10O
IGL GOsUs ]
358 FRINT
JMME LE DE
320 GOSUB
339 PRINT
<22 +QXEEL + 1x2
351 GOSUB
535 PRINT AT 15,7; "HE: LA
“TEST PLUS 19 MAIs 2{PUI smﬁ@gﬁnu
5 SOMMES DANS LE SYSTEME BINAIRE
340 GOSUB S00O
545 PRT @
. 358 P 2
365 P A
2IF2 +@X =]
365 GOSUB B500 ;
Z73 PRINT AT 6,2; "EFFECTUONS LE
CALCUL: ™
378 PRINT AT 8.2; "1X2 PUISSANCE
S7BEPRINT AT 8,2 "1X2 PUISSANCE
x
378 GOSUB 9300. :
358 BRINT AT 9,1;"+0X2 PUISSANC
- = [
385 GOSUB 2300
855 FRINT AT .10,1;"+0X2 PUISSAN
-355 PRI
388 GOSUB S5O0 i
28 PRINT AT 11,1;"+1x2l PUISSAN
298 PRE
4BE PRINT AT TR, 8; " —====mSmm——
4@5 GOSUB 5806
4@E& LET N=8
282 FERT T, ez :
= L
A.aéupn:m- AT 13,4;" =
418 LET
$1% TF =4 THEN BOTO 413
412 _GOTD 4@7 .
413mEOSUB B500
480 PRINT AT 14,5; NOUS UENONS
2F REALT
5=
4.2 [£3
42
A X
4.3
23 "EEEE v
: 10;, - S
& B,4; "CONUERT IS5EZ
vy 5,3; "10L (BINAIRE) = ||
lg,@j: ——————— -
LGB 26,0; "FRAPPEZ LA R
EEON
B AT 21,8 "FR
T A
=Y THEN GOT
b e i
= TO 85
124 it RLGEVRE.PS THEN 2518 288
495 BOTD 475 eOTO 4398
ik et —_—
AT @,10;" o
318 PRINT AT 3,8; “NOUS BLLONS R
ZPRENDRE LE COURS A LA PAGE &N
528 PRINT AT 12,49;" b
£3@ FOR I=@ TO &
S4B NEXT I
545 ©OLS
§5@ GoTa
:Egm“pnINT S 7.0; "HEEEE UN EXEM
£65 PRINT AT 9,0; "3 : o I
5 e EREN @; " 11e=AX2Ee +1XE
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_BLOEPRINT AT 11,3; EEEEE: ixoBe =
r 615 PRINT QT 12,7;"+1xee1§E"
650 PRINT AT 13,7 " +0XoE0=5"
5825 14.,7: " 3
530 18,8]
6§35 PRT 17,83
AIRE} = 3
&40
£50
655 LE
662
EB5 L =H 4
§87 IF H=4 THEN GOTO 708
722 GOTO &
1 783 PRINT AT 12,08;"
705 GOSUB 8002
- %32 CET Too
780 PRINT AT o,aasgﬁﬂgﬁ 8" )
7IZRMPRINT AT 1,3; "ENCORE BRAUD
=T MAINTENANT LA SUITE®
738 LET T=0
74@ PRINT AT 4%, :m,-"EW
742 PRINT AT '6,5; "CONUERTISSEZ
IN DECIMAL"
745 PRINT AT ©8,8; "101@ (BINAIRE)
T746 PRINT AT 80,@; " mmmmem—————
Zar PRINT AT 21.0; FRAPPEZ LA R
TPONSE PUIS NEWL INE
750 R
753 LET C=0+1
754 IF C=2 THEN GOTO 798
. 755 IF R=1@-THEN GOTO 835
762 GOSUB 6god
785 PRINT AT ©,23;  HEEE s
787 GOTO 74@
790 GOsUB 6258
538 PRINT RT &,17; " 10 HNENE"
910BPRINT AT 12,3; "1110 (BINAIRE
G1E FPRINT AT 80,08 " —m——————————
914 PRINT AT _B1.0; "FRAPPEZ LA R
SPONSE PUIS NEUWL INE
N
922 LET T=T+1
854 IF T=2 THEN GOTO 1000
325 TF B=14 THEN GOTO 110@
33¢ GosUB 600G
970 PRINT &T ©
S75 PRINT AT 5
8@ PRINT AT B,
ZCIHAL "
959 GOTO
1600 GOSUE
1198 PRINT
1ies5 GOSUB ]
1118 6L§ .
1156 BRINT AT @.23; |FREE s _.
11530 PRINT AT 4,28 I LE
11GOEPRINT AT 4,22; "UOICI LE"
11Z@.Pg§ﬁ¥ AT giggi"TnBLEnu"
1145 P ;o 3
1158 PRINT AT 18,28; "ESUIVALENCE
1159 PRINT AT 12,22;
1170 PRINT AT 14,22;
1180 PRINT AT 18,22;
1185 GOBUB 8502
1198 PRINT 1,7;
1280 PRINT AT 2.8
Fo .
1205 PRINT AT 3,6;
1219 PRINT 8T 4.7;
1215 PRINT AT 5.7.
1235 PRINT AT 8.7i
15585 PRINT AT 7.7
1230 PRINT AT _S,7;
1532 gosts Zhog |
3 . ¢ L
1283 PRINT AT id,%:i e 1 1 @: =
125GEPRINT AT 18,7;"2 1 1 @: &
1255 PRINT AT 11,7;"® 1 4 %1: )
1868 PRINT AT 12,7;"1 @ 8 @: s
1265 PRINT AT 18,7;"1 @ @ 1: =)
1275 GOSUB 8390 .
‘1286 FRINT AT 14,7;"1 @ L @: 1
1285 PRINT AT 15,7;"1 @ 1 1 1
1290 PRINT AT 16,7;"1 1 @ @: 1
gggs PRINT AT 17,7:;"1 1 @ 1: 1
igma PRINT AT 18,7;"1 1 1 @; 2
1385 PRINT AT 49,7;"1 % 1 1: a
3 _
iz1p GosUB SEOd
1315 PRINT A ,28; "EEEE 10"
SENT "Sé‘i'ﬁasm REACTSER ONE g
JENT ©
SR b ANS LE qamSTEME BINAIRE"
iaoi GOSU @
1352 PRI 5; "UoICI LA HERS
=55 museEs DE. L““HDDITIQN
1333 FRINT AT 18,8, "@+0= 1
193¢
1335 LET I=2Q442@ )
1345 PRINT AT 18, 1a,fﬁ;
1358 PRINT AT 12,53 “Hl

I
NT RT é¢ ,dz2; @y

I=a TO
I

r
NT AT 14,20;"H"
SUB 83@@

RINT AT 20,0;™

I

R

XT I

INT AT 14.,41; "H"
R 30

%

I

‘1?55 FRINT AT 12,8; "0+l= a
pe T
1368 LET J=2R43%2 .
1365 PRINT BT 12 ;-m
137@ LET C=@
1375 PRIMT AT 12,23;' »
i3858 LET U=20%12@
1385 PRINT AT 12,23; "y
1396 LET C=C4+
1865 IF C=4 THEN GOTO 1420
1398 GOTO 1878
1289 GOSUR asmﬁ
iaa@ PRINT L@ CLU I ADDITON &
INAIRE EST, PRDCHE DE L""ADDITION
DECINMALE,
1495 gQsU
1418 PRIN
1 NU“EST
1415 LET
1420 PRI
I JE RET
1428 G005
1438 PRIN
1455 PRI
NOMBRES
144@ PRIN
1441 GOS 300
45 PRINT AT 5,3;"ELLE SE FAIT
MME EN DECIHMAL SANS OUBLIER QU
4.6 pRIﬁT AT 8,7;"1+1=0 ET JE R
IENS (H) " -
47 GO0sSUB s3ea
48 PRINT AT 20,08;"'
449 PRINT “JE CALCULE PHTIENCE
5@ PRINT AT 11,0; "EXEMPLEL;
S5 PRINT AT 18,0} "memee—oo-
56 FDR I=0 TO 20
57 NEXT I
5@ PRINT AT 11, 1@,"iam"
55 PRINT AT 1R, '+ aan
7@ PRINT A1
75 PRINT R 4,9, e
75 FOR I= 3@
77 NEXT
8@ PR
85 FO
87 NE
3T PR
a5 Fo
5 NE
22 PR
a1 GO
B2

T
14
14
14
14
14
14
14
14
14
§4
.
14
14
14
14
14
18
19
18

PRINT AT 21,8; "FRAPPEZ LA R
SE PUIS NEULINE"

N

éFszaﬁ THEN G0TO 1800
GOsSUB 8048
GOTO 13

15
PRINT AT &, 14,"@ D”“HCCDRD”
PRINT AT 9.1,

1533 PRINT "“JE CALCULE A NOUUERU
18858 PRINT AT 11,15, "EXEMPLER;
1851@ PRINT AT 12,18 ' —m—cemem-
1511 FAR =@ T
1512 NEXT T
15185 PRINT AT 11,25;"ial"
1520 PRINT AT 12,24, "+ 11"
152% PRINT AT 139, et
1839 PRINT AT : Ptme
1838 FOR I= 2
1536 NEXT T
154@ PRINT AT 14,27;"N"
1541 GOSUS 3000
1542 LET A=0
15483 LET K=20%+%20
1548 PRINT AT 14,26; "E"
18388 LET O=2@%42
156@ PRINT RT 10,28;" *©
1568 LET Q@=20%%2
157@ PRINT AT 1@,28; 1"
1E73 LET A=A+
187 IF A=8 THEN GOTO 1680
1580 GOTO 1S6a
1629 LET F=20%%20
1612 PRINT AT 14 ,28;"@A"
1629 LET Y=204%%20
162
2B
163
g4
164
168
L6%
S
o
7
ird
7
8
=]
=]
2
1
2 INPU 9
3 IF =10LN 1883
4. CLS
5@ GOSUB 23045
B0 CL.S
YO GATO 1318
28 RPRINT AT 9 1&,"@ PAS MALY
28 PRINT AT 12,18; "1+Q="
1 INPUT B
a2 IF &=1 THEN GOTO 1890

CLS

@ GOSUB 8045

g CLS

2 @0TC 1318

@ PRINT AT 12,14; "B SUPER"
2 PRINT AT 18,10;"1+i="

@ INPUT P

P IF P=10 THEN GOTD 2090

® CL3



2@ JUEAU LA REPONSE DES L RFFICHRGE
2@ DE LB QUESTION. vo ous T
=T SOMPEZ ENgORE JE uaus RENUOIE R
5 -A PAGE 1
ag 7E30 PRINT AT 16, 16; " EENNREE"
38 ?64@ FOR I=0 TO &0
3@ 7258 NEXT I
3¢ 0885 CLS
32 ;852 REIURN
28 c2ag 3 "
7295 PRINT AT 5, 10; "'EEEUR
%? 7213 PRINT AT 7,8, "'UDICI UNE AID
———————————————————— z QUI UousS SERA C
3049 PRINT TAB 2; “TAPEZ LE RESUL TITABLE. ... .ESPER
TAT BINAIRE PUIS NEUWLINE" 7520 FOR I=@ TO B
3058 PRINT AT 11,18; "180+10= (%) 7358 NEXT
1050 guRLT g 2228 Shawr
378 IF D 1i@ THEN GOTO 4002 7250 PRINT
3078 CET Z-2+ JHRoxEELy
28 F =& THEN EQTO 3885 5 2
ggeg éosua 7A0@ 7agECEEINT AT 5,2; "EFFECTUONS LE
; 2 ; & . . ,
%83% gEgD Sele 7g5§ BRIMT. AT & 8; 24X3 -PUISSHNCE
329@ GOTO 1¢ae 3 =f"
J@gyd PRINT AT J,23; “HEES 3~ 7270 GOSUB B30
iéan PRINT AT 1¢,1®,"1®a+19 BEETR ZQZBEER:NT AT 8.1; "+BX2 PUISSANC
1 S e .
3 e e : TOSUB 000
f???-PBETT-Ef_E?_? 5 {2EE BRINT AT 20,1; “+@X2 PUISSAN
12 PRINT AT 20@,8;  CONUERTISSEZ SE 1=H"
EN DECIMAL PUIS TAPEZ NE : ?298 GOSUB 8300 o
~INE" 7295 PRINT AT 11,1;"+1X2 PUISSAN
1222 INPUT SE o=
ig30 IF E=8 THEN GOTO 500 3@ PRINT AT 12,87 "=——-- e
i@4@ GOsSUB PREE@ g | ITEE T R
LQ45 GOTO 23839 7805 GOSUB S560
5028 _PRINT AT 14,3; 110 (BINAIRE) 731@ LET N=0
= B (DECIMAL)’ 7318 PRINT AT 13 4" o
@12 PRINT AT 16,10;"H 7320 LET S=i@exld
IBLE PRINT AT 19,8; " ;SéﬁvaINT &7 lu;4:" T =
317 GOSUB S@Ad 7330 LET N=N+
@19 LET C= 73835 IF N=d THEN GUTO 7348
35828 PRINT AT 7548 GOTO 731
23 PRINT AT 7345 GOSUB 83
e e - iSSSEEEEQERQENE éowaggﬁoﬁ'ﬁ%
ST DT E
25 PRINT RT EE] @Qﬂﬂﬂﬂg“
———————————————————— 2385 PRING 99°%- .0 BERE 1001 (BT
SOPEEIRINT , @ ' EE
SLTAT BIN ﬂﬁIREJ:Q:DEcLMRL)"
7898 PRIN 2358 BATNE 5222 19,4 5
e ER T T L T
SPET INPUT D PEE 0 E Emmé%
3949 IF D=1@10 THEN GOTO SRSQ 7375 GOSUB 63500 :
5948 LET C=C+1 7388 CLS
5@5@ IF C=2 THEN GOTO S070 7385 RETURN .
085S GOSUB 7208 . 5088 PRINT AT 20,0 " e e
2988 BOTO Sels B | mmiemmmememe e en Ll -
5270 GLE Q1@ PRINT “"POUR SUITE TRPEZ NEUW
IO75 GOTO 1430 ~INE
2877 PRINT AT 0,23; "EEEE 14 3015 IF INKEYS="N/L" THEN GOTO &
Eag?EﬁRxNT AT i, 13’“1®1+1@1 S aéga IF INKEY&=CHRS$ 118 THEN
B " 3@5 = : G
TE8% PRINT AT 19, B e l Se30 & oT
T e 385 GOTO SBLS
Spg9@ PRINT AT 20,2; "CONVERTISSET 3038 oL
&gmg JEN DECIMAL PUIS TAPEZ NE 30535 RETURN
ACINE 3845 PRINT AT 38,11, "EIN=EEE"
5095 INPUT I S48 PRINT AT 10,8 "JE UOUS RENU
3106 IF Q=10 LHEN GOTO S115 2IE A LA ﬁmﬂ; 1" :
3168 Gosus 720 2056 PRINT AT_id4,8; "EHY EEEEEES
Z1ie GoTO 565" 3851 FOR I=® TO 30
sS11s P?%ngﬂzméd)@,"1@1@(BINRIRE gggg gs¥
1 = o
5120 PRINT AT 16,1@;" EEEE i 3388 PRINT AT BB,B; "= — e e
2121 PRINT AT 19,0; B ]  oemoeseme oL "
3316 PRINT “POUR SUITE TAPEZ NEL
5132 SQSH§ §$®?a ;" B (R 5%§g IF INKEY$= THEN GOTO S532¢
35 I 19; " 332 4 =1 J
e ’ 333@ IF INKEY$=CHRS 118 THEN GOT
2818 PRINT AT 214, 312; “[F ESI-HEEEEE" 3 _8340
555 PRINT AT 21,8; "POUR DEBUT o 3840 RETURN .
JURS TRPEZ NEWLINE® ICBO LET I=26
S840 IF INKEYS="" THEN GOTO 5548 IV2¢ PRINT AT 214 ,I;"a"
EESE IF INKEYS=CHRSG 118 THEN GOGT 3031 LET F=200+x20
I SSa6 3035 PRINT AT 14,1;" v
ISTO GOTD S50 P37 LET I=I+1
i9R@ CLS 3840 IF I:S@ THEN GOTO 809G
Q88 PRINT AT 2,12;"@@@@35“ 3050 GDTO D a
5@1@ PRINT AT 5.,3; "ATTENDEZ LA @ 3898 LET
GEETIONY 3191 PRINT nT K,39; 1"
3015 PRINT AT 7,13; “EEES- o 2192 LET M=20+%23
292 PRINT AT 10,3 "FRAPPEZ A NG 3105 PRINT AT K,3e;"
JUEALU LA REPONSE® 2110 LET K=K-21
5@25 FOR I=0 TO 506 2115 IF K 10 THEN GOTO @210
5@3@ NEXT I . 9120 GOTO S92
LBZE CLS 3210 LET Gmsm
2402 RETURN 212 PRINT AT 10,5; 1"
325@ CLS 92314 LET S=20sx20
@88 PRINT AT ©,10; "SESER" 3216 PRINT AT 10,6;" “
@50 PRINT AT 5,0; "JE UDUS RENUG 3229 LET G=5G-1
IE A LA _PAGE B RAFINDE FACILITER 3225 IF G6=26 THEN GOTO 926@
JOTRE PROGRESSION' 3280 GOTO 9212
3055 PRINT AT 1@,108; 2260 PRINT AT 10,28; 1"
3878 FOR I=0 TO 56 IRFBE RETURN
378 NEXT I 2900 PRINT "PY:PEEK 16396 +2E8683PE
508@ CLS ER 16897 -16509
SO8E GOTO 545
38@@ FPRINT AT 2
351@ PRINT AT &
INAIRE"
3522 PFRINT AT 12.2;"-LA CONUERSI
N BINAIRE-DECIMALM
553@ FRINT AT 12,2; "-L""ADDITION
BINAIRE"
3833 PRINT AT 16,@; " -MUNISSEZ-UO
JS5 D""UN CRAYON E£T° DE PRAPIER .
%546 RETURN M. Layre
?PRY CLS
7819 PRINT AT 5,10; " EHNENR
G282 PRINT AT 16.4! "FRAPPEZ A NO
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technique

e

. Ce qu vil faut

ZX Spectrum

bi-standard maison

PRdBLEME POUR VOTRE SPECTRUM :

La modulation PAL est ﬁégative top de synchro a
100 %, blanc & 0 %, alors que la modulation frangaise
et positive :-top synchro & 0 % et blanc & 100 %.

Le modulateur recoit une vidéo composite standard (en

PAL), (d'ailleurs compatible avec un moniteur noir et
blanc) top~synchro & 0 %. C'est le modulateur lui-
méme qui inverse la modulation.

Sur l'ordinateur est dispdnible le signal T qui n'est

" autre que la vidéo inverse:(synchro & 100 %, blanc a

0 %). Ce signal envoyé directement au modulateur lui
fera émettre un signal UHF en norme vidéo positive,

c'est-a-dire aux normes Noir et Blanc frangaises. I1
est cependant un peu trop puissant et il faut l'atté-

“nuer en plagant en série une résistance de ! 4,7 koms.

(Ce n'est pas la meilleure solution, car le contraste
demeure un peu falble, nais c'est la plus simple).

REALISATION :

ce de ! y, 7 k, un peu de galne isolante, et un peu de

fil. .
. couper ici
sortie .L modulateur
vidéo PAL '
ALk
v
cavalier
- R

:L'lnverseur unipolaire a été placé & cote de C 25,

(Spectrum version 2) ol il est possible de placer un
inverseur a gllssiere mlnlature, bouton vers le bas.

“(La place disponible a cdté du modulateur sera plutt

utilisée pour y placer une prlse Jack fournissant par

~‘exemple la vidéo PAL).

Le pergage du circuit 1mpr1me sera fait avec grand
soin, et en ev1tant les traversdes double'face. Per-

‘cer le fond du boltier a l'emplacement du bouton.

Deux fils relieront 1'interrupteur a la sortie PAL et
3 1'entrée du modulateur. Une résistance, dont on iso-
lera. les fils relie 1l'inberrupteur au cavalier Y pla—
cé Juste sous le circuit intégré LM1889 N.

un inverseur unipolaire, une résistan-

arrivée PAL emplac. libre pour Jack (vidéo)

: entr.modul.
A {1

couy, ici .
@ ouper ol ,7{ MODULATEUR

connexions a

vis et colonnette

rivet réaliser @2 5m. 1 BoL cavalier
ou vis b el relie 20B & la
. D' 10 7] - Qe Viéo PAL
I E i 1 N © Souvent non monté
= Py Y el U cavalier - N
trou U (HRE s P Sttt
ho A 3n [e=mm, connectenr
fond 2:; . AR ELENT clavier
| 4 tim || '
Traversée double face
& entrer
. g .

QUELQUES CONSEILS

- Ouvrir le boftier (5 vis du fond)

- Retirer trés.lentement, et en les tenant trés prés
de leur connecteur, les circuits souples du clavier
(il faut tirer assez fort en tenant la partle ren-
forcée).

~ Enlever la vis qui retlent le 01rcu1t 1mpr1me au
fond du boltier.

- Percer d'abord, aux cdtés de votre interrupteur a
glissiére, les deux trous de fixation, avec-une mé-
che de 1 mm, avec précision & au plus 3 mm du bord
(2,5 mm c'est mieux). Agrandir ensuite au diamétre
des trous de l'interrupteur (2,5 mm en général).

- A la lime, lentement, pratiquer 1'encoche rectangu-
laire pour le passage du bouton. Préparer le trou
dans le fond du boltier.

~ Fixer l'interrupteur avec des vis ¢ 2,5 mm ou des
rivebs. Vérifier l'isolement du circuit de 1'inter-
rupteur {souvent trés prés des écrous qui eux sont
a la masse).

- Couper la liaison modulateur-circuit imprimé, et
utiliser les bouts pour y raccorder les fils qui
iront & l'interrupteur. Attention a éviter de pas-
.ser par l'emplacement ol se loge la colonnette du
dessus de boitier.

-~ Relier la derniére cosse de l'interrupteur au cava-
lier Y, avec une résistance de 3 3 & 4,7 kohms, dont
-on isolera les portions de fil & nu avec de la gai-
ne, pour éviter tout court-circuit. Placer cette’
résistance assez a ras.du c1rcu1t pour' ne pas géner
le connecteur du clavier.

F. Bossert
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LISTE
DES POINTS

06000 - MAD'S - NICE - (93) 88.04.79

06210 - EVOLUTION 2000 - MANDELIEU - (93) 49.81.61

08600 - MICRO-BOUTIQUE JCR - GIVET - (24) 55.01.23

10000 - MICROPOLIS - TROYES - (25) 72.03.79

11000 - | ELEC VIDEO CLUB - CARCASSONNE - (68) 47.08.94
11000 - R 2 | INFORMATIQUE - NARBONNE - (68) 65.15.83

12000 - BASE 2 SOCODET| - RODEZ - (65) 42.50.05
13
13006 - MD SYSTEME - JCR BOUTIQUE - MARSEILLE - (91) 37.62.33
13200 - LUDO - ARLES - (90) $6.79.03 |On8ue Serle de SUIde
18000 - AVENIR INFORMATIQUE - BOURGES (48) 65.16.57
21000 - O.M.G. MICRO LEADER - DIJON - (80) 30.12.70 + vea utes.
25006 - ITA MONTEELIARD - MONTBELLIARD CEDEX - (81) 94.50.65 AU SOMMAI RE
26000 - DOMICA - VALENCE - (75) 41.14.75
30000 - DISCOUNT INFORM. SERVICE - NIMES - (66) 23.74.21
33800 - ETS COCA - BORDEAUX - (61) 92.91.78 H
34006 - PIB - JCR BOUTIQUE - MONTPELLIER - (67) 58.84.37 ou en Fran‘;als pour -
38500 - MICRO AVENIR - VOIRON - (76) 65.72.55
(84) 24.45.39
ROE e E R ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC
(77) 33.50.14

13004 - ALLIANCE - MARSEILLE - (91) 86.35.99 Le deuxieme d’'une
13005 - ELP INFO - MARSEILLE - (91) 94.91.
16000 - SA LHOWME - ANGOULEVE - (455 So87 3T des logiciels.
?
19100 - MICROMATIC - BRIVE - (55) 87.15.17 -
19100 - mFORMAT\C 19 - BRIVE - (55) 8777.08 Plus d un tlers de nou
24100 - MICRO CYRANO INFORMATIQUE - BERGERAC -
(16) 56.06.06.12 +
Er e iadll  — Une sélection de 416 \
%
31000 - : L y
el s TR LY programmes en Anglais
34200 - - SETE - (67) 74.3410 y
34500 -&“flfé‘ilﬁ‘?ﬁs”é??{s"??m?iﬁ 3§) bES) E: g APPLE - ATARI - COMMODORE
37170 - LM - CHAMBRAY-LES-TOURS - (47) 27.29.00
39000 - MICRO 39 - JEAN-PIERRE-ANDRE - LONS'LE-SAUNIER VQO et C64 5 EPSON HX QO T
- DETROIT INFORMATIQUE - SAINT-ETIE - (77) 33,58, :
o100 = AT ETIEr ME COMPOSANTE Sal e 88 SINCLAIR ZX81 ‘et SPECTRUM
2300 - MICRO SYSTE ALPES - -(77)68.67.99 2 2
iR el TRS 80 - THOMSON TO 7

45000 - TELEPHONIE BIS - ORLEANS - (38) 54.34.34 i

47000 - JULIEN ELECTRONIQUE - AGEN - (58) 66.55.64 HECTOR:

49000 - TEMPS X - ANGERS - (41) 88.95.07 .

49300 - CHOLET INFORMATIQUE - CHOLET - (41) 46.02.40 — Les fiches techniques de
54000 - SEREC - NANCY - (8) 332.12.60 : : :
56000 - L'ORDINATEUR 56 - VANNES - (97) 42.52.20

56100 - LORDINATEUR 56 - LORIENT - (97) 64.52.54 Chaque programme compre-
57504 - ARGO INFORMATIQUE - SAINT-AVOLD - (87) 92.54.84 + t .

57800 - CMI - FREYMING MERLEBACH - (87} 81.14.89 nant :

59000 - ETS BOULANGER - LILLE - (20) 54.98.75 ST R v

59000 - BECY INFORMATIQUE - LILLE - (20) 92.33.06 La description precise du pro-
59400 - MICROSHOP - (cmam - (27)'81.98.09 +

59500 - CID - DOUAI - (27) 88.47.20

59800 - MBD.C. - LILLE - (20) 57.91.87 gramme.

60108 - QUENEUTTE - CREIL - (4) 425.04.96 : 5

60200 - LARDET S.A. - COMPIEGNE - (4) 423.07.86 Son pPrix moyen constate.

63000 - IMPACT - CLERMONT-FERRAND - (73) 92.17.55
64110 - ESPACE MICRO 64 - BAYONNE - (59) 59.41.55
64600 - INFORMATIQUE BASCO LANDAISE - ANGLET- (59) 31.96.05

Sa compatibilité avec tel ou tel.

66000 - SERIE INFORMATIQUE - PERPIGNAN - (68) 34.00.11 mlcro

67150 - ETS A FRITSCH - ERSTEIN - (88) 98.03.51
68000 - EJB. - COLMAR (89) 23.68.35 E

— En plus vous trouverez :
69400 - MICRO INFORM.BEAUJOLAISE - VILLEFRANCHE-5/SAONE - D P | h s t * h t

(74) 68.44.92

70000 - ELECTRO BOUTIQUE - VESOUL - (84) 76.49.52 + €s consells pour Choisir et acheter
71400 - C.H.B. ELECTRONIQUE - AUTUN - (85) 59(70 26
72000 - MICROTIQUE AESCULAPPLE - LE MANS - (43) 24.97.80 : :

Des index pour trouver facilement
74102 - DS.A. MICRO - ANNEM(ASSE - (50) 38.31.40 p
75001 - VIDEQ SHOP - PARIS - (1) 296.93.95
75005 - HACHETTE - PARIS - 633.84.68 ce que vous CherCheZ‘
75008 - ENERGYE3 PARIS - 293.41.33 i
75009 - LE JEU ELECTRONIQUE - PARIS - 526.62.93 / 874.43.20 :
75009 VJ(EREELECTRONIQUF PARIS - 282.19.80 EN VENTE 15 F CHEZ VOTRE
75010 - GENERAL VIDEC - PARIS - 206.50.50
75011 - COCONUT INFORMATIQUE - PARIS - 355.63.00 DISTRlBUTEUR OU 15 F + 5 F
75014 - MIDEF - PARIS - 539.98.68
75015 - J.CS. COMPOSANTS - PARIS - 355.96.22 F
75015 - ILLEL CENTRE - PARIS - 554.97.48 co UPON CI'DESSO USO
75016 - ANTIGONE - PARIS - 743.13.41 =
i I T U LA HAUTE FIABILITE
76600 - VP.C. BUREAU - LE HAVRE - (35) 42.49.21 ; ;
77000 - EPSILON - MELUN - 437.51.95
80000 - LOGIC - AMIENS - (29) 95.54.84

69003 - BIMP. - LYON (7) 8608427

71100 - AVENIR ELECIRONIQUE - CHALON/SAONE - (85) 48.73.35 ie programme que VOUS CherCheZ
< *

73100 - L'ORDINATEUR - AIX-LES-BAINS - (79) 88.19.07

75006 - DURIEZ S.A. - PARIS - 329.05.60

75009 - LPS BUREAU - PARIS - 878.26.45

75010 - LOGIC STORE - PARIS - 206.72.28

75011 - PLTB. - PARIS - 254.38.01

75012 - ELLIX - PARIS - 307.65.58 DE PORT EN RENVOYANT LE

75016 - PENTASONIC - PARIS - 524.23.16

76600 - L'ORDINATEUR - LE HAVRE - (35) 21.54.55

83000 - PS.I. ELECTRONIQUE - TOULON - (94) 93.11.20

86011 - LISTE INFORMATIQUE - POITIERS CEDEX - (49) 41.43.86 BON DE COMMANDE A RENVOYER A SPID - 39, RUE V.-MASSE - 75009 PARIS

8701 - M R . m i, .

AR S S Je désire recevoir le “GUIDE DES LOGICIELS” Printemps 1984

89100 - LASOBIKOR YONNE - SENS (86) 64.51.26 + Je joins 20 F en chéque (15 F+ 5 F de port) en réglement.

91210 - VIDEOTRONIC - DRAVEIL - 940.98.30

92100 - AXIOME - BOULOGNE - 604.02.21 MO s &yl od L DUl il b e T b Sl DL S Rl T B
92100 - OLIG - BOULOGNE BILL. - (1) 605.05.59

94100 - DIXMA -_SAINT-MAUR - 885.98.22 Adresse; s, =gt S i A e el BT Cn el ke B i b s G T s
98000 - MICROTEK 2 - MONACO - (93) 30.67.67 + :

88002 - AV.M. - EPINAL (29) 82.14.97 Code et ville



