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Adobe flash player béta
Editeur ; Adaba - Varsion : 9 beta 3
La darniére wersion bita du lecteur flash

Adobe flax builder

Editeur : Adobe - Version : 2.0. Environnement de
diéveloppement et d'intégration puissant et éwalutil
pour le développement d'applications riches,

Adobe flex sdk

Editeur : Adobe - Version ; 2.0, SDK de I'envirenne-
ment de développement et d'intégration puissant et
évolutif pour le développement d'applications riches.

Eclipse SDK

Editeur: Eclipsa.arg

Vearsion: 3.2 BG3 pour Windows et Linux, Derniére ver-
sion du SDE de |a plate-forme de developpemaeant.

Easyeclipse Starter Edition
Pour débuter an développement Java sous Eclipse.

Les plug-ins :
Antlr ganérateur de parseur sulvant ume grammaire
précéfinie,

Eclipse R55 Reader plug-in pour créer et
cannecter das flux ASS,

Eclipseme
Plug-in dédié au développement d'applications
mabiles avec J2ME zous Eclipse.

Google Search
plug-in permettant d'uliliser le moteur de recherche
Google depuis I'environnemant Eclipse.

Hiberclipse

plug-in pour Hibemate, un framework open source
gérant la persistance des objets en base de données
reslationnelle.

EclipsaJDO
plug-in parmattant d'utiliser la norme Java Data Objet (JOO)
Blacksun

collection de plug-ins incluant des éditeurs C#, C55
HTML, un constructeur de Builder.

PhpEclipse
Transformer votre Eclipse en environnemeant de deve-
loppement PHE

Erlide
Développer avec Erlang sous Eclipse |

Ruby Development Tool 0.8.0
la nouvelle star des langages de développement. Orients
objet. IDE Open Source pour la plate-forme Eclipse.

Apache Beahive
projet open source issu de BEA Waorkshop, environ
nement de développement J2EE et arienta S0A,

Oracle Database 10g Express Edition

PHP
Version - 5.1.4 = La darniére version de PHP pour Window!

Sources des Articles
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du developpeur

La schizophrenie

de claviers usagés non recyclables, le développeur reprend un peu espoir
quand on lui affirme que son métier change. Mais espoir de courte durée, car
on lui asséne une droite offsharisée...

E force de lui dire gu'il est mort et enterré sous dix métres . -

Ban, admettons que notre développeur, en pleine forme, ose méme sortir de chez lui
sans l'allure d'un geek tendance aqua. A peine dehors, il apprend qu'il ne va plus
coder comme avant, gue les outils automatiques lui volent sa future arthrite, Et aus
sitt, on lui réviéle qu'il doit plonger, téte la premiére, dans I'affreuse plomberie de
ces merveilles de nouvelles architectures et applications de nouvelles générations.
Que du bonheur ! Ou presque...

Bien assis dans un fauteuil, notre développeur admire béat, en poussant des
"waouh ! encore ! encore 1", les démos que les éditeurs présentent dans les confé
rences. Tout le monde est tellement bluffé qu'il veut la méme chose chez lui, dans
son entreprise. Une fois rentré & son bureau avec sous le bras des tonnes de docu-
mentation, d'outils en tout genre, commerciaux ou open source, notre ami le déve-
loppeur se met au travail, I'architecte maison ayant déja élabaré les jardins suspen-
dus de Babylone en mettant du S04 pour 'armature, du Web 2 pour I'entrée, de
I'Eclipse pour la magonnerie et moult frameworks pour le mortier.

Mais voild qu'a peine commencé, le développeur se demande comment il va bien pou-
voir faire, comme dans la démo. Il regarde Eclipse pour développer un ou deux plug-
ins & lui et pour apprivoiser la plate-forme RCP, il se rend compte qu'il lui faut lire et

comprendre des centaines et centaines de pages et voir, aprés quelgues nuits

blanches, que tout West pas forcément documenté comme il le faudrait. Il se penche
alors sur Parmature mais, il rend compte icl aussi que la structure complexe imaginée
par ['architecte en chef demande des renforcements ici et |a a coup d'orchestrations,
et des modifications ca et la, faute d'outils adaptés et de standards disponibles !

En désespoir de cause, il se dirige vers 'entrée en se disant que Web 2 est plus faci-
le. Que nenni ! Il faut s'assurer de la compatibilité des frameworks avec le reste de
la construction, trouver le bon outil Ajax [/ JavaScript pour coder proprement, etc.

Le résultat final différe toujours des plans initiaux, d'ol la nécessité de s'adapter en
temps réel pour avancer. Le développeur doit jongler avec Ilimmaturité des outils, des
technologies, composer au mieux entre les plans et la réalité du codage en essayant
de colmater ici les lacunes des outils, des libraires, |d des bugs, comme un funam-
bule ceuvrant a dix métres du sol sans filet !

Si en plus, on lui apprend que Windows fRirte un peu, beaucoup, presque passion-

nément avec I'Open Source, qu' Eclipse écrase tout, que Borland cherche toujours un
acheteur pour ses IDE, et que Sun a changé de patron, comment ne pas devenir schi-
zophrane ?

B Frangois Tonic
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SPECIAL LANGAGES

de ASP a XUL

Quels langages choisir ?
Pour quel usage ?

Les points forts et les points faibles
de chaque langage.
Quelles formations 7

débouchés professionnels ?



OUTILS
Zizasoft et le travail en équipe

L'éditeur vient de sortir la version 3 de son utilitaire pour les équipes
de développement, zsCompare, Cet outil a pour but de stocker, gérer les
sauvegardes, de comparer les versions de fichiers, de manager les
fichiers d'archivages et méme de contrdler la bonne gravure d'un CD,
ainsl gue de faire une revue des changements de code... Bref, toutes les
fonctions de gestion que I'on peut avoir @ faire quand on travaille en
equipe el en réseau. La v rajoute de nouvelles fonctions de comparai-
son (support des textes, XML, HTML, fichiers de registres Windows, word
et PDF). I est maintenant possible de créer et comparer des snapshots,
Dans I'édition professionnelle, on dispose d'un langage script pour
automatiser 'outil. Disponible sur Windaows, MacOS X et Linux. A partir
de 35 dollars (Bdition Lite),

Site : www.zizasoft.com

SOCIETE

Sun perd
McNealy

Co-fondateur de Sun en 1982,
Scott McMNealy éetait la figure
emblématique de la société.
Fin avril, il annonce sa démis-
sian du poste de patron ! 1] est
remplacé par lonathan Schartz,
chez Sun depuis 1906. McMealy
demeure au sein de la société pour développer les opportunités de mar-
ché. Cette annonce " surprise " survient dans un contexte difficile pour
S5un gui affronte une forte concurrence sur le matériel et le logiciel et
des résultats financiers mitigés.

JAVA
NetBeans tous azimuts !

MetBeans vient de lancer une préversion de Java RTS NetBeans Module.
Il supparte le temps réel dur et logiciel. Il incorpore deux nouveaux
threads spécifigues a la notion de temps réel et doil assurer une

meilleure gestion des événements, des priorités et du temps d'exécu-
tion, 3l possede 28 priorités comme un thread normal, la priorité d'un
thread RTS est renforcée. Le module fonctionne avec NetBeans 5.0, Le
module propose un assistant de création de projet.

Toujours pour NetBeans, Lattix vient de sortir un module de gestion de
dépendances, afin de maintenir 'intégrité des projets NelBeans. La
visualisation se fait via une carte d'architecture. Tout au long du déve-
loppement, le module Lattix LDM teste et vérifie la bonne cohérence de
Fensemble. Uoutil existait déja pour Eclipse. Il est disponible en &4 édi-
tions, dont une &dition communautaire gratuite,

La communauté vient aussi de sortir officiellement 12 béta de NetBeans
5.5. Cette version assure le support de Java EE 5 et donc des EJB 3, de
la compatibilité avec Glassfish. Le support des services weh est &tendu
grace & Jax-Ws 2.

Sites : http:/fwww, lattix.com, www.netbeans.org,
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SPECIFICATION
W3C sort I'adressage pour services web

Le cansortium W3C propose depuis peu les spécifications 1.0 du web
services adressing, Il permet de définir I'adressage des services web et
Iidentification des messages, indépendamment du transport. || autorise

Iinteraction entre plusiewrs services et I'échange de messages asyn-
chrones, || est possible d'utiliser cette spécification avec SOAP. Web
Services Addressing adresse des ohjets pour les applications composées
de services web s’appuyant sur les URL. Pour fonctionner, on passe par
une réference d'un point d'entrée ou EPR. EPR peut aussi tenir le rile
de cookies lors d'interaction de services. En outre, il posséde un sac de
métadonnées. Ce sac décrit les informations complémentaires propres 3
EPR comme la description du point d'entrée, une description WSDL, des
données web sémantique. Cette spécification est trés importante dans
Porchestration de services web dune architecture complexe.

Site : www.w3ic.org

OUTILS
JBoss continue a evoluer

Le rachat de JBoss par Red Hat n'a pas bridé le travail de ['éditeur.
Début mai, on nous annoncait la version 1.2 de la solution |Boss
Operations Network. Cette mouture incorpore un module de mise 3 jour
|Boss s'engage ainsi 3 assurer le support nécessaire durant le cycle de
vie d'une application issue de sa plate-forme. Coutil avertit les utilisa
teurs des nouvelles versions, des services de sécurité, ele. Caté spacifi-
cation, |Boss rejoint [OASIS, le W3C et le W5-1. Cetfte triple participation
doit assurer 4 |Boss un mellleur support des web services et du SOA
dans ses outils et participer aux futures édvalutions des spécifications.
Enfin, sur |Bass Portal, la nouvelle version 2.4 prend en charge les ser-
vices web dédiés aux portlets distants [WSRFP).

Site : www.jboss.com

PEOPLE =~ e
Codes Sources fait la féte

La créme des développeurs .Net était rassemblée le 1er avril sur un
aéro-club de Cergy-Pontolse, par Micolas Sorel —alias Nix-, fonda-
teur-animateur du site Codes Sources. Une cinquantaine de
"geeks”, dont certains auteurs du Hors-série .Net de Programmez.
La communauté de codes Sources, mais aussi des amis, et méme
Cyril [Cyrus), champion du PHP Etalent ce la fte : ces gens |3 ne
sont pas sectaires | Tout au long de cette folle journée, les partici-
pants ont fait leur baptéme de 'air, 3 bord d'un petit bi-place.




ORGANISATION
Borland annonce et confirme

Aprés I'annonce du rachat de Segue Software et du désengagement de
I'editeur du marché des IDE, Borland a annancé la finalisation du rachat
et de la nouvelle stratégie maison : gestion du cycle de vie, au sens
large, et de sa qualité (avec les tests notamment). Et pour miewx
réepondre & cette vision, 'éditeur définit une nouvelle organisation. Tout
d'abord, cela passera par une réduction d'effectif de o0 personnes. La
force marketing et commerciale se portera désormais sur le marché du
cycle de vie. Le support utilisateur sera combiné avec le département
Recherche et Développement afin d'avoir une meilleure réactivité et
réponse. En Europe, les trois marchés clés pour Borland seront
Allemagne, ['Angleterre et la France, Le secteur des outils de dévelop-
pement, regroupant I'ensemble des IDE, comptera environ 180 per-
sonnes. |l travaillera indépendamment de "&diteur, montrant que le pro-
cessus de cession &5t en marche, Borland annonce gu'll travaille & trou-
ver un ou des acquéreurs dans les prachains mois. Mais la sifuation ne
doit pas perdurer trop longtemps. Car, plus le temps passera, plus le
doute sur l'avenir des ex-|DE Borland sera mal perqu par les utilisa-
teurs... Dans le méme temps, Borland lance sa nouvelle solution de
Requirement Definition and Management, Caliber DefinelT, permettant
de spécifier les exigences fonctionnelles graphiguement, d'exécuter des
scénarios, de modéliser des cas d'ufilisation, de générer des cas de
tests. Cette solution regroupe CaliberlT et CaliberRM dans un package
nomme Caliber Analyst. Site : www.borland.com

el el ot R SRR S g L
Sysload soigne le serveur

Cediteur Sysload Software lance SP Portal 2.0, sa solution de reporting
de capacité et d'utilisation des serveurs. SP Portail permet d’observer,
d'analyser la charge serveur, son utilisation, Les rapports permettront de
définir les ressources mal exploitées et celles surexploitées,

Lexploitation optimale des serveurs mest jamais évidente. La vz de 5P
Portal compléte sa panaplie de tahleaux de bord (capacité, application,

— Programmez n°87 @ Jjuin 2006

saturation, utilisateur, serveur). & partir de ces tableaux de bord, "outil
génére des rapports que "on exploitait dans <a suite bureautique.
Site = www.sysload.com

lona rajeunit Artix

L'éditeur lona wvient

de = =

15 B__N.__i =

présenter la version 4 de J e e s oo
son outil d'intégration "':_"- — h—-._
Artix. Il sagit d'un ESB T | ——— :
(Enterprise Service Bus) "'-';"_':—: o B

pour les architectures e ——————

S0A. Cette w4 inclut une T " S i
orchestration de services T

avec BPEL afin de coor- !“_-:::::'.:-:.'::.'...'-._'..'.:.'

donnar et faire interagir a:_" S T3

les services. La concep-

o i S e '

b e -
- I Her DEEN L LN _J

tion des flux d'orchestra-
tion se base sur Eclipse.
Pour garantir le bon acheminement des messages entre les services,
Artix incorpore WS-EM (Reliable Messaging) et on bénéficie d'une implé-
mentation |MS comme APl standard. U'&diteur annonce aussi une
meilleure prise en compte des environnements z/05. Artix 4.0 est dis-
ponible 3 partir de 10 ooo eurps par processeur. "Les meilleures pra-
tigues S0A exigent d'adopter une stratégie générale d'entreprise et
une méthodologie de déploiement par &tapes pour répondre aux chan-
gements des besoins métier® précise Massimo Pezzini, Vice-Président et
analyste de Gartner. " Cette approche des 50A favorise le réemploi des
ressources  existantes et
technologies ; C'est un gage de création de valeur des investisse-
ments consentis dans les 504",

Site : www.iona.com

WEB .- - - -_— - —— - - - — - —— - - -
" il - - ]

Ajax se met a la business intelligence
Uéditeur Information Builders, spécialiste en business intelligence,
annonce son nouvel outil : WebFOCLS Power Painter. | s"agit de créer,
e client léger, des rapports et analyses. La contrainte de ce genre d'ou
lils esl de béneficier d*une interface trés ergonomigue et trés visuelle.
Pour arriver a cela, ["aditeur s'appuie sur Ajax pour proposer une inter-

face desktop. Loutil permettra une personnalisation de l'interface selon
les compétences de utilisateur. Site : www.informationbuilders.fr

SOCIETE X
IBM rachete encore

IBM continue de faire ses achats. Cest au tour de BuildForge d'intégrer
['univers |BM, pour un montant inconnu. BuildForge travaille dans "au-
tomatisation des processus de développement logiciel pour aider au
maximum le développeur a automaliser, notamment dans les éguipes
de développement. BuildForge était déja " IBM Ready for Rational soft-
ware Business partner “, et de nombreux utilisateurs des outils
BuildForge travaillaient avec les logiciels Rational,

l'incorporation ultérieure de nouvelles
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llog se met a Ajax

llog, éditeur francais d'outils de régles métiers, vient d'annoncer ['inte-

gration d'Ajax dans son outil [Views 7.5. Il sera encore plus aisé de
construire des interfaces utilisateurs riches pour le Webh. Uapparitian
d'Ajax concerne lensemble de la gamme |Views. A Ajax, llog ajoute le
format graphique SVG [Scalable Viector Graphics) et la technologie lava,
|SF. Le module Maps inaugure un tout nouveau moteur cartographique
et pour les armées, de nouvelles vues de terrain 30 sont aussi dispo-
nibles, Uéditeur a aussi mis a jour llog Rules et llog Gantt pour Mat,
Ces deux outils sont maintenant intégrables dans Visual Studio 2005,
Dans la foulée, llog est devenu Gold Certified du programme Microsoft
ainsi toutes la plate-forme

Partner, prouvant g5 qualites d’llog sur

Windows [ .net. Site : wwowilag. b

Sybase se renforce dans le RFID

RFID devient le nouveau marché 3 la mode depuis guelgues mois.
Svhase gui Editait d&ja RFID iAmywhere, renforce son suppart en prenant
en charge le plus largement possible les systémes RFID mobiles ou
fizes. |l dispose maintenant d'une synchronisation des lecteurs et des
formats d'&tiguettes personnalisés ou encore de la présence du GPID

(reneral purpose input and output). La nouvelle wersion 2.1 facilite

encore plus la création d’application mobile RFID. Elle supporte de now-
veaux formats d'étiquettes, support intégré des lecteurs RFID de poche,
" De plus en plus d'entreprises commencent 3 opérer une montée en
charge de leur systéme RFID, si bien qu'elles multiplient lecteurs et
antennes & proximité les uns des aufres, ce qui provogue souvent des
interférences ", déclare Martyn Mallick, directeur des solutions mobiles
gt RFID diidmywhere

La solution idéale pour régler ce prabléme

consiste 3 coordonner les lecteurs afin gu'ils fonctionnent mieux en
mode de lecture intensive. RFID Anywhere permet désormais de contrd
ler les lecteurs par tranche horaire et GPIQ, ce gui apporte un gain d'ef
ficacité significatif. * Site : www.sybass

Aladdin en rempart ultime

Léditeur annonce |a version de eSafe ¢, la FR2. Celte mouture intégre
une protection anti-spyware, un filtrage d'URL, une journalisation du tra
fic sartant, avec identification des utilisateurs dans les rapports, bloca-
ge des téléchargements FTP. " eSafe 5 FR2 symbolise un nouveau posi-
tionnement du filtrage d'URL qui est désormais un compasant critique
pour pérenniser la sécurité, la protection et la productivité des entre
prises

, diéclare Shimon Gruper, Vice-Président des technologies de

'unité Aladdin eS5afe, Le filtrage d'URL intégre notamment une inté

Parce qu'il

vaut mieux

étre Client léger
riche que...

Nat System
Stratégiquement votre




venements

Conference

Mix 2006 Paris : le web 2.0 fait son “show”

Organisée en quelques semaines par les
équipes de Microsoft France, Mix est une confé-
rence nouvelle génération de ['éditeur qui
mise surtout sur les intervenants extérieurs
Microsoft en se voulant le plus concret pos-
sible, avec démonstration a lappui. Il sagit
d’une copie de Mix réalisée a Las Vegas en mars
dernter. Contrairement a ['édition américaine,
['édition francaise se déroule sur une seule
journée au lieu de 3.

e théme central &tait le web nouvelle génération, avec Web 2.0.

Le programme annoncé se voulait alléchant : MSM, la program-

mation autour d'un site Web 2, une prestation de Steve Ballmer,
et un important focus sur [utilisation awec la nouvelle gamme
Expression, Ajax et Atlas, le Web au-deld du navigateur et le framework
Windows Presentation Foundation.
Une des sessions les plus attendues était celle de Steve Ballmer, PDG
de Microsoft. Durant environ 3o minutes, il a martelé la stratégie de
Microsoft sur le Web et les principaux axes de développement, décling
sa vision sur la connectivité accrue entre tous les nouveaux appareils
numerigques gue ce soit dans la mobilité, les applications, la télévision.
En suivant cette évalution, il s'agit aussi de trouver le bon modéle éco-
nomique. La souscription constitue un des domaines sur lequel travaille
Microsoft, ainsi que la publicité (sur le Web) plus largement, Sur ce
paint, Microsoft deil combler un retard impartant face principalement &
Google qui multiplie 'annonce de services. Si Web 1.0 &tait gratuit, cela
ne sera plus le cas avec Web 2. Il faut un nouveau modéle économigue
adapté. On ne vendra plus des applications comme avant dans les pro-
chaines anndes... Steve cite au fur et & mesure les grandes nouveautés
de Microsoft : Visla, Windows Presentation Foundation, Internet
Explorer 7, avec un soupgon de standards venant du W3C, Comme pour
mieux appuyer cela, une démonstration, impressionnante, du futur
guide de télévision en ligne du groupe de presse EMAP(TElE Poche),
entidrement réalisé avec les technologies Microsoft... Sur la concurren-
ce, Steve dit gue cela aide Microsoft & faire mieux, 3 se dépasser,

Des technologies prétes a déferler !

La suite de la journge fut trés intéressante aussi. Commengons par la fin,
avec le fameux Windaws Presentation Foundation Everywhere (WPF [ E).
Officiellement présenté lors de la demiére PDC, WPF / E est un sous-
ensemble de WPF, capable de fonctionner sur divers navigateurs et sys-
témes pour exécuter les applications utilisant la technologie WPE. Pour
le moment, le plus grand flou entoure cette librairie. Lobjectif est de
pouveir utiliser les IHM développés avec WPF [ E. Le plug-in pésera
enviran 2 Mo et devrait étre disponible courant 2c07. Cependant,
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-l'.:;'-' folie des Gadpets !

comme il s'agit d'un sous-ensemble, il ne sera pas complet, Tout ce qui
est 3D, sera absent ! Dommage. Les démonstralions présentées man-
trent tout le potentiel de la librairie.

Lin des gros morceaux de la journée fut Ajax et surtout Atlas, I' * Ajax
like " de Microsofl s"appuyant sur ASPMNET et sur son propre langage
AML de conception. Atlas a pour objectif de simplifier le développe-
menl de site Web 2. Pour le moment, rien n'est décidé sur la future
licence d'Arlas. Pourguoi ne pas le mettre en licence Shared Source ?
Cela ne poumait qu'aider Atlas a se développer et 3 évoluer grice 3 la
commupaute,

Ce fut aussi une excellente occasion de démantrer toute la puissance
des futurs Gadgets de Windows Vista et Microsaft Live, le Dashboard
d'Apple sauce Microsoft. Les possibilités sont incrovables. Un des
maitres francais des gadgets, Aurélien Verla de Wygwam, a démoantré
toute la puissance de la technologie. On devient vite accra A ces petites
applications s'utilisant via Vista ou Live.com. Un grand concours, mal-
heureusement lancé un peu dans le secret, eut un grand succés et une
belle créativité, Et le choix est immense, cela va du programme t8l& 3
la circulation dans Paris. Voir : www.live.com

Céité " nouveautés ", les participants ont pu voir trés rapidement ["ul-
tra portable [ mobile Origami, présenté il v a quelques semaines par
Microsoft, fonctionnant sous Windows XP embargué. Tout aussi suc-
cinclement, une citation de xNav, une nouvelle technologie clavier ne
necessitant ni tauches, ni stylet, On wtilise le doigt. Le clavier est tota-
lement repensé par * secteur . La salle est restée assez dubitative
devant les manipulations...

Souvent passée sous silence, la gamme Expression de I'éditeur va boulever-
ser la donne dans le développement de site Web et le graphisme. La gamme
se compase de Graphic Designer, Interactive Designer et Web Designer. Tout
pour réaliser des sites Web 2z de haute gualité, tout en profitant des tech-
nologies de WinFX. Adobe est le premier visé par cette offersive.

W Frangois Tonic
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Une nouvelle plate-fnrme de
développement Web ?

Opera et Virtual Mechanics annoncent une nouvelle plate-forme de déve-
loppement web. Virtual Mechanics intégrant dans son outil de création
webd le navigateur Opera. Web Engine, le nom de I'outil, est actuellement
en version béta. Il est multi terminal. Pour Virtual Mechanics, il s'agit de
pouvolr permettre une visualisalion immédiate des pages construites,
surtout qu'Opera fonctionne parfaitement sur terminaux mobiles. Web
Engine s’appuie sur SVG et xHTML. La version finale de I"outil est atten-
due pour le 3e trimestre 2006, Site :

MODELISATION
Win’Design pmssanr:e 7

Cenvironnement de modélisation de processus métier, Win'Design, sort
en version 7. Cette édition &tend les fonctionnalités du modale Business
Process. On bénéficie d'une interface vers le moteur de workflow de
I'éditeur W4. La vy permet de créer les données directement dans le
madule de Business Process, une fois les processus créés, et non plus
de passer par le module database. Dans la partie visualisation, il est
possible d'utiliser une représentation en couloirs d'une repartition du
travail. Site :

www.virtualmechanics.com

www,win-design.com

Meruury lance son club utilisateur

Fin avril, "éditeur Mercury annongait la création de son club utilisateur en
France : e-CLIME. Il réunit les clients des outils Mercury (qui le saubaitent) pour
des ateliers de travail el pour des séances plus informelles tous les trimestres,

DONNEES

BMC veut un nouveau standard

Léditeur BMC participe activemenl & la création d'un standard sur la
fédération et l'accés aux données. BMC rejoint Fujitsu, HP et IBM. Le
besoin d'un référentiel fédérant 'ensemble des systémes d'informations
et des données devient critique pour certaines entreprises. |l <'agit de
pouvoir donner au CMDD (configuration Management DataBase) un
standard unigue, utilisable par I'ensemble des aditeurs, Le CMDB est
une base de données de gestion des configurations. Chez BMC, il s'agit
de I'offre BMC Atrium. Site :

INTEGRATION

Celtix 1.0 arrive !

Presque un an aprés la création du projet Celtix par lona, ObjectWeb et
lona annoncent la disponibilité de la version 1.0 de 'outil ESB / SOA. Il
s'agit d'une annonce importante pour ['offre SOA Open Source face 3 la
nombreuse offre commerdiale. * Les entlreprises commencent 3 prendre
rapidement conscience gue la décision de s'engager dans une démarche
504 ne signifie pas forcément adopter une plate-forme développée par
un fournisseur unigue. Elles cherchent activement des solutions leur
offrant une meilleure flexibilité & la fois sous I'angle technigue et com-

www.bme.com
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mercial et considérent gue les technologies Open Source peuvent
répondre a ces exigences " explique Massime Pezzini, vice-Président et
analyste reconnu du Gartner, Celtix 1.0 met en @uvre |ax-W5S pour les
web services, ['utilisation du standard WS-RM paour la garantie d'ache
minement des messages ou encore de I'implémentation des standards
W5-Adressing, Bl et SCA. Site :

SYSTEME
Novell dévoile SUSE Linux 10.1

La nauvelle version majeure de la distribution SUSE est désormais dis-
ponible. La vi0.1 inclut plus de 1 soo applications. Flle inclut des outils
de virtualisation comme Xen et OpenOffice 2 et surtout Mono, la pile
Net open source, Cefte version est créée par OpenSUSE, la distribution
gratuite de Movell. Durant I'&té, Movell sortira Linux Desktop 10. Une des
principales avancées est une version OpenOffice enrichie de fonctions
entreprises. |l sera possible de convertir des macros VB sans ajout d’ou-
tils tierces. Nommé Open WorkGroup Suite, cet ensemble bureautigue
doit offrir une alternative & Microsoft. Novell y ajoute I'outil collabora-
tif : Groupwise. Et Zenworks pour le cité administration,

- e o
Conformiq distribué par Verifysoft
Lallemand Verifysoft Technology distribue I'outil Conformiq Test
Generator. |l s'agit d'un outil générant des tests et les exécutant, Le
développeur décrit dans un modéle UML le test. Ensuite, an appligue le
test généré sur application cible. Il peut servir de test fonclionnel, de
systeme, de validation ou encore de non régression. Selon "éditeur, I'ou-

til fonctionne avec 'ensemble des langages du marché. Test Generator
fonctionne sur Windows et Linux. Site : http:iwweverifysoft.com

agenda

www.objectweb.org
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JavaOne 2006

Sun s'ouvre pour maintenir
la communauté Java unifiée

Pour contrer Eclipse et maintenir ainsi la communauté Java soudée,
Sun libere tous ses logiciels et focalise ses efforts sur la fédération des
éditeurs. Il poursuit son effort sur une alternative séduisante & Eclipse
IDE : NetBeans. Des initiatives qui commencent a porter leurs fruits.

prés la nomination il v a
guelgues semaines de
Jonathan Schwartz a la téle
ge Sum, la rumeur enflait dans la
blogosphére - Sun va-1-il distribuer
ke langage Java et les frameworks
AS50CIES
ME, etc
source ™

lava SE, Java

icence

jJava LE,
SOUS open
La question n'est plus

"allons nous le faire ?*, mais plutdt

“tomment allons nous y parvenir 7°
III'III wverfeur de ,'ﬂ ¥, .'IF:I.
favalline 2o,

P | S 2 gt 1
LOSTNE @ 4 précisé Jonathan Schwartz lors de

la conférence JavaOne 2008 qui
"egroupait 10 ooo développeurs du 16 au 19 mai demier 3 San Francisco,
Comme celte migration prendra du temps. Sun a tenu a rassurer les
développeurs en joignant le geste 3 la parole. Aprés son serveur d'ap-
plication {Java EE ¢} Glassfish et son outil de développement NetBeans,
‘editeur a libéré - son infrastructure de portail Java System Porta
2emver 7, son mateur BFEL lava CAPS BPEL Engine (issu du rachat de
SeeBeyond), ses outils de développement Java Studio Creator el
NetBeans Enterprise Pack, et son bus JMS qui rejoint le projet Openlava
MQ. Sun tente de se positicnner sur le marché des outils orlentés SOA
bien que la concurrence soit déja trés vive,
Lautre annonce open source concerne Linux Jusqu'a présent, les éditeurs
de distributions Linux n'avaient pas le droit de distribuer le |DK et le |RE.
sun a donc mis au point une nouvelle licence - Operating System
gul leur permet maintenant de distribuer le
|DK et le JRE. Une initiative soutenue par les distributions Linux -

Distributor's License for Java -

Ubiantu,
Gentoo, et Debian - ainsi que Sun Open Solaris, Schillix et BeleniX

Eviter les divergences

lonathan Schwartz a également exhorté les développeurs i simpliguer
dans la définitlon des prochaines versions de Java et des frameworks
dssocies en rejoignant le JCP (Java Community Process), Le |CP décide
des principales orientations de la plate-forme Java

En s'ouvrant ainsi, Sun cherche & maintenir la cohésion de sa plate
farme et a éviter les " forks " tels que |Boss Seam. Oracle ADE et
Apache Struts qui représentent autant d'initiatives divergentes, méme &
|Boss Seans
comble le gap existant entre les composants métier et la couche de pré

glles visent au final & résoudre les mémes lacunes.
sentation (JSF} dans l'architecture Java Enterprise Edition 5 * expligue
Marc Fleury, fondateur de |Boss. Epaulé par Borland, Google, et Sun,
|Bss va mettre tout le monde d'accord en standardisant un modéle de

Jonathan Schwarfz, CED de Sur

composant web qui se positionne entre les EJB 3.0 et les |SF. Les * web

beans " seront proposés a la normalisation auprés du JCP

Malgré son succeés, Eclipse IDE ot la plate-forme de développement de
client riche Eclipse RCP sappuient eux aussi sur des techna agies qui
ne sont pas standard (la couche graphique SWT notamment). Plutét que
de lutter ouvertement contre 1BM, Sun a préféré améliorer son IDE
NetBeans &.5 (actuellement en version b&ta). " Cet outil a fait des oo
grés fulgurant en un an. C'est une sérieuse alternative 3 Eclipse IDE
estime Sami Jaber, directeur technigue de Valtech Toulouse. D'autant
gue la JSR 198 - Standard Extension API for IDEs — vient d'&tre approu
vee par le |CF. Elle standardise |a notion de plug-in et devrait danc per-
mettre, & terme, dutiliser les mémes plug-in dans Fclipse et NetBeans.
Pilotée par Oracle, cette initiative est

soutenue par les membres clés
IEM, BEA, Borland, SAP

etc. Le premier exemple d'interopéra

Java en chiffres
- 700 millions de PC
possédent une VM

d'Eclipse :

pilité est MatisseqEclipse qui permet ; e
- 1 milliard de téléphones
portables compatibles

WYSIWYG de

MelBeans dans Eclipse IDE,

dintégrer "&dileur

- 1,25 milliard de JavaCard
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‘ venements

Java EE 5 disponible

Ca vy est | Java Enterprise Edition 5.0 est disponible. Au menu des nou-
veautés : le support d'ADP (Aspect Oriented Programming), un modéle
de composants Enterprise Java Bean (EJE) 3.0 permettant de transfor-
mer nimparte quelle classe Java [Plain Old Java Objects ou PO|O) en ser-
vice transactionnel, un meilleur support des services web et d"AJAX au
sein des Java Server Faces (J5F) 1.2, et une nouvelle APl de persistance
reprenant le modéle du célébre outil de mapping Toplink. Grace 3 l'en-
semble de ces Evalutions, Sun affirme qu'il a réécrit une application |2EE
1.4 en ulilisant 60% moins de classes, Bo% de fichiers XML en maoins,
et 30% de ligne de code en moins. Java EE 5.0 serait aussi 30% plus
performant. Limplémentation de référence de Sun est d'ores et déja dis-
panible et |Boss 5.0 devrait suivre avant la fin de année, |BM, BEA et
Oracle n'ont pas encore annoncé de date precise,

Swing est désormals performante
et au méme niveau que les autres plates-
formes de développement "

Romain Guy, Ingénieur Sun travaillant sur Swing

Web Beans fusionne Struts,
Seam et Oracle ADF
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Le concepteur d'interface Matisse sur Eclipse...

Apache, Borland, Google, Oracle, et Sun vont concentrer le meilleur de
leurs frameworks au sein d'un seul modéle de composant pour la
conception d'applications web : les " web beans ". Ces composants
emprunteront différents aspects aux framewarks respeclifs des éditeurs
: meta-données d'Oracle ADF, gestion déclarative et contextuelle de
I"&tat de |Boss Seam, etc. Lobjectif est de faciliter et d'accélérer le déve-
loppement diinterfaces web, * Une initiative cruciale pour faire avancer
lava et maintenir sa position de standard d'entreprise " estime Linda
DaMichel, responsable EJB chez Sun. A l'origine d'Hibernate, c"est Gavin
King, actuellement architecte chez |Boss, qui pilotera cette initiative de
standardisation,

—— Programmes a°87 @ jiin 206

EN BREF

- Java SE 6 est désormais figé et
disponible en wversion bta sur
http:/fjava.sun.com/javase/a.

- Oracle soutient Grails gui vise &
améliorer |la productivité des
développeurs Java en sulvant la
méme philosophie que Ruby On
Rails. Il a ausei donné 3 la com-
munauté open source (Apache
MyFaces) son kit de développe-
ment AJAX gui s'interface avec |SF

- Grace 3 la JSR 277 - Java Madule
System — Java S'ouvre aux autres Les appiications Swing disposent
langages : JRuby, Jythan, Groowy, etc. d'un look nanif_ et d'une ELrSE:f

bonne ergonomie que les appli-

- Sun ouvre deux NOUVEAUX POT  .oksne Windows natives.
tails destinés aux développeurs :

I"um sur AJAX {developers. sun.com/ajax) et 'autre sur Javascript
(developers.sun.com/ javascript). ‘

- Spring 2.0 RC1 disponible.
- La ISR 209 - Advanced Graphical User Interfaces - améliore les pos-
sibilités graphigues sur les périphériques mobiles.

jMaki, alternative a OpenAJAX

Soutenu par Sun, le projet open source jMaki permet d'utiliser différents
framework AJAX clients (Ecrits en Javascript) au sein de tags |SF et |SF.
Grice A cette approche, les développeurs Java peuvent continuer a uti
liser leur langage de prédilection tout en générant des sites web repo-
sant sur une architecture AJAX. En fournissant par défaut des adapta-
teurs pour Dojo, Prototype et Yahoo Widgets, jMaki abstrait Sgalement
le développeur du framework gu'il utilise. Il peut ainsi changer de librai-
rie cliente sans remetlre en cause son code. Cette initiative est le
concurrent direct de I"AJAX Toolkit Framework (ATF) d’Eclipse. - site:
hitp:/fajax.dev.java.net

Java ME change d’architecture

Pour s'adapter 3 '"évolution des téléphones portables Sun propose une
nouvelle architecture - Mobile Service Architecture, Basée sur les SR 248
et 200 (Advanced Graphical User Interfaces), elle va faciliter le dévelop-
pement d'applications plus riches - multimédia, 30, etc. - et couvre des
problématiques comme la géolocalisation, le paiement via téléphone
portable, Bluetooth, etc. Certaines technologies sont déja disponibles.
Cest le cas du Wireless Toolkit for (CLDC) with Mobile Services
Architecture (MSA) gui permet de tester et déboguer les applications
rapasant sur la JSR 248 | MSA, du Java Wireless Client qui permet d'exé-
cuter plus d'applications en méme temps, des outils de test Java Device
Test Suite (JDTS) 2.0, et enfin du Java Toolkit for CDC qui offre de
meilleures performances et une portabilité améliorée, Lextension
MetBeans "Mobility Pack for CDC” facilite de son coté le développement
d*applications reposant sur CDC. -Site : http://java.sun.comfjavame

B Frédéric Bordage
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Comment Microsoft
apprivotse ['Open Source.

1. WINDOWS devient-il “ libre ”?

Ne faisons pas durer le suspense, la réponse est " non ". Mais nous ne posons pas cette
question pour le simple et vain platsir d’un titre racoleur. Microsoft vient en en effet de rendre
diponibles les sources de Windows, pour la recherche et l'enseignement. Analyse.

e 25 avril, dans le cadre des Journdes Académigues, orzanisées

pour les enseignants (voir pages suivantes), Microsef annoncait,

au détour d'une conférence, le projet Windows Research Kemel.
Le but premier est de pouvoir construire et tester des versions eXpEri-
mentales du noyau dans le cadre de recherches et de Penseignement.
Cette initiative s'inscrit dans un dipositif plus vaste, en direction de I'en-
seignement, comprenant également le Windows Operation Systems
Internals Curriculum Resource Kit, axé contenu de formation, et
ProjectQz. Ce demier est un projet d'un environnement de systéme d'ex-
ploitation utilisant les interfaces systémes natives de Windows pour réa-
liser des expériences sur les principes fondamentaux des systémes.
I"objectif est donc de faciliter I'enseignement de Windows.

Le conférencier en charge de cette annonce était Bernard Ourghanlian,
CTO de Microsoft France, qui nous I'a commentée.,

Est-ce un pas vers I'open spurce, pour Microsoft ?

* Nous ne sommes pas opposés a I'open source. Le seul sujet sur legquel
nous sommes intraitables est la licence GPL, car elle implique la néga-
tion de l'existence méme de I'éditeur. Nous sammes tout i fait d’accord,
par exemple, avec les termes de la licence BSD/Berkeley. Ainsi, les
sources et limplémentation d’IPvé sont disponibles depuis 3 ans.
Létape d'aujourd’hui concerne Windows, méme si Windows CE est libme
depuis 3 ans. Il y a un " lobbysme °, en interne, chez Microsoft, pour
faciliter I'enselgnement.

W Jean Kaminsky

Microsoft fournit le noyau de... Windows !

indows Research Kernel est disponible en

beta 1. Cette version sera accessible aux
universités, écoles en charge d'enseigner les sys-
témes d'exploitation et les auteurs d'ouvrages sur
les systémes. Cette initiative vise 4 permettre aux
étudiants d'&tudier le source, de le manipuler, de
construire des projets. Il permettra aussi de pou-
voir créer des publications basées sur la ceur de
Windows, rendre plus simple la comparaison de
Windows avec les concurrents et simplifier les
licences d'aceds aux sources. Aujourd hui, malgré
les derniéres licences Microsoft, éditeur possiéde

Apercu de I'architecture

APl Windows. Tout cela représente tout de
méme 500 000 lignes de code. De quoi donner
mal & la téte.. Les sources sont organisées
selon deux grands répertoires : public pour les
fichiers include partagés par 'snsemble du sys-
téme et base/ntos/ gui contient les sources du
noyau. Pour éviter de " crasher " un PC,
Microsoft a prévu d'inclure dans le package
I'outil de virtualisation : Virtual PC. Une excel-
lente idée ! Bien entendu, il est interdit de
dévoiler, de publier les sources codes ou enco-
re de publier & des fins commerciales un noyau
modifie. La licence est donc non commerciale,
dans un cadre uniquement d'enseignement et

toujours un grand nombre de licences... Windows
Research Kernel se base sur XP SP2 et Windows
whg. Lensemble de ce qui compose NTOS sera
disponible, excepté le plug and play, le gestion-
naire d'énergie et le code spécialisé ainsi que
tout le code n'appartenant pas au noyau. Bref,
tout ce qui concerne 'interface, le file systems, le
résean, les pilotes, etc. demeure en dehors de
Uinitiative. Le code livré ne sera pas livié * brut
de fonderie ". Quelgues modifications seront
effectuées par les ingénieurs maison : simplifica-
tion du code ici et |3, nettoyage des commen-
taires. Remargue savoureuse de Bernard

QOurghanlian : "nous avons corrigé des fautes
d'orthographe et supprimé quelques gros mots”.
Bon & savoir : tout ce qui ne sera pas dans le
code source sera mis dans une libraire binaire, De
nombreux outils seront tout de méme livréds avec
le projet pour tracer, surveiller les performances,
déboguer, paramétror,.,

500 ooo lignes de codes

Uensemble sera packagé avec un sous
ensemble du DDK et de la documentation sur
les pilotes. On aura droit aux sources du systé-
me de fichiers de ['IFSKIT, la documentation des
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de recherche. Dans certains cas, il faudra incly-
re les notices de copyright Microsoft. Toute dis-
tribution, communication devra se faire dans un
cadre de recherche, d’enseignement unique-
ment. Au final, cette initiative est inléressante,
meéme si elle est limitée & un cadre trés strict.
Microsoft tente ainsi de reprendre du terrain
dans les écoles, les universités et chez les étu-
diants. Par certains aspects, cette initiative rap-
pelle celle d'Apple avec le projet Darwin regrou-
pant les cowches basses de MacDS X.

B Frangois Tonic




E venements

2 « Enseignement:

logiciels gratuits pour les étudiants...

Traditionnellement, les universités restent le bastion de Linux et de ['open source. Parce qu'elles for-
ment les élites de demain, Microsoft ne pouvait pas en demeurer exclu. Persuader le corps ensei-
gnant et seduire les étudiants, est devenu une priorité stratégique pour l'éditeur.

epuis la mi-avril, les dtudiants peuvent télécharger gratuitement

un certain nombre de logiciels de I'éditeur. Cette initiative de

Microsoft France est une premiére mondiale.Ces logiciels, com-
plets et illimités, peuvent &tre installés sur les machines personnelles
des étudiants, mais sont réservés 3 un usage strictement privé el non
commercial. lls sont téléchargés directement
sur un site de "éditewr dédié & I"Educatian,
aprés une simple inscription, via le Windows
Live 1D {ancien " passport ").
En 3 jours, 1000 Btudiants se sont inscrits,
puis 150 par jour en moyenne, précise Laurent
Ellerbach, responsable des relations avec les
développeurs et avec |'Enseignement supé-
Fieur.
jusqu'd présent, ce téléchargement exigeait que I'établissement d'ensei-
gnement ait souscrit au préalable un accord avec Microscoft |, dans le
cadre de la MSDN Academic Alliance. Déja 7o coo logiciels ont &té télé-
chargés depuis la rentrée 2005,

Les logiciels gratuits pour les étudiants

Visual Shudio 2005 Professionnal » Visio » MS Project ® Cne Note
SGIL Server 2005 » InfsPath 2003 « Virtwal PC 2004

Inscription : www.msdnaa. net/france

Aprés vérification de son statut étudiant, on recoit un mail avec I'URL du
site de teléchorgement, un code d'accés et un mot de passe.

Alfention : réservé aux étudiants de la Métrapole et des DOMTOM.

Enseigner la diversité

Cette action directe vers les étudiants marque pour Péditeur un coup
d'accélérateur. En effel, il v a des &tablissements réfractaires. Mais aussi,
méme quand l'école esl partenzire de Microsoft, " cela blogue au
niveau d'un certain nombre d'enseignants. Le mot d'ordre de ceus-ci
pouvant se formuler ainsi “ jamais, mol vivant,
Microsoft ne passera ! *
Ellerbach.

" Il se trouve gue nos technologies ne sont pas
les plus enseignées, on veut ré-équilibrar. Nous
nous battons pour que les technologies Microsoft, soient enseignées au
méeme titre que les autres. Dans un contexte donné, 'étudiant doit pou-
vair chaisir la meilleure technologie el non pas une fechnalogie par
défaut. Bien comprendre est indispensable pour Bire un choix. 5i la
rechnologie Microsoft est la mellleure et épond le mieux au besoin, elie
serg cerfainement choisie.”

" Nos technos serveurs n'ont jamais vraiment été enseignées. Il y a une

regrette  Laurent

“L'arrivée de Linux a

permis de passer de la
station de travail au PC "

Persigred by SUF|MF
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forte culture Unix dans les Universités, Sun et 18M ont beaucoup inves-
tl. Paradoxalement, [arrivée de Linux a permis de passer de la station
de travail au PC. En général, il y a les 2 05. Cela dépend des applica
tions. Pour le développement web af I"administration serveurs, il y a
un réflexe Linux. Pour le développement client, Windows est reconnu,

MSDN Academic Alliance

l'arme principale employée pour conguérir les universités est la MSDN
Academic Alliance. Lancée en 2001, elle permet l'accés aux logiciels
Microsoft, en contrepartie d'un forfait annuel pour I"écale, ou le dépar-
tement de Funiversité, quel que soit le nombre d'enseignants, d"éty-
diants cu de machines, et pour une utilisation 3 I'école ou 3 la mai-
son, dans un cadre pédagogigue. La seule interdiction : I'utilisation pro
fessionnelle ou commerciale. Montant du forfait : 927 euros,

(e programme inclut les produits serveur, le systéme d'exploitation, les
outils de développement.

Me sont pas inclus : Word, Excel, Powerpoint et * évidemment les jeux !".
Pres de soo écoles (universités, écoles d'ingé-
mieurs, quelgues écoles de commerce et des
lycées avec classes de BTS) sont abonnées au
programme, et elles devraient &tre au nombre de
550 en fin d'année. Une centaine d'établisse-
ments, en moyenne, rejoint le programme chague annde, depuis le
debut de l'opération. La moitié 'utilise effectivement, les autres per-
mettent simplement 'accés des étudiants aux logiciels.

* Les barriéres tombent "

Parallelement 3 I'Academic Alliance, 'éditeur @ mis en place un disposi-
tif complet d’actions. A son service, une équipe dédiée, bien siir, mana
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gée par Laurent Ellerbach, mais aussi un corps d'une quinzaine d'ex-

nerts technologiques, chargés de faire des conférences a destination

des professionnels et aussi des &tudiants.

= Environ 14 aoo 8tudiants ont assisté 3 ces conférences. |Is repartent
généralement avec un livie Microsoft Press en bonus. ° Faire des

conférences choquait il v a quelques années, mais les barriéres tom
bent et les enseignants y trouvent un bon complément & leurs ensel-
gnements *, reconnait Laurent Ellerbach.

s l'éditeur suscite la création de Students Clubs. |1 v en a une cinguantai-
ne & Pheure actuelle. Uobjectif serait d'en compter un par établissement.

s |Les étudiants peuvent devenir MVS, (Most Valuable Students). lls sont
déja go & avoir mérité le label.

» L"Imagine Cup est un concours qui existe depuis 4 ans, et qui vise a
" faire découvrir et aimer le code par les &tudiants . La coupe comp-
te 6o ooa participants dans le monde, dont 8 soo Francais. La France
est le 3e pavs représent, aprés l'Inde et le Brésil. Elle gére une caté-
gorie, le " Projet Hoshimi ®. http:/fwww.imaginecup.fr

= Des partenariats peuvent également s'établir au coup par coup. Une
des premiéres actions vers les &tudiants avait été, dés zooo0, le site
web du Laboratoire Supinfo des technologies Microsoft, réalisé en
partenariat, entre I'gcole et "éditeur. En décembre 2005, 200 Btu-
diants avaient suivi las Students Days de Supinfo. Voir également le
nartenariat avec I'INSA de Lyon (encadré).

 Un autre partenariat original mérite d'8tre signalé : le support pour les
administrateurs systéme-réseau de I'Education Nationale, avec 'INSA
de Lyon. Ce partenariat est triangulaire : il associe '&cole, le ministére
de 'Education Mationale el Microsoft. Une cellule d'une douzaine d'etu-
diants, en relation avec des responsables et le service support de I'édi-
teur, gére un forum auguel sont inscrits environ 1000 administrateurs
systéme et réseau. * La formation d'administrateur systeme et réseau
n'est pas enseignée dans les &coles dlingénieurs. C'est une experience
unique pour les &tudianls participants. Et d'ailleurs unique au monde
" souligne Laurent Ellerbach, * le terrain de jeu de ces gtudiants, c'est
la vraie vie. lls sont trés demandés dés qu'ils sortent de I'école ™

B Jean KAMINSKY

L'Université Microsoft

Les loumées Académiques rassemblent chaque année
environ 25c chercheurs, enseignants et doectorants du
monde de VEnseignement Supérieur et de la Recherche.
Cette canférence représente une bonne occasion pour les
enseignants/chercheurs d'échanger sur des perspectives
d'enseignement et d’innovation. Elle propose aussi de
découvrir les dernigres innovations technologiques
Microsoft, notamment la plate-forme NET. ° Le but est de
changer l'image gue les enseignants ont de Microsoft,
mals aussi de leur permetire d'échanger entre sux ", pré-
cise L. Ellerbach. La quatridme &dition des Journées aca-
démigues se tenait fin avril 3 Paris. Le focus &tait mis sur
les produits et les technologies de demain : Windows
Vista, Office 2007, Visual Studio zoos, AJAX, WinFX,
¥AML. Cet événement a &€ l'occasion pour Bernard
Qurghanlian, CTO et C50 de Microsoft France [Directeur
technologie et sécurité) d'annoncer la mise & disposition ces
sources du noyau de Windows pour 'enseignement et la recherche
(article précédent).

Témoignages e
Nous avons recueilli quelques avis d’enseignants, dans le cadre des
Journées Académigues. Réticence, force d'inertie, et progression.

Dijon : 70% choisissent .Net

Le Centre Universitaire Catholigue de Bourgogne est un des premiers
3 avoir intégré dans son cursus des certifications Microsoft : Réseau-
Serveur d'une part, développement dapplications d'autre part. En
développement, 70% choisissent .MNet.

IUT de Reims : " ne pas étre lié d un outil "

* Par tradition, on a toujours Bvorisé Linux, reconnait un enseignanl.
On s'est aboringé 3 MSDN il y 2 un an, mais nous n'avons pas encore
de formation & .Net. Nous enselgnons la programmation en java et
PHP, On se pose la question, c'est le grand débal. On wient icl par
curiositd, On sent cue nos collégues enseignants sont réfractaires.
Naus voulons avoir un espnit de veille technologique. On est obligé
d'avoir une vision ouverte, de ne pas étre i€ 4 un oulll, mals d'étre

capable de s'adapter 3 toutes les plates-formes et les outils. ©

Université de Bretagne : " nous refusons toutes les certifications ",
" (fast surtout dans [‘enselgnement supénieur quil y a des réticences
prvers Microsoft. Nous sommes orientés java, Unix. Mais il y a une for-
mation .Net dans [a filiére * Génle logiciels/Réseaux °. Nous refusons
toutes los certifications, nows refusons d'étre lIés 4 aucun constructeur .

Une Majorité de terminaux.

Montpellier : * A la Faculté, ils sont sur des ferminaux, fls n'ont pas
du tout de Microsaft, A "école dingénieurs, on forme simultanément
4 'Open Source et & Micrasoft ", Toulouse 3 : “ Sur 5 ooo d 6 coQ
machines, on n'avait gue de I'Unix. On n'a pas les moyens de melire
das PC & disposition des éludiants *
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Microsoft Technology Summit :

3+ L'Open Source invité 3 Redmond

Le " Microsoft Technology Summit " est une conférence destinée aux membres des commu-
nautes libres, se déroulant @ Redmond, au siége du géant des logiciels. Sur place, prés de qua-
rante personnes représentant Java (surtout), PHP et d'autres tendances telles que la fonda-
tion Mozilla ou Apache. Microsoft souhaite y présenter ses technologies pour avoir des retours
et aussi permettre une meilleur intéroperabilité de ses outils.

ette année, quatre Frangais étaient conviés 3 participer a ce som-

met par Steve Sfartz, architecte en systéme d'informations chez

Microsoft France : Romain BOURDON - (WAMPs, Anaska), Didier
GIRARD - (Improve), Vincent MASSOL - (Cactus, Maven / Pivolis), Cyril
PIERRE DE GEYER - (www.afup.org , www.asszl.org / Anaska). Pour un
professionnel des solutions liées au mande du logiciel libre, se rendre
chez Microsoft, c'est un peu se rendre chez I'adversaire. C'est quelgque
those de courant, car cela permet de savoir ce que fait I'autre et éven-
tuellement de se repositionner, L'année demigre, au Salon PHP, les deux
premiers inscrits Bfalent deux salariés de Microsoft. Chacun regarde ce
que Fait I'autre ! Sur place, finalement peu de Linuxiens, la plupart des
ordinateurs toument avec Windows. Mais comme I'OpenSource ne signi-
fie pas uniquement Linus, en y regardant de plus prés on apercoit beau-
coup de Firefox, Thunderbird, OpenOfice, Eclipse, PHR, Gimp ...

Quelgues conférences intéressantes

Microsoft et I'Open Source

Le modéle économique de Microsoft est basé sur la vente de licences 3
grande échelle. Dans ce cadre, il y a forcément conflit avec les licences
libres. D'autre part, Microsoft est conscient que sans interopérabilité,
ses outils perdront beaucoup de valeur face 3 ses concurrents, du coup
c'est une direction farte, Tant mieux pour les logiciels OpenSource pour
lesquels cet aspect est une force. Au final, si I'utilisateur ¥ gagne, tout
l&2 mande y gagne,

Microsoft est également dans une phase de réflaxion guant 3 publier
certains de ses outils sous licence libre. Pour l'instant ils testent, mais
peut étre demain Atlas ou d'autres frameworks serant complétement en
logiciel libre et ouvent ? La difficulté est d'accepter de ne plus &tre le
seul @ avoir la main sur le projet.

OpenXML

Le concurrent de la solution d'OpenOffice.org - OpenDocument.

La bataille fait rage pour la normalisation d'un modéle XML pour les
documents des suites bureautiques. D'un coté I'DASIS, un organisme
indépendant, travaille sur la normalisation du format OpenDocument
utilisé notamment par OpenOffice.orz. De l'autre, Microsoft pousse son
propre format OpenXML. Lequel des deux sera le premier & &tre offi-
ciellement standardisé 7

Dans tous les cas ce sera une grande avancée pour ["utilisateur, car ce
format sera ouvert et permettra 3 d'autres applications, supportant le
XML, de lire / modifier [ créer facilement des fichiers bureautiques.

Un exemple des avancées d'interopérabilité qui paurraient étre faites .
il a été discuté des AP PHP permettant de marnipuler des fichiers

OpenOffice. Notre comespondant local a parlé de créer ce méme type
d’APl pour manipuler des fichiers OpenXML. Plus d'informations sur
http:/fwww.oofrance.com.

Microsoft Research

Rick Rashid, un collaborateur proche de Bill Gates est venu nous pré-
senter quelques unes des recherches effectuées par Microsoft dans ses
laborateires. Au programme, virtualisation des interfaces (Bcran holo-
graphique tactile comme dans le film " Minority repart "), retouches
d'images évoluées telle que la modélisation 3D a partir d'une image 2D
ou encore la Sensecam, petit boilier qui enregistre votre vie 3 la mania-
re d'une boite noire pour les humains. Si l'on en doutail Encore,
Microsoft est présent partout, sa farce de frappe est immense,

Présentation de IE7

IE7 sera le navigateur embarqué dans Windows Vista (et disponible sur
XF). Parmi les nouveautés, un renforcement de la sécurité, |'ajout d'un
systéme d'onglets, I'aperqu avant impression et la possibilité de choisir
le moteur de recherche intégré 3 l'interface du navigateur, On retiendra
surtout que le conférencier recommande IE7 pour sa grand-mére (sic N
Nous, développeurs nous lui préférerans Firefox qui dispose déja de ces
fonctionnalités et méme de plus (excepté le mode protégé dispanible
sous Windows Vista, ndlr).

Ling

Ling est un nouveau langage de requéte basé sur un pseudo langage
S0L pour les développeurs \NET. Le grand intérét de Ling est sa poOssi-
bilite ¢'effectuer des reguétes sur des dannées quelque soit leur type,
bases de données bien sir, fichiers XML, mais aussi des données pro-
venant directement du code tels que des tableaux, objets ou taute autre
source de donndes,

NET, PHP, Atlas, 1157 et Rialto

Pour les architectes PHP, c'est la conférence gue nous attendions le
plus. Scott Guthrie (responsable des &quipes de développement de 11S
et ASP.net) nous a fait une démonstration de Visual Studio. | autil per
met de développer du site web classique assez facilement. On appre-
tiera que quelques fonctionnalités de base soient implémentées telles
que |'affichage de listes, création de menu,...

L'outil est pratique et permet de travailler vite et sans mettre les mains
dans le code. C'est un peu I'approche PHP de Dreamweaver qui permet
de générer les actions de base sans coder,

Dans le monde PHF, les solutions sont beaucoup plus axées codage et
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' E 3.248 heures pour développer le code...
184 pour trouver ce sacré bug! :: |

gide au développement propre (PHPEdit, Eclipse, ZendStudio). On y
retrouve, péle-méle, des outils de profiling, de deboggeur, d'autocom-
plétion, de gestion de travail collaboratif, ... Pour avoir autant de fonc-
tionnalités en ASP.net il faut utiliser plusieurs outils el parfois mettre la
main au portefeuille (de nombreux outils cpen source, freeware existent
pour compléter Visual Studio, ndlr). 1 03 piZZ&SI

Finalement, la comparaisen entre PHP et ASP n'a plus vraiment de rai- . #

son d'&tre, il faudrait comparer PHP et .Net. Ainsl, 'approche ne serait

142 heures de réunions...

plus une approche site Web mais plutdt une approche application Web s 1 I o -
dédiée aux systémes d'information. Aprés la plate-forme web, la partie h e 14 WEEk"andsa 1 Eau . e
cliente avec le framework a la Ajax de Microsoft : Atlas. Encore un -,l

Framework Ajax, c'est la mode (mé&me si Atlas fait partie de [univers [ 2
ASP.Net et intégre son langage de script, ndlr). Pour s'imposer, Microsoft 1 1 nuits blanChes' v

a changé ses habitudes : le Framework sera en partie sous la " Microsoft
parmissive licence" ot ne sera pas lié uniquement & .Net. Rien n'empé-

chera d'utiliser PHP ou |SP pour développer avec. En marge de celte ' rntégez tﬂ“t d'l.ll'l EElll EPPEI
conférence, nous avons eu 'occasion de voir fonctionner un autre fra-

mework Ajax gui vaut le déplacement : Rialto.

Paur terminer, les conférenciers nous ont fait une petite présentation du

serveur web 115 7. La grande nouveauté semble étre la gestion d'un

éguivalent des fichiers htaccess sous |1S. Microsoft entend ainsi essayer ﬁ
de rattraper en partie le retard de |15 par rapport 3 Apache.

empéché quelques petits * dérives “. A la toute fin de la premigre jour-

née, le responsable des conférences a fait une annonce surprenante

pour nous : un bon de 120 dollars a utiliser dans le ® Microsoft Store © En choisissant les solutions de protection de nouvelle génération
habituellement récervé aux employés | Une fois arivés sur place, nous HASP, vous offrez —en “mhqﬁm_mmm
nous Enmmﬂﬁlrendu?l cnml:lte.qu. ern |-i:|!l de j' bon .d achat g il s'agissait 4 vos créations logicielles tout en bénéficiant d'un environnement
d'un " droit d'achat " ... Ainsi nous avions l'occasion de dépenser notre

argent 3 hauteur de 120 dollars dans le magasin Microsoft. Un choc des ﬁ"ﬂﬂﬂﬂmpﬂlﬂﬁﬂiﬁmdﬂmm
cultures et de mentalité. De Microsoft, nous avons rencontré des
codeurs et des architectes et le courant est bien passé. On s'attendait

——,

Conclusion 5

L'arganisation de |'événement était excellente. Cependant, cela n'a pas

3 ce quiils cherchent & nous faire changer de bord et ¢a n'a pas éte le
. e : . 1 Développement - P Windows, ltac 05, Linex
cas. En fait |a seule personne qui rabaissait toujours 'OpenSource &t qui
dannait des conseils pour le juguler était quelgu'un de notre groupe |
. : i p il -mﬂhhﬁ-ﬂ
Slrement une recrue pour Microsoft bientot. bin
m - Encapralation reskuroke # alaruthaement 4
z codde por e e eiathve e deboguage ou
B Romain BOURDON, Créateur de WampSenveur (www.wamps.com). Direcleur unique _"-'"‘:-‘:"”H
Technigue Anaska et Cyril PIERRE de GEYER, Cofondarewr de [association “irpRmerRatr £t b it
frangaise des utilisateurs de PHP, Responsable du pdle farmation Anaska. e S S g —
m Wi BT i BCETCES gl (e
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Conclusion : Microsoft change L

« Microsoft change, et quoi qu'on en pense il faudra prendre ce para-

métre en compte. D'une vision manichéenne avec laguelle il était Demandez votre kit Développeur, sinsi gue som gulde techniue et
facile de trouver ses repéres, Microsoft est passé & un discours plus -..- e clé e démenstration sur wwalsddis.comfag
nuancé. Le modéle économigue &tant de vendre massivement des |

licences on peut se demander comment cela va évoluer 7
e Les efforts de la communauté du logiciel libre continuent a porter

i leurs fruits : I'impact sur les grands éditeurs du marché est réel. *
[ » Les putils de la communauté Open Source sont d'un Don niveau. Ne 1 -
connaissant pas ol peu les outils de Micrasoft nous aviens parfois a ln

un complexe dinfériorité & cause de la force marketing du géant de SECURING THE GLOBAL VILLAGE

Redmond, nous avons &té confortd dans la force de nos outils.

I Amérique d Nord: 1-800-562-7543 Internationak +377-3-636-1777 UIC +&4-1 Th3-611066

Allemagmne: +43-89-854-121-0 Benehec +31-30-688-0800 France: +13-141.37-10-10 Espagne: +34-91- 3755500
[pral; +977-3-638- 2110 Asie-Pacifique: +B50-11-B6-360% Inponc +BY-426-60- 1191
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Logiciels et services : croissance de 7 % en 2005

plan européen, le domaine L&S représente 30,7%

Jean Mounet, président du Syntec, vient de présenter le bilan 2005 du sec-
teur des logiciels et services. Résultat : +7 9% par rapport @ 2004, un chiffre
daffaires de 31 milliards d'euros et de bonnes perspectives pour 2006 et 2007,

" Lannée 2006 devrait s'inscrire dans la conti-
nuité de 2005, le secteur L&S devant pour-
suivre la bonne dynamigue engagée depuis 2
ans et afficher une croissance de 'ordre de 6%
4 8%. les investissements des entreprises
dans les L&S devraient danc encore afficher 2
court et moyen terme une croissance nette-
ment supérieure i la croissance économigue *,
a-t-il indiqué. Une réelle prouesse dans " un
climat économigque franchement peu dyna-
migue ". Pour mémoire en effet, le PIB francais
a été de +1,4% en 2005 et pourrait &tre de
1,8% en 2006.. contre 3,8% pour la Chine,

3,6% pour les Etats-Unis et
I'Espagne (sources: Xerfi, OCDE),

3,2% pour

LDans la moyenne européenne...

En France, aucun des 4 grands domaines d"acti-
vités du secteur L&S méchappe & la croissance
qui s'est globalement accélérée sur un an.

Lingénieriefintégration se taille la part du lion
aver 0% de parts de marché, Viennent ensuite
linfogérance avec 29% de PDM, en nette pro-
gression par rapport 3 2004 (+11%), puis les édi-
teurs (25%) et le conseil (6%) - chiffres Pac,
Syntec infarmatique. Autre enseignement : sur le

ge PDM , répartis en 10,7% pour les logiciels et
20% pour les services, s sont pourtant derriére
le géant des TIC : les opérateurs télécoms qui
représentent 44.2% du marché (source : EITO). En
termes de dynamisme, la France se situe dans une

nonne moyenne eurcpéenne -ol Pitalle fit figure
de parent pauvre - . Pourtant, elle ne parvient pas
a remonter son retard en matiére dlinvestisse-
ments LA&S. Certes, i elle a plus que triplé ses
dépenses L&S dans le secteur IT entre 1973 ot
2005, passant de 12% a 41% [chiffres Pac, Syntec
informatiguel, elle est encare largement distancée
par les Etats-Unis. En 2005, ceux-ci ont consacré
51% d'investissements en L&S dans les dépenses
IT [Par, Regent Associates, Analyse Swntec infor-
matique), C'est donc sur ce paint qu'il lui faut
continuer @ maintenir |a pression...

TopDev: en route

pour la troisieme édition !

Le 10 avril dernier, le ministére de la Recherche accueillait une belle bro-
chette de participants dans le cadre d'une conférence organisée pour le
lancement de la certification en compétence informatique 1.5. Able

(Informations Systems Ability).

.5 Able a pour mission de mettre en place une
structure indépendante d'évaluation en cam-
pétences informatigues ; il est g&ré par 'asso
ciation TopDew.

Au programme de la rencantre : "&volution des
compétences informatiques au cours des 20
demiéres années (sujet développé par Jacques
Printz, responsable de la chaire logiciel au
Cnam et membre de I'association promouvant
Ihistoire de l'informatigue el des télacommu-
nications), quelques données sur les compé-
tences actuellement recherchées, par Pierre
Lamblin, directeur &tudes et recherches de
I"Apec. Puis trois débats se sont succédés : les
compélences des informaticiens, celles des
non informaticiens et enfin, * que penser d'un
systéme d'évaluation de compétences indivi-
duelles 7 "

Pas une épreuve de rapidité...mais
apprendre a travailler en réseau !
l'événement s'est terminé par la remise des
prix. du concours de programmation TopDev
2006. Son président, Chrystel Coassin, est

revenu sur cette épreuve qui s'est déroulée
lors du week-end du 27 au 29 janvier demier,
Ouverte 3 tous (" Etudiants, professionnels ou
simples passionnés ") et & international, elle
& rauni 771 participants issus de 65 pays.
L'objectif : la mise en concurrence des informa
ticiens en programmation multi langage multi
environnement (Java, PHP, .Net, Python), "tota-
lement indépendante des &diteurs de logiciels
ce programmation ou de modélisation™, sur un
sujet fixd et fermé powr une durée limitée de
6oh. LUépreuve a consisté en la réalisation
d'une application Web, tirée d'un cas réel pro-
fessionnel, produite proprement et docurmen-
tée, et non pas * d'un exercice de programma-
tion 3 réaliser le plus vite possible ",

Lauréats de I'édition 2006 : Arnaud Vandyck et
Yannick Boogaerts (formateurs en informatique
au service de technologie de I"&ducation du
professeur Dieudonné Leclercg, faculté de psy-
cho pédagogie a Liége). Deuxiéme place :
Fabrice Fontaine (consultant technigue indé-
pendant d Paris, diplomé de PENSI Caen
ISMRA et titulaire d'un DEA en intelligence arti-
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Au premier plan, foseph Marfani, directeur du
département "technologies de [informatian et de
la communication® & la direction de 1a fechnalo
gie, ministére délégué & 'enseignement supérieur
et & la recherche, a3 accueilli aw ministére de la
recherche, les participants,

ficielle]. Troisiéme place : André-Francois
Landry (consultant indépendant & Saint-Omer
au Canada), Quatriéme place Mehamed
Ouchra (responsable informatique) et Patrice
Manset (développeur Web). Cinquiéme place :
Andréi Toma (Etudiant & I'Insa de Lyon et vain-
gueur de TonDev 2005).

Lédition TopDevaooy est en phase de prépa-
ratian, Chrystel Coassin confie qu'il cherche 3
“Elargir I"équipe” et & ouvrir le concours 3 des
associations d'étudiants. La date, encore tenue
secréle, sera prochainement communiguée et,
conclut Chrystel Coassin non sans humour " il
faudra plus encore apprendre a travailler en
réseau * |

En savoir plus :
http:/www.topdevone.comfindex_fr.php
http:{/www.is-able.com/V_La_Competence_
Informatique. html
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MySQL User Conference 2006

MySQL veut " eclipser " les bases de données

Depuis sa création, MySQL permet d’utiliser
plusieurs moteurs de stockage pour répondre
aux différentes contraintes technigues d’une
méme application.

N peut, par exemple, recourir @ des tables MyISAM pour lire

trés rapidement des données et 3 des tables InnoDB pour

garantir ['exécution de transactions ACID. C'est grice A cette
modularité que MySQL affiche d'excellentes performances face aux
solutions d'IBM, Oracle et Microsoft. Ces derniéres imposent d'utiliser
un seul moteur de stockage transactionnel, m&me si une table r'est
accédée qu'en lecture, ce qui réduit leur performance. Partant du prin-
cipe que la nature des applications évolue de plus en plus et de plus
en plus vite, MyS0OL a décidé d'axer le développement des nouvelles
versions de son SGBOR autour de la modularité. * Si vous nutilisez
gqu'un seul moteur, il y a des tas de fonctionnalités qui re vous inté
ressent pas. 51 vous recouwrez a plusieurs SGBD, vaus devez embaucher
plusieurs DBA et faire face @ des problémes d'intégration * résume Zack
Urlocker, vice président de MySQL AR,
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La modularité comme stratégie

Grace a son architecture 3 deux &tages — moteur SQL d'un cfté et
moteurs de stockage de 'autre - MySOL veut encourager le développe-
ment ¢e nouveaux moteurs de stockage répondant aux besoins spéci-
fiques de chaque application. * Nos utilisateurs doivent pouvair choisir
le moteur de stockage le plus adapté & leurs contraintes, et méme, au
besoin, développer leur propre mateur(*). Cette modularité est SYnany-
me de meilleures performances * estime Bertrand Marthelié, respon-
sable marketing Europe de MySQL AB.

(*) : comme I"on fait Friendster, Google et Yahoo !

== : —————— I""'l'l:g'lﬂ.'rhlr.u-.-e n*g8F @ __|'|:|.',rr 200 —

Les trois fondateurs de MySQL ont annoncé le nouveau moteur fransaction

mel Falcon - © free as in beer * - lors de |3 conférence qui réunissait ses pifi-
lisateurs @ Santa Clara (Californie) fn avril

Technigquement, un moteur de stockage s'appuie sur les " pluggable sto-
rage engine APl " de MySQL. Ces interfaces fournissent différents ser
vices de bas niveau qui facilitent et accélérent le développement d'un
moteur de stockage spécifique. Le moteur de stockage gére les accés
disgues ou mémoire tandis que le moteur SQL sert dinterface entre le
client (serveur d'application, ete,) et les différents moteurs de stockage.
Grace a ce découplage, une table peut &tre migrée d'un moteur de stoc-
“age d un autre, a 'aide d’une simple instruction SQL * alter table ‘engi-
e ". Les spécificités du moteur de stockage sont totalement invisibles
paur le développeur gui 'a pas une seule ligne de code & changer dans
son application.
De nombreux moteurs sont d&jd en cours de développement. C'est
pourquoi I'éditeur vient de lancer un programme de certification pour
les moteurs partenaires ainsi gu'un site - forge.mysql.com
pe 'ensemble des projets open source ligs 3 MySQOL.
Mais comme le note Juergen Faisst, directeur général de Thinking
Hetwork qui développe un moteur MOLAP pour MySOL, * il faudrait
pouvoir aller encore plus loin en facilitant le développement d'interfaces
et d'optimiseurs SQL spécifiques *. MySOL jouerait alors le méme rile
d'intégration et de fadération gu'Eclipse pour les autils de développe-
ment. Une idee qui séduit aussi Jérémy Zawodny, expert MySOQL chez
Yahoo ! et qui se demande " combien de temps faudra-t-il avant que

MySQL integre l'interface données de Google : Google Data AP| 7 *
‘ ‘ Nous souhaltons fédérer les initiatives en
facilitant le développement de nouveaux

moleurs de stockage grice 3 notre architecture
unigue : ouverte ef modulaire "

qui regrou-

Bertrana Matthelis, .
responsable marketing Europe de MySOL '

ames Duncn Covitsed s Bl Ml



Les moteurs actuels de MySQL
Moteur Editeur Type  Intérét

lnnoDB  Orade  Transactionnel (ACID). Support des
werrou au niveau des lignes transactions longues.
Berkeley DB Oracle  Transactionned (ACID). Alternazive a InnoDB
werrou au iiveau des lignes.
. nkégrind référentielle.
MylSAM MySOL Mon transactionnel. chagque table Trés rapide en lecure.
est un fichier verrou au niveau Adapté au web et
de la tabla. i certains type
de datawarehouse.
Merge MySQL  Collection de tables MylSAM Perforrances et
identigues qul sont vues comme une  dépasser les imites
saule table par le SGBD. physiques des disques.
Federared MySQL  Base de données logicue réparties permet Facces i des
sur plusieurs serveurs physigues. tables dun serveur
distant (pour linsmant
uniquement U Server
MySQL)
Memory  MySQL  Table stockée entiérernent en mémaire. Performances bors de
(Heap) recherches sur des
tables contenant de
tres nombreux
ErIregisements.
Archive MySQL  Données compressées avant d atre Trées rapide en lecture.
stockées sur disque, Elles ne peuvent  Nécessite wés peu de
pas &tre supprimées ou mises a jour  place sur be disque.
Compatible avec
CETTANEs CONtraintes
lézabes lides 3
I'archivage de donnees
Megales (facrures, etc.).
Cluster MySQL  Cluster temps réel Performance et haute
[MDE) : disponibilits
csv MySQL  Suockage des données dans Simplicite de rmanipulacion.
un fichier plat au format C3V. Farrmat trés cuvert
Iin fichier par table.
Blackhale MySQL  Moteur ne stockant pas les données.  Test de montee en

charge afin de
diterminer les goulots
detranglernent lids zu
code S0L et non au
mateur de stockags
(par exermiple).

Tous ces moleurs sont disponibles sous ficence GPL.

Les moteurs a venir
‘Moteur Date  Editeur  Type  Intérét

PEXT Q42006 PrimeBase XT Trarsactionnel (ACID).  Alvernative & InncDB
SalidDB QI 2007  Solid IT Transactionnel (ACID).  Alternative 2 InnoDB
Falcon QI 2007 My20L Transactionnel (ACID).  Supporte un trés gros

Werrou MYCC plus fin - volume de transactions
que la ligne. courtes. Adapté selon
[éditeur aux
applications " web 1.0,
QpenOLAP QI 2007 Thinking Moteur MOLAR Datawarehouse
Netwaorks Al et décisionnel

Taius ces moteurs :il:l.I'II. disponibles sous licence GPL.
B Frédéric Bordage

HGED)
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icrosaft a lancé fin avril dernier le premier service pack dedié a

SQL Server 2oos. Cette mise a jour inclut de nouvelles fonctions :
mirroring de base de données, de nouvelles fonctions pour les SOL
Server Reporting Services, apparition du Management Studio Express
pour I"administration. Le domaine de 5P1 propose aussi un support plus
large des différents types de données ou encore la mutualisation des
connaissances pour le décisionnel, sans oubller une meilleure integra-
tion de la mobilité. Et désormais, SQL Server 2005 s'intégre bien mieux
avec SAP MetWeaver Business Intelligence via un nouveau compasant
fournissant les données SOL Server d loutil SAP.

Ingres 2006

0 n l'avait presque oublié, le SGBD Ingres continue a exister et tente
de se redynamiser en annongant ses plans pour 2006 et 2007. Le
grand chantier concerne le SGBD Ingres en version 2006. Cette edition
mise sur les performances, lexiécution paralléle des requétes et leur opti-
misation, un nouveau systéme de partiticnnement ainsi que sur la haute
disponibilité grice & des mécanismes de clustering, disponible sous
Linwx, Windows et Solaris. Coté développement et connexion, le SGED
supporte PHP, Python, Perl, Ruby, s'intégre 3 Met et Visual Studio et inclut
le support de JDBC 3 pour |Boss, WebSphere et Weblogic. D'autre part,
I'éditeur annonce une meilleure intégration & Linux sur linstallation nati-
ve (format RPM) que ce soit sous KDE ou Gnome. Cdté nouveaux sys-
témes, Ingres 2006 prend en compte OpenVMS ltanium, Solaris x86 et
*B6-64, Mac0S X et méme Xbox 360 ! Uéditeur travaille aussi activement
sur OpenROAD, un IDE de développement compatible Ingres 2c06. Loutil
doit supporter les nouvelles fonctions d'Ingres et aura un support com-
plet d'Unicode. Uévalution d'OpenROAD se fera en plusieurs étapes entre
2006 el 2007 : apparition d'un runtime mobile pour Windows Mobile,
intégration aux IDE phares du marché (Visual Studio, Eclipse), fonction de
modélisation graphigue basée sur UML. Ce renouveau bénéficie aussi a la
France qui vait renaflre le club utilisation Ingres !

Site : hitp://wwwiingres.com

Bl City : Oracle s’expose

Fin avril dernier se tenait une journée sur le Business Intelligence,
archestrée par Oracle autour de ses solutions et de solutions parte-
naires. Le Bl est devenu un outil stratégique dans la prise de décision,
La matinée fut surtout consacrée  la vision d’Oracle sur le Bl, les solu-
tions de I'éditeur. Ce Ffut aussi l'occasion de lancer Oracle Business
Intelligence Suite. Cette suite vise a batir du Bl et du Data Warehause.
Couplée a Oracle 10g, il sera possible de rapidement créer, manager,
déployer des applications Bl Ce fut aussi l"occasion, via une table
ronde, de discuter du futur du décisionnel, notamment avec le SOA.
I'aprés-midi fut largement occupé par les retours d’expériences, Cette
rencontre entre utilisateurs et retours d'expériences réelles a &té une
des clés du succés de la journée. Justin Ziegler, DSI de PriceMinister, se
montre enthousiasme de cette formule, ® avoir un retour du terrain est
primardial, Uinvestissement est important, on ne paie pas seulement les
licences, on met en place une équipe ". Cela permet de vair réellement
I'utilisation des outils. * Je suis prét a renouveler 'expérience si i’y trou-
ve un intérét. On aura d'autres choses & dire en 2007 ". La journée fut
un réel succés : plus de goo inscrits. Si Bl City 2007 existe, I'objectif
sera ambitieux : atteindre les 1 oo personnes !
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Disponible depuis plusieurs semaines en préversion, le prachain DBz,
nom de code Viper, confirme la volonté d'IBM de rester sur le marché
trés. concurrentiel des SGBD. DBz affronte Oracle, Microsoft et MySOL
DB2 Viper devrait arriver en version finale durant I'été, au plus tard 3 |a
rentrée. Viper se veut une base de données hybride permettant d'utili-
ser le relationnel classique et XML. Uéditeur met en avant cette dyalité
en précisant gue XML est supporté nativement et que I'on peut mani-
puler des données XML sans aucune transfarmation,

Qutre son fonctionnement sur Windows, Linux et Solaris, la partie déye-
loppeur a &té soignée. On retrouve le support de .Net 2 mais surtout de
PHF, avec l'ajout du Zend Core. Facilitant ainsi I'accés aux bases DAz
depuis une application PHP. Si rien r'est connu en détail, une version
express gratuite de Viper sera disponible sans doute vers la fin de I'an-
née. S0A ra pas &té oublié dans ce SGBD. La possibilité d’exposer et
de consommer des Web Services facilite ['utilisation de DB dans un
cadre SOA. Pour les gros volumes de données, on dispose d'une fonc-
tion de compression. La fédération de données est disponible unigue-
ment en environnement DB2, un module sera 3 acquérir si on en sort,

MOBILITE

SQL Server
partout

Pour investir 'ensemble des mar-
chés, Microsoft lancera une ver-
sion express de SQL Server dédiée
==, aux mobiles. Elle assurera une
synchronisation vers les bases
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S0L Server et le modéle de déve-
loppement sera identique 4 la version desktop. Il est probable que les
licences d'accés client seront payantes. Catte version esl identigue & "&di-
tion SQL Server Mobile, mais avec les limitations des versions EXPrEss,
On ne pourra pas Iutiliser avec son serveur web. Une premiére version
devrait &tre dispanible durant la prochaine TechEd (novembre), Elle ne
supportera pas Xpath.

EMC se renforce dans la réplication

EMC, spécialiste du stockage, vient de racheter Kashya, compagnie tra-
vaillant sur les logiciels de réplication de données ot de protection, Le
montant du rachat est d'enviran 153 millions d'euros. EMC souhaite
injecter des outils et technologies dans e stockage,

Site : www.emc.com

MOBILITE Sl i
IAnywhere 10 en programme béta

La filiale de Sybase travaille activement sur la version 1o du SGBD
iAnywhere, || s'agit d'une trés importante mise & jour avec plus de 200
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nauveautes et améliorations. On notera I"apparition de nouvelles fonc-
tions serveurs pour la robustesse, de continuité et de sécurité des dan-
nées, le support de Net 2 et de Visual Studio 2005 ainsi que des nau-
veaux matériels Symbian. Pour I'administration, un nouvel outil gra-
phigue servira & administrer, déployer, Monitorer,

Site : http:fwww.ianywhere.com

OUTILS

Embarcadero vise une surveillance
optimale

Léditeur Embarcadero prépare la sortie de Perfarmance Center z.0. Cette
version doit apporter un monitoring 24 - 7 des bases de données DB2
sous Linux, Unix et Windows. Loutil supportait déja Oracle, Sybase ot
Microsoft. Avec la masse croissante des données et des applications, le
manitoring constitue un élément critique dans |3 disponibilité des don-
nées et les bonnes perfarmances.

Site : http:/www.embarcadero.com

OUTILS

Importez du texte dans une base

Comment importer automatiquement des colonnes de textes dans dif-
férentes bases ? Uimport de données est souvent une corvée 3 incor-
porer dans une application. La librairie Regeximporter prend en charge
cette fonction. Elle supporte Oracle, MySQL, SOL Server. Fanctionne uni-
quement sous Net (1.x pour le moment). Version d'essai disponible. La
licence développeur colte 270 euras.

Site : I“Ltp:,-',"ean!hnuakes.lgg.ru,fpruduu'rs.aqpx

OuTILS

Léditeur Quest Software rend disponible |a version 2 de son outil Toad
for MySOL. Toad permet dapporter des fonctions d’administration, de
perfarmance et sécurité aux bases MySOL. Cette vz inclut un madule de
" wersion control integration * pour vérifier rapidement le code, d'un
geslionnaire de sécurité ainsi qu'un enregistreur de macro. Toad for
MyS0L est gratuit mais sans support, pour bénéficier d'un support, il
faut débourser 170 euros,

Site : www.quest.com

alBD. .o
4D en version 2004.4

L'éditeur francais 40 a une nouvelle fois mis 3 jour sa base de données.
Estampillée 2004.4, il s'agit essentiellement d’une version de mainte-
nance corrigeant des bugs des versions précédentes. La principale nou-
veauté est le support du Macintel (Mac utilisant des pracesseurs Intal),
foujours aucune nouvelle sur la prochaine version majeure que l'on
attend depuis 2003. La rupture annoncée en fin 2002 avec le projet
“Goldfinder” ne devrait pas avair liew.

Site : www.gd.fr

m——



ossier
Mon Eclipse idéal

A peine 5 ans ont été nécessaires Eclipse pour s'imposer comme l'outil de développement
Java par excellence et devenir une plate-forme technigue et technologique de référence.

& passage de Borland & Eclipse pour
JBuilder puis le retrait de ce méme
gorland du marché des environnements
de développement avec la vente de ['en-
semble des IDE n'a fait que confirmer la supré-
malie d'Eclipse. Pour autant, les sutres IDE ne
sont pas morts, NetBeans semble &lre le chal-
lenger n™1 alors que Jbuider, Intelli] ou encore
|developer peinent & rester dans la course,

De trés nombreux environnements de déve
loppements utilisent Eclipse, IBM, Adabe, BEA,
Software AG, Compuware, Oracle, Zend, etc.
pour ne cter qu'eux ! Cette utilisation se fait
sous deux formes essentiellement : intégration
de socle Eclipse pour batir une solution " pac-
kagée  dessus ou foumnir des plug-ins. Lautre

avantage de 'outil est de s"appuyer sur une
communauté d'éditeurs et open source trés
aclive aussi bien dans la définition de nou
veaux framewarks que dans la conceplion de
nouvealx autils, La profusion de plug-ins com-

pense le mangue de fonctions disponibles par
défaut dans l'environnement de développe-
ment. Cependant, la plate-farme souffre de
plusieurs maux : complexité du développe-
ment de plug-ins ou d*applications RCP, quali-
té des plug-ins trés wvarable, ergonomie
moyenne, pas de certifications des extensions
Quand on débute le développement Java, le
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réflexe Eclipse est tentant. Mais encore faut-il
savoir par ol commencer, Comment choisir
des plug-ins ? Quelles précautions prendre ?
Peut-on recompiler son environnement
Eclipse ? Faut-il créer sa propre configuration
ou utiliser des distributions clé en main ?
Autant de question que nous allons aborder
dans ce dossier,

Que vous soyez pro ou amateur d’Eclipse, il est
toujours utile de connaitre les fondamentaws.

B Frangois Tonic
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Eclipse : un écosysteme omnipotent

On ne présente plus Eclipse. A la fois, fmmewﬂrk

plate-forme client riche, IDE, Eclipse, issu des P b
laboratoires IBM, a su en quelques années bousculer - g

le muq:hé des enuf.:ﬂnnemer?ts dff déue!uppen?ent = e et

au point de forcer lacteur historique Borland a passer e

a l'ennemi... Eclipse ne risque pas de sarréter
en si bon chemin, sans pour autant " détrutre ",
son principal concurrent, NetBeans.

clipse n'est pas mono langage mais vén

tablement multi langage, capable de

coder en Java, C, Ces, C#, etc. Il fonc-
tionne sur de nombreux systémes, || se pose
désormais en plate-forme universelle pour les
outils. 1l est ouvert, extensible, multi plate
forme. Basiquement, Eclipse repose sur un
runtime 05GI, la librairie d'interface SWT, |face
et l'interface utilisateur (Generic Workshop). A
cela s'ajoutent le Java developments tools, les
documentations, I'IDE, les ressources.
l'un des intéréts d'Eclipse est son architecture
ouverte et modulaire aver "ajout de plug-ins, des
extensions d lenvironnement. Aujourd’hui, il exis-
te presgue un millier de plug-ins, commerciaus et
open source, de qualité et de pertinence trés
inégaux. Il est 'outil majeur dans les développe-
ments Java / JzEE et bientdt sur Web 2.

Les distributions Eclipse

A linstar des distributions Linux, les distribu-
tions Eclipse commencent & se multiplier sur le
marché. Il s'agit, la plupart du temps, de pac-
kager I'DE Eclipse et differents

24,95 euros, par contre, "édition
entreprise démarre 3 450 dollars
avec support. Il existe aussi des
imitiatives open SouUrRce comme
EasyEclipse pour batir une distri-
bution entiéremenl  ouverte,
EasyEclipse propose des éditions de démarra-
ge, Desktop Java, serveur, mobile, LAMP. Vous
trouverez aussi des * distributions maétiers °
construites pour répondre d un probléme busi-
ness comme le management, la distribution
(supply chain), etc. Intuit Eclipse illustre cetle
capacité modulaire d'Eclipse. Vous trouverez
aussi des distributions de développement
orienté, Le but de toutes ces distributions est
toujours le méme : assembler, intégrer, tester
des plug-ins pour livrer un environnement clé
en main au développeur. Cette méthode a
'avantage de vous éviter de chercher, de tes-
ter les plug-ins et surtout de vérifier Uimter-
opérabilité entre les différents modules ! Pour
démarrer rapidement, c'est [idéal. Quand vous
travaillez en équipe, il faut absolument
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construire une distribution type déployée sur
I'ensemble des postes de développement. 1|
faut en effet garder 'homogénéité de I'envi-
rannement de développement et éviter toute
installation sauvage.

Se former a Eclipse

Maitriser Eclipse n'est pas chose facile. Toute
une offre de formation existe, Le premier élé-
ment est la documentation, officielle ou non,
point de départ pour démarrer et apprendre
les premiéres fonctions (malheureusement pas
toujours compléte et souvent volumineuse et
en Anglais). Il existe plusieurs dizaines d'ou-
vrage sur Eclipse et son utilisation dans le
développement, dant plusieurs en Francais.
C'est une bonne maniére pour se former et se
perfectionner dans certains

plug-ins, souvent open source, |™ ™= % ""“"’p"'; T e e domaines. La communauté étant
: : . = it Q- [ F Lo E iy i T . Belt
parfois commerciaux quand il E e PP ap | tres active, les forums .El:llp5e,
sagit d'éditeurs. C'est une ten- [T B L=l ieewsasa vesumar en Francais ou en Anglais, sont
dance vouée a se renforcer. Le but Rins 4N DEwerm @ BPsforsm 0] ©cleew FeringTer @ Teeniifeiad rsetess nombreux. Un des sites franco-
; . T = PR—
est de foumir aux développeurs . T ki phones le plus connu  est
un socle fonctionnel complet. Il J|* .ﬁhm N T I (TY EclipseTotale. La farmation
: F 1 | tmeE e rar el 2 £ ;
existe parfois des versions com- S e B T Eclipse esl un marché en plein
o et Mo T mEEery_dgpaal (CHellel Hellel 5, “d@{ 'Ballef ' ™ Ij°} ﬁ y d d “
munautaires gratuites et des ver- . L “'“ B550r, grice a une demande elle
sions payantes incluant le plus o W A aussi en croissance. Il existe
souvent du support. Ainsi, Yoxos B reiee frace St 1w g déjid une offre de formations
propose trois &ditions de sa distri- o b rgiamen o onen g 1 W SRR relativement £toffée. PLB propo-
bution avec possibilité de sous- e se ainsi une formation de 4
cription el de support. Lédition e jours sur la conduite de projets
développeur, sans souscription |le 3| ) cocke 0 Regtn W i hBir = ®! Eclipse en étudiant CV5, Ant et
(donc sans mise a jour) est a junit. Valtech n'est pas en reste,
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avec 3 jours pour persannaliser 'environne-
ment et faire du travail en éguipe. Sysdeo
(groupe SOLI propose aussi des formations
similaires. Les prix sont trés variables, mais
comptez entre 1 200 et 1 700 euros. On pour-
ra aussi citer : Anyware Technologies, ach,
dawan,

Certification, logos

Un des points négatifs mis en avant concerne
la diversité des plug-ins, des commerciaus, de
I'open source. Il y a forcément une qualité trés
variable d'un plug-in & l'autre. 1| nexiste pas
de cerification officielle de la Fondation
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Eclipse. Seuls les projets officiels sont en
quelque sorte adoubés par la fondation. |l
existe bien des logos officiels "Built an Eclipse®,
"Eclipse Ready", ‘“Eclipse Incubation”,
"Eclipse Praposals® mais ils n"apportent aucu-
ne certification ou garantie explicite de quali-
té. Pour que "écosystéme d'Eclipse continue &
croitre, il devient nécessaire de mettre en
place une véritable procédure de centification,
avec des batteries de tests pour homologuer le
plug-in. Espérons gue cela se mette en place
d'ici fin 2006. C'est pour cela que des éditeurs,
comme BEA avec Workshop Studio, packagent

XMl pouwr les spécifications du modéle,

Swing, SWT.

- TPTP (Test & Performance Tools Platform)
monitoring, le tracing et les tests.

d'Eclipse 3.2, les outils Web.

Les grands projets Eclipse

Eclipse s'occupe d'une série de projets visant 3 créer des socles technigues | technologiques
sur de nombreux domaines applicatifs et de développements liés A Eclipse et utilisables par
les développeurs. Voici une petite sélection :

- EMF (Eclipse Modelign Framework) @ framework de modélisation et de génération de code
dédié aux outils et applications basées sur un modéle de données structurdes. Il utilise

- VE (Visual Editor) : projet visant & créant un constructeur d'interface utilisateur supportant

- WTP (Web Taols Platform) : 'objectif est d'étendre la plate-forme avec des autils pour
dévelapper des applications web de type |2EE. Il inclut des autils HTML, lavascript, (S5,
S0L, XML, etc. Un assistant de création web service est disponible,

: il doit fournir des owtils sur 'optimisation, le

- S5TP (SOA Taols Platform) : construire un framework et des outils extensibles arientés SOA.
Il devrait prendre en compte les spécifications du Service Companent Architecture (ou SCA).

En complément, |a fondation méne un projet ambitiews : Callisto. Il s'agit de fournir, cet été,
la livraison de 10 projets Eclipse, sans founir une unification des prajets. Callista touche le
reporting avec BIRT, le développement CiC++, les outils de données, EMF, la disponibilité

A noter que I"Ajax Toolkit Framework, en pleine phase de conception, fait partie du WTE Il
s'agit de fournir une interopérabilité entre les principaux frameworks Ajax, des assistants.
Les premiéres * versions * seront disponibles dans quelques semaines.

leur propre Eclipse avec des plug-ins, pour
garantir le bon fonctionnement des différents
maodules en production.

5"y retrouver

dans la jungle des plug-ins

Comme vous allez le voir dans la suite du dos-
sier, une des difficultas est de pouvair trouver les
bons plug-ins pour créer son environnement de
travail. Il existe plusieurs mzaniéres de procéder.
Sites d'annuaires

Le plus pratique est de passer par des cata-
logues, Il en existe plusieurs. L'un des plus
connus est Eclipse plugin central (www.eclip-
seplugincentral.com). Il recense la plupart des
plug-ins disponibles par catégories (28 en
taut). Surtout, les plus actifs et les nouveautés
sont bien mises en avant, Il existe aussi : cne-
clipse (www.oneclipse.com), eclipse plugins
[www.eclipse-plugins.infa).

Le site officiel

La Ffondation propose sur eclipse.crg son
propre catalogue des plug-ins commerciaux et
apen source. C'est un bon point de départ
pour toute recherche, Il est cependant moins
pratique dans sa présentation et dans la mise
a jour des informations.

B Frang¢ois Tonic
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Petit historique
1998 : [BM commence le développement d'un
environnement de développement qui se
nommera Eclipse. Le but est de soutenir,
suivre 1a croissance du marché Java émergent.
2001 : le prajet adopte le virage de l'open
source, avec la création du consortium
Eclipse.

2003 : année capitale pour I'environne-
ment qui débarque dans sa premiére ver-
sion majeure (apparition des préversions
de la 3.0).ladoption par les développeurs
commence a croitre fortement, Mais cest
aussi I'année des critigues du marché sur
le contrile d’IBM sur Eclipse et le flou sur
I"avenir de ['outil.

2004 : création de la fondation Eclipse
pour rendre "environnement indépendant
d'IBM, tout du mains, meins dépendant,
Premiére conférence EclipseCon !

2005 annonce d'Eclipse Rich Client
Platform.

2006 : |a fondation regroupe 12 dévelop-
peurs stratégigues, 8 développeurs & plein
temps et plus de 80 sociétés membres de
la fondztion etjou utilisant Eclipse dans
leurs solutions.
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Compiler son propre
SDK Eclipse

Ladoption toujours croissante d’Eclipse par les entreprises a
su faire de cet IDE Java, un des leaders du marché. Outre sa
gratuité, le succeés d’Eclipse provient aussi de sa flexibtlité qui
permet a chaque entreprise d'adapter cet outil a ses propres
besoins. Que vous soyez une entreprise désireuse dadapter
votre distribution Eclipse a vos processus de développement,
ou simplement que vous ayez envie de personnaliser votre
outil fétiche, voici quelques informations pour vous guider
dans les premiéres étapes de l'élaboration de votre propre dis-
tribution, avec notamment la compilation du SDK d’Eclipse.

clipse est une plate-forme libre, sous

licence Eclipse Public Licence dont ['ab-

jectif, 3 l'origine, est de permettre aux
utilisateurs de pouvoir réaliser n'importe quel-
le thche, mais également de ne rien faire de
particulier | Cela semble &tre paradoxal, pour-
tant c'est justement ce qui fait toute [a puis-
sance de celte plate-forme. Ce gque l'on
désigne souvent sous le nom d'Eclipse n'est
autre gu'une plate-forme permettant la créa
tion d'applications de type client riche ; Cest
I'ajout de plug-ins a cette coquille “vide' qui le
rend si utile, si flexible et surtout si populaire.
Pour les développeurs Java, c'est l'utilisation
du plug-in |0T (Java Development Toals) qui
trancfarme Eclipse en un puissant 1DE Java !l
existe également un certain nombre de plug-ins
pour les autres langages, par exemple
PHPEclipse pour le PHP, CDT pour le C/C++,
COBOL pour le Cobal, ...
Dans les parties suivanles, NOUs Verrons com-
ment compiler et persannaliser quelgue peu
son propre SDK Eclipse. Cela vous permettra
d'obtenir une plate-forme qui convienne réelle-
menl & vos besoins, et surtout de vous familia-
riser avec la méthode automatisée de compila
tion du code source Java et de I'assemblage du
rurtime d'Eclipse. Le résultat de cette compila-
tion vous donnera un SDK Eclipse apérationnel
gue vous pourrez utiliser immeédiatement.
Nous effectuerons ces élapes sur un systéme
d'exploitation Windows XP. La procédure
concernant les systémes Linwe, Mac05, Unix, ...
est sensiblement la méme A quelques excep-
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tions prés qui sont natifiées dans les instruc-
tions de compilation tournies dans les sources
du 50K d'Eclipse.

Les prérequis a la compilation

Avant toute chose, vous devez préparer votre
ervironnement afin de rendre possible la
bonne construction de wotre distribution.
Evidemment, vous devez disposer d'un |DK 1.4
au minimum. Pour la compilation d'une release
3.2, l'installation d'un DK § sera requise.
Vous aurez ensiite besoin d’Apache Ant (ver-
sion 1.6.1 au minimum) pour exécuter les
scripts de compilation et d'assemblage. Une
fois que vous avez téléchargé Ant sur le site
d'Apache (hitp:/lant.apache.org) et décom-
pressé celui-ci, ajoutez la variable d'enviranne-
ment ANT_HOME contenant le chemin vers le
répertoire ol vous avez Installé outil, et enfin,
ajoutez & la variable denvironnement PATH le
chemin vers le répertoire bin. Apréc cette pro-
cedure, Ant devrail Etre correctement configuré,
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vous pourrez d'ailleurs tester cela en entrant |a
commande ‘ant’ dans une console et vous
assurer que celle-ci est reconnue.

Une fois l'outil Ant correctement installe et
configuré, un autre utilitaire est indispensable
a la compilation d"Eclipse : Info-ZIP. Celui-cf est
constitué d'exécutables permettant de com-
presser et décompresser les fichiers néces-
saires @ I'assemblage final du runtime Eclipse.
Tél&chargar les exécutables zip et unzip (atlen-
tion unzip est compressé dans [exécutable
proposé au téléchargement, il vaus faudra donc
exécuter celui-ci pour décompresser le pro-
gramme unzip), Noubliez pas d'ajouter le
répertoire contenant ces 2 exéculables dans la
variable denvironnement PATH de votre systé-
me, afin que le script de compilation soit
capable de trouver ces deux utilitaires lors de
lassemblage. 5i Iassemblage venait a échouer,
cela serait sQrement di & une mauvaise confi-
guration du PATH de ces deux ulilitaires.

Pour compiler Eclipse, vous aurez évidemment
besoin des sources de celui-ci. Elles sont
accessibles depuis la page de téléchargement
de la version 3.1.2 sous le libellé *Source Build
{Source in .zip)" ayant le fichier associé ‘eclip-
se-sourceBuild-srcincluded-3.1.2.2ip"  d’une
taille d'environ &63Mo. Larchive contient les
spurces |ava et les ressources, comme les
images, ainsi que les scripts de compilation
nour les différentes plates-formes. (Fig 1)

La figure 2 représente une arborescence pos-
sédant Ant, Info-Zip et les sources cu SDK
d'Eclipse a la racine du disque c:\ : (Fig 2)
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Attention : n'utilisez pas de chemin possédant un
caractére espace dans le nom, sinon "exécution
du script de compilalion se soldera par un échec.

Modifier 'image de démarrage

Lun des intéréts de la compilation d'Eclipse
est de pouvair modifier les ressources avant la
construction de archive zip du runtime. Ainsi,
tous les utilisateurs posséderont vos modifica-
tions sans jamais avoir @ réaliser |'opération
de nouveau aprés la compilation. Dans notre
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{Fig 3

cas, nous allons simplement changer l'image
de la fenétre de lancement d’Eclipse. L'image
que vous devez modifier se trouve dans le
répertoire plugins/org.eclipse, platform de la
racine du répertoire des sources du SDK
d'Eclipse, et s nomme splash.bmp. (Fig 1)
Lorsque votre image est modifige et enragis-
trée comme a la figure 3, il ne vous reste plus
qu'a passer a la compilation.

La compilation, enfin !

Une fois votre environnement corectement
configuré, vos ressources modifiées ou ajou-
tées, il ne vous reste plus qu'd exécuter le
script de compilation nommé build,bat fourni 3
la racine du fichier zip des sources d'Eclipse.
Ce script configurera l'environnement du
Classpath avant de lancer les scripts Ant
appropriés a la version d'Eclipse que vous
souhaitez construire,

—
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Pour lancer ce script comectement, vous allez
devoir lui donner plusieurs informations qui
sont fonction du systéme d'exploitation, du
systéme de fenétrage et du type de processeur
cible qui exécutera au final wotre version
d'Eclipse. Dans notre cas, nous compilons
pour un Windows XP tournant sur un proces-
SEUr XE6,

La commande & exécuter pour lancer la com-
pilation est par conséquent la suivante :

build bat —os win3z -ws win3z —arch x86 (Fig &
'argument os représente le type du systéme

ir.'f &l

d'exploitation, ws le systéme de fenétrage et
arch le type de processeur cible. Pour plus
d'informations sur les options et les combinai-
sons possibles, vous pouvez vous reporter 3 la
documentation situde dans ['archive des
sources du SDK d'Eclipse.

S tout a été configuré correctement, et i
condition
minutes, vaire quelgues heures selon la puis-
sance de votre machine, votre attente devrait

aboutir sur un écran similaire a la figure 5 vous

d'attendre quelques longues

indiquant que la compilation et I"assemblage
se sont déroulés avec succeés. (Fig 5)

Ne vous souciez pas des wamings incessants
qui s"affichent dans la console de sorlie lors de
la construction, ceux-ci n'influenceront pas e
résultat de votre compilation.

Le premier lancement

Le résultat de ce travail se trouve dans le
répertaire result a la racine du répertoire des
sources, Avec les arguments de la ligne de
commande que nous avons spécifiés, le fichier
sappelle winjz-winy2-s86-sdk.zip.

Pour tester fraichement
créée, décompressez cette archive zip comme
pour n'importe quelle version d'Eclipse que
vous avez déja pu installer, puls lancez I'exé

vatre distribution

cutable eclipse.exe. Vous devriez obtenir un
résultat identigue 3 la figure 6.

Allez plus loin dans la personnalisa-
tion de votre distribution

Le processus de création dune distribution
Eclipse personnalisée représente aujourd’hui
un réel besoin pour les entreprises qui sou-
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haitent uniformiser leur pratique des régles et
methodes communes de développement ; cela
dans le but de garder un processus de déve-
loppement fiable et maitrisé en fournissant un
outil unigque 3 ses développeurs. Dans cet
article, nous n‘avons fait gu'effleurer le sujet
de la personnalisation du SDK d’Eclipse au tra-
vers de sa compilation. Uajout de plug-ins SUp
plémentaires avant du SDK
mest pas réellement complexe si vous maitri-

la compilation

SEZ un tant soit peu les scripts Ant. Pour ce
faire, guelgues modifications au niveau du

fichier assemble.org.eclipsesdk. <osr.ows:.

t@rchrml auront vite raison de vos désirs,
B Julien Chable - Développeur ProxiaD

Liens :

* htip://www.eclipse.org/legal/cpl-vio.htm
Eclipse Public Licence V1.0

* hitp:/www.eclipse.org/legal la partie légale
au site Eclipse.org

* hitp://download.eclipse.org/eclipse/down
loadsfindex.php page de téléchargement des
sources toutes versions confondues.

* http:/fant.apache.org Apache Ant

* http:/fwww.info-zip.org/ Site officiel d'Info Zip

* hitp://download.eclipse.org/eclipse/down-
loads/drops/R-3.1.2-200601181600/index.php
Page de teléchargement de Felipse 3.1.2 et
de ses snurces

* http:/fdownload.eclipse.org/eclipse/down-

oads/drops/R-3.1.2-200601181600/srcin
cludedBuildinstructions.html Les instructions
de compilation d'Eclipse

* hitp:/fsourceforge.net/projects/ceb Site offi-
ciel de Custom Eclipse Builder
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exemple dune CONFiguration Eclipse de production

Utiliser Eclipse pour le développement de ses applications J2EE est une solution adaptée
a condition de savoir quelle configuration adopter ! Voici un exemple concret d’une configu-

ration utilisée en production.

clipse excelle pour le développement

d'applications |SE, grace au plu-gin |DT

directement disponible dans Eclipse. En
revanche, les choses ne sonl pas aussi simples
pour les développements |2EE. Par consé-
quent, l'utilisation de plug-ins est indispen-
sable pour espérer créer, compiler et déployer
une application |zEE dans un serveur d'appli
cation, sans pour autant perdre un temps pré-
cieux 3 chaque rentative de modification de
I'application.

Exemple de configuration

Dans les parties suivantes, nous allons voir un
exemple de configuration qui a deéja fait ses
preuves dans des projets réels. Attention, cette
configuration est Etroitement life aux outils
utilisés en amont, notamment pendant la
phase de conception, qui permettent par
exemple de générer les modéles complets de
classes.

Le serveur d’application

Prencns 'exemple ol le serveur d’application
J2EE utilisé pour votre projet est la demiére
version de |Boss (www. jboss.org). Il est trés
important pour les développeurs de pouvair
lancer, arréter, déboguer et déployer leurs
applications depuis I'IDE. Lutilisation du plug-
in officiel associé & ce serveur, nommé |Boss
IDE  (http:/'www.boss.com/products/ibosside/
downloads) permet de répondre simplement at
efficacement 3 ce besoin,
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Les frameworks

Les frameworks font partie intégrante des
développements Java, et Hibernale figure
parmi les plus en vogue. Lutilisation d'un
plug-in pour ce framework de persistance per-
mel principalement d'assister le développeur
dans la mise au point de ses fichiers de map-
ping particuliérement complexes, Le plug-in
JAnss IDE intégre déja le plug-in Hibernate, ce

qui ne nécessite pas d'installa-

‘Ml

tion supplémentaire si le premier
est déja installé.

La construction de I"application
Gérer un serveur d'application ou

r‘.r_-]

créer des fichiers de mapping est
une chose, mais construire I'en-
semble d'une application avec
les bonnes dépendances, exécu
ter des outils de génération tel
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autre histaire.
Loutil Maven (http:/maven.apache.org/) est
devenu une ‘best practise’ pour ce genre
d'opération. Un plug-in officiel est disponible
sur le site officiel (http:/maven.apache.orgf
eclipse-plugin.html), celui-ci permet de lancer
des scripts Maven directement dans I'IDE.

La qualité

Assurer la gualité de son application en favo-
risant la maintenance du code el en évitant les
bugs est devenu indispensable. Les outils de
revue de code vont justement dans ce sens. lls
permettent aux développeurs de pratiquer un
autocantréle et une revue de code beaucoup
plus rapidement, voire méme d'une fagon
quasi automatigue. Pour les chefs de projet, ce
genre d'outil est utilisé pour mesurer le degre
de qualité du code généré par les dévelop-
peurs. Il existe plusieurs plug-ins Eclipse
capables de réaliser cette tdche, la solution
gue nous avans retenue pour nos développe-
ments est CheckStyle gui est disponible sur
sourceforge (http:/feclipse-essourceforge.net/).
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Quelques conseils
Lutilisation d'Eclipse n'est pas sans poser
guelgques petits tracas dans les projets d'en-

wergure. Lorsque vous avez élabli une configu-
ration de référence pour un projer donné (ver-
sion d'Eclipse et versions des plug-ins), gardez
cette configuration tout au long de ce projet
sans jamais en changer. |l s’avére quelquerois
gu'une version d'Eclipse ne soit pas entiére-
ment compatible avec la version de certains
plug-ins. Cela peut vous valoir de longues
heures de débogages inutiles,

Quelquefois, certains plug-ins nécessitent une
consommation de mémoire importante. Si
vous ne satisfaites pas leur besoin, leur exe-
cution se coldera par un échec de type
QutDiMemoryError.

Par exemple, c'est le cas de certains goals
Maven particulierement imposants. La parade
pour exécuter ces goals directement dans
I''IDE, consiste simplement & augmenter la
taille du tas lors du lancement d'Eclipse avec
les arguments -vmargs -Ams256M -Xmx512M
(256 Mo de mémoire au minimum et 512Mo au
maximum).

Une configuration parmi tant d’autres

La configuration présentée dans cet article
refléte un processus de développement spéci-
fique avec Maven en lant que pilier central. La
souplesse d'Eclipse permet de ladapter & de
nomhbreus processus
c’était

de développement,
'une des solutions possibles.
Maintenant a votre tour de trouver la configu-
ration qui fera de vos projets des succés |

B Julien CHABLE
Dévelappeur ProxiAD
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Plug-in open source ou commercial :
comment choisir ?

Les critéres de choix d’un plug-in Eclipse sont nombreux et trés proches des critéres de sélection d’un
logiciel open Source ou commercial. La priorité doit étre la perennité du plug-in et son évolutivité.

es plug-ins Eclipse sont soit
155us d'une communauté Open

;iﬁw—mhﬂdﬁmhﬂ“ﬂﬁmm:w
AT ESR G E- G e

T

- | Rl

Leur installation et leur maintenance
au fil du temps est également un &lé-
ment & prendre en compte. Comment
va-t-on garantir que 'équipe de déve-
loppement utilisera les mémes wver-
sions des plug-ins 7 OO encore, a-t-on
le temps pour conduire toutes ces
_ &valuations et tests de compatibilité 7
5 Autant de guestions qui trouverant
une réponse simplifiée avec un plug-
in commercial. Pour rester dans notra
hypothése du développement Web,
un produil comme Workshop Studio
de BEA regroupe un ensemble de
fonclionnalités équivalent & plusieurs
plug-ins (Editeurs multiples pour |SP,

j
i

Source, soil d'une soclété, Les :’::ﬁ i - :'., “H’ i “: P.:f_...l.l mid.
plug-ins de sociétés peuvent dtre gra- T ENEEEEI B o R i e
tuits ou payants. Le premier point 3 EE:“ : |—:"’-'~'--«‘r-uE =) | (e
vérifier est donc de savoir si le plug- o S | | & LL_"_LJ__:—KI I :;n
in est soutenu par une socibté ou si E;’”.""“ | He=p—Er 5‘:,,_""
celui-ci a été développé ou légué 3 la s | O v
communauté Open Source. 'E“T.._:.... = [

Le prix d'un plug-in peut étre gage de EE*: ; i s
qualité, mais surtout peut assurer une """ <5 =g [ e
certaine pérennité ou évolutivité. 5i ce "“:w-__ Rl ——— P T
plug-in est source de revenus impor- | *3isse , ’EEM:M:H:,..,. o ‘| o
tants, "éditeur se doit de le faire évo- tam Bl o W B e
luer et de le maintenir & niveau. ok S 4 =
Concernant la qualité d’un plug-in, les "4 e 5: - rias sagnce, i T
utilisateurs seront souvent beaucoup '#Wm#m_ﬂﬂ 2 L MBI

plus indulgents avec une communauté
Open Source gu'aver une société,

On peut parfois trouver des plug-ins exjstant
en version gratulte bridée et en version com-
plete payante, comme par exemple e
Warkshop Studio de BEA Systems. Ce systéme
est un bon compromis pour le développeur
sans budgel. Bien entendu, dans ce cas, celui-
ci doit s'intéresser tout particuliérement aux
fonctionnalités bridées du plug-in  gratuit.
Lexistence d'une wversion trial est aussi en
quelque sorte la démonstration de la confian-
ce de la société pour son plug-in.

Lautre critére de choix important est I"activité
du plug-in. Il faut c'intéresser au nombre de
release et au temps entre chague release pour
verifier gue ce plug-in continue d'évoluer, Il est
sauvent trés instructif de vérifier le nombre de
bugs remontés et corrigés par release, On peut
dussi vérifier que le nombre de bugs remontés
est en constante diminution de release en
release. Qu'en est-il de la documentation du
plug-in. Celle-ci est-t-elle bien détaillée 7 ¥ a-t-
Il un Getting Started ? Des vidéos de démons-
tration ? Des captures d'écran 7 Bref, tour ce
Qui pourra assurer que e plug-in répond cor
rectement aux besains, avec la bonne granula-
rite. Autre démonstration plus subtile de I'en-

L'édliteur XML : Oxygen

gagement de I"éditeur ou de la communauts,
le mode d'installation du plug-in. Celuici se
présente-t-il sous Ia forme d'un zip 7 Existe-t-il
un site d'update ? Est-il packagé dans un ins-
talleur ? On doit aussi s'assurer que I'on ne
restera pas blogué en cas de soucis. Le sup-
part est-il présent 7 Sous guelle forme 7 Existe-
t<il une FAQ 7 Une liste des guestions fré-
quentes ! Il ne faut surtout pas négliger |a
compatibilité du plug-in, tant sur la version
"Eclipse supportée, que sur la Plate-forme.

Open Source Vs Commercial

La multitude de plug-ins open source ne facili-
le‘pas le cholx, Méme si, comme an I'a souli-
gné précédemment, en s'imposant des critéres
de choix, il est probablement plus facile de
retenir le plug-in qui répandra 3 ses attentes,
Pourquoi encore acheter un plug-in commer-
cial ? Intéressons nous par exemple aux appli-
cations Web. Si 'an souhaite doter son Eclipse
des plug-ins indispensables, ce n'est pas loin
d'une dizaine de plug-ins open source qu'il
faudra trouver : éditeur de |SP. Struts ou |SF,
Hibernate ouw JDO, Javascripts, debugger de |SP,
E|B, pour ne citer que les principaux. Trouver
et choisir ces plug-ins va prendre du temps,

Frogrammesz n°8F @ jinin 2006 ——

ISF,  Struts,..), des debuggeurs.

U'ensemble dispose d'une erzonomie
cohérente et homogéne. Uinstalleur fourni per-
met une installation harmonieuse dans Eclipse.
Le support d'un grand Editewr international
pérennise le choix et les évalutions, 'approche
" blended ° visant 3 mélanger compaosants
open souwrce et produits commerciauy cherche
4 rapprocher le meilleur des deux mondes.
Enfin, la dimension &conamique est & prendre
en comple. Combien est-on prél & payer pour
tous ces bénéfices, pour gagner du temps ? Un
produit comme Workshop Studio est commer-
cialisé entre so0 et 1000 euros par dévelop-
peur. Cette somme peut étre comparée avec le
colt d'un développeur par jour, entre 400 el
700 euros par jour. En prenant une approche
“retour sur investissement®, on pourra se
rendre compte que le plug-in commercial n'est
pas toujours, comme on limagine, la solution
@ plus onéreuse !
En conclusion, on ne peut que se réjouir du
choix qui nous est offert avjourd’hui, U'open
source est une selution tout 3 fait opération-
nelle avec ses bénéfices et ses inconvénients.
Des contraintes temporelles ou budgétaires
guideront probablement volre choix.

B Sébastien Revel - /deo Technologies
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Une sélection de plug-tns Eclipse

Un numéro entier de Programmez ne suffirait pas s'l fallait vous décrire ['ensemble des plug-ins
d'Eclipse. Nous en avons sélectionné quelgues-uns, pour l'essentiel, commerciaux, mais ausst [tbres.

La spécificité d'Eclipse repose sur son architecture complétement basée  trés populaire la liste des plug-ins s'est trés vite allongée, au point
autour de plug-ins. Ce mécanisme d'extension a été rendu possible  qu'aujourd’hui on en répertorie plus de 1ooo ! (et donc, les tableaux
grace 3 son framewark &laboré et son outil de développement de plug-  présentés ci-dessous sont trés loin d'étre exhaustifs). Toutes ces exten-
ins baptisé Plug-in Development Environment (PDE). Autrement dit, si  sions ne sont pas libres, bon nombre sont commerciales ou a licence
vous voulez ajouter une fonctionnalité 3 cette plate forme de dévelop-  mixte (d'ailleurs, rappelons au passage que Websphere Studio
pement hors du commun il suffit d'y ajouter un plug-in. Eclipse &tant  Application Developer d'IBM repose sur Eclipse).

Catégorie : IBM WebSphere Studio

WebSphere est une “plate-forme applicative générigue” (comprenant serveurs et oulils) sur laguelle reposent des logiciels d'entreprises (congl par
IBM) comme Tivali.

IBM Tivoli Monitoring Tivoli est un logickel &'administration distribué gui se base sur des agents (chents) plotés par Commerciale
hittp: /v tivelcomi products/indesy monitor! un serveur: Le dormamne d‘administration concerné touche @ supervision, |3 gestion des comptes.

&2 diffusion de logiciels, Fadministraton de servewrs applicatifs. TBM Tivoli Monitoring permet

Fauditer les performances dans ces domaines en vue de repérer les goulets d éranglernents,

IBM WebSphere Yoice Toolkit Il 5'agic en fait d'une trousse a outils Vosce XML comprenant des asserants de génération dapplicadions,  Commercile
b avww- 306 bmocomisoftware! un edineur YoiceXML, des cutils de développement ot d'essais de gramimaiee, des ourils de débogage,
pervasivaivoice toolkat! dies outils de développement de contenu statique Vooe XML et dapplications. dynamiques [1EE
{Javia) ainsi qui'un karge éventail de composants de dialegue réutlisables,
Lotus Domine pour WebSphere Studio Ce plug-in fournit des outils pour créer plus simplement des applications java appelant Commerciale
hreepc! fwewrwe- | 28 ibrm comi'developerworks/ Fexistant Dioming (c'est 2 dire formulaires, vues et agents),
webspheredlibraryftecharticles 1304 _schumaches!
schumacherhtml

Catégorie : base de données (persistance)
ORGP e R R e

Cocobase Il s'agt d'une solution de mapping et de persistance des données (Container Managed Persistence Commerciale
httpeiwesrw cocobase. cam/ [CMP) & Bean Managed. Parsistence (BMP) Entity Beans, Session Beans, [SPs, Serviets, Dynamic

Transparent Persistence et stand-alone [ava persistence).

Cocobase se fonde sur EJB 2.0, JDBC 2.0,JM5 1.0, UML XMI, |2EE, |X5E et le |DK | 4.

Hibserclipse Il s'agit dun plug-in peur Hibernate. un framework open source gérant & persistance des cbjets CPL LD
hitpeihiberclipse sourceforge net/ en base de données relationnelle, Hiberrate ne respecte pas |e standard |00 (java Data Object)

mais st quand méme trés populaire auprés des développeurs. 2
Eclipse]DO Ce plug-in permer ¢utiliser [a norme java Daa Objet (J0O). || est fourni avec des assstants Open Source mais support
harp/weerw versant comi perrnattant 4& faciliter la gestion de |a persistance odjet. commertial possible

hewpuiisourceforge nevprojectsieclipsejoo/

Catégorie : base de données (modélisation de schémas) L bt T 55

Sovaki Studio Sybase 2 rachete Awak, spécialiste du "Data Girid” Commarciale
hewptwaw.rakicomiproducsisiudiohoml  ("Grille de données” en Java). Le plug-in est ii un
medeleur de niveau professionnel,
Clay Database Modeling Clay &35t le nom d'un plug-in de modélisation de Muxte (libre et
ot e arzurri jplen/softwareiclayindejsp  schiéma de base de données. commerciales)
Celui-ci vous permettra de réaliser a a fois de
la rodélisation mais aussi du reverse engineering
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Catégorie : C#

BlackSun Permet I'&dition du code source avec coloration syntaxique. Compatible Cif 2.0 Eclipse Public License - v 1.0
np:black-sun. sourceforpe netiicenss hum
Emionic Emenic signifie “Eclipse-Mono-Integration”. || s'agit done &'un plug-in Eclipse desting aw Comman Public
hitpeiisourceforgenet/project/shiowiles. programmeurs C# utilisant Mono (mais vous pouves également utilser ls framewark net de License (CPL)
phpgroup_id=1583%0 Microsoft) ! Il vous permettra de réaliser de la complétion de code, metre en évidence les mots

tlés par coloration synmxigue. En cutre, Emonic sntégrena parfatement aver Ant ou Mant

Enfir il 3 é%a testé sous Linux et Windows. :
Improve C& Les erreurs de compilation sont sffichées dans b liste des tiches. Un des premiers plug-in C# open-source (CPL)

bt Mhweww improve-technologies. comialphalesharpd

du genre. Propase la coloration syntxique, I'wto-complétion du code, et b comgilation,
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Le plug-in Emomic
Catégorie : Flash
FDT FDT signifie Flash Development Toabs. Il 5'agit 'un plug-in pour Eclipse, qui fournit tout un Commerciale
aeepl ‘wwepowerflashercomifduflashsitefashhem  environnement de travail dédié 3 Elash Vs pourrez ainsi jouer aves de nembreus raccourcs chvier,
des templates, avec une gestion des chisses poussie, [autocomplétion, une gestion semi-autcrratique
des imports, un test en temps réel de b validiv: du code, la propasition de carrection du code,
une vision rapide de l'arborescence d'une classe (outling).
ASDT
httpefseurcefior penet projects/asecpseplugin/ ASDT - ActionScripe Development Tool. Equivalence de FDT en Ops2n-S0urce. Open Source

Catégorie : Autres langages
Rappelons qu'Eclipse permet de créer des environnements de travail spécifigues & un langage. Autrement dit. vous n'obtiendres pas (5 vous e

voulez) les méme options ef menus en travaillant par exemple en COBOL oy en EPIC. En outre, l'emploi d'Eclipse implique I'utilisation du debug-
ger, le refactoring, les tasks, le CVS intégré, aic.

Cobal

Foncticnne sous Linux, Solarts ouWindews. Version 3, semble peu active depuis | an. Cobal sst LGPL
hreepe/fwweweclipse.org/cobol/ toujours trés actif dans les insttutiens financiéres {an 2005, 75% des données du monde des affaires

ont été traitées par des programmes en COBOL)
EPIC EPIC signifie "Eclipse Perl Integration”. Contient un édiveur de code source, un débogueur ains open-source (CPL)
htgp:/ig-p-i-c sourcehorge.net/ qu'um éditeur d'expressions réguliéres. : _
Erlide Drestiné au langage Erlang : le langage cbiet développé par Ericsson (wwiw.erlang orgl. |l ient san nom  Eclipse Public Licence
havp:isourceforge.net/projects/eride/ d'un mathématicien Dancis. Il s'agit d'un bngage fonctionnel “concurrent temps réel et distribug”
Haskell development support Destiné au lingage haskell (htop:/haskell org). Haskel est un lingage de programmation fonctionnel, Eclipze Public License
herplieclipsedp sourceforge.nenhaskellindesx tml  Encore en dévelappement [l version actuslle (091} rest pas considérée comme stahle)
Photran Flug-in pour le lingage Fortran. Supporte CVS et le débogueur GMU. Fortran est un langage de
http:/ wwweeclipse.orgphatran/ __programmation utilisé principalement en mathématiques et dans les applications scientifiques. Eclipse Public License
PHPeclipse Mous en sammes & la version |.1.8, phpEclipse permet Mintégration d'un nevigateur pour tester libre
hittpe/ iwww phpeclipse deftii-view _zrticles.php le résultat dans bn méme fenétre, D'un seul clic vous obtiendrez fa documentation de la fonction.
Pydew Fycev signifie "Python Development Toolkit”. |l affiche les erreurs de syntaxe, fit b “code completion”,  apen-source [CFL)

httpdisourceforge netprojects/py dev

PyLint est incégreé.

Et bien siir, énorme avantage: on profite dEclipse lui-méme: debusgger. refactoring, taske. CVS intégré etc...
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Catégorie : UML

o e g
Together Community Edition  Gestion de cycle de vie de Borland. Gratuit 5i usage nen rvaknE TR —
http:ilwwew bariand.comius/products! commercial, sinon licence _g:;;.: T e L
l:_gd'enhdexhum : commerciale e LR M *
Omondo La version commerciale permet dimporteriexperter la Version granire T 2T L T
hittp:/iweavwe omando.com/ modélisation, supporte des profis, sincerface avec une base et commerciale H_ Ll i

de données, est compatible [2EE pout sintégrer avec CV5 et enfin, A —) ()

£t ouvert i b programmation extarma via une jeu d AP, r‘?‘_,_ * 1 ‘l
SDE SDE signifie Smart Development Erwvireament. Ce plug-in -~ Commerciale Lo ; 3 | l : I
bt erwevisual-paradigm.com/ est a utiliser en combiralson avec WebSphere. Il existe - kgl
productsdefecindexjsp de nombreuses éditions, une d'Enterprise, une Professional, I

une Sandard, une persoanelle et enfin une Community }hd’;?;_: :

Edition qui ¢ avisre gratuite pour un usage non commencial | [ N — d

l:_atignrie : tests et non-régression

les fests serviront notamment 3 déterminer si le logiciel répond aux spécifications fonctionnelies.

i

Hpjmeter est un outi de visualisation des profils produits par Java (e n'est pas un phig-in 4 proprement parler). Usage gratuit,
hoetp:fwewew b pcomiproducts | unijal Pour y parvenir, vous devrez compiler un programme Java sous Echipse avec les infos de debugging, pus en second liew,  licence HP
hipjreter/indes hml ewbcuter b2 programme avec une option de profilige. Enfin, vous pourrez lancer HPFjmeterjar pour ouvrir le fichier de

profil qui 2 é1é pénéré De cotte mariére vous pourrez extraire quelques “métriques’ intéressantes.

JUnitRunner |Unit st un environnernent de test pour java. La classe de tests doic éore une sows-classe de junit framewerk. Cpen Source

hitoelisourceforge netprojectsunitrunner. TestCase et les anributs définissent les attribues sur lesquels porteront les tests, Un scénario de tests fait des appels
au objets testés, et wérifle des propriétés avec junit.framework. TestCase assart Trued...)

Coverlipse Coverlipse et une extersion de JUnit qui offre un support de couverture de code. Common
httpolicoveripsesourceforge.net/index. php Public License
findbugs, jlint_plugin, eclipsemetrics  Plug-ins danalyse statique des bogues (analyse de codes sources). Open Source

herpe findbugs. sourceforge.ned
heep fwewswillowriver net/ productsjling. php
herp:lecipse-metrics. sourceforge.nec

Catégorie : développement d'interfaces graphiques

SWT Vector Library Graphics SWL signifie “Simple Vector Library”. Il sagit dure bibliothéque d'cbijets servant 3 manipuler GFL
hrpefisou enetiprojectsiov’ des graphiques en vectoriel. .

Gface Boite 4 ouwtls de widgets pour SWT (Standard Widget Toolkit, une bibliothéque graphique libre pour Java) Eclipse

haop:l/ sourceforge.net/projects/ghace & . ' o Public License
SWTPlus htpc/iwww swiplus.com Une autre boite i outils de widgets pour SWT : Open Source

Catégorie : développement XML

Vot hetpiilvex sourceforge.ned editeur XML Open Source. Largernent esensible. avec support WebDAV et FTP . ainsi que les DTD et 55 LGPL :
oxygenxmi &diteur de source, débopueur XSLT, viswlisatieniédition d'arbre, édition et vabdation DTD, XML Versicn dessai
XMLBeans it plhig-n permer aux développeurs fava dutiliser des données et documents XML dans un environnement orienge objet. Apache License VL0

hm-lll'i:un:gfﬂrg&muprurzfﬁl._l:mtluq.rﬂﬂ.' LIEA'.'I:H i m ilm Pl.r in F,I dimeriace dE qlw :':]:l!‘l':l' 1..! :wm IHLHEIE comeertira un Hﬂﬂl W." m n ﬁ{.hEr N

Catégorie : travail d'équipe

ganttproject Gestionnaire de projets compatible Microsaft Project. il utilise la méthode du diagramme de Gantt, ce qui
hl;m:-.'mumﬁurgﬂ.nﬂ'prﬂiftt'i"gi" I”P“‘HEE[ |.u| Fl'EITI"Et dﬂ Hcl:ﬂ.l-ptr un Pl'qlt an tﬁ.EI"IE‘S. |]'L||5- d't "l'lﬂ.ll"iﬁr |, '&Fﬂm d‘m h l'H.II: d-lﬂ #FEF IE MEsSOUNCEs. Gpﬂ'l Source

Sera utilisé dans le cadre d'un travail en équipe car il permet de tracer les projecs
hittp:ffwowesatresdes-tachnologies.comi partage d'informations, planification, suivi des erreurs...) - gratuit

Catégorie : serveurs d'applications

Toemeat For Eclipse Intagre Tomcat (conteneur de serviet [2EE) 4 Eclipse (Tomeat est un serveur web qui supporte serviec ec J5P). Open Source
‘nLLFr.'-'-:n;rEﬂk'nl_:ws.f—u.fr-' " : . =
Lombaz Lembaz est un plug-in |2EE pour Echpse qui a éeé repris par e consortium ObjectvVeb, et qui est devery Open Source. LGPRL

hetp://lomibor objectweb.orgloverviewhom| - Ce phugein utilise plusieurs outils apen source paur mener & bien son travail tels qu'Ant, Xdocler et Axis. || couvre ainsi
byl de développement des appiicaticns |2EE de b rédaction a b génération due code, en passant par le deploiement et le débogege.

JOnAS Eclipse Plugin JonAS est un serveur d'appiication Open Source respectant i norme |2EE {Java 2 Platform Enterprise Edidon). Cernmon Public
hap:!lsourceforge netprojectsjonaseclipse’ || vous permettra 'utiliser des EJB. des Wb Services, des transactions detribues, etc. License

W Xavier Leclerg - Xavier.Lleclercg@programmez.com
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Développer une application

web avec MyEclipse

MyEclipse (http://www.myeclipseide.com) est un ensemble de

plug-ins qui étend les fonctionnalités d’Eclipse

simplifiant le développement. Parmi les fonctionnalités, on peut citer le support d’UML, d’Hibernate
(http.//www.hibernate.org), de Spring (http://www.springframework.org), Tapestry (http.//jakarta.apache
.org/tapestry), Struts (http://struts.apache.org/),JSF (http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/) et ['inté-
gration de n'importe quelle base de données 1DBC,

Nous nous focaliserons sur les outils princi-
paux (base de données, UML), lintégration
des serveurs d'application et d*Hibernate.,

Support UML

Les principaux diagrammes sont supportés :
use case, classes, séguence, A&tat, activité,
déploiement et collaboration. (Figure 1
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Le support UML- est intéressant par son inté-
gration a la plate-forme Eclipse ainsi que ses
capacités de round-trip engineering. Le rounc-
trip permet de générer le code Java i partir des
classes modélisées ainsi que de générer le dia-
gramme de classes depuis le code existant.

Support Base de Données

MyEclipse s'intégre 2 n'importe quelle base de
données disposant d'un driver JDBC,
Connectorf] étant le driver JDBC du MySOL,
nous utilisons celui-ci pour accéder & une peti-
le base gérant des fichiers musicaux. (Figure 2)

= [ musique ’
= B Connectes w Musioue Pk
= B nlormaton_sdhema {
+ o mysg
= B b=st ]
+ B LOCAL TEMPORARY }
= 1§ TABLE
= -
g ™ %0 Generate Setect Statement
E-
Elwesio |
= B3 chang * Refresh Table
0= id -'E_IJ aarerate Tabed Soripl

?d < Copy Cinect Mama

= |

+- | VIEW
#§ Crests Hbsrmate Mspping
I

Une fois connectés & la base, nous pouvons en
voir la structure (liste des tables, colonnes
dans chaque table etc...) ainsi gue linterroger
ou la modifier,

Le diagramme entité relations nous permet de
visualiser le schéma de la base dans Penviron-
nement de développement : (Figure 3)

Nous bénéficions alors de la vue ER Diagram
(Figure &)

Notez comment les relations entre classes (ici
une relation un a plusieurs) sont représentées.

Support applicatif web

MyEclipse facilite le développement et |e
déploiement d'applications weh sur les princ-
paux serveurs d'application. Prenons Tomcat
en exemple.

Une fois configurd, lancer le serveur d'applica-
tion est un jeu d'enfant : (Figure ¢)

&9
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La consale d'Eclipse montre alors le statut du
serveur d'application :

INFO: Initialization processed in 2143 ms
INFO: Starting service Cataling

INFC:  Starting  Servlet Engine: Apache
Tomcat/ 5.5.17

INFO: XML validation disabled

INFO: Starting Cayete HTTP/ 1.1 on hitp-8080

INFCx: Server startup in 6630 ms

Création et débogage d'une page |SP:
MyEclipse simplifie le développement de
pages |SF, HTML, JSF et autres. Montrons com-
ment développer une nouvelle page |SP;
(Figure &)

Motez la structure de la page présentée dans

nom varchar(100) : o2 id_chanson intunsigned(10)
artiste varchar(45) - | titre varchar(100)
5% id int unsigned{ 10} 2% M_album  intunsigned(10)
ventes int unsigned(10)
(Fleure 4)

la vise outline ainsi que les capacités de com-
pletion. Une fonctionnalité impressionnante
est le débuggeur (Figure 7).

Voyez comment le point d'arrét a stoppé la
page et que les wvarables ainsi que leurs
valeurs sont présentées dans la vue Varables.
Nous avons une intégration et consistance
entre lz développement d"application Java et le
développement d'application |2EE.

Design HTML

Le plug-in HTML MyEclipse assacie en perma
nence le code HTML avec son rendu a I"écran.
(Figure 5}

On peut soit modifier la vue Design, soit modi-
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fier le code directement,

les deux étant syn-
chronisés automatiquement par le plug-in.

Support XML

La création de document XML est simplifiée 4
partir d'un DTD (gqui permet une validation de

|.L:II Ll -;-uE'" v I

pgramme2.

s g EHg® BT FwFC

EiE s :hr—-.r-q—-.-.--| |

Thiz is my HTML page.

(Flgure B)

la structure du document) ou d'un schéma
(permettant une validation de structure et
de contenu). Les deux modes de validation
permettent 3 Eclipse des facilités de complé-
tion du document XML lors de sa rédaction
(Figure g).

Support Hibernate

Eclipse permet de générer & la fois le fichier de
configuration d’Hibernate ainsi que les fichiers
de mapping entre tables physiques el model
objet de [application en développement.
(Figure 10)

Pour générer les fichiers de mapping, il suffit
de cliquer droit sur une table - Notez le menu
contextuel figure 2 - pour générer le fichier
correspondant a la table.

Conclusion

MyEclipze <'intégre & la plate-forme standard
Eclipse pour v offrir des gains de productivité non
négligeables. Son prix modigue n'est pas un frein
a son adoption croissante et les gains de temps
qu'il permet d'@conomiser en font un ensemble
de plug-ins aujourd’hui incontournables,

B Sébastien Marc

Economlsez 30%
Abonnez-vous !

www.programmez.com
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Twinsoft
apprecie

SWT

Eclipse bénéficie
d'une communauté
trés active. Cela pro-
fite & nos oufils. Il
existe aujourd"hui deux grands marchés : .Net
et Java. Eclipse ne falt pas que du Java * canfie
Olivier Picciotto. Cun des avantages mis en
avant par I'éditeur est SWT, une interface rala-
tivement simple 3 développer avec un meilleur
rendu, précise-t-il. " Wl n'y a pas d"édireur gra-
phique mais tout dépend de ce qgue I'on fait.
Le plug-in VE n'est pas au niveau d'un Visual
Studio, Mais il s'agit d'une plate-forme évolu-
tive et de nombreux outils s'appulent dessus,
méme s'il manque de bons éditeurs HTML
pour éditer des sites Web. Sur la qualité des
plug-ins, il n'y a pas dhomagénéité. Ce guf
fait la différence entre les composants est le
niveau business, la plus-value, gu'ils générent.

Comment définir
Eclipse 7 Beaucoup
diront que ¢'est un
IDE pour dévelop-
PEUrS Java.

Certes, la princi-
pale  wvocation
d'Eclipse est
effectivement le développement Java. Mais
Eclipse est aussi une réelle plate-forme oqui
peut Etre utilisée pour développer dans
d'autres langages, faire de la modélisation
mais Egalement comme support pour
d'autres logiciels. D'autres IDE paraissent
plus  complets qu'Eclipse (WebSphere
Application Developper, |Builder, NetBeans,
- parce guils intégrent en natif beaucoup
plus de fonctionnalités. Eclipse est cepen-
dant de plus en plus apprécié, grice 3 la
possibilité de développer ses propres plug-
ins, ou bien de participer aux tests el aux
développements de plug-ins de plus grande
envergure. En somme, Eclipse est beaucoup

Il faut aussi avover que le déveioppement de
plug-ins demeure compligué et gue tout n'est
pas entlérement documenté ° commente
Olivier Picciotto. Aujourd’hui, chez Twinsaft, &
développeurs utilisent & plein temps Eclipse...

Compuware
mise aussi sur
Eclipse

* De facto, Eclipse est devenu un standard. On
canstate une demande du modéle MDA sur
Eclipse. Mais NefBeans n'es! pas pour autant
oublig, avec une audience moindre cependant.
Sur Eclipse, on bénéficie d'une communauté
gctive et de nombreux plug-ins * commente
Guy Cartigny (responsable technique). Pour le
moment, [I'dditeur confirme son soutien 3
Eclipse el NetBeans. " I existe des fonclions
dans Eclipse que l'on ne trouve pas dans
NetBeans et vice versa. Sefon mon expérience,
il est parfois difficile pour un déveiappeur de

plus gu'un simple IDE Java c'est toute une
plate-forme et une communauté de dévelop-
peurs qui participe & son &volution,

Parmi les nombreux projets qui peuvent étre
intégrés @ Eclipse, nous retrouvons : WTP
(Web Tools Platform) : outils de développe-
ment Web et J2EE, BIRT (Business
Intelligence and Reporting Tools) : outils de
génération de rapports, Subclipse : outil de
synchronisation de votre code source 3 un
serveur subversion {contrile de sources),
Visual Editor : outil de conception d'interfa-
ce graphigue (AWT, Swing, SWT, RCR, ...) par
Iintermédiaire d'un designer WYSIWYG,
EclipseUML : outil de modélisation UML avec
des fonctions de génération des classes
associées, de rétro-conception.. , Azzurri :
outil de modeélisation de diagrammes de
bases de données aver des fonctions de
genération de script SQL permettant la créa-
tion de la base de données selon le SGRD =t
rétro-conception, et bien d'autres...

Aujourd’hui, nous utilisons Eclipse comme

passer & Eclipse, car 'environnement est un
peu brouillon, pas toujours intuitif surtout
guand on & connu autre chose *. Compuware
travaille sur un double développement autour
d’Eclipse. Le premier est de rendre disponible
toute I"approche MDA et le second concerne le
projet Corona. Ce projet est trés important car
Il doit apporter & la plate-forme de véritables
fonctions collaboratives, de gestion de tiches
projet, des repository partagés et une interface
web service pour faciliter le fonctionnement, ”
un  peu  comme
Visual Studio Team
Sysfem " avoue Guy
Cartigny. La diversi-
té  des plug-ins
pose-t-elle prablé-
me ? * C'ast un
polnt  faible, mais
cela en fait aussi sa
richesse. Cela ex/ge
une cerlaine qualité,
il faut faire atten
tion 4 la compatibilité entre les plug-ins, méme
si honnétement fai rencontré ce genre de pro-
bléme, une seule fols * conclut Guy Cartigny.

Guy Cartigny

Eclipse : I’environnement personnalisable

plate-forme de développement 3 SUPINFO
quotidiennement lors des cours Java. Cest
une plate-forme stable, multi-plate-forme
gue les étudiants peuvent, s'ils le souhai-
tent, paramétrer et personnaliser comme ils
le souhaitent. Nous leurs fournissons cepen-
dant une version pré-configurée avec les
plug-ins suivants WTP, Visual Editor,
Subclipse, EclipseUML, Azzurri. Plus les déve-
leppeurs utilisent Eclipse et plus ils se fami-
liarisent avec les nombreux raccourcis et les
fonctionnalités de FIDE, ce qui augmente
leur productivité.

Eclipse a pris une telle ampleur et un tel suc-
cds auprés de la communauté des dévelop-
peurs que certaines entreprises se sont spé-
cialisées dans le développement de plug-ins
payant pour Eclipse. Il existe méme des dis-
tributions payantes d'Eclipse, comme
MyEclipse, avec un ensemble de plug-ins
gratuits el payants.

B Maxime Vialette - Supinfo
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SOA . votre nouvel architecte

Depuis environ 2-3 ans, le terme 50A sest imposé. Bien
souvent, les éditeurs présentent SOA comme une nouveau-
té, une révolution, une rupture avec le passé. Cependant, &
v regarder de plus prés, SOA est une évolution des concepts
architecturaux.

50A signifie architecture
orientée services, basée sur
des services et non plus des
applications. Et on retrouve
ainsi les notions actuelles :
flexibilité, couple lache, pro-
cessus metiers... SOA doit
pouvoir saccommoder d'un
environnement aussi bien
homogéne qu’hétérogéne.

e Framework
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S0A est un concept architectural et non une solution, un
progiciel, un outil. Bref dire que I'on vend des outils S0A
reléve plus du marketing que de la réalité. Pour étre exact,
il faudrait dire : environnement orienté SOA. Car, comment
défimir SOA ? Existe-t-il une approche unique ? S'oppose-t-
elle aux outils d'intégration ou vient-elle en complément ?
La définition est un premier probléme gue nous devons
résoudre avant daborder les outils orientés SOA. Car
comme vous le verrez dans les pages suivantes, il existe
autant de concepts architecturaux SOA qu'il v a de sys-
témes d'information. Il existe, heureusement, des bases
communes, mais pour le reste, c'est quasiment du cas par

Pragrammes 087 @ fuidim K6
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cas. Et chaque éditeur apportera sa réponse, sa vision, sa
conception du 50A. D'autre part, le risque, bien réel, a choi-
sir telle ou telle solution, est de " s'enfermer " dans un choix
technique. Car si le standard demeure le maitre mot, l'inter-
opérabilité n'est pas totale.

Dans ce dossier; nous verrons comment définir SOA, com-
ment implémenter une telle architecture ainsi qu’un pano-
rama des solutions du marché.

M Francois Tonic



Architecture et organisation

Le systéme d'information d'une entreprise repose sur
une ou plusieurs architectures et il est toujours utile
de spécifier une architecture par type d'applicatif et
pour le matériel. Avec la multiplication

des applications, des données, il devient difficile de

manipuler et de fluidifier ['ensemble.
L ‘architecture SOA est-elle une réponse adaptée ?

‘architecture orientée service, ou 504,

n'est pas un outil, une solution, mais un

concepl, ume architecture, On wutilise
danc des bonnes pratiques, des technologies,
dec concepts architecturaux ligs a S04 pour s5a
mise en aeuvre, son utilisation. Les outils ser-
venl a créer une architecture SDA et 2 mettre
en euvre ses différents aspects.

Un probléme sur le systéme
d'information ?

Pour saisir I'un des intérdts de SOA, il faul
remonter dans le temps et comprendre le
poids de ce gue l'on appelle legacy. Le legacy
regroupe les applications, les données, le code
source, voire les outils, existants. Bref, tout
I'héritage plus ou moins ancien fonctionnant
dans un systéme d'information. Le mainframe,
des applications VB& ou Java 1.4 sont du legacy.
Bref, le legacy est hétérogéne ou homogéne. Si
au départ, on disposail d'un environnement
plutdt homogéne, |'apparition des nouvelles
technologies, les rachats — fusions, etc. ont
contribué & complexifier et & rendre hétéroge-
re le systéme d'infarmation, Premiére difficul-
té. On se demandera parfois : pourquai ne pas
tout refaire ? En informatique, el notamment
pour des données et applications critiques ou
" histarigues *, tant que ¢a marche, pourquei
changer 7 Cet adage bien connu demeaure vrai.
Si une application, un batch vieux de 10 ou 15
ans fonctionne, inutile de le casser pour le
remplacer. On risque d'introduire des erreurs,
une instabilité.

Aujourd'hui, il n'est pas rare qu'un systéme
d'information posséde du legacy hétérogéne,
des applications web (site, intranet, extranet),
des SGBD, différents progiciels, des processus
* métiers " spécifiques & chague département,

—— Programmez n"87 @ Juin 2006

etc. Bien souvent, chaque dépar-
tement, chaque filiale, posséde
sa propre architecture, ses
prapres données et applications.
On parle alors de cloisonnement ou encore de
silot, Ce gont dans la plupart des cas des silots
verticaux, lids 3 un métier, 3 un département.
Ce cloisonnement pase un réel souci de com-
munication transversale.

Car, comment avoir une vision globale de son
systéme d'information 7 1l est quasi impaossible
de posséder une granularité de son environ-
nement d'information, car le silot empéche
une telle vision globale. L'urbanisation de son
systéme d'information doit fournir une telle
vision avec une granularité poussée,

Le silot empéche aussi de pouvoir communi-
quer facilement entre différents services, diffi-
cile d'échanger des données, car le risque est
d'avair un format différent et surtout des struc-
tures et une finalité différente. Le cloisonne-
ment ablige le développement de surcouches
spécifigues pour pouvoir communiguer, &chan-
ger. Et surtout, plus il y a d'applicatians et de
silots, plus le coiit d'évolution, de maintenan-
ce devient élevé avec une baisse du retour sur
investissernent, L'urbanisation doil permettre
d'éviter une telle situation, & condition d'ap-
pliquer une architecture souple et flexible et
gue tous les acteurs de Ventreprise aient
conscience de la situation et de la nécessité de
changer. Pour pouvoir briser cette situatian, 1l
faut donc mettre en place une couche de com
munication indépendante des silots, applica-
tions, technologies.

Une architecture de services

La nation d architecture de services n'est pas
nouvelle. Le web to hast ouvrait un legacy sur
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le monde du web ou encore CORBA, pour per-
mettre de Faire communiguer des silots et d'of
frir des services. Mais ces solutions étaient
neu maniables et sauvent lourdes. Ensuite, on
a parlé d'outils d'intégration et notamment les
solutions d'EAl. Cette couche applicative
devait faire communiquer les applications et
les donnédes avec de nouvelles applications.
Sans apporter une réelle flexibilité, ['EAI péche
par sa lourdeur : utilisation de connecteurs,
absence de spécifications communes, codt,
absence de processus métiers globaux. L'EAl a
aussi le défaut d'avoir un couplage fort, limi-
tant ainsi sa flexibilité. Chague madification,
ajout, nécessite un nouveau cycle de dévelop-
pement, de gualification.

Aujourd'hui, un systéme d'information doit
pouvoir s'adapter aux contraintes nouvelles
(demande utilisateur, multilingue, diversité des
terminaux et des clients), montée en charge,
flexibilité pour adapter rapidement son systé-
me, en ajoutant, modifiant, supprimant des
applications, données, services. Le tout en
proposant une unification des données, du
patnmoing,

Vers le 50A

Il est difficile de donner une définition du S0A,
car, a nature est vaste et varige selon les
contextes. Basiquement, S04 favorise la mise
en place de vrais processus métiers permet-
tant I'adaptabilité rapide aux demandes busi-
ness intemes ou axternes, favorisant la réutili
sation, offrant un découplage entre les nou-
velles applications et le patrimoine et permet-

Increased
Ay



tant, une intégration du legacy. Au risque de
simplifier le concept, il y a trois couches. La
plus basse comprend les applications, les don-
nées, le legacy, etc. La couche du milieu est
V'architecture SOA proprement dite avec les
services, les processus métiers, éventuelle-
ment un ESB et enfin, la couche de présenta-
tion qui expose les services via une interface
utilisateur. Chaque couche se veut indépen-
dante. Ainsi, pour exposer un service, on peut
utiliser un client lourd, riche ou léger sur du
desktop, un PDA, Internel, un mabile, etc.

On peut aussi avoir du SOA, soit avec comme
finalité des services que I'on expose, soit des
applications composites. La, il faut choisir ce
que |'on veut. De plus, un service doit possé-
der un contrat de services décrivant son conte-
nu, son role, son fonctionnement. Ft n'ou-
blions pas que S0A ne signifie pas obligatoi-
rement services web. Le service web est une
des maniéres de faire du SOA.

S0A et le contexte métier

S0A aura dans la majorité des cas, une
gpproche métier, Il faudra donc gue les ser-
vices soient orientés métier, De plus, ce n'est
pas parce gue |'on a une architecture SOA que
les  services communiquent, travaillent
ensemble. Il faut introduire des processus. Les
processus métiers permettent de donner un
warkflow de fonctionnement entre plusieurs
services. Le processus métier est donc en
guelque sorte une définition du comportement
en entrée, en traitement, en sortie, Alnsi dans
une fonction de réservation d'une voiture, il
faudra définir le diagramme de cheminement :
le départ, 'arrivée, les différentes étapes, pré-
voir les contrdles et la gestion des erreurs, ete.
Pour ce faire, on utilisera des processus BPM
(Business Process Manager),

De plus, s'il est facile de travailler avec
quelques services, il devient vite difficile de
manipuler des dizaines de services, infernes
ou externes. C'est la que ['on aura besoin de
I'orchestration, d'un annuaire de services. Le
processus métier (et ['orchestration) est la
valeur ajoutée, la justification d'une architec-
fure S04,

Cela permet d'utiliser plusieurs services selon
un contexte définition adaptable rapidement
en fonction des demandes, Car, cela ne sert &
ren de mettre en place une architecture de
services, s'il ny a pas une finalité réelle. De
plus, un service peut étre utilisé par plusieurs
processus. La notion de réutilisation est trés

Before S0OA
Siloed - Closed] - Monalsiie - Brimie

Le contraste entre avant el aprés S04 [Sun)

After SOA
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LD WL Web Sves || JMS -
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MET Java apps  Mainframe
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'H__,v v v T T —_
Data sources Enterprise M ulti- platform
applications Support

Architecture de type ESE (BEA)

importante en SOA, Comme nous le verrons
plus loin, linteropérabilité ne doit pas étre
oubliée, S5i SOA permet dans un processus
métier d'utiliser des services externes ou d'ex-
poser ses propres services 3 des clientls et
fournisseurs, il faut s'assurer de la bonne inté-
ropérabilité des services. Si dans le cadre
AML, web services, il existe des spécifications,
toul n'est pas rose. La phase de tests sera
vitale. Il faut donc définir une charte de
conception et de fanctionnement que chague
entité devra respecter, surtout si les environ-
nements SOA différent.

De plus, on ne met pas tout et Wimporte quoi
en service. || faut déterminer ce que I"on sou-
haite exposer, consommer, Ainsi, dans un pro-
cessus de réservation d'une voilure, inutile de
prévoir un service de commande de fournitures

de bureau. Les gens du métier, du business
doivent dire ce guils attendent. Le technique
(les développeurs) ne développe pas en
aveugle. Il faut comprendre que SOA nest
viable que s'il y 2 un abjectif métier / business.
SOA fragilise-t-il son systéme d'information 7 1l
existe aujourd'hui de réelles interrogations sur
les capacités de montée en charge, de reprises
de charge des services, des processus. Des
guestions peuvent aussi se poser sur le load
balancing au encare la réplication.

Enfin, renvisagez pas d'implémenter SOA
immédiatement sur 'ensemble de votre entre-
prise. Cela n'a guére de sens. Faites tout
d'abord un projet type, puis étendez au fur et
a mesure des besoins et demandes.

B Frangois Tonic
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ocus SOA

Mettre en place une architecture SOA

Lorsque les architectes logiciels et les développeurs se penchent sur les concepts assoctés aux
architectures SOA, ces derniers leur semblent souvent familiers car ils font, dans une certai-
ne mesure, écho aux démarches objets ou aux approches Corba.

e plus, beaucoup de choses écrites sur

technigue des échanges -

-

| les démarches SOA expliguent impaor- R, | ot -! —-u——h%
| tance d'une démarche " Top Down °, 3 _“_I i s | Functon || . - le I
mais dblent trés souvent le " top "etpeule = ==0 [— | =l | .#__.;_f_, B |
* down . Pourtant, le risque est justement bl M":i f"lf’L-f,‘-, . T“-"_"";‘ 1 i
pour les architectes comme pour les dévelop- - B I"" m i_ L ﬂi-_: < LH‘ ‘ .
peurs de considérer cette proximité comme - Project | RN -
&tant un facteur justifiant de " continuer = . " """'m_
comme avant °. Certains des réflexes passés | ! | | -
doivent &tre combattus, sous peine de repro- _ | .
duire les erreurs commises sur I'approche com- =T : _j B ; s R
posant dans les années go. NEIS une standardisation ~ € -:_, Vers une normalisation

Contrairement a I"approche compasant, dont La
vocation étail de faciliter et fAexibiliser les
architectures applicatives, en foumissant des
briques logicielles assemblables, Papproche
50A vise une démarche pour laguelle les
découplages méliers et fonctionnels doivent
étre appréhendés en priorité. Ceci conduit 3
définir des services dont le niveau de granula-
rité est supérieur a celui gui avait été envisa-
gé ou mis en pratique dans les architectures
de composant. On parle alors de * Coarse
grained " services. Cest la raisan pour laquel
le la réussite de la mise en ceuvre d'une archi-
tecture orientée service passe par une forte
implication dec analystes métiers et la bonne
synergie avec les éguipes technigues.

Les grandes éftapes d'implémentation
d’une architecture SOA :

Définir une cible et un périmétre

LUne SOA ne doit pas étre motivée par le seul
effet de mode ou la pression du marché, il faut
d'abord définir la proposition de valeur en
identifiant guels enjeux métiers ou quels
besoins clients seront adressés par 'approche
S0A. Définir la proposition de valeur peut pas-
ser par une phase de cartographie des appli-
cations, fonctions et organisations cu par la
rédaction de business cases devant impérati-
vement Btre portées par des analystes métiers.
Les démarches d'urbanisation, BPM, les pro-
jets B28, les architectures massivement distri-
buées sont des terrains particuligrement fava-
rables 3 la mise en @uvre d'une architecture
de services. Cette étape permet de définir le
peérimétre sur lequel s'appliquera 'architecture

Implementation du service

et de qualifier la granularité des services
nécessaire en en mesurant le RO,

Une mise en place de Iarchitecture effectuée
par itérations successives

Bien qu'il soit possible d'avoir un retour sur
investissement & court ou moyven terme, la
mise en place d'une architecture orientée ser-
vice se fait sur le long terme. Afin de maitriser
les risques de transition, d'obtenir un appren-
tissage progressif et de se définir des objectifs
plus faciles 3 atteindre, il faul procéder par ité-
rations successives en gardant le cap sur la
cible architecturale. Les promesses des SOA
(flexibilité, découplage, réactivitd, réutilisation)
ne peuvent apparaitre que si leffort de S0A-
isation est suivi dans le temps et que la vision
est largement partagée par les acteurs du 5.

Définition de la sémantique d’entreprise

Lin facteur de réussite d'une architecture orien-
tée service est la définition & I"échelle de Ien-
treprise d'une sémantique commune, Elle faci
lite la communication entre les différentes par-
ties, el favorise la réutilisation des services.
Une pratique gagnante est de formaliser cette
sémantique sous forme de schémas (XSD) par
l'intermédiaire d'un modéle UML. Les modéles
doivent &tre partagés, avoir leur propre ges-
tion de wversion et placés dans un référentiel
d'entreprise accessible 3 tous les projels.
Dans certains secteurs, il existe déja des stan-
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dards verticaux et il est souvent pertinent de
S'd@ppuyer sur ceux-ci comme paoint de départ.
FPML (Financial Products Markup Language,
http:iwww.fpmlorg/] pour la définition des
produits financiers, ou RosettaNet pour la défi-
nition de conversations dans le monde de la
high tech en sont deux exemples.

L'importance d'une organisation adaptée

Pour permettre la prise en compte des évolu-
tions des meliers et son adoption partagée, la
sémantique d'entreprise doit étre placée sous
une gouvermance transverse. La standardisa-
tion de la codification des données gu'elle
porte est un des grands facteurs clé de la
réutilisation des services.

Les architectures arientées service font en effet
apparaitre de nouveaux besoins en terme de
gouvernance : les responsabilités ne sont plus
seulement associées aux projets, il apparait de
nauvelles responsabilités transverses, de nou-
veaux processus de gouvernance, paur

* difinir et valider les services,

* la sémantique dentreprise,

» gérer les colils,

* imposer la vision SOA et promouvair la réuti-
lisation des serviges,

|dentification des services

Lerreur la plus souvent commise pour tenter
d'exposer des services est de partir des com-
posants développés dans des applications et



d'exposer des mécanismes d'invocalion de ces
composants par des fagades technigues sup-
portant des protocoles standard (JMS, SOAP,
WSDL...). De plus, il peut parfois Etre tentant
d'assimiler a des interaction
inter applicative déja existante. Cette approche
peut conduire 3 des emeurs de conception et
peut étre évitée en repositionnant le deébat
dans le contexte des processus logiques fonc-
tionnels conduisant @ ces interactions.

En effer, comme nous lavons évogué plus
haut, le niveau de granularité gui porte la plus
grande proposition de valeur est le niveau de
granularité le plus proche des interactions
métiers. Pour atteindre cet objectif, plutdt que
d'analyser des applicztions exislantes,
sguvent nécessaire de reprendre  une
démarche d*architecture fonctionnelle en repar-
tant du bespin, par I'analyse des processus
pour définir les conversations entre entités
fonctionnelles gui devront se traduire sous
forme d'échange dans le monde du 51,

cervices toule

il est

La contractualisation des services

Le découplage fonctionnel autant que technigue
sont des objectifs majeurs des architectures
arientées service. Loutil méthodologique pour
permettre le découplage est la démarche de
contractualisation. Elle permet & chacun des
acleurs d'une intégration de se focaliser ef de
formaliser les exigences réciproques entre le(s)
consommateur(s] et la(s) fournisseur(s) sous la
farrme d'un contrat. Ceci contribue @ isoler les
mécanismes internes des mécanismes dlinvoca-
tion peur favoriser 'autonomie des arganisations
el applications. La programmation par confrat est
un Blément gui permel notamment de maitriser
les cycles de test en permettant @ chague déve-
loppeur des services d'Etre autonome et de pou-
voir lester ses services, conformément aw exi-
gences et aux cas de lest qui ont été définis. Les
informations communément admises 3 intégrer
dans un contrat de semvice sonk ;

» Structure et format des messages échanges ;
* Protocoles d'invocations

» Durde de vie du service ou de la version;

» Performance el capacité de traitement
{nombre d'appels, fréquence, volumes, temps
d'exécution, priorité, ..);

« Dispanibilité ;

* Fobustesse ;

* Mécanismes de gestion des ermeurs ;

* Sécurité ;

® Dyalité ;

# Localisation et adressages ;

* Point de contacts fonctionnels et techniques.
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Les services sont des
conversationnels antre entités

meécanismes |

J

Implémentation des services

Une fois les services definis auw bon niveau de
granularité, et le contrat Etabli, les services
peuvent étre implémentés. Pour permettre son
découplage et sa réutilisation, un service doit
toujours lre sans état et autonome dans son
exécution, c'est-a-dire ne pas dépendre d'un
contexte ou de [exéculion d'un autre service.
Lors de la cantractualisation, e choix de luti-
lisation de standards va favoriser la réutilisa-
tion des services. En ce sens, les technologies
associees aux web services forment une implé-
mentation technigque possible des concepls de
S0A, mais ne sont pas les seules. Néanmoins,
bien gu'il soit possible de meftre en ceuvre
une architecture arentée service sans utiliser
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permel fentre autres) de clanfier jes
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blocs, en  particufier sur e plans
fanchonnets, afin de fackiter lalignemend | |
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La démarche BEM permet de dédrire e
DIOCEssUS  eitiers  COMWTE Une |
coardiration d'acthités.

Les seryipes sonf une maniene  de
formatiser les  échanges  fanchonnels
emntre jes blocs et de re leurs poinis
dintdgrations.

Cet démarche peut 8tre reproduite 3
Fintdrieur o un  doenaine [,:rr'[l':r:lm!' e
déldgation), et ce autant de fs gue
néessaine en fanction de lorganisation
Mms fanction=-nels, respansabilihés

Caracteristiques
des services

- Couplage liche, Le consommateur du seni-
ce ne doit pas avoir connazissance des
détails d'implémentation technigue (langa-
ge d'implémentation, machine de déploie-
ment, etc..) du fournisseur du service. On
utilise donc des échanges de messages au
format XML plutst que des objets, comme
c'est le cas avec DCOM ou Corba.
- Interfaces bien définies. Linterface d'un ser-
vice peut &re décrite par un WSDL (Web
service Description Language).
Stateless. Un service doit &fre autonome
dans son exgcution,
dépendre d'un contexre ou de Pexécution
d'un autre service.

c'est-d-dire ne pas




les web services, I'architecte doit prendre en
cempte la direction que prend le marché et
I'orientation vers des technologies autour des
weh services qui seront d'année en année de
plus en plus matures. Le suppart des techno-
logies web services est donc un minimum paur
garantir la pérennité des solutians choisies.

Il faut souligner ici que le risque d'association
d'un web services aux services est de repro-
duire par erreur une démarche * bottom up "
plutdt gue " top down “. Un web service n'est
pas forcément éligible au titre de " service *
dans le cadre d'une architecture orientée ser-
vice, Remplacer les APls par des web services
ne garantit en rien que le service soit bien
farmé et congu au bon niveau puisque les ser-
vices dont il est question dans le cadre d'une
S0A sont des services & valeur métier.

Une approche par le haut (top-down) permet
d"éviter de confondre les APIs avec les services,
car ils sont une abstraction plus élevée gue de
simples API. Les services devront bien souvent
archestrer 'appel de quelques APl pour &tre en
capacité de produire un mécanisme d'intégra-
tion qui soit d&fini avec le bon niveau de gra-
nularité. Cest la raison pour laquelle identifi-
tation des services fait généralement appa-
raitre des projets facades, porteurs de valeur
autant fonctionnelle gue technigue (c'est sou-
vent le cas avec I"intégration de systémes exis-
tants), dont certains pourront &tre mis en
euvre au travers de technologies EA

Il'y a donc des solutions adaptées et spéciali-
sées pour porter ces fagades, solutions qui
sauront fabriquer une couche de services et
construire les services comme autant d'abs-
traction de fonctions exposées par une ou plu-
sieurs applications. Cette couche réconcilie en
quelque sorte les visions applicatives et
métiers. Compte tenu de 'état de I'art actuel,
les quelgues points clefs que doivent intéarer
une solution SOA sont -

* Support des standards du marché d'inter-
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opérabilité - au minimum XML, SOAP,
WSDL... et les standards WS-* validés

* Routage intelligent, utilisant des rdgles se
basant sur le contenu des messages

* Transformations utilisant le standard du mar-
ché qu'est XSLT

* Moteur d'orchestration, |3 encore avec un
support de BPEL

* MOM, ou interfacage aver des MOMs en uti-
lisant des standards tels que JMS

* Le support Architectures distribudes

» Services partagés

* Rautilisation au travers de 'utilisation de stan-
dards technologiques (web services, |MS, etc.)

Il existe 3 grandes catégories de solutions per-

mettant de mettre en muvre des architectures

arientées services :

® Les plates-formes applicatives des trois
acteurs majeurs du marché (BEA, IBM,
Microsoft) qui intégrent désormais des pro-
duits spécialisés pour supporter la mise en
euvre d'architecture SOA,

* Les suites d'intégration
sont Tibco et webMethods

dont les leaders

Granularité des services

Il existe différentes granularités des services :

* Loarse grained - il s'agit de services purement fonctionnels, émergeant lors d'une démarche de
modélisation des processus métiers. Il s'agit de la granularité la plus porteuse de valeur, mais
nécessitant plus d'efforts (définition d’une sémantique d’entreprise, goLvernance ...

* Medium grained et Fine grained - il s'agit de services apparaissant au niveau des composants
et objets. Les services de taille moyenne peuvent &tre utilisés dans le cadre d'une architecture
applicative et combinés pour tre exposés au travers d’un service de grosse granularité tandis
que les services de granularité la plus fine ne sont utilisés qu'en interne & une application.

Une granularité fine peut sembler efficace car elle permet d'apporter une réponse directe au besain

d'un consommateur, mais cette efficacité tient au fait quelle s'affranchit d'une réflexion sur les

interactions consommateurs - fournisseurs, Elle n'est ni stable fonctionnellement, ni réutilisable,

* Des fournisseurs de briques unitaires spécia-
lisées pour traiter certains aspects des archi-
tectures S0A CapeClear, Amberpaint,
Systinet, iNay...

Ces solutions permettent, entre autres, de ser

vir d'intermédiaire afin d'apporter le couplage

lache (protocole technique, localisation, trans-

formations...). Ils proposent des patterns d'im-

plémentalions ou des frameworks orientés

S0A tels que SCA ou Indigo.

Des enjeux forts pour les architectes

La trop grande simplicité de la mise en @uvre
des web Services semble impliquer pour les
néophyles, une apparente simplicité de la mise
en muvre d'architectures SOA, Dans une
démarche stratégique pour les architectes et
pour les développeurs, se rapprocher des fonc-
tionnels est donc un facteur clé de succés, les
démarches de normalisation fonctionnelle et la
culture plus forte autour des processus quils
acquigrent d'année en année pourront aider les
architectes 3 * faire parler " les fonctionnels et
les aider & formaliser des services au bon niveauy
de granularité. Le challenge pour Iarchitecte est
de devenir un animal communicant, pédagogue
auprés de tous ces acteyrs (management, chel
de projet, fonctionnel, développeurs). Il doit Etre
capable de promouvoir une stratégie pour le
systéme d'information tout en gardant sa com-
petence, sa vision technologique et son leader-
ship auprés des développeurs.

B Marc Boullier

Directeur Technigue chez VISTAL

W Benoit Paroissin

Responsable de I'offre SOA chez VISTALI
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Sofware AG mise
aussi sur le support

Le que je wvois,
c'est le role du BPM
dans les architec-
tures SDA. De plus
en plus, les gens
mettent BPM
comme partie inté-
grante & 50A. On
assimilait il v a peu
! ESE et S0A, mainte-
nant, on est monté d'un cran, pour parler de
gouvernance : comment gérer |'architecture.
Mais tout dépend de la maniére dont on abar-
de S0A. Le premier projet S04 paie un peu
pour les autres et il fAut trouver un "sponsor’
métier qui utilisera l'architecture d'un point de
vue métier = business, S0A est une démarchea
d'urbanisation de son systéme d'information.
le mets une couche au-dessus. Il faut impéra-
tivement une réflexion en amont * souligne
Frédéric Bonnard (Directeur business unit
crossyvision), Mais au-deld de la réflexion pure-
ment architecture, il faut aussi savoir ce que
I'on souhaite faire : guelles applications vont
profiter immédiatement de cette nouvelle
configuration ? Rien ne se fait sans prouver
que la démarche convient au métier, au busi-
ness. " Il faut aller voir les gens du métier
pour yvendre S0A pour gqu'ils consaomment "ar-
chitecture, * prévient Frédéric Bonnand. Cette
démarche est capitale dans la réussite ou
['"échec d'un projet SOA. * Et il faut aussi des
DErSONNes pOour Créer ces Nouveaux Services.
La valeur ajoutée est @ * poursuil Frédéric
Bonnard. Car, si le 50A n'apporte rien de
concret, aucune valeur ajoutée, Uintérét intrin-
séque de SOA sera nulle. © Dans une architec-
ture simple avec guelgues services, c'est
simple @ gérer, & maintenir. Par contre, plus
l'architecture devienl complexe, avec de nom-
breux services, plus cC'est difficile a gérer, a
maintenir, méme en couplage lache " prévient
Frédéric Bonnard. l'aide et la formation

deviennent des éléments importants pour le
client. * Mous possédons des centres de com-
pétences S0A dans plusieurs pays, mais pas
encore France, pour une question de taille de
marché " précise Frédéric Bonnard.

Xcalia : ne pas
tout confondre

Le 504 constitue umn

axe stratégigue
pour l'éditeur fran-
cais Xecalia, " Clest
encore un  marché
en démarrage, les
entreprises  débu-
tent des projets,

mais cela n'est pas
: quelque chose de
courant, beaucoup font des éfudes " précise
d’emblée Eric Samson. Cette relative prudence
mest pas due au hasard. Les expériences pas-
sées ant sans doute raisonné les stratégies.
"Echaudé c'est possible. Les directions veulent
plus de réflexion, des études approfondies. On
a dit et écrit beaucoup de choses sur S04,
pour un certain nombre, S0A = composant. On
a besoin d'un véritable glossaire, d'un diction-
naire. Cependant, S0A commence a se clarifier
comme sur le référentiel de services ou enco-

re sur ['orchestration.

La vision, le discours de chaque éditeur n"aide
pas les utilisateurs. Avant toute chose, il faut
rappeler que SOA est un type d'architecture
avec une nouvelle couche arientée métier. Il y
a deux axes a retenir. Le premier conceme les
services, leur exposition et le second est lié a
I'intégration., S0A permet d'accéder aux
anciennes applications & partir de nouvelles,
et cela ne se réalise pas forcément en Web
Services. De nombreux projets croisent SOA et
intégration, quitte, plus tard, a aller vers du
S04 " pur " " analyse Eric Samson. Alors SOA
I'avenir de l'intégration 7 * Qui, SOA est [ave-
nir de I'EAl | Mais S0A est plus que cela " pré-
cise Eric Samson.

Minr;usoft m_ise sur
la democratisation

" Sur le SOA, tout le
maonde a la méme
visian

marketing.
Ce mest ni une
révolution, ni un
outil. Le " buzz °
autour n'est pas far-
cément une bonne
chose " précise
. Marc Gardette (res-
ponsable architectes au sein de la division
dévelappeurs et plate-forme d'entreprise de
Microsoft France). " Une application reposant

sur des services avec "échange de messages,
Corba savait déja le faire, idée n'est (donc)
pas nouvelle. Les principes des services sont
autonomie, partage des schémas et sont gerés
par des politigues. On définit ainsi le S50
(orienté service). Le A signifie : guels sont les
services, comment les orchestrer, gque fait-on
des services, etc. Il y a deux visions : la vision
métier et la vision technique, Et il ne faut pas
publier qu'll existe aussi différents types de
services : technigue, business, infrastructure.
Et au-dessus de toutl cela, on batit son appli-
cation. On peut avoir des applications compo-
sites ou des processus - commente Marc
Gardette. Bref, le S0A est en quelque soarte |8
lien entre les applications et [interface. * J"ai
des services, Encore faut-il savair comment les
utiliser ensemble. Il faut les agréger, définir les
enchainements. Pour cela, on dispose de work-
flow, de processus, d'orchestration. |e dois
définir mes besoins. Chez Microsoft, nous dis-
poserons d'une couche pour démacratiser
SOA: WCF  (Windows  Communication
Foundation). Orienté service, il unifie les archi-
tectures distribuées et la maniére de commu-
niquer. |l s’agit d'un modéle de haut niveau,
assurant linteropérabilité avec l'implémenta-
tion des WS-*, Surtout, il est extensible via des
APl EL WCF travaille avec notre framework de
workflow" conclut Marc Gardette.
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par lexemple

BPEL & SOA,

pourapporter les services nécessaires a des fins d'in-

tégration. Cet article présente une perspective des
benéfices qu'apporte le BPEL aux services Web : la
concrétisation des principes d’une SOA.

fin dillustrer les préaccupations aux-
Aquulle& le BPEL apporte une réponse,
nous prendrons paur exemple un voya-
gisle qui propose des cervices en ligne. Les
prestations comprennent :
* getAvailableHotels : traiter une saisie de
code aéroport et renvoyer une liste d'hitels
d proximité de cet aéroport
* getDescription : traiter une saisie d'identi-
fiant d'hdtel et renvoyer une description de
cet hotel
» getRate : traiter une saisie d'identifiant
d'hdtel, un nombre de chambres el une
dale. Renvover un devis
* makeReservations : utiliser les identifiant
hotels et dates pour effectuer la réseryation
= cancelReservation : utiliser un numérp de
confirmation pour annuler la réservation

Un service de voyage en ligne

Lors d'un processus de réservation, toutes res
apérations peuvenl é&tre appelées, Les mes.
sages utilisés par ces services peuvent étre
basés sur des définitions du secteur -ici du
voyage, par exemple celles fournies par
I"OpenTravel Alliance (OTA)*. La société concer-
née pourrait ainsi rédiger ses propres contrats
W5DL en s’appuyant sur les schémas de I'OTA,
Pour des raisons pratiques, nous admettons
que chaque opération est modélisée comme
service unique,

* DpenTravel Alliance {OTA) ;
http:fwww.opentravel.org

Application
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Les architectures orientées services émergent t
comme modele de choix pour l'intégration dans une |
entreprise. BPEL (Business Process Execution
Language) joue ict un role important en fournissant

des moyens efficaces pour articuler et exécuter une
logique applicative a un niveau d‘abstraction prévu
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Mzintenant, observons ce qui se passe lorsque
neus voulons créer un service réutilisable avec
un scénario type tel que la recherche d'un
hitel. MNous appellerons plusieurs services
dont certains doivent &tre invogués a la chai-
ne. Par exemple, nous avons besoin d'une liste
d'hitels situés prés d'un aéroport donné avant
de demander des descriptions détaillées et les
prix de ces hitels. D'autres services par contre
peuvent étre invoqués en paralléle. Clest e
cas, par exemple, lorsque nous demandans les
descriptions et prix de tous les hdtels (en
méme temps) pour la liste que nous avons
obtenue. Ce scénario peut nécessiter une
interaction de ['utilisateur qui doit par exemple
visionner la liste d'options el décider guel

<sequences

W5 Comsumer | j'l‘i Consumer _l | W5 I:lmuum_

hitel réserver. Nous pouvons imaginer ce pro-
Cessus comme un graphique présentant des
activités de base et des activités structurelles.
Parmi les activités de base, il v a la réception
e messages, les invocations de services
extermes et I'attribution de valeurs d'un mes-
sage a l'autre. Les aclivités structurelles peu
vent inclure une séquence qui exécute des
activités  les unes aprés les autres et un flux
qui exécute les activités en paralléle. O, il
S'avére que c'est une notion des activités que
le BPEL supporte.

Dans le langage BPEL, les activités mention-
nées ici sont recevoir, invaquer, attribuer,
mettre en séquence et en flux, En effet, il y
définit 15 activités de ce type, ainsi que des

=receive operafion="shop" partnerlink="shopper" />
<invoke operation="getAvailableHoels partnerlink="reqistry" />

<fows

<invoke operafion="getRate" parnerlink="rateProvider” />
<invoke cperation="getRake" partnerlink=" rateProvider" />
<invoke cperation="gefRate” partnerlink="rateProvider" /=
<invoke operation="getRake” parnerlinks= "rateProvider" /=

</ Herw

<reply operation="shep” partnerink= "chopper" /=

<picks

<onMessage operation="makeReservation" parnerlink="shopper's
<invoka operation="mackeReservalion” parmerlinks"hotel" /=
<reply operation="makeReservation" parnerlink="shopper" />

=/onMessoges

<onMessage cperation="cancel" partnerlink="shoppar"=

<emphy/=>
«/onMaziones
</pick>
=/seguence=
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éléments de “non-activité® comme les proces-
sus, les liens partenaires, les variables et les
corrélations.

Ce morceaw de code illustre comment et
guelles activités peuvent étre ufilisees dans
notre contexte (certains détails comme la
manipulation de données ont &t amis pour
des raisons de clarté). Ce qu'il faut retenir ici,
cest gue les activités sont représentées
comme éléments et les sous-aclivités, comme
gléments fils. On observe donc que la structu-
re du XML refléte [3 structure du processus de
fagon Evidente.

Des suites d'activits comme celles-ci peuvent
étre utilisées pour définir les processus BPEL qui
seront publiés sous forme de services Web.
Certes, il est possible d'ariver a ce résultat par
le biais d'un langage de programmation tradi-
tionnel..Mais 'avantage gue nous voyons dans
le BPEL est que la notion d'interaction avec des
services Webh est intégrée dans le langaze.
Autrement dit, si nous souhaitons nous concen-
trer essentiellerment sur l'orchestration de ser-
vices Web, l'utilisation du BPEL semble plus
naturelle, Il est vrai gu'il existe de nombreuses
librairies pour simplifier la tache d'envoi et
réception de messages avec des protocoles
comme SOAP. C'est pourguol je vais exposer
d’autres raisons d'utiliser BPEL dans ce scénaric.

WSDOL au coeur du service Web

La caractéristique technique déterminante d'un
service du point de vue du BPEL est qu'il est
décrit dans un fichier WSDL. Le BPEL n"admel
pas par défaut que on accéde aux services via
SOAP avec HTTP ce qui permet ['utilisation de
bindings plus efficaces lorsqu’on le juge néces-
saire. Le framework d'Apache WSIF (Web
Service Invocation Framewark) définit ainsi les
sxtensions WSDL pour des bindings d'appels
locaux de |ava, EJB, M5, et de connecteurs
ICA. Les données du binding ne sont pas
accessibles directement via le BPEL mais on
les contrdle par le biais des configurations de
déploiement. Ce qui signifie que notre proces-
sus peut Btre &crit en restant neutre sur la
guestion des liaisons, séparant ainsi claire-
ment la logique métier des préoccupations de
couche basse.

Les schémas d’échange

et les services stateful

Notre scénario de recherche d'hdtel nécessite
dewx interventions de I'utilisateur: la premigre
fois pour initier une requéte avec des critéres
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BPEL Muesire provides on inteyrated, user-friendly emvironment for BPEL process authoring.

qui définissent la ville ou laéroport, et les
dates, la deuxiéme pour visionner la liste, ot
sélectionner un hitel, ou annuler la requéte.
Comme il y a deux interactions, le service glo-
bal ne peut pas étre modélisé sous forme
d'une paire requéte/réponse. Pour le modéli-
sef, Nous avons plusieurs options:

1/ Le processus nécessite trois opérations de
type requéte/réponse: getDescriptionsAnd
Rates(), makeReservation(), et cancel().

2/ Le processus expose une apération a sens
unique qui initialise la recherche d’hitel. Le
client lance une requéte, foumnit une réponse
pour la sélection de I'hdtel dans la liste pro-
posée ou pour annuler

3 Chague message est modélisé comme une
opération 3 sens unigue.

Vous remarquerez gue pour la premiére et la
troisidme option, le processus recoit de mul-
tiples messages, ce qui implique un service
stateful, qui mémorise les points charniere
depuis le début de la conversation, au lieu de
redémarrer de zéro a chaque message. S nous
admettons que nous supporterons ici des
requétes multiples et concurrentes, nous
auront donc également besoin d'un moyen de
comélation définissant quel message est dirigé
wers guelle conversation.

Identifier les conversations
et corrélations

Une maniére de faire la corrélation est d'insé-
rer des identificateurs dans chague message
pour identifier la conversation a laguelle il par-
ticipe. Parfols, cela marche trés bien et il exis-

te une pléthore d'identificateurs de message et
de conversation dans les standards JMS et W5-
Addressing. Mais il arrive aussi gue cette stra-
tégle soit inutilement restrictive. Ainsi, quel-
gu'un qui envoie un message ne sait pas for-
cement quel identificateur utiliser ou méme si
une conversation existe déja, ou si une nou-
velle conversation doit étre créée. Le BPEL
régle tous ces cas en introduisant le concept
de corrélation et en permettant la définition
des comélations en fonction du contenu des
messages. Pour notre scénario, NOUs pouvons
trés bien avoir un identificateur explicite qui
circule ou nous pouvens cibler un set de pro-
priétés applicatives spécifiqgues comme un
tuple gui consisterait en un nom de client,
date, et ville. Lorchestration de services en uti-
lisant a la fois des identificateurs explicites et
implicites apporte une flexibilité qui constitue
un outil puissant lors le la modélisation de
conversations étendues.

Les processus persistants

Retournons aux différentes options d'échange
de messages pour modéliser notre scénario. Le
temps nécessaire a chague étape du processus
est l'un des facteurs clé lors des prises de
décision concernant la modélisation. Si I"utili-
sateur est devant le navigateur et attend une
réponse d sa reguéte, les modéles de messa-
gerie synchrone conviennent bien. En effet, il
parait raisonnable de maintenir les connec-
tions HTTP pour cette courte durée,
Cependant, un scénario d'utilisation différent
peut amener ['utilisateur 3 répondre par e-mail




- allongeant le temps & des jours, au lieu de
secondes, Dans ce cas, le modéle qui traite
chaque message comme un service 3 sens
unique parait plus approprié. Dans le monde
des services Web, I'option qui prévaut pour
gérer des processus longs via des services
asynchrones est la queue traditionnelle de
messages, & laquelle on accéde souvent au
moyen d'une APl non propriétaire telle que le
IM5 (Java Messaging Service) et SOAP par
HTTP, avec des rappels spécifiés par des méca-
nismes d'adressage comme W5-Adressing. IMS
a lavantage de fournir des gqueues de mes-
sages adaptées 3 une utilisation en entreprise
dvEC une messagerie persistante ot fiable.

Le prochain obstacle derriére la notion de pro-
cessus longs est la  persistance de ceux-ci
Plus le processus est long, plus || est critique
qu'il puisse durer avec les cycles. 51 une tran-
saclion de 500 millisecondes qui échoue peut
simplement étre relancée, la persistance est
essentielle pour des processus gui vont s'éta-
ler sur des semaines, voire des mois. Le héné-
fice majeur gu'apporte un processus long
implémenté avec BPEL est |a persistance que
fournit le moteur BPEL, simplifiant ainsi énar-
mément la logique métier,

Gérer les endpoints

Dans notre scénario d'offre de wvoyages en
ligne, 'un des é&léments les plus sujets au
changement est I'endpoint des différents <er-
vices. Une des fonctionnalités souhaitables
d’une SOA est la possibilité de gérer ces end-
points de fagon dynamique & distance, et un
certain nombre de technologies répondent 3
ce besoin. WSDL apporte des endpoints sta-
tigues & lutilité limitée. Une pratigue couran-
te consiste & séparer |'interface WSDL en
excluant 'endpoint de l'implémentation WSDL
qui elle, Iinclut. Cela permet une résolution
plus dynamique de endpoint comme cewsx qui
sont établis via le champ ReplyTo dans WS-
Addressing ou |MS.

D'autre part, si de multiples services Java tour-
nent sur la méme machine virtuelle, il est plus
efficace pour eux de s'invoquer PFun [autre
directement en mémaire plutdt que par le bials
de messages ou connections socket. Avec le
niveau d'abstraction quioffre le BPEL, on a
également la notion de lien partenaire.

Les liens partenaires peuvent étre spécifiss ay
moment du déploiement ou de I'exécution.
Pulsque les liens partenaires sont un concept
intégré de BPEL et peuvent étre manipulés
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Le Runtime contient de multiple process. ils participent au dialogue avec les partenaires via des
Web Services ef assure la persistance dans le SGDA,

directement dans les processus, nous avans |3
une solution compléte de gestion des end-
points, depuis le déploiement stalique simple
Jusqu'a la résolution dynamique dépendant de
multiples facteurs, y compris des considéra-
tions technigues et la logique métier.
Transactions atomiques, transactions longues
Lune des opérations de notre service peut
paraitre inoffensive, mais elle cache en fait une
question délicate : l'opération d'annulation.
Elle implique que parfois des activités peuvent
étre dé-faites, Nous allons ici faire la distine
tion entre deux types de transactions lides &
BPEL et & architecture arientée services.

La premiére est la transaction atomique. Les
lecteurs familiarisés avec les BD relationnelles
reconnaitront ce type de transaction associée
d la sémantique ACID (Atamicity, Consistency,
Isolation, Durability). Les systémes distribués
qui ont besoin d'une transaction ACID pren-
nent normalement ces propriétés avec un pra-
tocole de commit & deux phases. Le standard
W>-AtomicTransaction définit une maniére de
réaliser ce type de transaction avec des tech-
nelogies de service Web.

Les transactions atomiques préservent ainsi
lintégrité des dannées, mais le prix & payer
est le verrouillage des ressources paur toute la
durée de la transaction, ce qui est raisonnable

dans le cas d'une transaction courte, mais pas
pour une transaction longue. Cest pourguoi il
¥ @ une seconde catégarie de transactions
longues gqui peuvent aussi Btre appelées
Business Activity. Ici, Papproche consiste 3
définir des activités de “compensation” qui
défont les actions précédentes. Ce faisant, les
ressources ne sont pas verouillées et I'infor-
mation sur I'Stat peul &tre partagée, méme
lorsque le processus n'est pas terming.

Les standards WS-AtomicTransaction et WS-
BusinessActivity utiles ici, chapeautent le stan-
dard W5-Transaction pré-cité, Ils ne sont pas
Encore trés largement acceptés et BPEL nest
pas dépendant d'eux directement 3 [heurs
actuelle, mais la distinction entre les deux
‘ypes de transactions est importante et le
BPEL la supporte.

Naus avons vu ici un certain nombre de pro-
pri¢tés communes 3 nombre d'applications 3
processus métiers. Bien qu'elles puissent &tre
intégrées en Ecrivant du code dans up langa-
ge de programmation traditionnel, elles font
également partie des atouts du BPEL gui
dpporte un niveau d'abstraction et une infra-
structure particuliérement adaptés i ce type
d'applications,

B Jim Clune
Respansable de développement chez Parasoft
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" Panorama des outils orientés SOA

Larchitecture orientée service est devenue le maitre mot des éditeurs commerciaux et open
source. L'offre autour du SOA s’étoffe rapidement dans ['ensemble des domaines. Il est diffici-
le de dresser un panorama un tant soit peu complet. Nous vous proposons un apercu et les

grandes tendances actuelles.

omme nous lavons répété dans ensemble des pages précé-

dentes, il est parfois difficile de cerner la nation de S0A et enco-

re plus quand on aborde les outils, les approches Etant diffé-
rentes selon Péditeur. Vious trouverez aussi bien des solutions * clé en
main " purement SOA ou SOA — EAl chez les spécialistes de l'intégra-
tion. La différence peut se faire sur les fonctions proposées, les stan-
dards et protocoles implémentés.
Cependant, méme avec des environnements complets, I'ajout d'un outil
tierce n'est pas a écarter, notamment dans ["orchestration, les proces-
seurs métiers, Dans les outils open source, ['offre est variable selon les
domaines. Pour les ESB, il n'y aura guére de probléme, par contre, sur
les solutions globales, I'offre se réduit a peu de chose. Theoriquement,
Iinteropérabilité / compatibilité existe entre les outils et avec les appli-

cations internes et externes. Mais, dans la pratigue, a vous, de vérifier
que vous pourrez utiliser tel outil avec des services / applications Bxis-
tant. SOA évoluant constamment, surveillez les spécifications et '8vo-
lution des outils.

Les solutions de bout en bout ou presque (applications
de services et composites)

Aujourd'hui, plusieurs grands &diteurs se positionnent sur les solutions
globales. Les offres se différencient sur les fonctions et aussi sur le type
d'applications SO0A : composites ou de services. Les spécialistes d'ou-
tils d'intégrations (de type EAl ou non) se tournent franchement vers le
SOA, le nouveau marché de l'intégration, Certaines solutions obligent &
mettre en ceuvre une nouvelle infrastructure.

SoftwareAG CrossVision Commercial Suite Toutils couvrart Nensemble des besoins, inchit des modules de gouverrance, de composition dapplications compaosites,
de BPM, fonctions dinségration de linfrastructure applicative existante, outils de modélisation et d orchestration.
Presence dun référentiel unique.

IBM IBM 508 Commercial S0, Foundation regroupe ['enserble des outils IBM liés aux architectures S0 : medélisation, processus miEtiers, Servedr,

Foundation monitoring, ESB... SCA est déji pris en compte dans certains outils de fa gameme.

Oracle Fusion Architecture Commercial Solution SO et d'ineégration. repose sur trois grands principes : le grid. S04 etk gestion des inforrmations.

Son modéle de conception dapplication ! archivecture est pilaté par modele at propaie une architecture interne
_ DUVENTE pour integres les applicaions hétérogenes, y _

BEA Baualogic Commercial Gamme d'outils arientés SOA. Elle comprend un ESB, un " annuaire * pour les services web, un intégrateur de données,

ainsi qu'un outil de gestion d'accks et de sécuricé applicative.
_ On dispose aussi d'un outil pour erchestrer les architectures EOMmlexes.

'Way SOA Middleware  Commercial Suite d'intégration orientée SOA. Uoutil mise sur son interopérabilié et ne nécessite pas dinfrastructure nouvelle,
Inchut un ESB, un monitoring, une gestion d'accés et des polices de sécurisd, un module BFM et une fonction de recherche.

Telelogic System Architect  Commercial Ervironnement de modélisation arientée architecture, Permet de convertir des processus BPMM en processus BFM,
Inclut des mécanismes de déploiement SOA. Inclut aussi BPEL Pas de fonctions dorchestration.

webMethod Fabric Commencal Serveur dintégration s'appuyant maintenant sur un framewark SOA. Utilise massivement les Web Servces.
Le déwehoppemnent se veut le phus visuel possile. Moteur de BPM présent.

De Gamma De garena suite Commercial Plate-forme composée de différents outils et moteurs pour réakser des environnements SOA

_ (BPM, référentiel central. portall, etc.). Développé avec net.
Microsoft Biztalk: Commercial Serveur dintégration Yindows de type EAL Inclut de nombreux cormecteurs.

Repase sur MNet, XML ex les Web Services, mclut un Bam et supporte BPEL.

webMethod
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Les ESB

51 S0A ne signifie pas forcément utilisation d'un ESB, le bus devient un élément central des architectures S0A complexes, Depuis 3 ans, 'offre ma
cessé de se multiplier et aujourd’hui, I'offre open source rivalise souvent aver les outils commerciaux,

Sonic Software  Sonic FSR cornmercial L"E58 dhs marche. Mise sur le messaging avec ke support de JMS.

supporte Wi-Adressing, WS-Reliable Messapirg, etc.

1BM WebSphers ESB Commercial Fappuie sur le standard M5, S'intégre 4 la plate-forme WebSphere 41BM at intégre un modsleur
de precessus metier et un assembleur de composants.
Il utilise bes protocoles et standards Web Service et BPEL.
iWay Way ESB commercial ES3 muliprotocole, supporte les messages non XML (via une wransformation).
Fonctions de rapports décsionnels.
Fiarano Fiorano ESR Commercial Se base sur le protocole de message JMS. || implémente zussi les smndards BPM, BPELEWS, '
_ Supperts Java, Met
ServiceMix ServiceMix Cipen source Basé sur |21 (Java Business Integration). |l utiise e framework Spring
Il s'intégre au serveur [2EE Geronimo. Pour le messaging cet ESB s appuie sur ActiveMQ),
_ _ un caitil de message wrilisaag M5, '
ObjectWeb Celtix Open source fssu du projet Artix de lona. La persistance des données pour les messapes se base sir Deertry.
Supperte Maven 2, JMS, 'ensemble des standards et prococoles Java des web services et SOA,
Tibco BusiressWrks Commeschal 5 appuie comme |2 concurrence sur |MS. Posséde une console dadrmnistration web.
Lhilise les principaux standards du marché. :
Cape Clear Cape Clear ESB Commercial Gestion de bout en bout des messages, supporte s standards et protocoles du marché,
Posséde aussi une consale d'administration et une gestion de sécurité des services,
lona Artix Commercial Permet de créer des architectures SOA adaptatives. Inchit n module dorchestration |M5 ec'WS-RM,
supporte 105 avec un outd Eclipse.
Parasoft SMrest Commercial Cutl de tests et d'analyses de webd services. Permet de valider les services selon les spécificatsans du marché,
Inclus dir bonnes pratiques. Propose |'sutcmatisation des tests des implementaticns BPEL aiaid
Mia Software  Miafor MNes Commergial outil de génération de code Mer basé sur UML 2 et sintégrant dans Visual Studic 2005,
La conception des applications se réalise selon une approche SOA. basé sir Net et les Web Servicss.
Lapproche de ['aditeur du SOA se fait par le dévelospement arenté modile. _ .
AmberPoint S0 Valication Commercial Outil de validation SOA. Lowt! vérifie ke bon fonctionnement de Iarchitecture ex des sarvices
System Evalue limpact de tout changernent dans les services, les applications.
AmberPoint SOA Maragernent  Commerchal Cet enviroanemant vise & administrer au miews son SOA de conception. a la producticn ec durant |3 mainserance.
System Assiare une gouvernance centralisée. Lindsation des politigues de gowvernance
llog Jrules Commercial Léditeur frangais est e leader des processus métiers, Facilite le développement et 'adaptation des processus et ragles
a l'erwironnement én prerant en compte en tamps réel les modifications,
Compuware Oprdmal) Commerial Oriente développement er MDA, Foutil paut servir dans des architectures S04 complexes afin de
. ganérer le code des services.
Xealia Intermediation Commercial Ohutil pour passer en $0A sans imposer des chaix technigues, nan intrusi, Fropose une orchestration dyramigue.
Fladorm

\ La course a la spécification ?

Début mai, 16 éditeurs ceuvrant dans les
outils SOA ont rallié SOA Link, Uinitiative a
pour but de fournir des recommandations
pour assurer une bonne intéropérabilité
antre les outils des éditeurs adhérant au SOA
Link. Cependant, pour le moment, SOA Link
pitit de ['absence des poids lourds :
Microsoft, IBM, BEA, Oracle, SOA Link vise le
cycle de vie SOA et la gouvernance.

En décembre demier, plusieurs éditeurs,
dont IBM, BEA et Oracle, présentaient SCA
(Service Companent Architecture), Cela signi-

fie que Ion découple Lotalement la construc-
tion de I'architecture du développement.
Bref, on développe indépendamment d'un
choix technigue de déplaiement comme cest
le cas aujourd'hui. SCA sert dans les archi-
tectures SOA. On fournit ainsi une plus gran-
de liberté de choix aux responsables et
développeurs. Basiquement, SCA s'organise
en module qui contient des composants. Un
compaosant correspond @ des fonctions que
I'an regroupe dans des services que l'on
décrit par une interface et posséde des

contrats. Les promoteurs de SCA prévoient
de ['implémenter dans leurs autils.
Cependant, ce n'est pas une spécification, ni
un standard.

Il est & noter que chaque plate-forme définit
S5d propre * organisation SOA “, ses propres
concepts. CAté Microsoft, on disposera du
Windows Communication Foundation et sur
Eclipse de S0A Tools Platform. Ce projet dait
apporter, d terme, un ensemble d’outils pour
creer des services, les gérer, les monitarer,
construire des architectures complexes,

B Frangois Tonic
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Le P2P chez les pros !

2° partie

Microsoft débarque en force

Dans la premiére partie de notre dossier P2P, nous Bttt conosmezae
n‘avons qu’effleuré le marché réel de cette techno- RE"
logie. L'explosion du contenu a la demande sur
Internet, le mobile, contribuent au développement
des solutions P2P Les grandes entreprises s'inté-
ressent aussi a cette technologie permettant des
économies de déploiement gigantesques !

‘il existe encore peu de sociétés spé-

cialisées dans le P2P. en France, on

posséde plusieurs editeurs proposant
des solutions et des services sur el autour du
PzP Une des plus connues est Aelifis, fondee
par des développeurs du projet open source
Arerus, client P2P Java bien connu. La secon-
de, et trés prometteuse, est Allpeers, dévelop
pant un module Firefox pour utiliser le P2P
directement dans le navigateur et en propo-
sant un fanctionnement 3 la Skype, pour
mettre en relation des wtilisateurs d'un méme
réceau de contact.. Aux Etats-Unis, une petite
dizaine de sociétés se déeveloppent sur le PzP.

Le marché sur le point d’exploser !

Méme si les utilisateurs finaux ne 'en apercoi-
vent pas toujours, le marché du P2P explose
de partout. En entreprise, il s'agit, par exemple,
de déployer ou de mettre les informations
internes sur plusieurs milliers de postes. Au
ieu d'utiliser des CD / DVD ou méme un intra-
nat, le PaP permel, sans augmenter |3 puis-
sance CPU de distribuer une grande masse de
données, & moindre codt. Avec |2 croissance du
contenu 3 la demande (vidéo, son, etc.) le P2P
constitue une technologie fiable et puissante
pour faire du streaming video 3 la demande, ou
charger un film, etc. sans pour autant surchar-
ger la bande passante et surtout, a un codt de
distribution trés has. Comme le précise, Olivier
Chalouhi (Aelitis), impossible de payer un film
3 la demande 400 ou 500 fois le prix d'une
chanson.. Dans les services de stockage en
ligne, par exemple, le P2P intervient aussi
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nismes de type P2P pour
faciliter les échanges de données (ex. : dans
un cadre collaboratif),

Des éditeurs en pleine croissance

Le Francais Aelitis propose deux types de ser-
vices : revente de la technologie a d'autres
sociétés (BzB), mise en place d'une solution
adaptée & la demande du client (BzC). * La
technologie est préte et les entreprises savent
ce gu'est le P2P, méme si elles n'ont pas de
vision dessus. En entreprise, le P2P est adapté
aux volumes de données importants & distri-
buer. Le marché BaC est en pleine craissance. ||
n'y a pas de frein sur la technologie, mais sur le
manque de contenu " précise Olivier Chalauhi.
L'éditeur semble assez optimiste sur les années
& venir et sur la croissance du marche.

Allpeers, autre Frangais prometteur du marché,
propose une approche originale et plus gue
promelleuse, Il s'agit, 3 partir d'un navigateur
Firefox, de détecter les membres d'un réseau
virtuel (= ses amis, connaissances, collabora-
teurs...), comme Skype le propose. Le module
s'appule sur Bitorrent et aura une interface treés
simple, avec un affichage du navigateur res-
semblant 3 Messenger. Le module, gratuit, sera
disponible sous Windows, Mac05 X et Linux,
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Le modéle économique ne devrait pas &tre la
publicité mais les cervices annexes. Cette
extension est en tout cas trés attendue, La ver.
sion finale devrait sortir cowrant juin. Idéal
pour dchanger de trop gros fichiers tout en évi-
tant de passer par du ftp. D'ailleurs Microsoft
propose un mécanisme dentigue avec "outil
FolderShare (service de Windows Live], rache-
té il v @ guelgues mois. Cela peut ressembler
3 ce que propose déja Apple avec Mac, des
services en ligne.

La notion de servces 3 waleur ajoutée sera
sans aucun doute le point clé pour I"équilibre
financier,

Un avenir pour les développeurs ?

51 aux Etats-Unis quelques postes de dévelop-
peurs P2P existent, Olivier Chalouhi avoue
ou'il est encore trop tot en France pour vair
apparaitre ce genre d'offres d'emplois.
Cependant, & 'avenir, il sera possible de voir
quelques offres mentionnant des connais-
sances en technaologies P2k
Sites : Allpeers : www.allpeers.com
pelitis : http:fwww.aelitis.com/
Faldershare : www.foldershare.com
M Frangois Tonic




Pour quels usages ?

Groove est une solution P2P hybride de travail

en equipe. Ce produit se base sur le concept des
bureaux virtuels. Lagencement et ['usage d’un bureau
virtuel sont fonction de sa finalité pour I'équipe qui 'utilise.

ombreuses sont les solutions de tra-

vail collaboratif qui s"appuient sur des

outils de communication synchrones,
des espaces de stockage de documents ou des
applications partagées. Rares sont cependant
celles qui mutualisent I'ensemble de ces fong-
tionnalités en une méme et seule application.
Or, il s'agit 13 d'un minimum requis pour
qu'une équipe distribuée géographiquement
puisse virtuellement travailler. Au sein des
bureaux virtuels Groove, les collaborateurs
peuvent communigquer, partager des res-
sources et des outils. |ls disposent d'un envi-
ronnement modulable en fanction de leurs
prérogatives de groupe et des objectifs quils
souhaitent concrétiser ensemble. On distingue-
ra trois catégories de fonctionnalités,

Collabarer efficacement en équipe

La premiére est indiscutablement nécessaire :
ce sont les oulils de communication. Il s'agit
en premier lieu de la messagerie instantanée
interne d la solution, qui remplace I'e-mail, ne
souffre d'aucun SPAM et peut vEhiculer tous
types d'informations (vocales, textuelles, docu-
mentaires, etc.). En second lieu, il s'agit de
moyens de communication tels que le Chat,
également multifonction (manuscrit, textuel,
audio, etc.), ou encore les forums. Lensemble
de ces fonctions permet aux membres d'un
bureau virtuel d"échanger des données struc-
turées ou non, en direct, de personne & per-
senne ou a lechelle du groupe.

La seconde catégarie de fonctionnalités com-
prend une vingtaine d'outils, qui peuvent &tre
déployés, a la demande, dans un bureau vir-
tuel. Ils constituent 'une des premiéres
reponses qu'offre Groove & ceux qui souhaitent
travailler ensemble sur un sujet précis : gestion
de projet, CRM, séance de réflexion, etc. Ces
outils sont tous partagés & [Iéchelle d'un

bureau virtuel donné. Cette gamme comple des
outils tels qu'un agenda partagé, un gestion-
naire de tiches, un gestionnaire de contacts au
un tableau blanc et peut étre étendue si les uti-
lisateurs font "acquisition d'outils additifs,
Enfin, la troisiéme catégorie est composée de
fonctionnalités spécifiques orientées utilisa-
teur, en adéguation avec le modéle P2P utilisé
par Groove. Les collaborateurs disposent des
mémes ressources ef, plus généralement, du
meme niveau d'information, du fait de la syn-
cthronisation automatique des données entre
leurs machines. lls disposent également de la
possibilité de travailler en &tant connectd ou
non, en temps réel ou asynchrone. La gestion
de la présence et les notifications de lecture
sont deux des caractéristiques de la solution
qui découlent directement du modéle PzP
hybride. Certaines fonctionnalités s'appuient
plus particuliérement sur la notion de dupli-
cation & I'identique de dannées : les liens
hypertextes intemes & Groove, par exemple,
permettent de copier comme lien, toute infor-
mation de la plate-forme et faire pointer un
membre sur celte information.

Les cas d'usages sont aussi nombrewx gqu'il
exisle de possibilités d'agencer un bureau vir
tuel, mais ces trais catégories de fonctionnali-
tés contribuent & un travail collaboratif réel,
Elles incarnent les trois piliers fondamentaux
d'une collaboration réussie : le partage, la
communication et la prise en compte du fac-
teur humain.

Gérer des projets

Grogve Virtual Office offre un panel large d'op-
portunités de travailler en éguipe. Le mode
projet est naturellement privilégié par les utili-
sateurs de cette application, en ce sens gu'un
bureau virtuel est un environnement Ad Hoc
immédiatement disponible. Sa durée de vie

Utilisateur
déconnecté

peut Btre variable suivant qu'il répond &

un besoin de longue ou courte durée, Dy
mode projet a la gestion de projets, il n'y a
donc qu'un pas que franchit une grande majo-
rité des wtilisateurs de Groave.

En effet, la plate-forme se préte aisément a cet
exercice, d'une part parce qu'elle fournit un
environnement propice au travail de personnes
complémentaires et, d'autre part, parce qu'elle
met & la disposition des utilisateurs les outils
fondamentaux dont ils ont besain pour mener
leurs projets wers le succés. Citons en ce sens
l'outil Meetings el l'outil Tasks Manager,
Meetings offre la possibilité de planifier, mener
et acter des réunions consensyelles, Tasks
Manager, guant a lui, permet de répartir les
taches d'un projet entre les membres d'un
bureau virtuel et d'autres intervenants exté-
rleurs, si nécessaire,

Lordonnancement et le suivi en temps réel de
tiches sonl deux des caractéristiques com-
munes aux outils Tasks Manager et
TeamDirection Project, Ce dernier n'est pas dis-
ponible en standard dans Groove; il peut &tre
acquis séparément ou dans le cadre de la ver-
sion project du produit. Cette solution présen-
te toutes les qualités d'un gestionnaire de pro-
|ets classique : gestion de tiches, attributions
de ressources humaines, diagramme de Gantt,
etc, Elle est naturellement collaborative. En
slinterfacant avec MS Project, elle ouvre de
multiples perspectives. La premiére est de sim-
plifier les processus de gestion par une
approche centrée sur les hommes el certaines
fonctionnalités clés, la seconde réside dans
l'opportunité donnée de gérer des projets de
maniére macre ou microscopique. Enfin, et
cela peut &tre fort utile dans le cadre de tiches
personnelles, TeamDirection Project se syn-
chronise avec MS Outlook, en sus dinteragir
avec 'ensemble des autres outils de Groove.

Programmez n"87 @ i 2008




Travailler en mobilité et/ou en déconnexion

Le protocole PzP hybride de Groove indult une
duplication des informations entre les diffé-
rents membres d'un bureau virtuel. La synchro-
nisation des données entre les postes clients
est automatique, Groove s'adapte, lersqu'il en
détecte, aux bandes passantes disponibles
chez chacun des utilisateurs d’'un méme grou-
pe. Bénéfique & plus dun titre aux utilisateurs
sédentaires mais géographiguement dispersés,
Groove ne l'est pas moins pour tous ceux gui
sont mobiles ou travaillent en déconnexion,

La redondance, la résilience et la persistance
des données sur postes garantissent aux per-
sonnes ['accés & leurs informations utiles, sans
avoir 3 se connecter 3 un réseau (Internet, LAN,
etc.). Elles peuvent aisément envoyer des mes-
sages, modifier et déposer des ressources docu-
mentaires ou contribuer & un forum. Lavantage
de cette solution apparait évident : aucune
ranipulation préalable d'import/export ou pro-
cessus de connexion spécifigue ne sont néces:
saires pour collaborer en mode asynchrome.
Cadaptabilité de la plate-forme aux bandes
passantes disponibles, grice au serveur relais
(le P2P de Groove peut 8tre tour a tour pur ou
hybride), ainsi que la possibilité offerte aux
collaborateurs de déterminer le niveau et les
nriorités de synchranisation de leurs machines
entre elles permettent aux personnels
nomades ou mobiles de conlinuer & travailler
en toute transparence, Ainsi, a titre d’exemple,
un ordinateur portable et une carte GPRS/EDGE
ou Wi-F suffisent 3 ce que les itinérants res-
tent productifs et infermés lors de leurs dépla-
cements. Les commerciaux, les télétravailleurs
et les cadres dirigeants apprécient tout parti-
culidrement ces qualités de Groove.

Collaborer entre organisations distinctes

C'est un lieu commun : une organisation a
hesoin, au quotidien, de travailler avec
dautres structures, ses clients, ses foumis-
seurs, 5es partenaires, etc. En conséquence,
des passerelles informatiques sont nécessaires
pour faciliter la communication et 'ouvrage
mutuel. Par défaut, les orgamisations utilisent
Famail et les systémes hébergés (Extranat, FTP,
portails, etc.) pour travailler ensemble,

En implémentant Groove au sein de leur propre
structure mais également chez leurs collabora-
teurs extérieurs, les entreprises partagent un
environnement de travail collaboratif complet,
Les canaux d'Information sont connus, simples
el optimisés. Les fonctionnalités sont celles
dont ils ont un besoin opérationnel. Leurs res-
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Team Direction Praject : un outil intégré & Groove Virtual Office dédié 3 la gestion de projets en équipe.

spurces documentaires sont en liew slr et sont
toujours a jour. La mise en ceuvre est rapide.
Plus impartant encore : la confiance numérigue
s'applique. Cross-Firewall et hautement sécuri-
sé, Groove est le lien idéal entre les organisa-
lions qui souhaitent développer et capitaliser
sur leurs relations toul en protégeant leurs pro-
prietes intellectuelles.

Etendre la coopération vers la collaboration

Groove s'adresse & des populations de
moindre taille que celles qu'adressent les ser-
vices de portails, & vocation plus communau-
taire et coopérative. Si un bureau virtuel peut
rassembler un nombre quasi-illimité de colla-
borateurs, sa raison d'&tre réside dans sa
capacité & donner & une équipe de contribu-
teurs les moyens de leur action, ensemble, et
syr une thématigue propre au groupe. Mous
'observons : la majorité des équipes actives
dans un espace partagé n'excéde que rarement
les 20 personnes. Groove Virtual Office répond
a4 ces attentes, mais n'exclut pas pour autant
une approche apparemment ambivalente ol
coexisteraient la coopération et la collabora-
tion. Quverte aux autres technologies, notam-
ment par lintermédiaire des Web Services, la
solution a pour ambition d"apporter une reelle
valeur ajoutée aux systémes d'information
existants dans les organisations.

Pour conclure...

L'architecture originale de Groove Virtual Dffice,
basée sur le P2P professionnel hybride, ouvre
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de mulliples perspectives, tant en terme d'usa-
ge ulilisateurs gu'en terme d'architecture pure-
ment technigue. C'est pourguoi de nom-
breuses équipes de collaborateurs de par le
monde exploitent ses gualités opérationnelles
pour travailler avec efficience et confiance,
ensemble. C'est également la raison qui justi-
fie I'intérét porté par les DSI & ces technolo-
gies qui sont & la fois administrables, haute-
ment complémentaires et intégrables a des
systémes plus classiques. Groove répond indé-
niablement aujourdhui @ de multiples attentes
des organisations.

W Fabrice BARBIN

fabrice. barbind@hommesetprocess.com
Responsable Technologies
fttpeduas hommeselprocess, com

W Cédric BOULLIER

cedrc, boullien@hommeselprocess. com
Responsable Marketing & Communication
http:/feww. hommesetprocess, com

1 HOMMES=PROCESS

Unigue distributeur officiel des technolo-
gies Groove (Groove MNetworks Inc [
Microsoft Corp) sur le territoire frangais,
Hommes & Process foumnit des soluticns
innovantes et des services d’optimisation
du travail en éguipe. Retrouvez l'actualité
d'Hommes & Process sur http:/blog. hom-
mesetprocess.com




Avalanche: le projet P2P
en gestation chez Microsoft

Des chercheurs

du laboratoire de Microsoft
travaillent actuellement
sur un projet P2P
révolutionnaire, Avalanche.

| s'agil d'un projet industriel de grande

envergure : permetitre de distribuer effica-

cement a I'échelle mandiale des correctifs,
sans pour autant qu'une demande trop forte
ne sature les serveurs {en cas de rustine cri-
tigue 3 appliquer par exemple & tous les
Windows VISTA installés). Ce modéle serait
parfaitement adapté & la diffusion de patches
de taille importante, mais permettrait égale-
ment d'identifier clairement et individuelle-
ment chaque fichier circulant sur le réseau. Ce
dernier point est primardial : chaque acteur est
connu, et le contenu regu par un client est
garanti comme &tant strictement identique 3
celui diffusé (Micrasoft n'autorisera que la cir-
culation de fichiers estampillés DRM (Digital
Rights Management)).
A la maniére de Bitterrent, Avalanche réalisera
I"&charnge de parties de Fehiers, pesant au plus
un cenlieme de l'ensemble, mais dont chacune
des constituantes enferme les informations
nécessaires pour récupérer “le reste”, Le but
du jew est de réduire la bande passante urilisée
en n'échangeant pas plusieurs fois le méme
trongon de données ; et le défi 4 relever est de
maintenir la disponibilité du service, méme si
un des morceaux, qui ne serait partagé que par

Un ﬂfhiﬂf DRM a pour but

de restreindre la diffusion par copie d'un
confeny numérique en vue de s'assurer
que les droits d'auleur ne sont pas
bafoués. Dans ce cadre, un fichier DRM
cadenasse par protection le contenu de
maniére 4, par exempie, limiter ie nombre
de copies possibles sur différents sup-
ports, le nombre de lectures autorisées, la
durde d'écoute, elc.

Avec Avalanche chague utilisateur recoit des combinaisons et en génére de nouvelles & partir des don-

nées qu'il & dbfd en sa possession.

quelques clients, n'était plus disponible (car les
clients sont arrivés au bout de leur télécharge-
ment et se cont déconnectés). Pour pallier ce
dernier inconvénient, les chercheurs de
Cambridge ont décidé d'encoder chague tron-
¢on de maniére & ce que ceux-ci détiennent le
méme poids, la méme importance en terme de
reconstitution du fichier d'origine,

Une meilleure performance

Au départ, le probléme posé est le suivant :
comment diffuser un patch 3 des millions de
clients sans gue cette opération soit lente,
onéreuse et non adaptative 3 la charge 7 Si
wous aver des ressources limitées (vous pos-
sédez un nombre fini de fermes de serveurs),
et que wvotre demande croit subitement de
maniére non previsible, la création d'un réseau
P2P permet de suivre cette demande de
maniére lingaire. Plus vous avez de "clients"
et plus votre diffusion résistera linéairement a
la demande : avec ce modéle, vous ne craignez
plus 'effondrement du service, bien au
contraire, la charge engendre un effet positif
Bref, chague PC aide l'autre, chaque “client”
devenant un nouveau serveur, la capacité du
service augmente au fur et & mesure de la
charge et ce, & moindre codt.

Les bénéfices : augmentation drastique de la
vitesse, adaptation illimitée 3 la charge, colt
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trés faible, et mise 3 disposition d'un nombre
restreinl de serveurs noeuds. Les inconvé-
nients : difficulté d'assurer & 100% un talé-
chargement sans interruption de service
[risque réel qu'au bout de x troncons téléchar-
2és, le sulvant soit momentanément indispo-
nible), difficulté de gestion du réseau en |"ab-
sence de véritable serveur central d'adminis
tration, bande passante (de diffusion) variable
en fonction du nombre de clients (un pair "va
et wvient® sans avertissement), besoin de
recourir & des algorithmes plus sophistiqués.

Le concept trouvé est un P2P swarming gran-
dement amélioré, Ouvrons une petite paren-
thése pour expliquer ce terme. Le swarming est
la possibilité d'atteindre un but sans pour
autant qu'une entité supervise ou coordonne
l'ensemble des opérations. Il n'y a pas de "lea-
der® qui ordonne les actions de chacun. Au
contraire, le Swarming utilise des é&léments
dynamigues discrets, aux ressources limitées,
dans le cadre d'un systéme distribué et décen-
tralis®. Le probléme du compartement des
“pairs” d'un réseau P2P est trop complexe 3
maodeliser de maniére classique, d'ol le recours
au swarming. Le cahier des charges n'est plus
d'assurer 100% de connectivité, mais de tendre
vers les 100% (on part du principe qu'un petit
pourcentage d'échec est acceptable). Chaque
client Avalanche réclamera ses morceaux de




maniére linéaire (dans un ordre préd&terming,
mais dynamique), et chacun de ceux-ci contien-
dra une sorte de combinaison "ADN" de l'en-
semble. Autrement dit, chague trongon télé-
chargé pourra se substituer & un autre, et pour
¥y parvenir, cet encodage ADN sera dynamigue
et réactualisé en permanence, Pour reconstituer
le fichier d'origine, le client demandeur n'a
plus besoin de télécharger I'ensemble des par-
ties. Le temps de réencodage et de décodage
des parties a &té calculé pour n'occuper que
4% du temps total de téléechargement. Plus
précisément, un Pentium |ll, cadencé a
BcoMHz, et équipé de 512 Mo de RAM, mettra
5 sacondes pour réencoder 1o parties d'un
ensemble de 10 Mo. Et la méme machine pren-
dra 3 minutes 38 secondes pour réencoder 100
blocs d'un ensemble de 200 Mo.

Awvec cette technigque, il se peut qu'au bout de
go% de données teléchargées, le peer soit
"bloqué” en attente d'un bloc, mais ce phé-
pnoméne sera maoindre gue dans le cas d'un
téléchargement P2P classique, car il n'aura
plus de bloc considérd comme “trés rare”.
D'aprés ses concepteurs, la vitesse abtenue au
final sera de zo & 30% supérieure 3 un réseau
P2P classique comme celui de Bittorrent.

5i le serveur principal (celui qui détient a l'ori-
gine le fichier dans son ensemble) devient
inaccessible soudainement, mais qu'il a pu
déja desservir chaque partie 3 seulement 10%
des clients, tous les utilisateurs pourront
recanstituer le fichier d'origine. Entre autres

'
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# of Swars Finished

Avalanche est plus robuste qurun systéme PaP
classigue,

améliorations, Avalanche utilise aussi un
concept de plus en plus répandu dans le P2P
qui est le téléchargement en paralléle.

Une nouvelle génération de P2P

En résumé, nous ne spmmes peut-étre pas loin
d'une révolution en matiére de P2P. Grice & ce
réencodage dynamique en ligne, cette tech-
nique améliorée de PzP swarming et de télé-
chargement en paralléle, il deviendra possible
de diffuser des parties d'un fichier de Fagon
organisée  (suivant des combinaisons
linéaires). Ces constituantes s'accompagneront
d'un libellé décrivant les paramétres ["ADN")
nécessaires a la recomposition de I'ensemble.
Chaque utilisateur recevra des combinaisons et
en générera de nouvelles a partir des donnees
ou'il a déja a sa disposition. Au final, un wtili-
sateur n'aura pas besoin de la totalité des

fragments, mais de la totalité des combinai-
csons générées (chague combinaison etant
indépendante d'une autre). Avalanche recons-
truira le fichier original a partir de ces combi-
naisons. C'est génial sur papier, mais pour
I'instant purement théorique (Bram Cohen,
eréateur de BitTorrent, a qualifié Avalanche de
"vaporware" "dont |a prétendue supériorité ne
serait basée que sur des simulations”). Les
sous-entendus technigues sont nambreix - par
exemple, peu importe si un des pairs qui
contenait au départ une partie se déconnecte,
cela n'entamera en rien les perfarmances et la
diffusion des prochains blocs. En outre, la
bande passante est optimisée, vu que les frag-
ments ne sent plus distribués seuls, mais sui-
vant des combinaisons, aucun n'&tant juge pri-
mordial pour la reconstitution de ['ensemble.
Le risque de wvoir un téléchargement ne pas
aboutir existe encore mais est considérable-
ment réduit. C'est un pew trop beau pour étre
vrai, mais a notre avis cela finira par aboutir,
tellement les avantages en milieu industriel
sont nombreux. Et les applications ne s'arréte
ront pas & la distribution de patches : certains
imaginent déja une possible utilisation dans le
cadre d'une location de film @ la demande via
Internet. Et nous ne sommes sans doute plus
trés loin du temps ou des APl seront dispo-
nibles pour les développeurs. Les enjeux sonl
trop énormes pour que Microsoft ne soutienne
pas cette voie.

B Xavier Leclercq - Xavier.leclerco@fprogrammez.com
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¥ Bechnologie

Les nouvelles armes anti-virus NX et DEP

La technologie NX ou Execute Disable Bit est

censée empécher que du code malveillant ne sexécute
en profitant d’'un " buffer overflow ",

Elle sappuie a la fois sur le systéeme d’exploitation et
sur une nouvelle fonction matérielle incluse

dans les processeurs.

our combler cette faille de sécurité (le

buffer overflow), une nouvelle techno-

logie nommée DEP (Dala Execution
Prevention) a &té mise au point il v a environ
deux ans. Cette technologie s'appuie sur deux
parties, 'une software, implantée directement
dans le systéme d'exploitation comme cela a
&té le cas avec le Service Pack 2 de Windows
KP et l'autre matérielle, c'est-d-dire dans le
cceur méme du processeur. Cette partie maté-
rielle se nomme NX pour No execute chez AMD
et Transmeta et Execute Disable Bit chez Intel.
Son but est simplement d'empécher 'exécy-
tion de code lorsque celui-ci semble mal-
vaillant,

Une granulation fine
au niveau de la page mémaire

Pour cela, on définit d’abard pour chague pro-
tessus, des zones mémoires dans lesguelles le
code peut s'exicuter et des zones normale-
ment utilisées pour des données dans les-
quelles il ne le peut pas. Cela se fait en pla-
(anl des marques sur les pages de mémaoire
virtuelle en madiflant un bit de la PTE (Page
Table Entry). Ensuite, si une application tente
d'exécuter du code dans la page ainsi taguée,
le processeur stoppe aussitit son exécution et
génére une exception. Celle-ci est alors récu-
pérée par le systéme d'exploitation qui peut la
traiter de plusieurs maniéres différentes. Il
peut soit simplement I"nscrire dans un fichier
de log, soit envoyer un message de violation
d'accés a l'intention de I'utilisateur, soit dans
les cas les plus graves rebooter directement
Iordinateur. Cette méthode peut paraitre vio-
lente, mais elle est préférable 3 une infection
virale puisqu'elle causera probablement moins
de degats. Pour que cette fonction soit wtili-
sable, il faut que le processeur tourne en
mode PAE (Physical Adress Extension). Pour

I'heure, tous les processeurs ne disposent pas
encore de cette fonction, il faut vérifier auprés
des fondeurs.

Les guatre
commutateurs du DEP

Coté systéme d'exploitation maintenant, et
sous Windows XP 5Pz, la configuration du DEP
s'effectue a partir de guatre commutateurs pla-
tés dans le fichier bootini. Cest la valeur
Optin qui est sélectionnée par défaut. Il est
possible pour des raisons de compatibilité, de
créer une liste d'applications gui ne seront pas
soumises au DEP en basculant sur le mode
OptOut. Celz se fait par le Panneau de confi-
guration/Performance et maintenance/Ajuster
les effets visuels (ga ne se devine pas 1)
Sous l'onglet Prévention de lex@cution des
données, des boutons radios permettent de
sélectionner les modes Optin ou OptOut et
d"établir la liste des applications qui ne serant
pas soumises au DEP. Cette fenétre permet
egalement de vérifier si la fonction NX est pré.
sente, ou pas dans le processeur.

Problemes avec

les compilateurs JIT et certains
pilotes de périphérigues

Les applications qui ne supportent pas le DEP
sont en effet peu nombreuses, Il s'agit essen-
tiellement de celles qui générent du code de
maniére dynamique, ce qui évidemment per-
turbe le systéme de protection. Parmi celles-ci,
il y a les compilateurs juste & temps et certains
pilotes de périphérigues. Pour corriger ce pro-
bléme, il suffira de donner une permission
explicite dexécution au code qui a été genéré,
Le développeur qui désire implémenter cette
fanction pourra déterminer si le processeur en
est capable en lisant simplement son CPUID.
En mode wutilisateur, 'exception générée par le

Uplions de perarmances
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Par le Panneau de configuration, 'utilisateur peut
basculer du moade Optin au Mode OptOut avec les
Dauton radio et dans ce dermier mode, llster [os
applications qui échapperont au DEP.

DEF provogue une violation d'accés STA-
TUS_ACCESS_VIOLATION (oxcoooooos). Le
premier parametre Exceptioninformation de la
structure EXCEPTION_RECORD contient le type
de la violation d'accés qui a eu lieu et dans le
cas d'une violation d'exécution il prend la
valeur 8, Dans la majorité des processus, I'ex-
ception sera * unhandheld " et le résultat sera
simplement un arét du processus. En mode
Kernel, les différentes parties de la mémaoire ne
peuvent pas Etre sélectivement activées ou
désactivées,

Sur la version 32 bits de Windows, le DEP s'ap-
pliqgue seulement & la pile par défaut. Les
pilotes de périphériques n'ont plus le droit de
lancer l'exécution de code & pantir de la pile
lorsque le DEP est activé et si cela se produit,
une violation d'accés déclenchera un reboot
(bugcheck) oxFC: ATTEMPTED_EXECUTE OF
NOEXECUTE_MEMORY,

Ce nouveau couple NX/DEP ne représente pas
I"arme absolue, mais il devrait tout de méme
empécher un grand nombre d'infections virales
de se produire.

¥ Alain KERHUEL
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Windows Workflow Foundation:

une machtne a flux

D'ict la fin de lannée, Microsoft mettra a la disposition des développeurs Windows
Workflow Foundation, une solution gratuite pour faciliter l'intégration de workflows dans

leurs applications .NET.

indows Workflow Foundation (WF) fait partie intégrante de

WinFX, au méme titre que Windows Presentation Foundation

(WPF), Windows Communication Foundation (WCF) et WinFs
{le futur systdme de stockage qui tarde 3 apparaitre, ndir). WinFX est, d
I'heure actuelle, en version Béta, mais sera disponible lors de la sortie
d'Office 2007 prévue pour la fin de cette année (disponibilité non enco-
re confirmée, ndlr). Cependant, une licence Go-live permet I'utilisation
immédiate de WF et de WCF en environnement de production, et garan-
tit que Microsoft n"apportera plus de gros changements dans les mois
qui viennent,
Contrairement & un produit comme Biztalk Server, Workflow Foundation
se présente comme une brique applicative venant se greffer directement
au cceur de vos applications.
A la difference des solutions déja existantes sur le marché, le workfow
ne dépend pas d'un produit ou d'un serveur pour forctianner, il sera
partie intégrante de volre application. Un workfow WF s'exécute donc
dans volre application, que ce sait une application consale, un service
Windows, ou une application web. Microsoft fournit juste le " bas
niveau " et non un environnement complet. Pour rappel, un workflow
est un ensemble d'actions ou étapes s'exécutant dans un ordre prédé-
fini. Ces actions peuvent s'enchainer en fonction de conditions, d'inter-
actions avec des processus informatiques ou en fonction d'interactions
humaines,
Dans Workflow Foundation, ces &tapes sont représentées par des com-
posants appelés " activités *. Microsoft en foumnit par défaut plus d'une
trentaine : exécution de code, boucles et condition, appel de services
Web, de workflow ou de méthodes externes, timer, gestion de transac-
tions et d'erreurs... Vous pouvez trés facilement compléter cette liste
avec vos praopres activités, le développement de celles-ci &tant globale
ment similaire au développement de composants .NET : héritage d'une
classe de base, et surcharge de méthodes.

Plusieurs modéles de workflow

Workflow Foundation propose deux types de workflows : procédural ou
evénementiel. Les premiers sont dits séquentiels ou de flux, dans les-
quels vous allez décrire votre processus par un enchafnement prédafini
(une logique de navigation de pages Web, une suite d'exécution d"appli-
cations externes..). Les workflows événementiels sont des automates 3
etats finis, plus utiles lors d'interactions humaines (comme le suivi d'une
commande).

Dans un automate a états finis, I'enchainement des opérations n'est pas
déterministe, le workflow est composé de Mensemble des étate possibles
ainsi que des régles de transition d’un état & Fautre.
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Services additionnels au moteur de Workflow

WF s'exécutant dans vos applications, vous allez devoir guider le moteur
de workflow pour qu'il 'adapte 3 votre mode de fonctionnement. Paur
te faire, vous pouvez remplacer ou ajouter des services techniques dans
le moteur de workflow,

De maniére similaire aux providers dASP.NET 2.0, ces services suivent
un modéle de développement extensible,

Par exemple, pour assurer un suivi camplet du cheminement d'exécution
de vos workflows, une APl est présente dans le SDK. Pour fonctionner,
celle-ci a besoin d'un service dit de " tracking *, gue vous allez devoir
activer. Cette activation peut se faire, soit de manigre impérative dans le
code de votre workflow, soit de maniére déclarative dans un fichier de
configuration.

De base, un service de gestion de tracking en base SOQL est fourni, mais
ce modéle étant complétement extensible, vous allez pouvolir éerire, uti-
liser et faire évoluer dans le temps vos propres services sans impact
direct sur le fonctionnement de votre workflow. Parmi les services les
plus utiles, en plus de la gestion de suivi, an retrouve un service de per:
sistance qui permet d'assurer la reprise des workflows en cas d'incident
directement 3 un état préalablement enregistré, et un service de com-
munication utilisé pour permettre 3 lapplication héte de pouvair &chan-
ger des informations avec vos workflows.

Définition de workflow

Four pouvoir modéliser un workflow avec Visual Studic 2005, deux pré

requis sont nécessaires

- Awoir WinFX installé sur le poste de développement,

- Installer les extensions de Visual Studio 2005 pour Windows Workflow
Foundation.

Un exemple de création de workflow

Pour illustrer notre propos, imaginons un workflow de validation de
création de compte utilisateur dans lequel un site web comporte une
inscription en ligne.
Lors de I'enregistrement d*une personne, celle-ci regoit un Email de vali-
dation contenant un lien, et lorsquielle clique sur celui-ci, san eompte
est validé. 51 au bout de 5 jours, elle n'a pas cligué sur le lien, un e-mail
de notification est ré-envoyé et le compte est supprimé, La nécessité de
modéliser un workflow est tout 3 fait adaptée 3 ce genre de cas.
Visual Sludio 2005 propose plusieurs templates de base -
- Sequential Workflow Library, une DLL gui contiendra des workflows
qui pourront tre exécutés/hébergés par une application tierce (appli-
cation Windows, service, application Web...).
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- State Machine Workflow Library, identique a la version séquentielle,
mais pour des automates 2 états,

- Sequential Workflow Console Application, qui permet de créer une
application console qui vous permettra de créer vos workflows et de
les héberger.

- State Machine Console Application, pour modéliser des workflows en
tant qu' automates 3 &tats hébergés dans une application console.

- Workflow Activity Library, pour définir vos propres composants,

- Empty Workflow Project, un projet vierge permettant de réaliser vos
projets selon vos besoins.
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Dans notre cas, I'automate 3 &tats semble le plus adapté, les différents
gtats étant : " demande de création de compte " » " compte créé * »
" fin *, sachant que pour passer de ['étape ° compte créé ° & ['étape
" fin ", le compte utilisateur doil &lre validé dans un certain intervalle
de temps, sous peine d'étre supprimeé.

Une fals la modéle d'automate 3 états sélectionné, Visual Studio ouvre
un designer permettant de dépaser les différentes activités dans le but
de définir le cycle dexécution de notre workflow.

Il est & nater qu'un workflow peut Etre décrit de plusieurs fagons : soit
de maniére uniquement déclarative dans un fichier XOML, soit de manié-
e mixte déclarative (XOML) | impérative (C#/VB), soit uniguement de
facon impérative. Dans notre cas, le workflow est défini uniguement par
code el représenté par une classe éclatée dans deux fichiers, un pour
le designer et un pour le code utilisateur (comme pour une application
winfarms).

La premi&re &tape est donc, en mode design, de glisser/déposer les dif-
férentes activités représentant notre workflow, de la balte a outils vers
le designer. Chaque &tape Etant constituée d'un enchainemenl d'activi-
tés, il est nécessaire de détailler les actions 3 entreprendre avant, pen-
dant et aprés leur exécution.

Notre premigre activité va permettre de démarrer une instance de work-
flow, c'est-3-dire dinitialiser un cycle d'exécution. 5i dix utilisateurs
demandent chacun lexécution de cette activité, nous aurons dix ins-
tances de workflow en paralléle en mémaire, ces workflows pouvant
Btre persistés dans une base de données et cdéchargés de la mémaire,
via le service de persistance que nous avons abordé précédemment,
¢'ils sont inactifs durant un temps trop important (ceci, dans le but de
préserver les ressources mémaoire de votre serveur).
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Il est done nécessaire, dés le début, de définir la méthode de commu-
nication entre le workflow et 'application utilisatrice en définissant un
contrat. Deux méthodes sont courantes :

- spit en définissant un service d’échange de données représenté par
une classe de données et des gestionnaires d*événements, également
appelés * handlers *

- s0il en utilisant des services Web (et dans ce cas en urtilisant 115 pour
héberger le workflow).

- Soit & terme, en utilisant Windows Communication Foundation

Dans notre cas, nous allons utiliser les services Web qui permettent une

interaction facile et une communication simplifige avec tout type d'ap

plication,

Il nous faut, au préalable, définir les méthodes utilisées par notre workflow :

namaspace Workflowlibrary1

{
public inerface [Communication

Guid DemandeCreation(string nom, string email);
bee! Demandevilidation|string instance);
]

}

Notre contrat de communication &tant défini, il ne reste plus gu'a l'in-
tégrer dans notre automate A états, pour permettre le passage d'une
etape a une aulre,

Dans chagque étape, nous allons donc rajouter des activités de type

"EventDriven" afin de créer / réwveiller nos instances de workflow en

fonction d'un &vénement précis, dans notre cas, le fait gue le service

Web soit appelé par une application.

Chaque activité EventDriven est un mini workflow séguentiel, commen-

cant par une activité d'écoute et se terminant par une activité de chan-

gement d'état.

Par exemple, dans notre EventDriven de demande de création de comp-

te, nous allons obtenir la séguence suivante :

* Une activité représentant le service web qui écoute (la signature de
celui-ci &tant définie dans linterface précédent, par la méthode
"DemandeCréation”), va récupérer le nom et 'Email du demandeur
puis les stocker dans des variables de l'instance.

* Une activité de code gui va donc exécuter une methode NET qui crée-
ra le compte, par exemple.




* Une activité représentant la réponse du service web, toujours en fone-

tion de sa signature (ici on retourne
représentant ['instance en cours).
= Et une activité de changement d'état, afin de passer i ['Etape suivante.
Tautes les étapes d'un automate 3 &tats vont
ainsi pouvoir &re délaillées avec des traite-

lidentifiant unique " guid "

|.. 3 :
ments plus ocw moins complexes, afin d'obtenir
AlenieDemande le schéma d'exécution global du workflow.
-
| Une fois la modélisation de "automate a états
EoculsDen terminée, et la DLL de cette dernidre compilée,
fl'.ﬂ- & 5 . a '
il nous reste & publier et héberger celle-ci,
| Etant donne que nous wtilisons des services
[ -__E:Hﬂ;ﬁ._] web pour communiguer, il devient évident d'uti-
Wil liser une application web pour héberger notre
l workflow. Visual Studio 2005 est dailleurs
RaponssDe capable de créer automatiquement cette appli-
£"rnlrr.ll

cation web, en faisant un clic droit sur la DLL

contenant le workflow, et en sélectionnant ['op-

tion " Publish as Web Service ", Celle-ci va créer

automatiguement |'application web, la précanfi-

| gurer (web.config) et créer les différents services
web utilises par notre workflow,

Motre workflow peut ainsi étre teslé directe-
ment depuis un navigateur web en appelant

les services web : un premier appel pour créer

— '] une instance de workflow en spécifiant un nom

[ Cegmiwe | lun prénom, et un deuxigme appel pour vali-
| 4 anseievaideion | der la création.

[ A sl Attention toutefois, une application web ayant

gt + une durée de vie limitée, elle peut s'arréter en

4 —— r—— fn | cas de non utilisation suivant le paramétrage

qui aura @té effectué sur le serveur Web. MNos
instances de workflow &tant chargées en
mémuoire de la dite application, il est nécessai-
re de prévoir un systéme de persistance afin
de gérer le chargement / déchargement de nas
instances dans une base de données ou un

w |0 ] W' orkHossL i &

-sl".é‘l.[ﬂ @ »

P Solution "WorkFlowLibrary1’ (2 projects)
= P C\\WorkflowLibraryl_WebService)
F | Bin
ﬂ WorkFflowLibrary1.dl
WorkflowLibrary1.pdb

L 3 Web.config

ﬂ vorkFowLibr ary
B .E WorkflowLibrary1
- 54 Properties |
+ - -4 References
- ) ICommunicatin.cs
= 2] Workflow1 .cs
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fichier. Par défaut, un service de persistance pour SQL Server est four-
mi, il ne reste donc plus qu'a "activer.

Cette activation se déroule en deux étapes :

- Préparer une base de données, SOLExpress ou SOLServer 2000/ 2005
en executant les scripts de création de schéma fournis et présents dans
le  répertoire " CAWindows\WinFX\z.o\Windows  Workflow
Foundatian\SQLAEN *

- Paramétrer I"application web pour activer la persistance, au niveau du
fichier de configuration * Web.config *.

Par exemple, pour une base SQLExpress, le paramétrage sera le suivant :

<canfiguration:
<conhgSectionss
[+
=/ conligSections=
<WorkflowRuntime Mame="WerkfAowServiceContainer™
<hErvicess
<add  type="System. Workflow.Runtime. HostingSqlWorkflowPersistence
Service, System. WorkRow Runfime, Wersion=3.0.00000.0, Culure=neutral,
PublicKeyToken=31bf3856ad364e35" connectionString="Data Source
= \SGLEXPRESS, AttachDbFilename= | DataDirectory | \Datobase. md¥-inte
grated Security=True;User Instance=True"
UnloodCnldle="True" LoadintervalSaconds="1"/>
</ Servicess
</ WorkflowRuntime=
]

</ configuratian=

Nous nous contenterons ici dactiver un service, de type
“SolWorkflowPersistenceService” utilisant une base SOLExpress locale,
persistant a chaque fois que le workflow devient inactif (UnloadOnidle)
el se mettant @ jour toutes les secondes. Si vous ne possédez pas
SULExpress ou SOL Server, il est possible de créer votre propre service
de persistance qui irail écrire 'état des workflows dans une base de
dennées Oracle ou MySqgl, ou bien sur le systéme de fichiers du serveur,
A ce niveau, notre workflow est défini, hébergé et fourni des services
web consommables par tout type d'application. Il ne resterait plus main-
tenant qu'a écrire I'application qui appellerait notre service Web, pour
activer notre workflow depuis nimporte aili dans le monde,

Conclusion

Windows Workflow Foundation offre donc un modéle de développement
de workflows applicatifs, rapide & mettre en ceuvre et surtout totale-
ment extensible par le développement de vos propres activités ou de
vos propres services. Microsoft ['utilisera d'ailleurs dans Office System
2007 et notamment, Windows SharePoint Services v3 et Office
SharePoint Server zooy, ainsi que dans les prochaines versions de
Biztalk Server.

Kessources

Site officiel, en anglais: »
Site communautaire, en Frangais: hitp://werwoworkflow-foundatio

Florent SANTIN et Stéphane CORDONNIER
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Serveur d’applications Java EE 5

Le projet GlassFish a été lancé en juin 2005 par Sun dans le but de créer un serveur dappli-
cation Open Source qui soit développé par la communauté. Ce projet s’inscrit dans la politigue
de Sun : étre proche du client, @ son écoute, prét a réagir pour tenir compte de ses remarques

et étre toujours en accord avec ses besouns.

lassFish est avant tout un serveur d"application open source pre-

nant en charge toutes les spécifications Java EE 5. || permet dé&ja

de tester toutes les nouveautés de Java EE 5 en avant-premiére,
Bien sir, celles-ci ne sont pas encore entigrement finalizées et il y a des
risgues que les applications créées actuellement pour Java EE ¢ ne fonc-
tionnent plus si les spécifications viennent a &tre modifiées. Ce r'est pas
le seul serveur d'application open source, mais c'est un des seuls 3
avoir trés vite permis de tester les nouveautés de Java EE 5. Toutes les
entreprises qui souhaitent migrer vers cette nouvelle spécification ont
ainsi l'occasion de pouvoir commencer toute une série de tests afin de
faciliter la future évolution de leurs applications.

Support pour Java EE 5

lava EE £ est une &tape majeure pour l'édition entreprise de Java. On
notera plus particuliérement ['arrivée trés attendue d'E|B 3 qui va per-
mettre de simplifier ['utilisation d'EJB, jusgue-la trés complexe. La pos-
sipilité d'avoir une implémentation de Java EE 5 est le meillaur moyen
d'avair un retour des utilisateurs. Cela permet de tester, d'améliorer les
spécifications de Java EE 5 avant leur finalisation. A 'heure actuelle,
GlassFish supporte déja les spécifications : |5F 1.2, |]SP 2.1 et les Serviet
2.5. GlassFish est disponible pour les plates-formes Windows, Linuz,
Mac 05 X et Sun0S, ce qui permet d'&argir au maximum le champ de
testeurs.

Toute une série de tests sera disponible prochainement : la Java EE 5
Compatibility Test Suite (CTS). La version actuelle destingée a |2EE 1.4
contient plus de 5 oaa tests et 1l est prévu d'en avoir plus encore pour
lava EE . Celle suite de tests est trés importante, c'est elle qui va per-
mettre de vérifier gue le code du serveur est conforme aux spécifica-
tions t qu'il n'y & aucun bug.

Une * javadoc " pour le projet est disponible & adresse :
https://glassfish.dev.java.net/nonav/javaees/api/sias-javadocs/index.htm

Ouverture du code

Sun poursuit sa politique d ouverture du code en permettant a la com-
munauté de reprendre le code source de son serveur d'application : Sun
lava System Application Server Platform Edition g. GlassFish figure parmi
les nombreux projets open source hébergés sur java.net, Oracle contri-
bue &galement & l'effort en fournissant le code de Toplink, une archi-
tecture permettant de prendre en charge la persistance des données en
objet-relationnel. Cecl permet A la fois de construire une application sur
une hase salide mais aussi de pouvoir faire évoleer ce code, * fermé *
jusgualors. Ainsi, tout le monde peut apporter sa contribution en pré-
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venant dés la découverte d'un bug ou, encore mieux, en soumettant
directement un patch.

Cette  ouwverture de sous licence CDDL
(http:/fwww.sun.com/eddCDDL_why_details.html), elle permet de wvoir,
d'utiliser et de modifier le code de GlassFish, puis de le distribuer ou
de l'utiliser en preduction. Par contre, dans le cas od il y a redistribu-
tion du code aprés modification, il faut s’assurer que le serveur passe
encore tous les tests de compatibilite,

GlassFish en pratique

Installation et lancement

code se  Faisant

Attention : il est nécessaire de disposer de |25E 5 pour pouvoir instal-
ler et exécuter GlassFish, Cette version de Java se telecharge a ['adres-
se suivante : http:/fjava.sun.com/j2sef1.5.0/download.jsp

Le téléchargement de GlassFish se fait, quant & lul, & partir de l'adres-
ce suivante :

https;//glassfish.dev.java.net/public/downloadsindex.html

Pour avolr une version stable, choisissez une " Milestone builds ®. Il
s'agit d'une étape majeure dans le développement de GlassFish : c'est
une version qui a &té testée, i lMinverse d'une * nightly build " gui vient
d'étre compilée et dont la stabilité n'a pas &té vérifide.

La suite de cet article est basée sur la version * GlassFish Project -
Milestone 5 - b32g " qui peut &tre téléchargé a I'adresse suivante :
https:/fglassfish.dev.java.net/downloads/12Feboé.html

Une fois le fichier jar téléchargé, exécuter la commande :

java -Xmx256m Hor Flename. jar
Cela va créer un nouveau répertoire nommé " glassfish *. Ce répertoire
cantient le code source de GlassFish ainsi gu'Ant (hitp:Yant.apache.orgf,
un programme gui permet de campiler le projet.

cd glasshish

ant £ setup.xm|
A la fin de Fexécution d'Ant il doit y avoir un message : * BUILD SUC-
CESSFUL *.
Le serveur est maintenant prét a étre lancé, Pour cela, rendez-vous dans
le répertoire " bin " et exécutez la commande :

asadmin start-domain domain |
A la fin de la commande, le message " Domain domaini is ready to
recelve client requests. Additional services are being started in the back-
ground. " doit apparaitre.
Pour vérifier que le serveur fonctionne bien, rendez-vous a adresse :
http:/localhost:Bo8o)




import jovax.efb,”;

@Ssoteless|)
public elass HellowWorldBaan implements com.labosun, HelloWorldRemate |

public String saryHello() {
seturn "Hello World”;
]
}

Remarguez I'utilisation de 'annotation * @Stateless() * qui permet de
préciser le type du bean (ici, un Session Bean Stateless).

Web Module

Pour que la partie Web utilise notre module EJB, il est nécessaire d'ajou-
ter le module EIB en tant que librairie du module Web. Dans le modu
le Web, faites clic-drait sur le répertoire *Libraries”, puis "Add Library”.
Il faut ensuite sélectionner le module EIB du projet.

Mous allons utiliser ISF (lava Server Faces) pour
créer une page Web capable d'utiliser notre
Session Bean. || faul configurer le projet pour gu'il
utilise JSF. Pour cela, faites un clic-droit sur le

| ;:;:;-;,___ module Web puis * Properties ®, Cliquez sur
e e "Frameworks' puis " Add ", choisissez " Java
e Server Faces *. Cela va automatiquement créer le

fichier " faces-config.xml ® qui sert a configurer
|SF et une page |SF nommée " WelcomelSFjsp “.
Nous allons maintenant créer un JavaBean pour interagir avec le Session
Bean. Pour cela, faites clic-droit sur le module Web puis " New @
File/Folder ", choisissez ensuite * Web » |SF Managed Bean ". Nous
allens nommer notre bean " HelloBean
package " com.labosun.beans “.

. gque nous placerons dans le

= - = Pour que ce JavaBean ulilise
[ . - | - |- . R ]
P T —— natre Session Bean, nous allons
— w| ajouter um champ de type
e e iz | “HelloWorldRemote”  qui  va
T = | automatiqguement &tre instancié
iy i en tant que Session Bean grice
‘ i l'annotation " @EJB] * {prin-
e ==l cipe d'injection).
HelloBean.java

package com labosun beans;
import com. labosun. HelloWorldRemaote;
import javax ejb.EJB;
public class HelloBean {
EEJB[) HelloWorldRemoie hellc;

public HelloBean() {
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public String getHellaf) {
return hello.sayHello|);

]
Une fois que le bean est créé, il ne nous reste plus qu'a modifier la page
" welcome]SF © pour utiliser ce bean.
Pour cela, ajoutez-y la ligne :
<h :outputText value="#{HellcBean hello)” />
Cette ligne insert un composant graphigue (type Label) dans la page |SF.
La valeur affectée & ce composant est le résultat de l'appel & la métho-
de hello() de I'E|B précédemment injectdé dans le Managed Bean.
Voici la page ISF (welcome]SFjspl, telle que vous devriez I'avoir :
<%@page conteniType="text/htm|" %>
<%@poge pageEncoding="UTF-8" %>

<lBtaglib prefix="f" uri="hitp:/ /java.sun.com/ st/ core" %>
<%eBtaglib prefix="h" uri="htp://java.sun.com/jsf/ html* %=

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "=/ W3/ /DTD HTML 4 .01 Transitional / /EMN"
"hitp:f wewewowd org /TR himl 4/ loose.dic">

<himl=
<heads
<meta hitpaquiv="ContentType" content="text/himl; charset=UTF-8">
<fifle=]5P Page«/title=
</head>
<bady=
<fviews
<h1=<h:outputText value="Java Server Faces™ /></hl=
<h:outputText value="#{HelloBean hello}" />
= Fvigws
</ body>
</ html=

Lancement de "application

Le projet est maintenant prét a &tre lancé. Allez dans le menu ° Run »
Run Main Project " pour exécuter le projet. Cela va automatiquement
ouvrir votre navigateur par défaut sur la page " index.jsf " A partir de
celle-ci, il vous suffit de cliquer sur le lien " Java Server Faces Welcome
Page " gui va vous amener sur le page " welcome|SF °.

Coanclusion

Mous avans mis en place un environnement de développement vous
nermettant de vous initier & Java EE 5. Cette nouvelle spécification, tout
juste officiellement disponible, se veut prometteuse et proche de la
communauté, Lengouement pour Java EE § est une realite. [¥autres
compagnies Open-Source et propriétaires travaillent dé&ja sur Java EE 5:
|Boss AS (www.jboss.com), Oracle AS (www.oracle.com), Weblogic
(www.bea.com) ...

Site officiel du projet : https:[glassfish.cev.java.net

B Olivier SMEDILE et Cyril JOUI du Laboraroire SUPINFQ des rechnalo-
gies SUN (www.labo-sun.com)




Enrichissez vos interfaces Java avec
Swingx sous Netbeans

Swingx est un projet Open Source de composants de haut niveau basés sur Swing. Apprenons
a faire de la conception visuelle sous Netbeans avec ces composants.

I vous &tes a la fois partisans de Java et de |'Open Source, vous

vous devez d'aller visiter le sile Java.Net (http:/'www.java.net),

Vous y trouverez une guantité innombrable de projets trés inté-
ressants. Nous nous intéressons aujourd'hui & Swingx qui est un projet
de développement de composants évolués basés sur les composants
owing. |l a é1é un temps question gue Ces nouveaux composants saient
intégrés 4 Java Mustang. Finalement 7 il semble que ce ne sera pas le
cas, méme si la nouvelle |Table se voit enrichie de fonctionnalités de tri
inspirées de la |XTable de Swingx. Quoi qu'il en soit, c'est un jeu d'en-
fant d'utiliser ces composants de la mBme maniére que les composants
Swing. Nous allons montrer caomment procéder sous Netbeans 4.1. Au
moment ail vous lirez ces lignes, Netbeans 5 sera disponible, Ce que
nous disons dans cet article restera valable, hormis peut &tre quelgues
points de détails. Enfin, si vous utilisez un outil totalement différent
comme JBuilder, il ne devrait pas vous &tre difficile d'adapter les indi-
cations foumies, car un composant Swingx est avant tout un JavaBean,
comme le sont aussi les composants Swing. Or les outils de conception
visuels manipulent des JavaBeans sans se soucier de leur arigine.

Télécharger et compiler

le projet Swingx
Le projet est accessible en CVS, Vous devez commencer par créer un
login (opération gratuite gui n'engage d rien) sur le site Java.Net.
Ensuite, vous devez configurer votre utilitaire CV5, ce qui sous Netbeans
se fait ainsi: Allez dans le menu VersioninglCVS, puis choisissez ‘Check
Out'. Passez éventuellement une petite boite de dialogue d'infermation
pour arriver a la bofte de dialogue de configuration CVS proprement
dite. Renseignez les champs ainsi :

Working Directory un-repertoire-de-votre-disque
VS _"T-Er"ul'E'T:th [Herver
CVS Server Name v devjava.net
Port : F
User Mame : Votre nom de Jogin [ava Net
Repository Path : ' Jews il
Use Built-ln CY5 Client Coché
Fassword Woore mot de passe de login |ava.Met
Cliquer ensuite sur ke bouton ‘Login’
Modules) Coché ' i

Donrer swings dans le champ de saisie en face,

Cliquez enfin sur le bouton Ok et patientez pendant que tout le projet
est transféré sur votre disque dur. Aprés cela, ouvrez le projet (Open
Project] swingx gue vous trouverez sous le répertoire précédemment
donné @ "Working Directory’. Compilez le projel. Vous obtenez alors une
archive Jar contenant tous les composants Swingx. Vous trouverez cette
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archive sous le répertoire dist du projet, comme il est d'usage sous
Netbeans, (ette operation de compilation est naturelle car le projet
Swingx est lui méme écrit sous Netbeans. Si vous n'utilisez pas
Metheans, cela reste facile car les projets sont basés sur ANT. Installez
ANT sur votre machine (http:/fant.zpache.org)) et compilez la cible pro-

jet du fichier build-impl.xml.
2 Créer un projet utilisant Swingx

Une seule condition est requise pour utiliser les composants
Swingx : les classes doivent &tre pointées par le CLASSPATH. Créez
d'abard un projet de type Application Java qui vous servira i faire vos
essais. Ensuile, allez dans les propriétés du projet, puis sélectionnez
‘Libraries’. A ce stade, cliquez sur le bouton ‘Add JAR/Folder, puis allez
pointer |'archive jar de Swingx, localisée sous le projet Swingx comme
nous |'avans dit. Tout &tre prét. Nous pourrions commencer 3 écrire du

code, mais nous allons d'abard faire mieux.
3 Intégrer les composants Swingx
d la palette

Tout comme les composants Swing, les composants Swingx sont des
lavaBeans avant toule chose, c'est-d-dire des classes écrites en respec-
tant des régles déterminées. Les outils qui manipulent les beans s'ap-
puient sur ces régles et sur la réflexion de Java pour analyser les com-
posants (propriétés contraintes, indexées, etc.) Un bean peut encore
implémenter l'interface java.beans.Beaninfo, afin de renseigner explicite-
ment sur ses caractéristiques. Derniére possibilité, la classe du bean,
supposons-la nommeée LeBean, peut étre accompagnée par une classe
dérivant de SimpleBeaninfo et proposant une implémentation par défaut
de l'interface Beaninfo. Une telle classe obéit & une convention de nom-
mage et pour notre exemple, elle devrait Etre baptisée LeBeanBeaninfo,
Cette demiére possibilité est utilisée par tous les outils comportant un
cancepteur visuel tels Netbeans ou |Builder. La réflexion seule, mention-
née plus haut, ne suffit pas, ou du moins pas complétement, car ¢'est 3
partir de l'interface/classe Beaninfo qu'est obtenue l'icéne qui servira de
symbole au composant dans la palette de composants. Nous devons
donc traiter ce point pour bien intégrer les composants dans la palette,
La premiére chose a faire est de fournir des icdnes couleur en format
16x16 et 32x32. Des images Gif ou Png feront I'affaire. Déposez ces

icdnes dans un répertoire baptisé par exemple 'ressources’ et créé 3 la
racine des sources de Swingx. Soit, par exemple,

ohcelc/ swingx,/src/java,/rassources

Rouvrons maintenant le projet Swingx et examinons ses classes,
Certaines sont déja accompagnées d'une classe de type Beanlnfo, par
exemple, JXCollapsiblePane qui est un panneau escamotable. Certaines




ne sont pas accompagnées, par exemple, |XDatePicker qui est un calen-
drier visuel. Traitons d'abord ¢e cas. Nous allons simplement demander
3 Netheans de générer pour nous la classe de type Beaninfo. Pour cela,
dans la fenétre du projet, ouvrez l'arborescence de [XDatePickerjava jus-
gu'a arriver & 'Bean Patterns'. Cliquez alors dessus avec le bouton droit
de la souric et sélectionnez "Beaninfo Editor'. Metbeans analyse la struc-
ture du Bean par réflexion et vous donne le résultat dans une boite de
dizlogue. Cliquez sur la racine de 'arborescence comme illustré ci-dessous
puls, depuis le panneau de droite, faites pointer les propriétés comes-

&) - Fropertiss a
5 G Toom LEel & Color fresourcssjpragienn. PG Ll
@ org.idecktop senge. Dlstebchee 1o 16x16 Mororul |
- B Propertes Toon 32232 Coler radl -
El verfyinputidtenFoous T angs: oon 32x32 Mona el .
u‘. _P-l s ¥ Plarveragato el
i fortzet Beandrio i
¥ locstionCndcr sen
Fl4 mouseaEesl shEreTs
¥ colormodnl -
] »
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pondantes aux icines sur vos images. Cliquez sur OK, c'est terming,
Vous pouvez alors voir qu'une classe DatePickerBeaninfo a Eté intégrée
au projet Swingx. Que faire si |2 classe BeanInfo existe d&ja comme c'est
le cas pour |XCollapsiblePane ? Dans ce cas, vous modifierez la métho-
de getlcon que vous y trouverez ou, @ défaut, vous créerez la méthode
de toute pigce. Voici une méthode minimum renvoyant une icdne 16*16:

public Image geticon(int type| {
if [type == Beaninfo. /ICON_COLOR_16x146)
{

}
if (type == Beaninfe JICON_COLOR_32x32)

}
return null; // Imporiant!

return loadimage(” /ressources/monicone 16 png"];

return loadimage(" /ressources/monicone32.png "),

}

Dans tous les cas, vous devez recompiler le projet Swingx entiérement et
non pas seulement les classes Beanlnfo, afin que le ou les fichiers images
soient intégrés au Jar. Il ne reste plus qu'a intégrer lec composants que
vous voulez 3 1a palette. Allez dans 'Tools|Palette manager' Ensuite, créez
ayentuellement une catégorie de composants Swings, puis cliguez sur
‘Add From Jar'. Allez pointer sur le Jar de Swingx. Un nouveau dialogue
gnumére tous les composants possibles, méme ceux sans Beanlnfo gui
n'aurant alors pas d'icine si vous les choisissez, Sélectionnez ceux gue
vaus voulez. C'est terminé, les composants sont intégrés 3 la palette.

Un panneau escamotable

Pour essayer, dans un |Frame, que vous pouvez transformer si
vous voulez en |XFrame depuis le code, déposez un bouton au sud d'un
BorderLayout et un |XCollapsiblePane au nord. La localisation nard est
importante. Dans le |XCollapsiblePane ajoutez les composants Swing ou
Swingx que vous voulez. Netbeans va générer un code semblable 3
celui-la :

Shpri Chaose the components bo add Lo the palette
1. Sebect 14GR Fie Funilshls Components:
. Sebect Comapeonents
3.  Selsct Palscte Carmgory JiolapshisPane Dlognbisiog TTrea
FComibolios DL agni ane T TresTabls
TeDnsloy DParel
TE P e D oo oup
TErrorDislog TRt anag
LFndSar TeSearchPans
TiFrams JeslanusBar
TérdassFoc Ikl
JeHyer b, IsTaddFane
TamagePanel  TxTipOF Thaluey
Telind TTitedPane!
(=1 Show Marked lsvaBears () Show Al levsBesns
[ <gs ] Corcdl | [ b |

private void initCompanents(] {
[ICC-”WEI'J'HP‘ma] -

new org.jdeskiop. swingx JXCollopsibleParel);
jlabell = new jovax.swing JLabel();

Butian1 = new jovax.swing.JBution();

setDefouliCloseOperation|
jovax.swing. WindowConstants EXIT_OMN_CLOSE|;

iXCollopsiblePane | .getContentPana).
sellayout{new jovo.awt. Borderlayout(]);

iLobel1 satFani|

new java.awt.Foni{"Times New Roman®, 0, 48]];
jlobel 1 setforeground|

new jova.awt. Color(51, 51, 253));

jLabel 1 setHorizontalAlignment|

javes swing. SwingConstants CENTER];

ilobel 1 sefText|"Programmez!");
iXCaollapsiblePane | .getContentPane|).add|
ilobel1, jova.awt.Borderlayout CENTER);

get"ontentPane(]. add|
iXCollapsiblePane, jovo. owt Borderloyout NORTH];

jButton 1 setlabel("jButten1");
getContentPane(].add|

jButton 1, jovo.owt Borderlayout. SOUTH);
pack);

}

Dans le constructeur, sous 'appel & initComponents, ajoutez cec

jBution 1 setAction(

iCollapsiblePane | gethctionhMapl).

get{XCollopsiblePane TOGGLE_ACTICN]);
Et essayez :-) Dans des articles a venir nous é&tudierons le maniement
de composants Swingx plus complexes.
B Frédéric Mazué - fmazue@programmez.com
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Introduction 3 C++ .Net

T
siry Vel

C++ .Net, alias C++/CLI, mérite d'étre découvert car il se démarque de Visual Basic et de C#
par une expressivité largement supérieure et par la facilité qu'il offre pour reprendre l'exis-

tant, Premiére excursion dans un vaste monde.

ensée accueillir divers langages, la plate-forme Net, par sa naty-

e, peut aussi avoir tendance & les uniformiser. Ainsi selon nous,

Visual basic et (# sont deux jumeaux habillés différemment.
Heureusement, l'expérience commence 3 mantrer que .Net n'impligue
pas pensée unigue. A ce titre, nous sommes impatients de vaoir la sor-
tie de IronPython 1o (www.iranpython.com), ou de langages fonction-
nels pour .Net. En attendant, nous nous intéressons & C++/CLI qui pré-
sente des points forts étonnants. D'abord, nous avons bien sir un C++
qui bénéficie de la gestion de la mémoire de .Net et de I'accés 3 toutes
les classes du Framework, mais nous avans taujours C+=, Nous gardons
la librairie 5TL, nous gardans |'héritage multiple, les templates et syr-
tout, nous gardons le code gue nous avons déjd écrit. Microsoft nous
dit que C++/CLI, désormais complétement standardisé par I'ECMA, per
met de reprendre 'existant sans autre effort qu'une recompilation et
que, code natil el code managé cohabitent au sein d'une méme appli-
cation. Pour prendre contact avec ce langage, regardons ce qu'il en est,
et point crucial pour un développeur C++, voyons comment se passe |
gestion de la mémoire. Nous avons écrit nos exemples aver Visual
Studio 200¢, A défaut, chacun peut télécharger gratuitement Visual Ces
Express pour se familiariser avec Ce+/CLI

Pour se faire la main

Lorsque Visual Studio génére une application console C++/CLI
nous avans cecj -

¥include "sideb b
Using nomespoce System;

inl mainfarray<System: Sing > “orgs|

i

Censcle: Whiteline|L"Hallo Wodd");

Conscle: Whiteline]"[0] [1}", crgs[0], args[1]);

resturn 1

)
L'en-téle stdafh est vide. La fonction main recoit les arguments sous
la forme d'un tableau de pointeurs managés sur des chaines MNet. Nous
avons ajouté une ligne pour montrer comment manipuler ces arguments
(cf exemples sur le Cd-Rom). Ce code a un look .Met ou C# incontes-

table. Que se passe-t-il si nous le réécrivons i I'ancienne 7
#include "stcdab b’
##using nomespoce System;

in? mainl/ " amay<System: String *> fargs*/
int arge, char* argv{])
[

cout << "Hella Wrld Standard” << end:
cout << ang[1] =< " " <« argv[2] <= andl;
redurn O;

!
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Dans l'en-téle stdafx.h, nous avons ajoutéd

#include <icseams

using nomespoce shd,
Cet en-téte est le lieu approprié pour accueillic inclusion de tous les
en-tétes "nmatifs®, Il est recommandé cue ces inclusions précedent les
directives using namespace. Bien que nous ayons modifié [e type des
parameétres recus, le code compile et s'exécute parfaitement, A priori il
est donc bien possible de reprendre du C++ existant sans en changer
une ligne, ce qui est surprenant. Chague médaille 3 son revers. Si vous
avez la curiosité de désassembler I'exécutable avec ildasm, vous allez
voir, dans la fonction main, une savante cuisine ralevée par un usage
intensif des  classes Net de I'espace  de nom
System.Runtime.CompilerServices. En effel, si notre source est du Ces 3
l'ancienne, I'exécutable tourne sur la plate-farme Met et il faul bien
interfacer les deus. Nous comprenons que si nous gardons le source
C++, nous perdons en performance 3 'exécution, ce qui était somme
toute prévisible. Par ailleurs, nous aurions pu choisir d'afficher notre
message dans une boite de dialogue Windows plutdt que sur la conso-
2. Nous aurions alars &crit:

Binclude cwindows hs

int min(arroy<Sysham::Siring 4= *args)
I

“MegsageBox[NULL "Hello Wiald!®, "Programmez!", MB_OK):
return 0;
!

Nous voyons qu'il est possible d'zppeler une AP1 Winzz avec C++/CLI, exac:
tement comme nous |'aurions fait en Ce=, ce qui est extrémement séduisant.
A nouveau System.Runtime.CompilerServices s'occupe de tout. Le program-
meur doit seulement veiller 3 assurer |'édition de lien de usery2.lib, exac-
tement comme on le ferait pour une application native pure.

Destruction déterministe

En C++ on sait quand une instance de classe est détruite. Au sar-
tir de la portée courante ou consécutivement 3 l'appel de delete.
Lomment cela se passe-t-il en C++/CLI 7

closs nongeree

1
public:
nengarealint

valeur = v;
coul << "nongeree consirulle” << end|:
i

o
cout << "nangeree defruite” << endl;

i

parveate:



void RurPilel]

i

cout £« "Sur lo pile” << endl;
nongeree ng|1];

I

void RunTas()
[

cout << "sur be 13" << andl;

nangeree* ng = new nongeree{1];
dalets ng;

|
inf main|orray<Syskem::String #> fongs)

EunPilef);
RunTas();
refurn O

Notre classe baptisée nongerse est une classe C++ tout a fait classique,
aver constructeur et destructeur. Mous instancions notre classe sur |a
pile et sur le tas (Fonction RunPile et RunTas respectivement. A l'exécu
tion tout se passe comme si nous étions en natif pur. Bien slr, si nous
désassemblons RunPile et RunTas ncus verrons & nouveau que les
classes de System.Runtime.CompilerServices servent d'intermédiaires a
l'invacation des constructeurs et destructeurs natifs, Toutefois, tout se
passe bien comme en Cs+, Ainsi, si dans RunTas nous supprimons l'ap-
nel 3 delete, notre Instance n'est jamais détruite et nous avons une
bonne vieille fuite mémaire classique ;) De ce point de vue, C++/CLI est
aussi vral que le vrai Cs+ et nous voyons gue la gestion automatique
de la mémaire de .Met ne viendra pas interférer avec le vieux code.

3 Destruction non déterministe
raf class geree

public:

geresfint ¥

{

valeur = v;

Console: Whriteline["geree consruite”);
t

~geres)

ConsaleWhikeline|"geres datruite"];
|

Igeree()

{
Console:: Writeline["geree finalisea");
1
private:
ink weakeur,
i
wvaid RunPile|}
[
ConsoleWrikelina|"Sur la pile”);
gerea gi1];

]
volg Runiasf)
{

MNiveau

facile [

Console:Writeline{"Sur le tas"|;
geres® g = gonew geresd 1 |;
delete g;

]
void RunTasGCl)

|
Cansala:: Writeline{"Sur le 15 - destruction par ge -");
geres® g = gonew geres|]|;

int mainjorray<Sywemn: Sring *> “args)

{
FunPilel);
RunTas[);

RunTasZC|);

Conscle: Wrileline| Retour de RunTasGC");
redurn O;

i

Nous avons réécril notre classe pour en faire une classe managée, On
note la présence d'un mot clé contenant un espace: ref class. Nous
remarquans que natre classe comporte maintenant deux destructeurs.
Le premier est notre destructeur classigue, en apparence du moins. Le
second !geree() ect I'éguivalent de la méthode C# Finalize. Dans ce der
nier exemple nous instancions notre classe de trois maniéres diffé-
rentes. D'abord sur la Pile (RunPile). Motre destructeur est appelé
comme il s& dait et un désassemblage permet de retrouver la cuisine
dont nous avons parlé pour la construction. En revanche, la destructicn
est différente car cette fols ¢'est une invocation & Dispose qui est géné-
rée, Autrement dit, notre classe implémente automatiquement |Dispose
et devient une vraie classe .Net bien que cela soit complétement trans
parent au programmeur qui a lillusion d'avoir une classe sur la pile de
fagon traditionnelle. Mous disons illusion, car en fait, linstance est
allouéd sur le tas managé comme en témoigne l'instruction :

newobj  inslance void geree : clorfintd2]

telle qu'on peut la voir avec lldasm. Et notre destructeur classique n'es
en falt qu'un alias de la méthode Dispose. Quant a notre classe, elle
dérive tout naturellement de Object, ce qui est la aussi transparent.
Dans RunTas, nous instancions la classe avec genew, un mot clé qui
remplace new pour les classes managées, de méme gue * signale un
pointeur managé et remplace *. A nouveau, naus détruisons l'instance
aar delete. Ici aussi, la destruction est déterministe lors de 'appel a
delete qui aboutit 3 nouveau en sous main a un appel a Dispose. Enfin,
dans RunTasGC nous avens "aublié” le delete. Mous constatens que
notre classe sera détruite 3 partir du moment od l'on quitte la portée,
car le pointeur managé n'est plus utilisé dans le programme. Mais celte
fois, la destruction n'est pas immédiate mais se produit selon le bon
voulolr du ramasse-miettes et le destructeur appelé n'est plus ~geree
mais !geree,

En guise de conclusion

Cette premiére prise de contact nous montre gue C++/CL affre la
possibilité de gérer la mémoire manuellement, ou de s'en remeitre au
ramasse-miettes, 3 volonté, Ce C++, qui assure cohabitation entre natif et
managé, qui est augmenté de fonctionnalités bienvenues (comme finally),
qui offre I'accés aux classes .Net, tout en conservant ce gui &tail spéci-
figue & C++, se présente comme un langage d'une puissance élonnante.

B Frédéric Mazué - fmazue@programmez.com
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Travatller avec le stockage
structuré de Windows
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Le stockage structuré permet d'avoir l'équivalent d'un systéme de fichiers arborescents dans
un seul fichier. Nous apprenons @ manipuler avec C++ cette API Windows basée sur COM.

‘idée du stockage structuré est d'avoir une structure de données
arborescentes dans un seul fichier. Quel est l'intérét ? Imaginons
une application du genre agenda ou assistant personnel.
L'application travaillerait avec différents types de données, comme vos
contacls, vos rendez- vous, tous rangés dans des répertoires distincts
pour chaque type de données, 5i vous envisagez de développer une

telle application, vous jugerez probablement qu'elle est traop légére pour

travailler avec un S5GDEBR. De plus, vous pouvez souhaiter gue votre
application soit indépendante de toute autre. Vous ne souhaitez pas
non plus eparpiller vos données dans un grand nombre de fichiers. Pour
volre application, le stockage structuré de Windows peut &tre la soly-
tion. Un autre de cas de figure ol le stockage structuré s'avére intéres-
sant est celui d'une application gui doit travailler avec un fichier tris
volumineus, dont le chargement total en mémoire serait pénalisant. Le
stockage structuré, qui est une sorte de fichier indexé, vous permettra
d'accéder directement a la zone de données requise & un instant et 3
charger cette zone uniquement.

Notre but et les outils

Sous Windows, 'expression stockage structuré désigne un jeu
d'interfaces COM abstraites, permettant le travail avec une structure de
donnges arborescentes comme nous I'avons dit. Chacun peut implé
menter ces interfaces COM selon ses besoins, Implémenter une interfa-
ce LOM n'est pas nécessairement facile. Heureusement, Windows pro-
pose une implémentation par défaut, capable de couvrir les besoins les
plus courants. Nous allons travailler avec cette implémentation par
defaut que Windows appelle les fichiers composés. Nous ne manipule-
rons COM que du cdté client. Nous avans écrit trals exemples que vous
trouverez sur le Cd-Rom accompagnant le magazine ou sur notre site
Www.programmez.com. Le code a été écrit avec Visual studio 2005, mais
ne posera pas de probléme avec n'importe quel autre compilateur C++,
Le premier exemple, DemoCreate crée un fichier composé et y place
dewux répertoires, Magazine et Site
respectivemeant, Le premier réper-
toire contiendra deux fichiers
texte contenant chacun une phra-

&3 DecFile Viewer

P Site

[Elfichier].wa ; :

se. Le second répertoire contien-

EI::!“;'M dra un fichier texte contenant lui
lers. et

aussi une phrase, Cette structure
est illustrée ci-contre, L'utilitaire
qui a servi pour faire cette illus-
tration est le Doc File Viewer de
Visual Studio 6.0. le second

—
Notre fichier composé présenté par le
Doc Flle Viewer de Visual Studio 6.0,
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exemple ‘DemoEnum’ montre comment parcourir 'arborescence com-
pléte du fichier composé et identifier le type dec &léments rencontrés,
répertoire ou fichiers. Enfin, le dernier exemple, DemoRead, maontre
comment lire directement le fichier sous le répertoire Site.

Travailler avec COM

C'est un jeu d'interfaces COM qui permet de manipuler les
fichiers composés. Nous devons commencer par avoir une notion mini-
mum de ce gu'est une interface COM. Une interface COM ressemble 3 |a
table des pointeurs des méthodes virtuelles d'une classe C++. Pour ce
que nous avons a faire, nous pouvons nous contenter de voir une inter-
face COM comme un pointeur sur une table de pointeurs de méthodes,
Par contre, une interface COM n'est pas construite comme un objet Ce+
et surtout une interface COM n'a pas de destructeur. Un mécanisme
interne de comptage de références est utilisé, Quand le compteur tombe
d zéro, l'interface est supprimée de la mémaire. Le systéme ou le pro-
grammeur agissent sur le compteur au moyen des méthodes AddRef et
Release de |'interface. Lorsgu'on obtient un pointeur sur une interface,
soit au moyen d'une APl Windows ou d'une autre interface COM, AddRef
est automatiquement invoquée. En revanche, le programmeur doit appe-
ler Release pour libérer |'interface lorsqu'elle n'est plus utilisée ou si
une erreur est rencontrée, Ce travail est fastidieux et alourdit le code.
Hous allons donc travailler avec un pointeur intelligent écrit pour |'oc-
casion. Voici le code (fichier moncomutils.h) -

#ifndef mancamutiH
#define moncomutiH

iemplate <closs T= closs TSmartComPir

{
public:

TomartComPir() : p[MLILL)

{}
wirtual ~TSmartComPhr)
{
iHp)
p—}EEh:Iseﬂ:
]

T* operator*()



retum p;

T** operator&|)

return &p;

T* operator->{) throw(ini
{
if{tp)
throme 1;
return p;

privata:
// affectation interdite
TSmartComPird aperator=|const TSmartComPrr<I>& param];
// copie inferdite
TSmartComPiriconst TSmanComPir<T>& param|;

T*p;

#andif

Mous nous limitons a fournir des opérateurs de déréférencement et o ac-
cés aux membres, La cople et I'affectation sont interdiles. L'intérét est,
évidemment, d'avoir Release invoquée automatiquement a la destruc-
tion de l'cbjet au sortir de la portée. Si le pointeur est utilisé avant
d'&tre initialisé, nous levons une exception. Cette exception n'est qu'un
entier pour simplifier au maximum le code. Dans une vraie application
il serait prabablement pertinent de déclarer une classe d'exception.

Créer un fichier composé.

Dans la fonction main de chaque exemple, vous trouverez un
sandwich dont les tranches de pain sont Colnitialize et CoUninitialize.
Les appels & ces APIS doivent précéder et clore toute activité COM.
Examinons, maintenant, le code de la fonction Run de DemoCreate :

woid Run|) throwding

{
HRESLILT result;

TSmartComPir<l3lorage> rocine;
TSmantComPir<lSiorage> mogrep;
TsmantComPir<|Storages siterep;

result = -:SigCreateDockile|
L"MonSkorage.sig",
STGM_WRITE| STGM_SHARE_EXCLUSIVE | STGM_CREATE,
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MUILL,
&eracine|;

if{resull 1= 5 CK)
throw 2;

racine-»CreateStorage|
"Magazine”,
STGM_WRITE | STGM_SHARE_EXCLUSIVE | STGM_CREATE,
MNULL,
MLILL,
&magrep|;

racing->CrealeStoroge(
L"Site”,
STGM_WRITE | STGM_SHARE_EXCIUSIVE | STGM_CREATE,
MNULL,
MULL,

deiterep|;

InsertFile[mogrep, L"fichier1 bd", *Programmez!"];

1nserlFi|-a[mug'Ep, L"fichier2 wt", "Abonnez vous =1");

InsertFile(siterep, L*fichier] ", "Porticipez au forum”);
}

Nous commencons par déclarer trois pointeurs intelligents de type
IStorage. IStorage est l'interface qui encapsule, si l'on peut dire, les
répertaires de fichiers composés. L'appel de I'AP| Stglreatefile crée le
fichier composé sur le disque. On remargue gue le nom de fichiers est
donné en Unicode (maoo L). En effet, comme toujours avec COM,
Unicade est de rigueur. Fort heursusement toutefois, le contenu des
fichiers sous les répertoires n'est vu que comme un paquet d'octets
bruts, méme si le contenu est du texte. Donc pas d'Unicode dans ce cas
3. Le lecteur voudra bien se reporter 4 la documentation MSDN de
Microsoft  (http:imsdn.microsoft.comflibrary/default.asp?url=libraryen
asfsteg/stefstructured_storage_start_page.asp) en ¢e qui concerne les dif-
férent drapeaux passés 3 I'API pour la création du fRchier, ainsl que pour
la liste de toutes les méthodes proposées par les interfaces COM. On
remargue, en outre, que I'API initialise notre pointeur intelligent racine.
Autrement dit, nous obtenons un pointeur sur une interface |5torage, ce
gui signifie que pour l¢ systéme, le fichier composé n'est vu gue comme
un répertoire racine. A partir de cefte interface racine et en invogquant sa
méthode CreateStorage, nous créons |es deux sous- répertoires. A
chague fois, nous oblenans un pointeur sur une nouvelle interface de
type IStorage. Chague interface |Storage gére donc un répertoire @t un
seul. Une fois les répertoires créés, nous appelons trois fois la fonction
InsertFile pour y insérer des fichiers contenant une ligne de texte, Le tra-
vail est tout 3 falt similaire 3 ce que nous venans de faire pour les réper
toires, La méthode CreateStream de IStorage crée un fichier et donne un
pointeur sur une interface I1Stream qui encapsule, si l'on peut dire, le
fichier créé. A nouveau le nom du fichier est en Unicode. Enfin, on
remarque gue répertoires et fichiers ne sont jamais fermes. Cette fer
meture est automatigue lorsque la méthode Release des interfaces est
appelée, ce qui dans notre cas se produit lors de la destruction de nos
pointeurs intelligents,



A Parcourir un fichier composé

g DemoEnum gui montre
comment parcounr le contenu d'un fichier composé. Bien dvidemment, on
commence par ouvrir le fichier avec |'API Stg0penStorage, ce qu

- =1

Intéressons nous maintenant au code de
est fait
dans la fonction Run non reproduite ici. Comme pour |a création du fichier,
nous oblenons une interface de type IStorage sur la racine. Nous PASS0NS
alors cette interface 3 la fonction récursive EnumStorage gue vaici :

void EnumStorage(T SmorComPir<iSterage=& si)
{
HRESULT result;
STATSTG statstg;
TEmur!Can‘rr-a:lSrcrﬂg&:- subst-
TosmartComPir<lEnumSTATSTG isnum:

resu't =
st>EnumElementsQ, NULL, 0, &ianum);
TestResuliresult):

whilefienum=MNext(1, &statstg, 0) == MNCERROR)
{
swibch|statsiy. hvpa)
{
cose STGTY _STORAGE:
woout << ["Type: STGTY_STORAGE,
weout << "Nom: " << slabstg pwesMame << endl;
result = sf-:-mnsrnmg&[smiﬂg.pmar‘dume,
MULL,
STGM_READ| STGM_SHARE_EXCLUSIVE,
MULL,
" {}‘
&subsi]:
TestRasultrasul);
EnumStarage(subss);
break;
case STGTY _STREAM:
weout << L Type: STGTY_STREAM, "
woout << "Mom: " << sioisig. pwesMame << andl;
break;
default:
weoul << "Type: inconnu, "
break;
H

::CoTaskMemFres|statsly. pwesMNome)

Ce code comporte quelques subtilités. D'abord, on Commence par obte
nir une interface d'énumération COM de type IEnumSTATSTG qui servira
fichier. interface est oblenue avec

EnumElements gui n"@numére en fait rian

d parcourir Lette la méthade

elle-méme, Nous bouclons, tant

que linterface d'énumération COM signale |a presence d'un élément. Pour

chagque élément, une structure STATSTG est remplie A thague fois, nous
testons le type de ['élément et si nous avons affaire 3 un répertoire, [a

B PIrTEE—— -

fonction s'appelle elle-méme. Quel que soit I'element, nous affichons son
type et son nom. Ce nom est en Unicode, bien évidemment. Mais surtout,
il imparte de remarquer que la structure STATSTG détient seulemant un
pointeur sur le nom de I'élément et non le nom lui méme.

Le pointeur pointe une zone de "mémoire COM* c'est-3-dire sur une zone
Qui a éré allouée par des APIs COM sous le mantea I, lorsque la structu
re STATSTG a
mation COM,
avec des APIs COM, faute de quoi on aurait une fuite de mémaire, I¢

eté remplie. Comme toujours dans un tel cas en program-

il est du ressort du programmeur de libérer cotte mémaoire

Nnous

CUWIHDOW S s wster 3 Memd. exe =] I

Nous parcourons Je rL:--I!:.'.'r.. e ..’." -:'- Camposs,

employans CoTaskMemFree.
fichier. Il n"est

L'lflustration ci-dessus montre |e résyltat du
parcours du jamais garanti que les &léments soient par-

courus dans 'ordre de leur eréation.

ey

A Lire dans un fichier composé

*",mr" 5 l'on a bien compris les deux exemples précédents, ce demnler
exemple, DemoRead, est sans surprise, Nous n'en reproduisans pas le
code ici. Nous partans de la racine et nous auvrons le sous-répertoire.
Ensuite, nous

IS5tream poaur co

ouvrons le fichier. Nous invoquons la méthode Stat de
naitre le nombre d'octets 3 lire. Cette methode remplit
elle aussi une structure STATSTG et selon les parametres qu'elle regoit, il
faudra peut étre veiller & lindrer de |a
(cf. les

Soms une interface COM

memoire, comme expliqué plus haut

commentaires dans le sourcel Pour varier les plaisirs, naLs wtili
Malloc pour la libération de |2 mamoire, mais e
necanisme glohal est exactement le méme que precédemment. Un demier
mat. Lorsgu'on efface un élément (IStarage-sDestroyElement]. |a place cor-
respondante n'est pas libérée
cette place et ré

médiaire que 'on générera par racine-»CapyTo. Enfin, on dolt savair au'un

dans le fichier composé. Pour récupérer
duire la taille du fichier, il Faut passer par un fichier inter

répertoire ne peut s'autodétruire et doit &tre SUpprimé cepuis le répertoi

re immeédiatement au-dessus de li dans |'arborescence.

B Fredéric Mazué - fmazue@programmez.com

Lexigue

- SGDBR : Systéme de gestion de base de donné 8ps relalionnelles,
| Oracie, PySQL, PostgreSQL, par exemple, sont des SGDBR.
- COM (Component Object Model) : Ter hralogie Microsaft de com
posants logiciels interapérables,
- Unicode : Unicode est un standard informatigue développd par le
| Consartium Unicode qui vise 3 donner 3 tout caractére, de n'impar-
te quel systéme d'écriture de fangue, un identifiant numerngue
unique, et ce de maniére unifide, quelle gue soit la plate-forme infor-
l matigue ou le logiciel. (définition provenant de - fr. wikipedia, org)
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XML puissance 5 avec XPath et PHP

Les applications utilisant XML sont partout ! Que ce soit les fils d'actualités en RSS, les services
web ou les formats de stockage (OpenDocument pour OpenOffice et OpenXML pour MsOffice) il
est difficile d'y échapper. Le premier objectif d'XML est atteint : ouverture et interopérabulite.

Notre objectif & travers cet article va &tre de découvrir ce qui est com-
munément vu comme la cerise sur le gateau XML : Xpath le moteur de
recherche du ¥XML.

XML et XPath ?

Comment faire une recherche dans votre document XML 7
Comment accéder aux données de fagon aussi simple qu'avec 50L 7 La
solution existe : XPath !

Cest le nom d'une syntaxe permettant de faire des recherches ou sélec-
tions dans un document XML, Il s'agit donc d'un moyen d'accéder aux
données trés simple dans l'univers XML

Comment ['utiliser ?

Mous allons baser nos exemples sur la plate-forme principale
d'applications Web : PHP. Comme Xpath est une spécification du W3C
vous pourriez Bgalement |'utiliser avec d'autres plates-formes. Nous
nréférerons PHP 5 qui offre, avec SimpleXML, des fonctionnalités de trai-
tement des fichiers XML extrémement puissantes et faciles d'acces.
Avec PHP il est possible d'utiliser Xpath au travers :

- des fonctionnalités DOM,

- des fonctionnalités SimpleXMl

Si DOMDocument permettait déja en PHPs de parcourir I'arbre DOM
neeud par neewd et d'utiliser de fagon complexe XPath, SimpleXML gere
le document XML dans sa globalité, en tant qu'objet. L extension
SimpleXML implémente une méthode xpath(). Cela nous permet d'utili-
ser cette méthode d'accés a des arbres DOM, donc & tout document
XML ou XHTML.

Comment accéder aux éléments 7

Xpath voit un document XML comme un arbre de noeuds.
Nous nous intéresserons aux noeuds de trois types :
. les noeuds d'é&léments, ¢ est-a-dire les balises XML
. les noeuds d'attributs, qui ajoutent des informations aux balises
- les noewds de texte, les données du document
Notez que simpleXML propose déja des méthodes pour accéder aux élé-
ments et attributs.

La syntaxe XPath appliquée a la
recherche d'éléments

Il existe deux syntaxes pour noter le chemin & travers les &léments du
DOM XKML :
. la méthode compléte, qui garantit le moins derreurs possibles et le
plus de précision,
- la méthode abrégée gui est plus rapide a écrire.
Considérons les balises XML suivantes et cherchons & désigner 'élément * c ",
<
<hz
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ccme/n
-:c:-:,."r:}
<> {i‘rﬂ'}
< b=
</a>»
En utilisant la notation compléte an aurait : a/child::bfchild::c
En utilisant la notation abrégée on auralt : a/o/c
A retenir @ on sépare les éléments imbriqués les uns dans les autres par
un slash, comme les répertoires Unix. On sépare les mots-clés de dési-
gnation du nom de I'élément par =
1, Arborescence des noeuds :
Pour accéder au noeud racine, on peut utiliser le signe |
Pour désigner le noeud sur lequel on travaille, an utilise la notation .f
Pour désigner le noeud parent, on utilise la notation ../
2, Désigner plusieurs noeuds 3 la fois :
Les caractéres spéciaux permettent de choisir plusieurs éléments en une
seule notation. On utilise 'étalle * comme caractére joker, el )/ pour
outrepasser la désignation de |'arborescence.
Soit le XML suivant :
L ]
<h>
crae /e
<cx</c>
ccmefe
</ b=
</os
< 01=
«h»
<cz<fo>
<cm<fc=
{r:::-f.fc}
</bs
<fa
Lol e
<b>
<e=zfes
areafom
ec»c/c>
</b=
<cm=fc»
acme/om
</a»
le désigne tous les noeuds enfants de a par a/* (je récupére donc les
noeuds b et ). Je désigne tous les ¢ contenus dans un &lement b par
n/ic, si je souhaite au contraire tous les éléments ¢ guel gue soit le
noeud parent, je ferais fic



Attention, on postule que la DTD autorise des éléments ¢ qui ne
seraient pas dans <b. On peut également combiner les choix dans les
fanctions par le caractére | (pipe).

La syntaxe XPath appliguée a la
recherche d'attributs

La notation longue des attributs se fait par le mot clef attribute, of 13
notation abrégée par le caractére @.

<personnes

<yeux couleur ="bley®>

-t:fral.m:-

<cheveux couleur="blond">longs</chaveux=

</ personnes

<personne:

<yeux couleur ="gris"»

</yeun=>

<cheveus couleur="bland" >en brosse</cheveuxs

:fpﬂrmmmn

<PErsonnes

<yeux couleur ="brun">

=/ yeuxs

<cheveux couleur="noir"scourts</c haveusx=

</ personne>
Pour désigner les attributs de couleurs d'yeux, je note :
[child::personne/child::yeux/attibute: :couleur (compléte)
/personnefyeux/@couleur (abrégée)

La syntaxe XPath appliguée a la
recherche de texte

On utilise la fonction contains(chaine, maotif). Depuis PHP, notre chaine
sera le titre de la nouvelle qu'on souhaite examiner, On peut examiner
gussi bien les noeuds que leurs attributs, que le texte conteny dans le
noeud &l@ément,
Syntaxe d'un flux RSS z.0 dans du XML
Un flux RSS est en XML et obéit 3 une norme. On sait done que tous
les flux RSS 2.0 auront la structure suivante -
=rs3 varsion="2.0">
=channel>
<title=Titre du channel</fitle>
<link=httg: / fwrwew, monsitecome links
=descriptionsDescription du channel</descriptions
itams...
=/ channel>
</ras>

Cas d'application : afficher les titres de flux RSS contenant le mat PHP
Imaginons qu'on ait un grand nombre de flux RSS (par exemple, 2000)
et qu'on ne souhaite afficher que les nouvelles concernant PHP. On va
donc n'Btre intéressé que par les titres contenant le mot clef "PHP “.

<#php

A/ Définition des sources
$roblo_flux[] = hip:/ fwww.afup.org/backend phpa';
$tablo_flux]] = 'http://www.nexen.nel/index? phpZoption=com_rssé
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l"':l Lwveau

teed=R550.91&nc_htmi=1':
$table_flux]] = "hit://news. google fr/newsEned=F&lopic=1&output=rss"

£/ On récupére le mot clef racherché dans 'URL
$mot = [PHP')

$raille = count{$tablo_fux);
for( $i=0; $i < $taille ; $i++ |
$racine($i] = simplexml_load_file($tabla_flux[$i]);
$recherche = " /rss/channel /i item[contains(tifle, $meot')]";
$titres = $racine[$il=xpath|$racherche);
if{ Btitres){
foreach|$itras as $actu|(
Slien = himleniities([string] $achs->link);
$tire = utfB_decode($actu-itle);
echo "<tr=<td><a href="$lien's $tire</as</tdse fir\n":
i
}

Cet exemple simple permet de montrer comment faire une recherche
simple dans des fluxs rss. Rien ne vous empéche ¢'aller plus lain et de
créer un systéme de veille sur un ou plusieurs sujets aui vous intéres-
sent. Avec quelques lignes de plus vous obtenez un systéme de gestion
plus complet (voir figure),
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En savoir plus

Article de Wikipedia sur Xpath

http:ffrwikipedia.org/wikiXPath

Morme du W3C sur XPath

http:/fwww.w3.0rg/TR/xpath

Manuel PHP sur SimpleXML

hittp:(frz.php.net/manual/fr/ref. simplexml.php

Les fonctions Xpath http:fifr.selfhtml.org’sml/representation/fonctions:-
nath, kbm

Former des flux RSS 2.0 hitp://ghostdogprdeveloppez.comfarticles/rss/

B Sarah HAIM LUBCZANSK| & Cyril PIERRE de GEYER - Anaska Formation
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EJB 3.0 Le grand virage

Cette nouvelle mouture des EJB est une synthése rigoureuse des solutions les plus populaires en
matiére de composants métier en Java : dans VADN des EJB3, on reconnait une certaine pater-
nité des EJB 2.X, mais on trouve aussi beaucoup de génes Hibernate et Spring. Cet article se pro-
pose de vous faire découvrir concrétement la spécification la plus attendue de Java EE 5 Pla tform.

omme pour les E|B 2.x, il existe deux grandes familles d'EJB 3.0:

les sessions beans et les entity beans. Les premiers sont |3 pour

matérialiser des services, les seconds réifient le contenu de la
base de données, Jusqu'd ce point, la tradition des EJE est respectée,
Ce qui change, c'est la maniére dont ces EJB sont mis en ceuvre. Pour
les session beans, comme pour les entity beans, elle s'est considéra-
blement simplifidée. Elle s'appuie intensivement sur les deux apports
majeurs du JDK 5.0 que sont les annotations et les " generics °.

Le |DK 5.0 en entreprise

Avant d'entrer dans lintimité de ces nouveaux EJB, rappelens ce gue
sant les annotations et les * generics * et surtout, quels riles ils peu-
vent jouer dans une application d’entreprise.

Les annotations forment un systéme de marquage des compasants &lé-
mentaires d'un programme que sont les classes, les méthodes et les
attributs. Elles ressemblent en cela au célébre Xdoclet. Elles permettent
d'associer & ces composants, des informations qui pourront Etre exploi-
tées par un mécanisme tiers. Par exemple, I'annotation @Overrides
indique que la méthode associée doil avoir une super implémentation.
Celle annotation est utilisée par le compilateur Java, par I'"éditeur Java
d'Eclipse, etc. Lannotation @WebService posée sur une classe Java
indigue au serveur d'application qu'll doit installer cette classe comme
service WEB, générer le WSDOL correspondant, etc. Il faut noter gu'une
annotation n‘apporte aucune modification du comportement per se & la
classe, la méthode ou ['attribut sur lequel elle est posée, Une annota-
tion est passive. |l est toujours nécessaire qu'un outil, un framewark, un
serveur d'application, reconnaisse annotation et apporte a la classe le
comportement demandeé,

Les " generics " sont un mécanisme additif au compilateur Java per-
mettant de préciser le type des objets manipulés par une AP1. Ce méca-
nisme est d'abord utilisé dans les collections JAVA, épargnant le déve-
loppeur de trop nombreux " casting “. Mais les generics sont aussi
connus de 'API d'introspection. Il est possible avec le |DK 5.0 de déter-
miner dynamiguement guels sont les éléments rassemblés par une col-
lection donnée. Nous verrons que ¢e point est essentiel pour les E|B 3.0
Annotation et generics se révdlent simples & assimiler et a utiliser.
Méme si vous n'étes pas familier avec le DK 5.0, vous n'aurez proba-
blement aucune difficulté pour comprendre les exemples de code illus
trant cet article.

Définir un service d I'aide d’un Session bean

Le composant EJB qui matérialise un service métier est 'EIB Session.
Comme son aieul figurant dans la version 2.x, il doit &tre installé au sein
d'un serveur d'application. Il confére 3 une procédure de tratement -
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sans effort de programmation - la possibilité de linvoquer 3 distance,

une unité transactionnelle et un contrile d'accés sécurisé. Mais il en fait

plus, et pas de la méme maniére,

e * Plus * car il est possible désormais d’associer & ces procédures de
traitement des comportements * transversaux ®. |l s'agit des fameusx
" intercepteurs " qui ont popularisé la programmation par aspect
dans le monde des serveurs d'application. Et du framework Spring.

* " Différemment *, car les annotations et les generics permettent de
transformer des classes JAVA standard (POJO) en EJB Session, sans
gu'il soit nécessaire de les faire hériter de classes [ou d'implémenter
des interface) provenant de [AP! des E|B, ni de définir d'obscures
méthodes réflexes (ejbActivate, ejbPassivate, etc.), ni encore de devoir
définir dinterface de fabrigue (les * Home " des EIB 2.x). Il n'est pas
non plus nécessaire de déclarer les EJB3 Session dans un fichier de
configuration de type " ejb-jaraml ®.

Mustrons tout cela concritement, Prenons comme exemple un service sim-

pliste. Ce service met 3 disposition une bibliothéque de fonctions mathé-

matigues &lémentaires, La version initiale de notre classe est celle-ci

public class Computer {
public double add(double , double b) {return a+b}
public double minus|double a, double b) [return ob]
public double multiply(double a, deuble b {return o”b;}
public double divide|double o, double b {raturn a/b]
1
Comment installer cette classe en tant que service 7
La premiére &tape consiste 3 extraire de notre classe linterface qui dafi-
nit les fonctions attendues de ce service :

public interface ComputerService |
public double add(dauble a, double b);
public double minusideuble o, double b),
public double multiply(double a, double b);
public double divideldouble a, double bj;
}

et faire implémenter cefte interfoce par notre closse inifials :
public chass Computer implerents ComputerService {

| suffit maintenant de rajouter les annotations @Remate sur Iinterface
et @Stateless sur la classe d'implémentation ... et le tour est jous !

@Ramote



public interface ComputerService |

@ototeless
public class Computer implements ComguterService |

)

Ces deux classes sont alors placées dans une archive jar, que I'on ins
talle sur un serveur d'application intégrant les E|JB 3.0. Au déploiement
de l'application, le serveur scrute les classes contenues dans I'archive.
détecte les annotations et installe automatiguement I'E|B. Aucun fichier
de configuration n'est nécessaire !

Il nous reste maintenant 3 appeler notre service depuis un nrogramme
" client ". Ce programme peut &tre une application externe zu serveyr
d'application (client riche) ou une servist. Dans I'8tat actuel des choses
[car tout cela va changer avec la version 2.5 des servlets], il faut pas-
ser par l'annuaire du serveur I'application — c'est 3 dire INDI - paur s
connecter au service, a linstar de ce que l'on faisait avec les EIB 2.
Motez cependant, quil nest plus nécessaire da passer par une
“fabrique" : le fameux " home * des EJB 2.x. La recherche du Lorvice
est directe. Par défaut, le nom de I'EJB est le nom de linterface du ser-
vice auguel on ajoute * /remote " -

Computer cmp;
fry {
InitialContext ctx = new InitialContext();

Computer cmp = (Computer] cix.lockup|*ComputerService/remate™:

catch (MamingException exp) | ... )
cmp.add(5.0, 5.0);

La premigre ligne de cette snippet crée un accesseur vers INDIL. La
seconde ligne obtient le service. La troisigme ligne exploite le service.
Lappel & la m&thode " add " n'est pas protégé par une clause try ..,
catch, malgré le fail que cet appel puisse &tre réalisé 3 distance. Il
semble, en effet, que les gens en charge de spécifier les nouvelles AP
de lava EE aient enfin admis que les exceptions explicites (" checked
exceptions ") apportent une complexité et une lourdeur que ne justifie
pas le gain attendu dans le contrile du code.

Injection de dépendance

Développons maintenant un nouveau service qui a8 besoin d'utiliser
notre service de calcul. Ce service est aussi un session bean EIB 3 dont
voici le code partiel -

0 Shorbesless
public class MiniGrid implemeants MiniGridService |

ComputerService comp;

public double computeGrid(int op, double a, double b |
switch |op) {
case OperationType ADD:
refurn comp.add(a, b);
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case OperationType, REMOVE:

}

}
}

Lattribut " comp " désigne le service de calcul que nous voulons exploi-
ter. Comment linitialiser 7 Avec les E|B 2., il aurait fallu définir une réfa-
rence dans le fichier de configuration ejb-jarxml, que nous aurions fra-
duite en un nom |NDI dans un fichier de configuration spécifique au ser-
veur dapplication. Cette référence devait ensuite dtre utilisée dans |z
méthade d'initialisation du bean via |NDI, Home, etc.

Pour les EIB 3.0, rien de tout cela : il suffit d"associer 3 comp * l'an
notation @EJE pour gue le serveur d'application détecte tout seuyl qu'il
doit lier le service MiniGrid a une instance de Computer :

@Stateless

public class MiniGrid imglements MiniGridService |
€8
ComputerService comp;

Comment fait-il pour trouver le bon service ? || s‘appuie sur le type de
la référence * comp ". Comme un unique service implémente cette inter
face, le serveur d'application devine tout seul la ligature a réaliser
(lorsque ce n'est pas le cas, lutilisation e'un fichier de configuration
redevient nécessaire), Cette ligature r'est plus faite & linitiative du bean
(MiniGrid), elle est " injectée * en son sein par le serveur d'application,
selon le Design Pattern IoC (Injection of controll ou DI (Dependency
Injection). On retrouve ici le principe fondamental du Framewark Spring.

Définir un objet du domaine (objet métier)
avec un Entity Bean

La simplification est encore plus grande en ce qui conceme les beans
entités. La norme EIB 3.0 abandonne sur ce terrain [essentiel des prin-
cipes des EJB 2.x et adopte "approche d'outils d'ORM comme Hibemate.
Les beans entités sont de simples classes Java, 3 I'instar de ce que pré-
sente 13 snippet suivante

@Entity
public class Product implements Serializable {
Hring code;
Siring lobel;
FPraductType ype;
SeteMendor> vendars:

public Product) [}

public Product{String code, Sting label) {
this code = coda:
this.lobel = label ;

&@d

public String getCode(| {return code;}
public void setCode(Sing code) | this.code = code; }




public String getlobel]) (return lobel;}
public void setlabel[String label { this.label = label; |

@MaryTolne
public ProduciType getTypel) {return type;}
public void setPraductType(Froduct type

{ this type = type; }

@ManyToMany|mappedBys"products’]
public Set<Vendors gefVendors() {return vendor:}
public void seiVendors|Set<Vendor= vendor]
{ this.vendor = vendor; |
}

Cette classe ne présente rien de particulier : pas de classes & hériter,
pas d'interface EJB & implémenter. Ce sont des POJDs. POJO signifie
"Plain Ordinary (ou Old) Java Object”, que nous pourrions traduire par
"des objets Java trés ordinzires”. A l'exception bien sir de guelgues
annotations oui vont transformer linoffensif POJO en un composant
d'entreprise persistant en base de données.

annotation la plus importante est @Entity qui indique qu'll s'agit d'un
bean entité, Cest en reconnaissant cette annotalion que le serveur, au
démarrage de 'application, va installer cette classe en tant qu'Entity bean.
U'autre annotation obligatoire est @ld qui indique quelle est la clé pri-
maire de l'entité. Beaucoup d'aulres annotztions sont disponibles, per-
mettant de définir un mapping fin avec le contenu de la base de don-
nées. Uannctation €ManyToOne donnée en exemple dans la Snippet
indigue quil faul mapper la propriété " type " avec la clé érangére de
méme nom dans la table qui contient la définition des produits.

Le cas de I'annotation @ManyToMany est intéressant, car il illustre le fait
gue les collections sont aussi gérées par les EJRB 3.0 & [aide d'annota-
tions simples, Uattribut d’annotation " mappedy " indique au serveur
que la propriété " vendors " de Product est la relation inverse de la
relation * products " de la classe Vendor. Cest par introspection sur le
type des Eléments conterus dans la collection retournge par
"getVendars” que le serveur d'application recannait la classe Vendor
comme cible de la relation " vendors ", Lutilisation des " generics °
prend tout san sens.

Aucun fichier de mapping n'est nécessaire. Le serveur d'application uti-
lise le nom de la classe comme nom de table, Il utilise les noms des
propriétés (code, label, type) comme noms de champs. Il est bien sir
possible d'altérer ce comportement par défaut en utilisant des annota-
tions comme @Table, @Column, ..

Voyons maintenant comment manipuler ces entités. A l'instar des E|3
Session, les " Home * ont disparu. A la place, apparalt le gestionnaire
d'entités. Ce gestionnaire est la fabrique pour toutes les entités. Il sert
en quelgque sorte de * Home ° générigue et général. Ce gestionnaire,
instance de la classe " EntityManager " est initialisé dans un Session
bean par injection de dépendance :

@5tateless
public class MonimplementationDeDAC implements DACService {
EParsishentContext

EnfiyMaonager em;

En rencantrant Pannatation @PersistentContext, le serveur d'application
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sait guiil doit initialiser U'attribut associé par une instance de gestion-
naire d'entités,

Les méthodes de notre Session bean peuvent maintenant utiliser le ges-
tionnaire d’entités pour retrouver une entité particuliére, dresser la liste
des entités qui répondent & un critére donné, créer, modifier ou suppri-
mer une entité, etc, Par exemple, dans la snippet suivante :

Product prd = em find{Product closs, “is2°);
List arders = em createGuery|
"select o from order o “+*

where oinvoice stotus = 17).getResultlist]):
em.persistinew Produci"pF2", “pencil F2")];

La premigre invocation du gestionnaire d'entités recherche le produit de
code “is2". La seconde invocation retourme l'ensemble des commances
dont la facture n'a pas encore été réglée. La derniére invocation insére
un nouveau produit en base de données.

Ce rapide survol des beans enlités permet de comprendre la nouvelle
philosophie des EJB, mais il ne permet pas d'en appréhender la puis-
sance : sachez qu'il est possible d'utiliser 'héritage des entités, de défi-
nir des requétes paramétrées et dynamigues, c'utiliser un nouvel EJB
QueryLanguage qui offre I'ensemble des possibilités de S0OL. OrderBy,
GroupBy, Having compris.

Le concept du " mobile object "

Contrairement aux Entités des EJB 2.x, les entités des E|B 3.0 ne peu-
vent étre accédées 3 distance. Cette limitation n'en est pas vraiment
une : le modéle architectural d'une application d'entreprise impose,
dans la pratique, de masquer les beans entités par une série de Session
beans fagade. Ce modale rend donc inutile la faculté d'un bean d'étre
sollicité directement.

En revanche, le fait gu'un bean entité EJB z.x ne puisse exister hars du
contenewr EJB impligue lutilisation de DTO ou ° Data Objects * pour
taire migrer la description d’une entité vers une application cliente. La
canséquence de cet arlifice est que les objets du domaine sont mate-
rialisés par deux classes distinctes.

Rien de tout cela n'est désormais nécessaire. Les POJOs peuvent Etre
sérialisables et un POJO peut parfaitement &tre utilisé en dehors d'un
conteneur EJB. Il n'est danc plus nécessaire de créer des DTO. Une enti-
té EIB 3 peut &tre détachée du gestionnaire d'entités, transférée cans
un contexte client, modifiée dans ce contexte, puis retournée vers le ser-
veur et enfin, réinjectée dans le gestionnaire d'entités. Lentité EJ2 3.0
est mobile. La simplification est d'impartance : de quatre classes (home,
interface, bean, DTO) on passe a une.

B Henrd Darmet
contact@objetdirect.com - Objar Direct, filiale de Homsys Group

A propos de Homsys Group :

Créé en 1991, Homsys Group est spécialisé autour de
la Business intelligence (Homsys) et les technologies
Objet et Internet (Objet Diract). Homsys Group est A
implanté & Paris, Marseille, Lyon, Toulouse, Bordeaws, Grenoble et
Rennes,
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www.homsysgroup.com - www,objetdirect.com



Les jeux indépendants ont leur portail

t c'est un portail dont la philosophie est

vraimenl * indie GameTrove

(www.gametrove.net), lancé il v a un
mois, 8 pour devise * Games from the people
who made them ", Le site entend clairement
permettre 3 tous les développeurs indépen-
dants, affiliés & un studio ou non, de publier et
vendre jeux en ligne.
Loriginalité du concept est que GameTrove est
juste un intermédiaire passif : ce sont les utili-
sateurs qui décident des jeux qui restent acces-
sibles, et dans quel ordre d'accés, en les
notant. Du cdté des développeurs, la mise en
place du jeu est absalument gratuite : il suffit
de s'enregistrer (juste un login el un mot de
passe, rien d'autre 1) puis de soumettre son jeu
en remplissant une fiche descriptive et tech-
nigue compléte, Cest tout. Chague jeu est
alors automatiguement téléchargeable en ver-
sion démo, ou achetable en version compléte,
GameTrove prend 10% sur les venles réalisées
par le développeur, au fur et & mesure. C'est
tout & fait raisonnable, d'autant que IMinvestis-
sement financier initial du développeur indie
est nul. Cependant, il peut, s'il le souhaite,
faire une donation volontaire au portail, ou
acheter une banniére de pub toumante. Mais
aucune obligation : ce sont les notes des wutili-
sateurs enregistrés qui font tout, classant les
jeux par hil-parade sur des pages successives...

méme de leurs
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Des jewx peuvent méme étre éliminés par excés
de mauvaises notes : la sélection naturelle | Le
systéme est donc trés séduisant, parfaitement
indie, communautaire, gquasi gratuit, et détaché
de toute structure technigue ou commerciale
externe aux joueurs et développeurs. En outre,
des liens vers les sites des développeurs et
bientdt des forums de partage assurent une

—
—

cohérence 3 la communauté. Reste 3 savoir
guelles balises ont &t& mises en place pour
réguler le processus d'annotation et éviter les
abus... En tout cas, le succés de GameTrove
semble immédiat, avec plus de 100 jeux soumis
et implantés en moins de trois semaines.

Plateau de jeu interactif pour jeux de
plateauw virtuels

Un nouveau concept ludique montre le baut de
son nez, celui des jeux de plateau (vous voyez,
genre Monopoly) interactifs : une rencontre
trés innovante entre jeux de société et jeux
vidéo ! Uinvention esl riche de promesses..
lugez plutdt : Philips Research a présenté en
janvier demier, et annoncé pour la fin de I'an
nee, si les tests sont favorables, son
Entertaible. Tout simplement un &cran LCD tac-
tile d plat, qui fait plateauy de jeu. On y dépla-
ce des pions et, au besoin, un programme gére
les régles au fur et @ mesure. La perspective la
plus éonnante de I'Entertaible est gue ce pla-
teau interactif est multi-jeux : on peut trés bien
y charger, par USB ou carte-mémoire, des jeux
de société différents | Un menu propose, dans
ce cas, les divers jeux disponibles, on fait alors
son cheix : le jeu s'installe, le plateau s'affi-
chant sur I'écran, le programme de gestion
spécifique se chargeant en mémoire. Reste 3
utiliser le set de pions spéciaux, &lectronique
ment réactifs avec I'écran, pour commencer la
partie ! Philips prévoit pour "Entertaible une
utilisation domestique, chez soi, mais aussi
son intégration dans des tables de bars, de
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cafés, de clubs de jeux.. On peut se demander
cependant si les amateurs de jeux de société
ne bouderont pas cette virtualisation, c’est-a-
dire la méme perte de contact avec la matiére
(carton du plateau, plastique ou bois des
pions} qui freine déja le livre électronigue !
Uuoi qu'il en sait, une nouvelle direction de
développement ludigue s'ouvre  avec
I'Entertaible, @ découvrir sur www.research.ph
lips.com/initiatives/entertaible

BREVES
Nouveau mariage mobile ATI-Nokia
AU tas ol vous douteriez encore de I"essor des
jeux sur mobiles, ATl et Mokia viennent de
conclure un partenariat 3 long terme pour créer
communément des outils de développement
ludique sur mabile. Leur objectif avoué est, par |a
diversité de leur offre (jeu mais aussi musique,
vidéo), d"établir un véritable standard en matiére
de plate-forme et doutils, ATl doit done fournir &
Fautomne prachain un kit de développement logi-
ciel complat, Pour le promouvoir, les deux com-

pagnies organiseront alors mondialement des ate-
liers auprés des développeurs professionnels.




=

Pour I'Histoire

a Bibliothégque du Congrés américain vient

de lancer un " national digital preservation
program " qui vise a assurer, entre autres, la
conservation des jeux vidéo, Le programme 5'ap-
puie sur un appel d'offres aux entreprises de
développement US et mondiales pour définir des
procédures de stockage (soft) et des supports
hard viables 3 une centaine d'annees minimum.
De guoi se faire un bon Pac Man en 2124...

Cecropia passe a I’Acte

e studio de développement indépendant et
Ltrﬁs alternatif Cecropia, composé de véte-
rans prestigieux de tous bords (Walt Disney
Interactive, Pixar, Dreamworks, Papyrus, efc.),
vient de s'adjoindre les services de Ken
Fedesna et Andrew Miller pour lancer enfin son
fameux * filmgame °, The Act. Le concepl est

unigue : d'abord, c’est un jeu pour salle d’ar-
cades ; ensuite c'est un scénario de comédie
romantigue ; enfin, le joueur joue essentielle-
ment avec la psychologie des personnages
pour monter de niveau en passant les &pi-
sodes de I'histoire. Strange, mais altention :
peut-8tre un nouveau " concept-base °, an le
saura d'ici la fin de "année, www.cecropia.com

La PS3 facile et sans zonage

a Games Developers Conference a apporte
Lqull.;l.;es. éclaircissements sur la Future
PlayStation 3, par lintermédiaire de Phil Harrison,
directeur exécutif du développement jeux de Sony
pour I'Europe. On a ainsi appris que " tous les
jeux de la P53 seraient développés comme S'ils
s'exboutaient depuis un disque dur ", ce gui sous-
entend que la PS3 en sera donc dépourvue, du
moins en standard.. Des jeux, comme d'autres
contenus, pourrant aussi &tre 1&lécharges dans la
console, mais cette possibilité dépendra surtout
du taux el de la qualité du réseau de chague
pays. Pour les autres, Sony continuera a s'accro-
cher & sa technologie Blu-Ray de ° super DVD .
Harrison a par ailleurs confirmé la rétro-compati-

bilité avec les titres P51 et PS5z, * avec parfois
quelques optimisations °. Il 8 aussi révelé que a
P53 ne serait pas " zonée ", C'est-3-dire que tous
ses |ogiciels seraient mondialement utilisables. Il
a enfin voulu rassurer les développeurs : " on a
beaucoup critiqué la P52 pour ses difficultés de
programmation. La P53 apportera des perfor
mances bien plus élevées, avec des chips plus
efficaces au niveau du développement. Tous les
outils que sont en train de créer de grandes entre-
prises nous le prouvent clairement, les dévelop-
peurs devraient vivre une expérience plus facile et
confortable sur P53 “. Brel, tout sera pour le
mieux dans le meilleur des mondes | Réponse
concréte en novembre... ou plus tard !

MechCommander2 a la source

e code source de

Mech Commander 2
est librement téléchar-
geable sur le site de
Microsoft et, en outre, il
est complet. Mieux
encore, il peut &tre uli-
lisé en conjonction aved
la préversion du XNA Build de mars dernier, outil
[toujowrs Microsoft) de gestion de complexité de
contenu, Ajoutez a cela une documentation en
ligne intégrale et des tutoriaux spécifiques, plus
trois conférences, en ligne, d'explications de
Frank Savage, lead programmeur de Mech
Commander 2 (courant mai, voir comptes-ren-
dus sur

Gamasutra,
Téléchargement
loads, recherche ¥ mechcommander

WWW. Edmasulra.g am).

www.microsoft.com/down

La Wii mal définie ?

@ manager général d'Electronic Arts, Neil
L"I"I:IL..F'E. est connu pour son franc-parler. A la
derniére Game Developers Conference de San
lose en Californie, il a clairement exprimé son
scepticisme par rapporl 4 certains choix de
développement de la future console de
Mintendo (qui ne s‘appelle plus Révolution, au
cas ol vous ne le sauriez pas, mais Wii). " Une
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des difficultés que va poser cette console est
gque son affichage n'est pas HD (Haute
Définition), Pour les jeux de stratégie en temps
réel, la différence est grande entre jouer sur un
écran télé a distance et tout prés d'un Acran
d*ordinateur. Ainsi, 2 réussite de Battle of
Middle Earth 11 sur Xbox 360 doit beavcoup a la
gualité des controles de la manette, mais sur-
tout & la HD : les éléments de jeu se visualisent
sur la TV distinctement depuis votre fauteuil. '
Young, gui a aussi suggérd que 13 course 3 la
puissance du hardware ne valait gue si elle
s'appuyail sur une bonne réflexion conceptuel-
le du développement logiciel [ 1), a finalement
avoué préférer, sous cet angle, la Nintendo D5.

Mastere en Haut Multimedia

ESIEE et Gobeling, écoles de la Chambre de

Commerce et d'Industrie de Paris, s'associent
pour proposer un Mastére sevérement Multimédial
Dénommé " Mastére Spécialisé en Ingénierie des
Médias Mumérigues * [MS IMN), il entend former
des professionnels aux technologies situbes au
carrefour de linformatique, des télécommunica-
tions, et de l'audiovisuel. C'est vaste, et guand
méme fow... Bref, du multimédia par excellence !
Le Mastére sera accessible aux titulaires d'un
dipldme scientifique & Bacsy (ou Bacs+q avec
conditions) et aux cadres en activité dans les sec-
teurs concemnés. Une formation qui durera 12
mois, avec stage en entreprise de & mois et these
i appui. Renseignemants @ www.esiee.fr

RTSquare s'étend aux plug-ins

PU-Tech, société francaise, s'est deéja fait
G un nom dans 'industrie du jeu vidéo avec
son logiciel de rendu 30 RTSquare, jusqu'alors
uniquement en wersion standalone, L'étape
suivante vient d'atre franchie avec une version
en plug-in pour l'incontournable 3D5Max, qui
est sortie début mai, et une autre en dévelop-
pement pour le grand concurrent Maya.
W gputech.com
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ASP.Net 2.0 étape par étape

® Auteur : beorge Shepherd
o Editeur : Microsoft Press

# Prix : 39 €
Si depuis la sortie de
.Net 2.0, on peut

développer des sites aver
ASANet 2e version, encore
faut-il en connaitre les
bases. On débute le livre
par ce quest une applica-
tion  web, puis les
concepts des applicatians
ASPMet, Lauteur disséque ensuite, &ldément
par élément, la technologie. Le propos reste
toujours clair et est illustré de nombreux codes
et copies d'écrans. |l s'agit d'une excellente
base pour démarrer avec ASPNet. Petit
mangue : pas de référence aux notions Web 2.

Ajax en pratique

® Auteur @ collectif
e Editeur @ CampusPress
* Prix : 49 €

= vec la falie Ajax, il est
Al EIK A'renms de remplir sa
en pratique pibliothéque d'ouvrages
sur le sujet, mais encore

Faut-il em trouver. On
= débute par la définition

|y

du nouveauw web, avant
les premiers pas sur Ajax,
présentant le modéle de développement cde
Javascript [ Ajax. Dés le début, les auteurs met-
tent en garde Javascript demande une
reflexion, une organisation solide. On apprend
ainsi comment architecturer un bon code Ajax,
notamment avec la nolion de pattern, puis on
touche & I"application en elle-méme, le client et
le serveur, La sécurité, les performances sont
aussi abordés. La fin de I"ouvrage se concentre
sur les outils, méme si les IDE Ajax ne sont pas
présents. Un livre d'introduction qui permettra
de débuter avec Ajax, mais il manque un véri-

L=

Ouvrages sur Eclipse

lable guide de références er des cas concrets
d'applications Ajax. Dommage qu'd 49 euros,
aucun CD-Rom n'accompagne "ouvrage.

Administration Linux a

200 % tome 2
m o Auteur : callectif
* um ¢ Editeur : O'Reilly
s sy

Cﬂn‘I‘I'=E-ht maitriser au
mieux son  systéme
Linux, son administration,
tout en fouillant dans les
entrailles du Tux ? O'Reilly
vOus propoase une cin-
gquantaing de nouvelles astuces, connues ou
non. Ce second tome se divise en g parties,
thaque chapitre ayant son théme. On pourra
découvrir la sécurité par Kerberos, FreeMX, la
collaboration Wiki, le stockage, |2 journalisa-
tien, ou encore la réparation systéme, Chaque
fiche est indépendante et fonctionne selon le
méme principe. On pose en quelques lignes le
" probléme " et ensuite on explique.

Hacking interdit

# Auteur ; callectif
# Editeur : Micro Application

® Prix : 26,70 €
on dit toujours gque
pour contrer le hac-

king, il faut connaitre les
technigques employées. Cet
ouvrage a "ambition de les
dévoiler aux utilisateurs
(trés) avertis. On débute
par les outils de hacking et pour ce faire, les
auteurs passent par un outil de virtualisation
pour créer un environnement de test. Cefte
premiére étape passée permet de s'attaguer
aux adresses IP pour les sniffer, les scanner.
Ensuite, on passe 3 [a protection des données
et de la vie privée, puis au mail anonyme ou
encore contre les caches que Google sail trop

HAGKING
INTERDIT

- Eclipse 3 pour les développeurs java (Dunod) : Pour expliquer la programmation Eclipse, le livre pro-
pose plusieurs véritables applications avec le code ot las explications nécessaires. Pour les plus accros,
une partie se consacre a la conception de plug-ins, Louvrage tente d’aborder 'ensemble de 'outil, zu
risque de passer rapidement sur certaines fonctions (Pinternationalisation, par exemple).

- Eclipse et |Boss (Eyrolles) : U'approche de I'auteur se veut avant tout pratique, en limitant les paints
théoriques. Pour e faire, la démenstration du développement |2EE Eclipse - Jhoss Sappuie sur une
eétude de cas concréte. On part des exigences avec la partie modélisation UML pour arriver au codage,
a l'utilisation des différents outils, du développement des |SF et EJR.
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bien montrer... Les auteurs abordent aussi le
spam, l"usurpation, les réseaux wifi, les virus
et, bien entendu, les méthodes directes d'at-
tagque, comme la force brute. D autres tech-
nigues y passent comme la stéganographie et
la maniére d'effacer ses traces. Un livre utile 3
lous ceux qui s'intéressent 3 la sécurité. De
guoi passer de bonnes soirdes !

Java 5§ Entrainez-vous et
maitrisez-le langage
® Aufeur @ Alexandre Brilant

o Editeur : Eni
® Prix : 27 €

.m ava 5 introdult de
: nombreuses nouveau-
JAVA 5

betrming:-vous

: ths et un modéle de
wimaltines e bogage dEveloppement  diffe-

PR -TER  ent. Uobjectif est d'ac-
e Quérir les fondamentaux

B = sl °¢ 3v3 5. et d'en abor-

der les divers aspects de
développement. Comme de vrais travaux diri-
g6s, an dispose d'exercices et de QCM. Chague
chapitre commence par la durée, les abjectifs,
les pré requis nécessaires, le tout accompagné
d'indices. Une bonne manidre de jauger ses
connaissances |ava.
Dans la mEme collection : VBA Excel 2003

Gestion de projet
informatique

& Auteur : Pascal Mangold
o Editeur : Eyralies
® Prix : 12 €

Lﬂ collection *compact”
‘ d'Eyrolles permet en
une centaine de pages
d'acquérir Uessentiel du

- & Al sujet. La gestion d'un pro-
DE PROJET [t P

NFORMATIOU: AU LEN G L
|jamais aisée et nécessite

de nombreuses qualités.
Lauteur décide ici d'abor-
der le probléme par le quolidien, les aspects
arganisationnels, ['humain. Lauteur nhésite
pas a avertir sur le méfait que peuvent avoir
les méthodes utilisées et l'effet pervers que
cela peut avoir sur le projet. Bien souvent, la
réussite du projet, sa bonne conduite, dépend
de simples actions au quotidien. Bref, un livre
en forme d'aide-mémaoire gque I'on devrait avoir
d portée de la main, que ['on soit développeur,
dirigeant ou chef de projet !

GESTION
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