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PHP runine

“Ameliorez les performances de vos applications
et rentrez dans les arcanes de PHP "

Errerof st

Architecte PH2 4

(i

AU PROGRAMME :

* Mise en place d'une architecture scalable et optimale

* Optimisation des perfformances par le code

* Optimisation des performances par le cache

Inscrivez vous sur * Optimisation des performances par la configuration logicielle

www.anaska.com Optimisation de la compilation
* Optimisation de la base de données

10% de réduction (]
aux lecteurs de Programmez (*) A
Nos parcours de formation PHP anaska

PHP est devenu le langage de développement web le plus utilisé par les entreprises.
MNos formations vous accompagnent de la prise en main 4 des niveaux plus experts.

Parcours développeur Les références
| | | | | |
i} S5 Bnasin ! 5 enemi PHP 5
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= P ke comrande mcsss en saslereb
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> Actus
L’actualité en bref 6
Agenda....... 8
Pecple
James Gosling : I'inventeur de Java a Paris 10
V4
Evenements
JavaDay...... 11
Paris, Capitale du Libre 12
SGDB
Bréeves ....... 14
Virtualisation, consolidation, fédération des données.. 15
Tests
Qt 4, plus efficace, plus C++ que jamais 16
Gros_plan
OpenDocument et OpenXML : la guerre des formats.... 18
Gérer le cycle de vie logiciel ........ 20
L’eXtreme Programming : une tendance confirmée ...... 23
MySQL fait le spectacle 24
> Dossier
Programmer sous Linux
Fait par les programmeurs, pour les programmeurs...... 27
Développement multi-plate-forme 29
Plongée dans le systeme GNU/Linux 30
Les casse-téte des librairies d’interface 34
Déployer et distribuer vos applications Linux ! 37
Un panorama des outils de développement sous Linux 39
Les offres dans les distributions 41
yd
Developpement web
Flex 2 : la chance d’Adobe ......... 42
La révolution des interfaces riches 44
La galaxie de programmation Google 50
Interroger Google avec Python..... 56
o N\
Carriere
Supinfo : école parisienne, régionale et mondiale.......... 58
Certifications Linux : du choix pour chaque profil ........ 60
> Technique
Utiliser le refactoring 62
> Code
XML et SQL Server 2005........ 64
Développer une application cliente avec le framework Leonardi 68
Localiser des pages ASP.NET 2 . 71
Compiler des applications Qt Open Source avec Visual C++ 2005 74
Les entrées/sorties asynchrones sous .Net 76
2 Temps_ libre
Ludique....... 80
Livres ........ 82

Programmez! N°89 SEPTEMBRE 2006

o
L WERLLE RO O

B2 Express-C

CD-Rom 89 Programmez !
Special IBM DB2 9.0

Découvrez la derniére version de DB2
9, " Viper " 9.

DB2 9 permet de gérer vos données avec vos
applications web / web 2, PHP, XML, Java, .NET.
Vous trouverez dans notre CD-ROM, une licence
compléte et libre pour développer, déployer, dis-
tribuer et incorporer DB2 dans vos applications.
La base de données n’est pas limitée en taille,
ni en nombre d'utilisateurs locaux ou distants.
Les seules limitations concernent la mémoire
vive (4 Go) et le nombre de processeurs (2 pro-
cesseurs ou un processeur double cceur). Un site
communauté DB2 permet d’échanger avec
d’autres développeurs.

Les innovations de DB2 9

Cette nouvelle version de DB2 est le premier
SGBD hybride XML - relationnel. Vous utilisez
naturellement les requétes SQL, et les requétes
XQuery et le stockage des données et fichiers
XML se font nativement. Pour optimiser le stoc-
kage et les transferts de données, DB2 9 incor-
pore un nouveau moteur de compression et une
fonction de compression des données répéti-
tives. Pour développer rapidement, utilisez DB2
Developer Workbench, un IDE basé sur Eclipse.
DB2 9 existe en version Express, Workgroup et
Entreprise.

Installation de la base de données

La démarche d'installation du logiciel DB2
Express est simple :

- pour lancer I'installation : charger le fichier .zip
du CD-ROM dans un répertoire de votre disque
dur, décompressez |'archive,

- lancez le fichier setup.exe

La procédure d’installation est ensuite automa-
tique. Vous serez directement dirigé vers un tuto-
rial " premiers pas avec DB2 ".

Pour en savoir plus et mieux connaitre
loffre IBM, I'éditeur organise son événe-
ment de la rentrée :

"Tendances Logicielles",
le 19 septembre a Paris, au Tapis Rouge.




_LE JOURNAL DE NOTRE INFRASTRUCTURE
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_33°JOUR : L’information est cloisonnée, ingérable. Les
gens ne disposent pas de toutes les données nécessaires
pour prendre leurs décisions. Gilles s’est mis en téte de
permettre a tous d’y accéder, en méme temps.

_Nous arrivons a 18 écrans par personne.

_36°JOUR : C'est clair. Il nous faut le Middleware* IBM
Information Management. L’information sera désenclavée
et disponible a la demande, quel qu’en soit le format.
Elle sera fiable et pertinente. Nous allons prendre de
meilleures décisions et renforcer notre compétitivité.

_L’accés, c’est le succes !

Information Management IBM.COM/TAKEBAGKCONTROL/INFO/FR

7\ )
j‘ *Logiciels d’infrastructure. IBM, le logo IBM et Take Back Control sont des marques d’International Business Machines Corporation aux Etats-Unis, dans
d’autres pays ou les deux. © 2006 IBM Corporation. Tous droits réservés.



TOUT NOUVEAU,
TOUT BEAU

PROGRAMMEZ.COM CHANGE !

grammez!

Rédaction : redaction@programmez.com

Directeur de la Rédaction : Jean Kaminsky
Rédacteur en Chef : Francois Tonic.

Ont collaboré : J. Chable, C.P. de Geyer, X. Leclerq, J.M.
Maman, F. Mazué, C. Padych, F. Santin, A. Kerhuel,
J. Adam, D. Tizon, G. Poncon, J. Kehrli, L. Guillois,
H. Crespel, A. Meraoumia, N. Hamon, C Robert.
Dessins : Michel Piédoue.

Maquette : AJE Conseils

Publicité : régie publicitaire ECC, Stéphane
Kaminsky - pour la publicité uniquement : Tél. : 01
56 31 21 54 - Fax : 01 56 31 21 59 - publicite@pro-
grammez.com.

Editeur : Go-02 sarl, 6 rue Bezout - 75014 Paris
Coordination@programmez.com - Dépot Iégal : 3e tri-
mestre 2006 - Commission paritaire : 0707K78366 -
ISSN : 1627-0908 - Imprimeur : ETC - 76198 Yvetot

Directeur de la publication : Jean-Claude Vaudecrane.
Le numéro comporte un CD Rom.

Abonnement : Programmez 22, rue René Boulanger, 75472
Paris Cedex 10 -abonnements.programmez@groupe-gli.com
- Tél. : 01 55 56 70 55 - Fax : 01 55 56 70 20 - du lundi au
jeudi de 9h30 a 12h30 et de 13h30 a 17h00, le vendre-
di de 9h00 a 12h00 et de 14h00 a 16h30

Tarifs abonnement (magazine seul) : 1 an - 11 numéros
- France métropolitaine : 45 € - Etudiant : 39 € - CEE et
Suisse : 51,83 € Algérie, Maroc, Tunisie : 55,95 € -
Canada : 64,33 € Tom : 79,61 € - Dom : 62,84 € -
Autres pays : nous consulter.

PDF : 35 € (Monde Entier) souscription en ligne.

Changer l'interface

Tout est dans l'interface. La révolution de celle-ci est en marche. Avec
quels outils, et sur quelle plate-forme développer pour PC, TV, console de
jeu ou téléphone ? Ce numéro décrit la révolution en marche. Elle ne
s’achévera peut-étre pas avant 5 a 10 ans !

Ce magazine est aussi une interface entre vous et nous. Lui, également,
connait sa révolution : nouveau logo, nouveau désign des pages.
L’interface interactive se renforce : la plupart des articles ont leur suite sur le web, ou vous trou-
verez des ressources supplémentaires (liens et sources) et la possibilité de dialoguer avec I'auteur.
Le couplage " print " et numérique se développe : vous pouvez désormais vous abonner a ce
magazine en version PDF. Cela ravira en particulier nos lecteurs lointains (Canada, Dom-Tom) qui
recoivent le magazine tardivement. Gain de temps : 1 minute au lieu d’'un mois, car les messa-
geries expédient le magazine par bateau !

Le magazine change également en profondeur, et pas seulement dans sa forme et dans les ser-
vices apportés par le portail web.

Deux nouvelles rubriques voient le jour : développement Web et Projets. Cette derniére regrou-
pant les sujets d’architecture, gestion de projets, méthodologie.

En effet, vous avez changé, lecteurs ! Et vous désirez le changement dans I’évolution de votre
carriére. La grande enquéte en ligne en livre un portrait saisissant.

Vous étes prés des deux tiers (64%) a faire du développement, comme activité principale. Pour
le quart d’entre vous, c’est I'activité secondaire.

Mais votre fonction est seulement dans 37% des cas celle de développeurs professionnels. Vous
étes 4% de " développeurs amateurs " et 10% d’étudiants-ingénieurs. Et surtout, 35 % de chefs
de projet, architectes, consultants, responsables informatique.

Vous étes nombreux a souhaiter évoluer en dehors du code pur : seulement 10% des répondants
voient leur avenir dans le développement !

Parmi les développeurs professionnels proprement dit, un tiers seulement envisage de se main-
tenir a ce poste, le méme taux vise la gestion de projets et 18 % le poste d’architecte !

Il faut assurer la gestion de votre «cycle de vie» professionnelle ! “Pros” vous étes, Pros vous
restez, et c’est ce que le nouveau Logo met en valeur.

Le magazine a pour vocation de vous accompagner vers cette vue d’ensemble dont vous avez
besoin, d’élargir I’horizon. Coder est nécessaire, décoder I'avenir du logiciel est primordial.

Jean Kaminsky

Services ==

www.programmez.com

Liens, sources et dialogues avec les auteurs
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Web 2.0

e Adapter son site au web 2

e RSS — Accessibilité
e Ajax, Atlas, Ruby on Rails

Special WEB

Web services faciles
e Créer et implémenter

e [ ’interopérabilité en question
e | es différents standards




JetBrains dévoile ses outils

L’éditeur a dévoilé la nouvelle version de son outil phare IntelliJ et d’un
nouvel outil, TeamCity. C’est un outil de développement en équipe, in-
dépendant des IDE. Il inclut une intégration continue en utilisant Junit
et Nunit, avertit automatiquement des modifications dans le version-
ning et inclut des fonctions de constructions (avec I'utilisation de Ant,
Maven, Nanet et MSBuild). Il inclut aussi une fonction de couverture de
code, d’analyse statistique du code. Il s’integre a IntelliJ 6. D’autres
supports d’IDE sont attendus. Concernant IntelliJ 6, I’éditeur des fonc-
tions d’inspection de code améliorées, le support des EJB 3 et de la
persistance, une meilleure prise en compte de Java EE. Le développe-
ment web se renforce avec le support de JavaScript, Ajax, XML et HTML/
CSS. CoOté ouverture, IntelliJ intégre le support WebLogic 9 et le
dernier WebSphere. Pour les tests, on bénéficiera de I'implémentation
de Junit 4. Cerise sur le gateau, I"outil inclut un plug-in pour développer
des applications web avec Google Web Toolkit.

Site : www.jetbrains.com

Symbian lance SymbianOS 9.3

L’éditeur Symbian a lancé mi-juillet dernier, la version 9.3 de son syste-
me d’exploitation destiné aux téléphones. Cette édition propose de
nouveaux outils de développements (notamment basés sur Eclipse et
supportant Nokia Carbide). La gestion de configuration a été simplifiée
pour faciliter la création de systemes personnalisés. Co6té matériel, le
systeme prend en charge le support natif du Wifi et de 'USB 2 on-the-
go. Sur les services opérateurs, Symbian a amélioré le support de
3GPP R5 (3rd generation partnership project), inclut le support de la
JSR 248, du push to talk, du HSDPA (la génération 3.5 des téléphones,
comparable a I’ADSL pour les performances) et introduit pour la sécuri-
té IPSec pour les services UMA (UMA permet a un abonné mobile
d’utiliser le réseau filaire. On crée alors une zone privée. Pour la sécuri-
té, on passe par des trames IPSec). Par ailleurs, I’éditeur a annoncé
que plus de 10 millions de téléphones 3e génération utilisant
SymbianOS ont été vendus en a peine 3 ans au Japon.

Site : www.symbian.com
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Realbasic a I'neure de la donnée

REAL Software a dévoilé un nouvel outil pour les développements utili-
sant REAlbasic : REAL SQL Server. Il s’agit d’un serveur de données
multi-utilisateurs. L’éditeur annonce que la migration d’une base mono
utilisateur au multi utilisateur est simplifiée. "Un grand nombre de nos
utilisateurs créent avec REALbasic des applications accédant a des
bases de données," explique Geoff Periman, président et CEO de REAL
Software, Inc. " Maintenant, toutes ces applications mono-utilisateurs
peuvent devenir multi-utilisateurs par le simple emploi de REAL SQL
Server". L’outil est basé sur le moteur SQLite. Il s’utilise avec
REALbasic 2006 (minimum). Version de démonstration disponible.

Site : www.realbasic.com

BEA renforce WebLogic

BEA a profité de I’été pour sortir la v9.2 de sa gamme WebLogic. Cela
concerne WebLogic Portal, Server et Workshop for WebLogic. L’édition
portail propose une normalisation de la fédération des portlets en sup-
portant le standard WSRP. Il intégre un nouveau framework
communautaire pour intégrer facilement des services métier et aider a
I’administration. Pour mieux gérer les projets portails, il integre une
gestion de cycle de vie des portails via Workshop for WebLogic. Enfin,
un assistant de migration des versions précédentes vers la v9.2 est
disponible. SOA n’est pas oublié. Il est présent dans le développement
(via Webshop for WebLogic) et dans WebLogic Server (déploiement a
chaud, disponibilité non stop méme en phase de mise a jour).

SafeNet se met a IKEv2

SafeNet a dévoilé de nou-
velles boites a outil de
sécurité client server IPSec
et IKEv2 destinées aux
constructeurs d’équipe-
ments de réseau. Il s’agit de
la gamme QuickSec desti-
née aux réseaux virtuels
IPSec. Cette nouvelle ver-
sion de QuickSec ajoute le
protocole IKEv2. " Avec
QuickSec 4.0, les clients de
SafeNet bénéficient d'un
systeme de sécurité logiciel
qui a fait ses preuves et qui
a été optimisé afin d'offrir
aux constructeurs une sécurité IPSec et IKEv2 robuste, coté client et
cOté serveur. Les boites a outils QuickSec ont été congues pour
prendre en charge une large gamme d'options d'accélération matériel-
le, afin de fournir a nos clients un systeme de sécurité matériel/logiciel
ultra-performant et complet " déclare Henk Pruim, vice-président et di-
recteur général de I'entité OEM Networking de SafeNet. Disponible
immédiatement. Site : www.safenet-inc.com

LR P

s oy 1 St Pl - Sy ey




Altova® UModel® 2006 - The starting point for successful software development.

ALTOVA

umodel®
2006

Visualisez le fonctionnement
interne des logiciels

Dessinez sur UModel® 2006, et créez
de meilleurs programmes basés sur I'UML™.

Nouveautés dans UModel 2006 version 2:
* diagrammes d'activités
¢ diagrammes de machines d'états
» diagrammes de structures de composants
* barres d'outils contextuelles

Altova Umodel 2006, la nouvelle valeur
montante dans le domaine de conception de
logiciels, est un outil avantageux et simple
d'utilisation permettant de dessiner sur

UML. Grace a lui, interprétez ou créez
des architectures logicielles, affichez les
codes de programmes Java ou C# sous
forme de diagrammes UML2 clairs et
précis, ou construisez des applications

e i et générez du code a partir de vos plans.

v s Doté de tous les principaux types de
diagrammes, d'une interopérabilité via
l\-___.,....---"' XMI 2.1 et d'une interface utilisateur

tres pratique, Umodel offre a tous les

programmeurs et chefs de projets 'acces

a la conception de logiciels graphiques.

L'UML enfin a votre portée!
Téléchargez UModel® 2006 des
aujourd’hui: ‘www.altova.com

ALTOVA



HP renforce ses logiciels !

Bien que des rumeurs circulaient ici et 1, le rachat de I’éditeur Mercury
par HP constitue la surprise de I’été. Pour plus de 4 milliards de dol-
lars, HP compléete sa gamme logicielle qui n’est qu’une goutte d’eau
dans son chiffre d’affaires. L’arrivée de Mercury offre a HP une gamme
d’outils réputée et surtout un chiffre d’affaires de 2 milliards de dollars
supplémentaires ! HP récupére ainsi des outils de gestion de projets,
de gouvernances, de tests, etc. ce qui lui permet de sortir de sa
gamme de supervision classique avec OpenView. HP souhaite sans
doute investir le marché des solutions de monitoring et d’optimisation
de bout en bout, une tendance lourde. Cependant, le rachat annoncé
ne léve pas les incertitudes sur I'intégration de Mercury dans HP et la
durée que cela prendra. " Ce rachat vient en complément de leur offre
de supervision. Les clients cherchent des solutions de monitoring et
d’optimisation de bout en bout. lIs ne demandent plus de frameworks.
Cette acquisition crédibilise notre offre. Il y a une consolidation du mar-
ché ", commente Richard Frajnd, Directeur de Quest Software France,
rival de Mercury. " Quest peut se targuer d’étre le seul éditeur indépen-
dant de ce domaine. Nous pensons que cela est un atout. De plus,
I'innovation ne vient pas des gros éditeurs généralistes... Et, grace a
notre indépendance, on reste proche du client. Nous n’avons pas de
chapelle a défendre. "

IBM rachéte de nouveau

Le Grand Bleu, malgré I'été, continue de racheter des entreprises. La
premiére est Webify Solutions. Cet éditeur est spécialisé dans les ar-
chitectures SOA. Ce rachat doit permettre a IBM de compléter son offre
dans les outils et les services. Ces outils seront inclus dans la famille
WebSphere. IBM Global Services utilisera aussi Webify dans la réutili-
sation et dans les applications critiques. Quelques heures plus tard,
IBM annongait le rachat de MRO Software pour environ 740 millions de
dollars. MRO se spécialise dans la gestion des services logiciels, le
consulting. Ces marchés sont surtout dans les grands comptes et I'in-
dustrie. MRO sera intégré a la gamme Tivoli. Enfin, mi-aot, IBM
annongait le rachat pour plus d’1,5 milliards de dollars, I’éditeur FileNet
spécialisé dans les gestions de contenus pour les grandes entreprises.
Ce rachat doit permettre a IBM de se porter sur un marché occupé par
Documentum. Dans le méme temps, OpenText réussissait a racheter
Hummingbird, deux spécialistes de la gestion de contenus. IBM aura
donc fort a faire dans un marché qui la aussi se consolide rapidement !
Site : www.ibm.com

Google et Microsoft hébergent vos projets !

Fin juin dernier, Microsoft annoncait la disponibilité du site communau-
taire CodePlex. Ce portail ASP.Net est concu en C# et utilise pour
I’hébergement une version simplifiée de Visual Studio Team Foundation
Server. Portail collaboratif, il permet la gestion du cycle de vie de son
projet, avec Team System Explorer ou un client compatible. On peut
aussi inclure une documentation Wiki. Plusieurs projets shared source
de Microsoft y sont hébergés. " CodePlex est un vrai espace pour les
développeurs. lls bénéficient d’une plate-forme de développement mo-

derne pour batir leurs applications, quels que soient leurs projets et le
modele de licence Open Source choisi. ", explique Marc Gardette, res-
ponsable relation architecture et développement Microsoft France.

De son cété, Google a lancé Googe Code. Pour pouvoir ouvrir un projet,
il faut disposer d’un compte Gmail. On disposera d’un espace d’héber-
gement, une gestion des versions, un espace de travail en ligne. Si
SourceForge propose I’hébergement des fichiers, Google Code ne le
peut pas (pas encore). Le projet doit utiliser une licence GPL, LPGP,
BSD, Mozilla Licence, MIT, Apache ou Artistic. De plus, il faut que le
projet ait un rapport avec Google et ses API.

Sites : www.codeplex.com / www.code.google.com

Parasoft peaufine ses tests

L’éditeur sort coup sur coup :
C++ Test 6.7.3 et Insure++
7.0.8. C++ Test apporte main-
tenant le support de Qt pour
intégrer et valider le catalogue
de regles de codage Qt. “Les
outils de test logiciel, comme
ceux que Parasoft propose,
sont essentiels dans la
construction d’un écosysteme
pour les développeurs Qt”, dé-
clarait Robert Green, Partner
Manager Development Tools
de Trolltech. “Les outils de prévention d’erreurs de Parasoft assisteront
nos clients en améliorant la fiabilité, sécurité et performance de leur lo-
giciel C++.”. D’autre part, il s’intégre a Green Hills Multi 4.x. Il supporte
également GCC 4 et 3.4 (sous Windows). La configuration des tests est
facilitée par une nouvelle interface. Insure supporte maintenant Visual
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Studio 2005. Site : www.parasoft.com

Agenda

SEPTEMBRE

Le 07 Septembre 2006

Paris, 97 rue Saint Lazare

Pourquoi et comment migrer vers
Business Objects XI ? Séminaire pour
connaitre les nouvelles fonctionnalités de
la plate-forme XI et réussir sa migration.
http://www.synergy.fr/seminaire_BOXI_
migration.htm

Du 12 au 16 septembre 2006
Paris-Expo Porte de Versailles

Apple Expo, I’événement annuel incon-
tournable de I'univers Macintosh
www.appleexpo.com

Le 14 Septembre 2006

Paris, Palais des Congres - Porte Maillot
Salon Les Jeudis de [I'emploi
Informatique & Ingénierie

Recrutement IT Spécial Rentrée !
www.lesjeudis.com.

Le 19 Septembre 2006

Paris, au Tapis Rouge

"Tendances Logicielles : Automne 2006
- Objectif Développement" pour décou-

vrir toutes les annonces et nouveautés
logicielles, organisé par IBM
http://www-5.ibm.com/fr/events/inno-
vationsoftware.html

Du 26 au 28 septembre 2006

Paris La Défense, CNIT

= ERP’2006, la 9eme édition du Salon
des Progiciels de Gestion Intégrés
pour les grandes entreprises et les
PME-PMI

= E- procurement 2006

« Salon serveurs et applications 2006

= Solutions Intranet

www.salons-solutions.com

ETRANGER

Du 18 au 19 septembre 2006
Londres, Royal Lancaster Hotel
Gartner’s Security Summit
WwWw.europe.gartner.com/security

Du 25 au 29 septembre 2006,
Allemagne, Francfort

EKON, la conférence européenne des dé-
veloppeurs utilisateurs des IDE Borland.
www.eurodevcon.com




Mandriva lance la béta de Thor

Thor, alias Mandriva Linux 2007, a été dévoilé en béta fin juillet. Cette
nouvelle version de la distribution frangaise inclut Gnome 2.6, KDE
3.5.3, le noyau 2.6.17. Le systéme introduit un nouveau mécanisme
de notification réseau et une nouvelle structure de miroirs.
Téléchargement sur : http://www.mandriva.com/fr/linux/2007/

La guerre est lancée

Apres avoir intéressé de nombreuses distributions Linux, c’est au tour
d’IBM de prendre le wagon de la virtualisation open source avec Xen.
En réalité, IBM supportera SUSE Linux Enterprise 10 de Novell qui in-
corpore I’outil Xen. Cependant, Xen fait aussi partie du Virtualization
Engine portfolio fonctionnant sur les processeurs Intel et Opteron. Le
marché de la virtualisation risque d’exploser en 2007. IDC annonce un
I T

Xen, 'outil
Open Source
de virtualisation
“* en vogue.

marché de 18 milliards de dollars ! VMware, un acteur historique de ce
marché, n’est pas en reste. L’éditeur a annoncé, fin juillet, la disponibi-
lité gratuite de son outil VMware Server. " VMware Server supporte un
nombre incomparable de systéemes d’exploitation, offre une grande sim-
plicité d’utilisation et de gestion avec VMware VirtualCenter, ainsi que
le support pour les organisations les plus expérimentées en matiere de
virtualisation ", déclare Brian Byun, Vice-Président de la division
Produits et Partenariats. Le support entreprise se fait par contrat an-
nuel, a partir de 350 dollars. Site : www.vmware.com

IBM renforce RFID

La trés prometteuse technologie RFID commence a prendre de I'ampleur
sur le marché. IBM, un important acteur du domaine, propose depuis
peu de nouveaux outils pour développer des solutions RFID. On dispose
maintenant d’un outil graphique pour simuler de quelle maniére une so-
lution RFID peut aider votre business. Un toolkit " éducation " est aussi
disponible. Il permet aux équipes de développement et étudiants de
comprendre comment RFID fonctionne et comment développer une ap-
plication ainsi que de connaitre les bonnes pratiques de conception.
Pour IBM, il s’agit de promouvoir RFID partout et surtout aupres des dé-
veloppeurs, entreprises et étudiants. Ces outils sont librement
téléchargeables. IBM propose aussi des kits de développement : RFID
Device Development Kit et Application Level Events Preview for RFID.
Site : http://www.ibm.com/alphaworks/topics/rfid
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3.248 heures pour développer le code...
184 pour trouver ce sacré bug!
142 heures de réunions...
108 pizzas!
14 week-ends a |'eau!

11 nuits blanches...

Protégez tout d'un seul appel!

HASP

5 O F T'WW_A R E

En dhoisissant les solutions de protection de nouvelle génération
HASP, vous offrez — en une seule opération — une protection ultime
& vos créations logicielles tout en béndficant d'un enwvironnement
simple et transparent pour gérer les options de vos licences.
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James Gosling :
inventeur de Java a IS

A I'occasion de la Java Day se déroulant prés de
Paris en juin dernier, James Gosling, créateur de
Java et téte pensante incontournable de la pro-
grammation, gratifia de sa présence I'’événement.
c'était I'occasion pour nous de l'interroger sur les

défis qu'affronte Java.

ui est James Gosling ? Il

rentre chez Sun en 1984.

Dix ans plus tard, il crée
officiellement le langage Java et
sa fameuse machine virtuelle.
Cependant, les origines du langa-
ge remontent au tout début des
années 1990 dans les labora-
toires Sun. Le but initial était de
pouvoir faire communiquer des
appareils entre eux, et de les
contrdler. |l fallait donc un langa-
ge petit et fiable.

L’age de raison

Java a maintenant un peu plus de
10 ans (depuis 2005), est-ce
I’age de maturité ou I’age de rai-
son ? James réfléchit quelques
instants. " C’est un teenager, a
10 ans ! ".
Cependant, il
avoue que tout
ne fut pas
simple durant la
conception du
langage et sur-
tout durant son
évolution. "Il est difficile de déve-
lopper aussi  bien  pour
I’entreprise, le desktop que le mo-
bile. Les téléphones portables se
sont rapidement développés.

Il fallait intégrer ces différents
éléments, les faire travailler en-
semble. Pouvoir utiliser Java

Le marché francais
(pour Java) est trés
bon pour le business
et la communauté
des développeurs.,

aussi bien dans un téléphone que
dans un réfrigérateur est impor-
tant." Bref, avoir Java partout,
utilisable partout.

Quid de NetBeans ?

Avec la sortie de Windows Vista,
de .Net 3.0 et d’'un modéle de dé-
veloppement de plus en plus
.Net, quels sont les risques de
compatibilité / fonctionnalité pour
Java ? " Difficile de répondre.
Tout d’abord, Java fonctionne trés
bien sur Windows Vista. Microsoft
est une entreprise fermée, (avec)
une plate-forme fermée. Il fait ce-
pendant un  bon travail
d’implémentation des web ser-
vices et XML avec quelques
problemes d’interopérabilité. Il
est important de
tenir compte des
standards  ou-
verts dans les
web services. "
Avec |'omnipré-
sence d’Eclipse,
des questions
se posent sur I’existence de
NetBeans, servant a plusieurs ou-
tils de Sun. " Pour moi, ce n’est
pas vraiment une guerre " précise
James. " Le design d’Eclipse
n’est pas tres bon. Ce n’est pas
un outil pour nous. L’expérience
utilisateur est trés importante.
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Matisse est trés puissant, simple
d’utilisation, extensible, avec de
bonnes fonctions " poursuit-il.

Un des futurs des langages ac-
tuels passe par les langages
fonctionnels. .Net devrait bient6t
en intégrer. Et dans Java ? James
tente de répondre a une question
pas aussi évidente que cela. " Le
langage fonctionnel est trés puis-
sant, on travaille en abstraction.
C’est un vrai challenge pour beau-
coup de développeurs de s’y
mettre ".

Et Web 2 alors ?

Sun, comme d’autres, effectue un
grand virage sur le Web 2.0. Java
n’est pas en reste. " Nous avons
une bonne interaction Java / Ajax.
Et nous travaillons beaucoup des-
sus (sur Web 2). Nous supportons
Ajax dans le framework et dans
plusieurs de nos outils. Sur le
Web 2, personne ne sait exacte-
ment ce que c’est. Web 2 est
selon ce que les gens en font. Il
existe différentes fagons de I'utili-
ser. Web 2 est plus dynamique,
avec une bien meilleure expérien-
ce utilisateur. Ajax est bon pour
les applications". A coté de Web
2, Ruby commence a faire son
trou auprés des développeurs.
James n’a d’ailleurs rien contre ce
langage. " Ruby est un trés bon
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langage, trés propre. Il fonctionne
par processus, il est dynamique
avec d’excellentes performances,
et de nombreux développeurs utili-
sent déja le couple Java — Ruby. "

Vacances et business !

James n’a pas attendu Java Day
pour venir en France. " C’est une
bonne destination pour les va-
cances... Le marché francais
(pour Java) est trés bon pour le
business et la communauté des
développeurs, remarquable. "

Rendez-vous dans 10 ans ?

Cela fait 22 ans que James tra-
vaille chez Sun, plus de 10 ans
qu’il s’occupe de Java. Ou sera-t-il
dans 10 ans ? " C’est trés drble
de travailler sur le long terme. Je
peux changer de travail, de poste.
Sun est une société intéressante,
pas propriétaire. Je peux faire
beaucoup de développement. La
direction ne décide pas seule, il y
a un consensus dans la société,
c’est ouvert “,conclut James.

" It’s time ! ". Malheureusement,
le temps accordé pour notre en-
tretien de 25 minutes est déja
terminé.

m Propos recueillis
par Francois Tonic




JavaDaly : un événement Java
digne de ce nom en France !

H ormis le Code Camp et les événements du Club Java., il n’y avait
plus grand-chose autour de Java. Fin juin s’est déroulé a
Versailles, prés de Paris, JavaDay, une grand’ messe Java avec en invi-
té exceptionnel : James Gosling ! (voir page 10).

Une journée bien remplie attendait les participants dans I'agréable pa-
lais des congrés versaillais. Bien que pas tout a fait central, I’événement
a tout de méme eu plus de 900 inscrits et pas moins de 450 personnes
étaient présentes, un tres bon chiffre. Objectif de Java Day : concrétiser
les grandes annonces faites a la Java One 2006 en mai dernier. La ses-
sion d’ouverture fut assurée par James Gosling durant une heure, apres
une courte introduction d’Eric Mahé. Pour chauffer la salle, James pro-
céda a un lancé de tee shirt. Gosling a rappelé les grandes nouveautés
du monde Java, notamment autour de Java 5, des annotations, des ge-
nerics, de Java EE 5, avec quelques explications sur le futur Java 6 —
Mustang. Le nouveau modeéle de développement a été largement mis en
avant, tout en rappelant les différents domaines que Java adresse : en-
treprise, embarqué, le standard (desktop) et la carte a puce). Les outils
Sun tiennent une place importante avec quelques mots sur le futur
NetBeans 5.5 et ses fonctions collaboratives, de modélisation UML et
le renforcement du cdté entreprise. La journée se poursuivit avec un
focus orienté Java 6 - Mustang et principalement sur les fonctions
desktop de Java 6. Juste avant, Java EE 5 fut démontré et montré pour
expliquer la simplicité de mise en ceuvre au niveau développement. En
fin de matinée, une trés intéressante session se concentra sur plu-
sieurs projets francais : xWiki, Hibernate et Groovy. Comme quoi, les
développeurs frangais sont tres actifs ! Juste avant le déjeuner, une
table ronde d’une heure éveilla la curiosité. Une partie de la discussion
se fit autour de Swing : son modéle de développement, sa lourdeur et
surtout sur sa toute petite équipe de développement. Les interfaces
riches furent abondamment abordées notamment par Hervé Crespel,
président du club Java. L’aprés-midi fut consacré aux sessions tech-
niques. On débuta par une session sur J2ME et sur le theme : comment
coder des applications mobiles. Une des sessions les plus attendues
fut celle sur Ajax. Sun mise beaucoup sur I'intégration Java — Ajax pour
surfer sur la vague Web 2, méme si cette approche n’est pas toujours
partagée. Cette utilisation se fit avec Java Studio Creator et NetBeans.
Parmi les quelques stands présents, on aura noté la présence de
Supinfo qui organisait des install party Solaris et NetBeans.

m Frangois Tonic
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Perforce

Gestion rapide de configuration logicielle (GCL)

Présentation de la fonctionnalité
Time-lapse View,

un atout de productivité du systéme de GCL Perforce.

La fenétre d’évolution temporelle (Time-lapse View)
permet aux développeurs de voir chaque modification
apportée a un fichier. Cette fenétre offre une présentation
dynamique sous forme d’annotations. Les développeurs
peuvent enfin obtenir des réponses a leurs questions,
notamment : « Qui a écrit ce code et quand ? » et «
Quelles sont les modifications apportées au contenu et
qu’est-ce qui justifie ces changements ? ».

Loutil Time-lapse View se présente sous la forme d’une ligne
de temps qui rend compte, de maniére claire, de I'évolution
d’un fichier, modification aprés modification. Les dégradés
de couleur reflétent I'dge du contenu du fichier et la ligne de
temps peut étre configurée pour indiquer les modifications
apportées au fichier par numéro de révision, par date ou par
numéro de modifications.

La fonctionnalité
Time-lapse View n’est
qu’un des nombreux
atouts de productivité
offerts par le systéme
de GCL Perforce.

i T ]
S

Fonctionnalité Time-lapse View
du logiciel Perforce

PERFORCE

SOFTWARE

Téléchargez sans conditions une copie gratuite
de Perforce sur www.perforce.com. Un service
d’assistance technique gratuit est offert pendant
toute la période d’évaluation.



Paris s'affiche en capitale de I'Open Source

En plus du salon Solutions Linux, I'open source
et le logiciel libre ont une nouvelle manifestation
a Paris : Paris Capitale du Libre. La premiére
édition s’est tenue fin juin dans I’'ancienne Bourse
parisienne, le palais Brongniart.

ctivement soutenu par la

mairie de Paris qui, bien

que restant un important
client de Microsoft, a rappelé
durant la journée son engage-
ment dans le logiciel libre, Paris
Capitale du Libre démarrait par
une conférence sur le théme " le
logiciel libre dynamite I'industrie
du logiciel ". Sous ce titre provo-
cateur se cachait la volonté de
démontrer comment le logiciel
ouvert changeait I'industrie logi-
cielle dans son ensemble et com-
ment les éditeurs profitent du
mouvement. Simultanément et
sur un ton plus Iéger, Cyril Pierre
de Geyer et Jérdbme Bonaldi ten-
taient de démontrer ce que sont
les logiciels libres et I'open sour-
ce. Il faut toujours revenir aux
fondamentaux pour éviter toute

confusion. L'aprés-midi fut plus
stratégique en abordant la ques-
tion de I'avenir du libre et de
'open source, sa cohabitation
avec les logiciels commerciaux.
Le clou de la journée fut une
courte intervention de Richard
Stallman, gourou du logiciel libre.
Le succés de la journée s’est
aussi déroulé dans les allées des
exposants, partenaires et asso-
ciations. Plusieurs grands noms
de I’économie ont répondu pré-
sent EDS, Steria, Thales,
Capgemini, HP, IBM, Sun, Novell,
Bull, Linagora, etc. Le catalogue
officiel de I’expo répertoriait plus
de 250 SS2L.Comme le rappelle
Alexandre Zapolsky de la ASS2L,
la mairie de Paris a participé a
10-15 % du colt de la journée. Et
I’achat des stands par les entre-

Richard Stallman,
héraut du logiciel libre,
président de la Free
Software Foundation a
tenu une conférence de
presse haute en
couleurs. Il a comparé
le systéme DRM (protec-
tion de I'ceuvre) a des
«menottes numériques»
et appelé la jeunesse
francaise a descendre
dans les rues avant le
vote final sur la loi
DADSVI du 30 juin.
Selon lui, le logiciel libre
respecte seul nos prin-
cipes « Liberté, Egalité,
Fraternité »

Trophées : les Lutece d'Or
Meilleure action communautaire menée : L’Association SESAMATH
Meilleur projet de développement Libre réalisé : Mozilla Europe
Meilleur projet Libre réalisé pour une collectivité locale : e-bourgogne
Meilleur projet Libre réalisé pour une Administration : La DGCP
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prises a permis d’accueillir gratui-
tement plusieurs associations du
Libre comme Framasoft. Une des
" curiosités " fut la partie emploi
avec I’ANPE. On totalisait plus de
300 offres d’emplois dans le
Libre et I’Open Source ! Anaska,
avec ses formations PHP, conven-
tionnées par le conseil régional,
annonce un retour a I'emploi de
ses stagiaires 2005 de 85 % !

La journée fut incontestablement
un succes, on peut penser que la
présence d'un éditeur comme
Microsoft aurait été un plus pour
avoir un débat encore plus large.
Pourtant, I’éditeur devait bel et
bien étre présent, mais I'associa-
tion francaise des éditeurs de

logiciels (AFDEL) avait décidé de
boycotter I’événement et a incité
ses membres a faire de méme.
Environ 1200 personnes sont ve-
nues a l'ancienne Bourse. La
soirée fut occupée par la remise
des Lutéces d’Or qui s’est mal-
heureusement déroulée en petit
comité. Alexandre Zapolsky espé-
re qu'en 2007 la cérémonie
pourra accueillir 500 personnes.
Alexandre Zapolsky nous a confir-
mé d’ores et déja une édition
2007 qui se tiendra les 13-14
juin. Il la souhaite européenne et
non plus uniquement francaise.
Le site officiel demeure ouvert :
http://www.paris-libre.org/

m Francois Tonic

Passer a autre chose

Au-dela de cette journée, on peut se reposer la question : faut-il enco-
re opposer logiciels ouverts et logiciels commerciaux ? Ce débat est
dépassé, il s'agit maintenant de parler d’intégration, d’interopérabilité.
Le logiciel ouvert a des avantages et des inconvénients, tout comme le
logiciel fermé. Faut-il préconiser un arrét des ventes de licences et ne
vendre que de I'assistance, souscription, support ? Chaque éditeur doit
avoir le choix et si les utilisateurs veulent payer des licences, pourquoi
leur forcer la main vers un autre modéle ? Aujourd’hui et demain, seul
le pragmatisme doit prévaloir. Si un logiciel libre convient mieux a mes
besoins, je le prends, s’il s’agit d’'un logiciel propriétaire, je I'achéterai.
Il faut laisser le choix aux utilisateurs, aux administrations. Dans le cas
contraire, on fausse la concurrence. |l y a de la place pour tout le

monde.

m FT.




Performa

Préparez vos applications

Bon du premier coup:
Intel® ThreadChecker

Trouvez les bugs multi filaires latents via la visualisation en temps réel

Compilateurs Intel® C++ et Fortran
Améliorez les performances via le multi filaires sans modifier votre envi-

ronnement

Analyseurs Intel® VTune™

Identifiez rapidement les goulets d'étranglement difficiles a trouver

Intel® Integrated Performance Primitives
Accédez a des bibliotheques multi plates-formes pour le multimédia

Intel® Math Kernel Library

Maintenez les performances en montée en puissance sur BLAS, FFT,

LAPACK avec le support MPI en plus

nsformez la puissance MultiCore

de I'Application

"Les Intel Threading Tools ont amélioré notre cycle
de développement d’une fagcon dramatique.”

Dana Batalli
Directeur du Développement RenderMan, Pixar

Intel® Threading Tools 2.2 Windows
Intel® C++ Compiler 9.1 pour Windows

Intel® Visual Fortran Compiler 9.1 Standard
Edition pour Windows

Intel® Visual Fortran Compiler 9.1 Professional
Edition pour Windows

Intel® VTune Performance Analyzer 8.0 Windows

Intel® Integrated Performance Primitives 5.1
pour Windows

Pour en savoir plus, contactez \alérie ou Frédéric
au 01 30 82 04 54, envoyez-nous un email a
intel@microsigma.fr ou allez sur notre

site @ www.microsigma.fr/intel.

°2006 Intel Corporation, Intel, le logo Intel, Pentium, Itanium, Intel Xeon et VTune sont des marques et de:

peuvent étre réclamées comme appartenantes a d'autres.

Prix €

594,00
339,00
424,00

1189,00

594,00
169,00
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SGBD

Ingres étend ses marchés

Ingres Corporation, éditeur du SGBD open source du méme nom, vient
d’acquérir I'allemand Thinking Instruments, revendeur et prestataire de
services. Ingres étend ses marchés allemands et au Moyen Orient.
"L’acquisition de Thinking Instruments représente une étape importan-
te dans notre processus d’indépendance”, précise Terry Garnett,
président et directeur général (CEO) de Ingres. " Ingres démontre éga-
lement son ambition de se développer au niveau international, et dans
cette perspective, I'acquisition de Thinking Instruments représente une
excellente opportunité pour renforcer notre portefeuille avec une com-
pétence complémentaire en terme de service. . Thinking Instruments
est revendeur Ingres depuis 13 ans.

Site : www.ingres.com

PR g .
MySQL s'integre a Visual Studio

L’éditeur MySQL a annoncé son ralliement au programme Visual Studio
Industry Partner. Cette annonce permettra a MySQL de mieux intégrer
ses outils de données a Visual Studio, et de se préparer aussi sans
doute a Windows Vista et au prochain Visual Studio Orcas. Cela devrait
permettre de faciliter et de mieux intégrer MySQL et les développe-
ments réalisés sur la plate-forme Windows / .Net. |l sera possible
d’intégrer trés simplement MySQL dans son projet Visual Studio. " La
version de MySQL Server pour Windows représente 40% des téléchar-
gements journaliers, lesquels dépassent 50 000 " souligne Marten
Mickos, CEO de MySQL AB. " Il y a incontestablement un engouement
et une popularité forte de Windows dans la communauté des dévelop-
peurs open source. Nous sommes fiers de travailler avec Microsoft, et
de contribuer au support de la plate-forme Windows ainsi que d’un outil
de développement de classe mondiale *.

Site : www.mysgl.com/windows

Apple présente Leopard

Lors de la Conférence mondiale des développeurs, en Aolt, a San
Francisco, Apple a levé un voile sur le prochain MacOS X : Leopard.
Commencgons par les outils de développements. Tout d’abord, Apple Ii-
vrera Xcode 3, I’environnement de programmation de MacOS X. Il
introduira la version 2 du langage Objective-C.

Il incorpore une nouvelle syntaxe, un garbage collector, un nouveau run-
time plus performant, le support du 64-bit. Dans I’environnement, on
bénéficie d’une fonction de sauvegarde des projets " a I'instant "
(Project Snapshot), cela permettra par exemple de tester une fonction
non stabilisée, quitte a revenir immédiatement en arriére dans le code.
Le constructeur d’interface, Interface Builder, arrive aussi dans une
nouvelle version pour supporter les nouveautés de Leopard.

Apple introduit trois nouveaux outils : Dtrace pour tracer le code, Xray
pour visualiser en continu les performances de son application et
DashCode pour concevoir rapidement des gadgets pour Dashboard. Sur
Leopard, on retiendra le support intégral du 64-bit, un systeme de sau-
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vegarde / restauration du systeme et des fichiers (Time Machine), des
bureaux virtuels (Spaces). Parmi les nouvelles API et librairies, la plus
importante est Core Animation. Cette librairie doit permettre aux déve-
loppeurs d’intégrer trés rapidement des animations et effets dans son
application en un minimum de code. Les effets et I'interface 3D sont
impressionnants (notamment dans Time Machine). La sortie est prévue
courant printemps 2007. D’ici |a, on en saura plus sur les nouveautés
non dévoilées.

Site : www.apple.com

Oracle renforce son offre

L’éditeur Oracle a profité de I’été pour améliorer son offre. La principale
annonce est la disponibilité d’Oracle Warehouse Builder 10g Release 2.
Cette version introduit de nouvelles fonctions de qualité de données,
d’intégration et de simplification d’administration. Le noyau de cette
édition incorpore le moteur d’Oracle Database 10g Realease 2, sans
colt supplémentaire. Sur la qualité de données, les fonctions de dupli-
cation, notamment, ont été améliorées. Sur la partie BPM, Oracle se
renforce grace a un partenariat avec Aris. Oracle inclut dans sa gamme
de processus métier IDS Sheer d’Aris. Enfin, I’éditeur a dévoilé la nou-
velle version d’Oracle Developer Tools for Visual Studio .Net. Il s’agit
d’un plug-in gratuit pour développer des applications .Net attaquant une
base Oracle 10g. Il supporte ADO.Net 2. La partie PL/SQL (le langage
SQL d’Oracle) a été améliorée (débuggeur intégreé).

Site : www.oracle.com

Les requétes simplifiees
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Active Database Software vient de rendre disponible une nouvelle ver-
sion de son outil Active Query Builder, la v1.6. Une suite de
composants ActiveX, VLC pour construire des requétes SQL complexes
grace a une interface ergonomique. Fonctionne avec Visual Studio,
Delphi et C++ Builder. 1l s’utilise avec C# et VB.Net. Il supporte les
principaux SGBD ainsi qu’Unicode.

Site : www.activequerybuilder.com

SEPTEMBRE 2006




Virtualisation, consolidation,
fedeération des données

L'accroissement du volume des données, le besoin
de rassembler des données hétérogenes et de
formats différents, la nécessité d’agir rapidement,
obligent a mettre en place une architecture souple
et adaptative. Que I'on parle de virtualisation,
consolidation, fédération, ETL, ou d’Ell, on tend a
la flexibilité, méme si ces techniques ne répondent
pas forcément a la méme problématique.

ujourd’hui, les sources de
données, les formats de
ces données sont de plus

en plus hétérogenes, voire disper-
sées géographiquement. Avec la
place de plus en plus centrale des
données, le défi est grand. Faut-il
une approche donnée ou une
approche application ? Dans notre
contexte, I'approche donnée est la
plus pertinente.

Virtualisons...

Les données n’y échappent pas.
"L’intérét autour de la virtualisa-
tion est tres fort " nous confie
Xavier Prélat de BEA. Elle permet
d’accéder & des données hétéro-
genes, de différentes applications,
et géographiquement réparties. Il
est alors possible d’obtenir une vi-
sion unifiée des données sans que
I’on connaisse ce qu’il y a en des-
sous et les SGBD utilisés. Pour
exemple, la virtualisation permet
de créer une vue globale d’un
compte client (fiche d’information,
historique des commandes, etc.).
On ne déplace pas physiquement
les données. On crée juste une vue
virtuelle. Pour ce faire, la mise en
place d’un référentiel aidera consi-
dérablement a créer, gérer,
administrer et consommer cette
virtualisation de données. Dans un
contexte décisionnel, Business
Intelligence, le référentiel tend a
aider a fournir des données perti-

nentes. Chaque référentiel peut
correspondre a des besoins trés
spécifiques, par exemple pour un
CRM, une paie, un site web, etc.
Ce référentiel peut se créer ou non
dans une solution de type Ell
(Enterprise Information Integration).
La virtualisation de données se
rapproche aussi de la fédération
de données. Elles sont finalement
trés complémentaires. On parlera
alors de fédération de données vir-
tuelles. Dans tous les cas, il
faudra s’assurer de la disponibilité
des données et des sources.

La notion d’intégration revient
aussi trés souvent. Dans le cadre
des données, on ne parlera pas
d’EAI (qui est coté applicatif) mais
plutot de Ell et d’ETL (Extraction
Transfer Loading). L’intégration de
données nécessite une couche de
connectivité permettant d’interro-
ger les sources, d’afficher les
bonnes données. Entre le client et
le middleware, XML pourra étre
massivement présent (sous la
forme de flux XML, de web ser-
vices ou de services dans un SOA),
en dessous, entre le middleware et
les sources de données, on passe-
ra par des connecteurs pour faire
la glue. Le middleware s’occupant
ensuite d’extraire, de transformer
et d’assembler les informations. |l
existe de nombreuses solutions
d’intégration, de virtualisation des
données, par exemple la gamme
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AquaLogic de BEA. Ces outils assu-
rent la connectivité aux différentes
sources. Notons un point intéres-
sant. " Aujourd’hui, pour faire de la
consolidation, on utilise beaucoup
des outils ETL " précise Patrick
Lemartret d’Oracle.

Quid de la qualité

Fournir des données est une
chose. " Quand on partage des in-
formations, données, il faut étre
exigeant sur leur qualité. " prévient
Isabelle Claverie-Berge (Information
Management Consultant, IBM
Certified, IMT France Northwest
Africa). En effet, si les données ne
sont pas de qualité, il y aura un
réel probléeme de pertinence des
données recherchées. Il faut donc
vérifier que les données stockées
soient viables et qualifiées. Et en-
suite, il faut s’assurer que cette
qualité soit maintenue de bout en
bout. La virtualisation ne va pas
sans probléeme, comme on peut en
avoir sur de la réplication. Selon
Xavier Prélat, il y a des risques
d’altération, des probléemes de syn-
chronisation ou encore de
protection des données. Quand on
virtualise, il peut y avoir un souci
de mise a jour, d’accés concurrent
aux données. Vous devez alors
penser a utiliser des systemes de
cache, des politiques de mise a
jour afin de garantir I'intégrité des
données et surtout de la mise a

jour des données physiques, car il
ne faut pas oublier que la donnée
virtuelle n’est pas physique.

Dans les SGBD ou en
dehors ?

Si le marché des outils d’intégration,
virtualisation... des données est en
croissance, " nous n’en sommes qu’au
début " affirme Isabelle Claverie-Berge,
une question se pose : faut-il des fonc-
tions disponibles dans les SGBD ou
dans des outils a part. Il n’existe pas
de réponse définitive. Dans les faits,
on trouvera embarquées dans les
SGBD certaines fonctions de virtualisa:
tion ou de consolidation. Pour Xavier
Prélat, " cela parait naturel ". Oracle
propose d’ailleurs des outils pour clus-
teriser les SGBD et les données (ex. :
Oracle RAC). L’éditeur propose aussi
Warehouse Builder orienté décisionnel.
Du coté de Microsoft, ces fonctions se-
ront intégrées dans le SGBD.

Et le DBA ?

" La virtualisation aide a simplifier
I'administration et I’exploitation " af-
firme Patrick Lemartret. Certes,
mais son réle va & double sens, on
le déleste des basses ceuvres mais
il doit s’occuper de la bonne tenue
des outils et des flux. " Le DBA devra
étre multi-culturel. On voit aussi ap-
paraitre le role de I'architecte de
données qui collabore avec le DBA. "
conclut Isabelle Claverie-Berge.

® Frangois Tonic
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Jest

Qt 4, plus efficace, plus C++ que jamais

Qt 4 est une solution de premier choix pour le
développement d'applications C++ portables au
niveau source. Partons a sa découverte.

jarne Stroustrup déclarait

récemment que C++ était

loin d'étre mort, d'autant
moins que les cours de program-
mation reviennent a C++ aprés
avoir été focalisés sur Java.
Bonne nouvelle, car un monde
informatique dominé par Java et
C#, ces Castor et Pollux de la sur-
couche logicielle, serait bien tris-
te. C++ présente d'immenses
qualités... mais aussi des diffi-
cultés. L'établissement d'inter-
faces utilisateur portables et I'in-
ternationalisation sont des tra-
cas récurrents du développement
C++. A cela, Qt 4 apporte une
réponse de premier choix.

Qt 4, un environnement
complet

Qt est une histoire qui dure de-
puis maintenant plus de dix ans
et que les linuxiens connaissent
bien car la librairie Qt est la pierre
angulaire  sur laquelle est
construit le bureau KDE. Avec le
temps, Qt a évolué et s'est consi-
dérablement enrichie, a un point
tel que I'appellation environne-
ment de développement sied bien
mieux a Qt 4 que I'appellation Ii-
brairie. Nous saluons le bon
esprit de Trolltech qui joue pleine-
ment la carte de I'Open Source
car le produit existe pour toutes
les plates-formes, y compris
Windows, en deux déclinaisons:
commerciale et Open Source.
Pour I'Open Source, le produit est
complet hormis le support tech-
nique, l'intégration a Visual
Studio, et bien entendu le droit de
développer des applications com-
merciales.

Dés les débuts, Qt a été remar-
quée pour son mécanisme
signal/slot qui permet la commu-

nication inter-composants. La ou
d'autres librairies s'en remettent
a des macros pour router les
messages, le mécanisme si-
gnal/slot est type safe et les
connections sont dynamiques.
Pour obtenir ce résultat, des
méta-objets sont générés par un
outil fourni avec I'environnement.
Ces méta-objets sont ensuite
compilés normalement par votre
compilateur C++. Jusqu'a Qt 3 un
émetteur de signal ne rendait la
main qu‘aprés que les slots aient
effectué leur travail. Qt 4 bénéfi-
cie de nombreuses améliorations
sur le threading, améliorations qui
se répercutent sur le mécanisme
signal/slot. Désormais on peut,
au choix, soit procéder a I'ancien-
ne, soit mettre les signaux en
queue. La communication fonc-
tionne entre threads différents.

Qt 4, c'est désormais plus de
400 classes qui recouvrent tous
les domaines du développement.
Citons en vrac les widgets, les pi-
lotes de bases de données, le
graphisme, le réseau, XML,
OpenGL, etc. Qt 4 vient avec de
nombreux assistants. En téte
QtDesigner un concepteur visuel
irréprochable, qui se présente a
la fois comme outil autonome et
comme outil intégré a Visual
Studio. Nous avons trouvé I'inté-
gration de Qt 4 dans Visual Studio
2005 impeccable. Pour la docu-
mentation de vos applications,
QtAssistant est un visualisateur
de documentation customisable
et redistribuable. Il existe des ou-
tils de migration Motif ou MFC.

L'internationalisation
facile

Qt est I'environnement C++ le
plus efficace en ce qui concerne
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Intégration de Qt dans Visual Studio 2005.

I'internationalisation. Unicode est
pleinement supporté, la plupart
des alphabets du monde sont
supportés (Cyrillique, tamoul, ti-
bétain!...) ainsi que les écritures
de droite a gauche. Un outil, le
QtLinguist extrait le texte des in-
terfaces utilisateur congues avec
le Designer et présente une pré-
traduction au traducteur humain
qui n'a qu'a valider ou corriger. Un
gestionnaire de distribution s'oc-
cupe du reste. Les gestionnaires
de mises en forme de Qt gérent
les différences entre les lon-
gueurs des chaines.

Qt Vs MFC

Puisque nous examinons ici Qt
dans son aspect commercial,
grande est la tentation de la com-
parer avec ce qui fut une
référence du développement sous
Windows: MFC. En les mettant en
paralléle, on constate que le déve-
loppement visuel sous MFC est
moins élaboré et les Widgets
moins nombreux. Le routage des
messages a base de macros sous
MFC n'a rien de trés excitant.
Mais surtout, I'encapsulation pro-
posée par Qt est de beaucoup
plus haut niveau que celle de sa
rivale, ce qui veut dire concrete-
ment que sous Qt on écrit

beaucoup moins de code sans
pour autant sacrifier a la souples-
se. Et évidemment, MFC n'est en
rien portable (ni Open Source ;)
tandis que Qt est portable sur
Windows, Unix et Mac. MFC ne
supporte pas la comparaison.
Essayez Qt et redécouvrez C++ et
I'efficacité du code natif.

= Frédéric Mazué
fmazue@programmez.com

Fiche technique

Qt4

Editeur : Trolltech

Site : http://www.trolltech.com
Prix Desktop Edition par dévelop-
peur :

= 2630 € pour une plate-forme

* 3950 € pour deux plates-formes
= Consulter Trolltech pour d‘autres
tarifs y compris éducation.

Plates-formes : Windows XP, 2000,
NT4, ME/98, Mac OS X, Linux,
Solaris, HP-UX, IRIX, AIX, etc.
Qtopia, pour Linux embarqués

@

= Environnement complet.

« La portabilité au niveau source.
= Le mécanisme signal/slot.

= L'internationalisation.

= Le concepteur visuel.

©
 La présence des méta-objets
allonge le temps de compilation.




Leonardi est une marque de LYRIA S.A. Les autres marques citées dans ce document sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs.

Créez automatiguement vos IHM
a partir de leur modele de donnees !

Framework IHM Model-Driven
“L’IHM en toute simplicite”

Telechargez la version gratuite
multi-afficheurs
sur notre site www.lyria.com

Crée les IHM a la volée en fonction de la technologie Livré avec Leonardi Studio, environnement de
d'affichage choisie : HTML, DHTML, SWT, AWT, SWING, SVG. | développement intégré dans Eclipse.

Support transparent d’AJAX, intégration plate-forme Implémentation du code métier en JAVA.
Eclipse, déploiement via JavaWebStart... )
Import de modéles de données UML a I'aide de
Connexion aux principales bases de données du marché : XMI

Oracle, DB2, MS SQL Server, Sybase, MySql, PostgreSQL... ) ) .
Différents types de vues disponibles :
rsnl(;]dtSiqers éjeag(s)r\]'r?;;?osg s;gﬂwrejﬂﬂlgfl%mSté(gr;egr;z;%ersa des - formulaires de consultation et modification,

d'applications. - tableaux,
) . , ) - vues arborescentes,
Gestion de la persistance des données et des transactions. - diagrammes de Gantt,

Solution portable sur toute plate-forme (Windows, Linux, - Vues synoptiques,

Unix, Mac 0S..) grace a I'utilisation du langage JAVA. - vues statistiques...

www.lyria.com

Déployez votre application en WEB,
client lourd ou plugin Eclipse
sans modification!

B«

Pour en savoir plus sur la solution Leonardi, rendez-vous sur notre site www.lyria.com ou envoyez-nous un courriel a info@lyria.com.



Gros plan

OpenDocument et OpenXML

La guerre des formats

A ce jour, il y a deux normes bureautiques XML en lice :
I'OpenDocument et OpenXML. Quel intérét ont des sociétés comme
SUN, Google, etc, a promouvoir un format ouvert et différent de celui de
Microsoft ? Le marché de la suite bureautique est un marché ferme, il
est phagocité a plus de 90% par Microsoft au travers des moutures de
sa suite Office. C'est un marché colossal.

ctuellement, il n'est pas
envisageable de lancer
une suite bureautique

commerciale concurrente, quelques
uns s'y sont tentés mais sans
succes. L'arrivée d'un format
ouvert supporté par une commu-
nauté pourrait permettre de
remettre en question ce monopo-
le. De son coté, Microsoft n'a
aucun intérét a ce que d'autres
suites logicielles voient le jour. Et
donc il a tout intérét & mettre en
avant son propre format XML pour
garder constamment une lon-
gueur d'avance.

Revue des deux formats.

= OpenDocument Format

Soutenu par I'OASIS (consortium
mondial qui travaille pour la nor-
malisation et la standardisation
de formats de fichiers ouverts
basés notamment sur XML), le
format Open Document a été re-
connu comme la norme ISO
26300. De nombreux acteurs ma-
jeurs de I'industrie informatique

Thaakarasle [ | [
] S b Aode, i

Figure 1

soutiennent ce format : SUN,

Google, IBM, OpenOffice.org,

Oracle, RedHat, ...

L'une des forces est d'étre

indépendant d'un éditeur en parti-

culier. En Europe de nombreux
gouvernements migrent ou projet-
tent de migrer vers ce format (et

OpenOffice).

En France, le Référentiel Général

d'Interopérabilité (RGI) désigne aux

administrations quelles sont les
technologies a utiliser. Concernant
la bureautique il est indiqué :

= |l est RECOMMANDE d"utiliser
le format OpenDocument pour
les échanges de documents bu-
reautiques  semi-structurés
(traitement de texte, tableur,
présentation).

= || est OBLIGATOIRE d'accepter
tout document au format Open
Document pour les échanges
de documents bureautiques
semi-structurés (traitement de
texte, tableur, présentation).

« |l est INTERDIT de faire une mi-
gration depuis le format
bureautique couramment utilisé
par une organisation vers un
format autre que le format ou-
vert OpenDocument.

Plus d'informations :
Informations générales sur le for-
mat OpenDocument
http://xml.openoffice.org
Spécifications sur le format
OpenDocument disponibles sur
http://xml.openoffice.org/xml_sp
ecification.pdf
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Site de la communauté Open
Office francaise
www.oofrance.com

* OpenXML

Open XML est le format de fichier
par défaut de la future suite bu-
reautique Microsoft Office 2007.
Microsoft va offrir (Royalty-free)
avec cette suite le format XML
standard qui permettra le déve-
loppement d’outils spécifiques
pour les développeurs.

OpenXML n'est pas encore, a ce
jour, validé par I'organisme inter-
national de normalisation ECMA,
mais cela devrait étre finalisé
pour la fin 2006. Si son format
devient standard, I'éditeur le sou-
mettra a I'ISO (International
Organization for Standardization).
Ce sera |'occasion pour OpenXML
de rattraper son retard sur
OpenDocument.

Pour inciter les développeurs a
travailler avec ses formats de fi-
chiers, Microsoft modifiera la
licence, s'engageant ainsi a ne
pas attaquer les développeurs.

Plus d'informations :
http://openxmldeveloper.org/
http://www.ecma-international.org/

Faire le pont entre les
deux formats

Aterme, il y a fort a parier que de
nombreux outils existeront pour
faire la translation entre les deux
formats phares. Déja les éditeurs
avancent leurs solutions.
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Figure 2

Microsoft a fait développer un
plug-in par une société tierce pour
rendre possible la lecture des fi-
chiers OpenDocument dans la
suite Office : OpenXML Translator.
Coté OpenOffice, il est déja pos-
sible de lire les fichiers office
avec un niveau de compatibilité
tres élevé.

Structure d'un fichier
bureautique XML

Passons aux choses sérieuses,
analysons un fichier bureautique
XML. Au niveau de la structure,
les fichiers OpenXML et Open
Document sont batis sur le méme
modeéle. Nous allons nous atta-
cher a analyser le format d'un
fichier Writer d'OpenOffice (exten-
sion odt).

Un fichier odt est en fait un fichier
compressé comprenant plusieurs
fichiers et répertoires. (Figure 1)
Pour les visualiser, il suffit de dé-
compresser votre fichier (si vous
n‘avez pas de logiciel utilisez le
logiciel libre 7zip). Une fois dé-
compresseé, votre fichier contient
plusieurs fichiers et répertoires,
comme indiqué sur la figure 1.
Les informations les plus impor-




tantes sont contenues dans les fi-

chiers présents a la racine (voir

figure 2) :

= Le fichier " content.xml " qui re-
présente le contenu textuel. Le
fichier "styles.xml" qui contient
les styles de votre document.

e Le fichier " meta.xml " qui
contient les informations sur le
créateur, la date de création, le
nombre de caractéres,...

= Le fichier " settings.xml " qui
contient les parametres de
votre fichier.

Dans le répertoire " Pictures " on

retrouve les images de votre docu-

ment (Figure 2). On pourrait
fouiller plus, mais on rentrerait
vite dans des problématiques bien
plus ardues et ce n'est pas I'objet
de cet article. Si vous souhaitez

en savoir plus sur ces formats il

vous suffit de lire les milliers de

pages des spécifications.

Conclusion

Quel format va prendre le
dessus ? Bien malin qui pourrait
le dire. Actuellement, le format
OpenDocument a pris de I'avance
en terme de certification et de
production mais la machine Ms
Office, avec un taux d'installation
ultra dominant sur les postes bu-
reautiques, dispose d'un avantage
incontournable. L'avenir est & I'in-
teropérabilité entre les deux
formats, entre les différentes
suites bureautiques. Ca tombe
bien, I'interopérabilité, c'est le
mot d'ordre de XML.

m Cyril Pierre
; de Geyer est
Responsable
d'Anaska
Formation
(www.anaska.com). Anaska est
une SS2L spécialisé dans
I'Open Source avec deux poles :
Services autour d'Open Office,
de PHP, de Java et de MySQL.
Formations sur toutes les tech-
nologies libres.

La révolution es formats pour fa bureautioue

Avez vous déja essayé d'ouvrir un fichier Word avec le " Bloc Note " ? Si
non, n‘essayez pas, c'est du binaire, vous n'y trouverez aucune information
intéressante. Jusqu'a maintenant, tous les fichiers bureautiques de la suite
ultra dominante sur le marché, Microsoft Office, étaient compilés. Alors for-
cément, au niveau de l'interopérabilité cela pose quelques problémes.
Comment faire pour générer des fichiers bureautiques facilement ?
Quelques pistes existent, mais rien qui ne soit la panacée.

ais peut étre avez vous
suivi les derniers évé-
nements ? \Vous avez

slrement entendu parler de la
suite libre OpenOffice.org. Celle-
ci base ses fichiers sur un format
XML : le format OpenDocument
qui, soutenu par de nombreux
acteurs majeurs de I'industrie
informatique, cherche a devenir
le standard des documents
bureautiques.

Microsoft aussi travaille pour dis-
poser d'un format natif XML :
OpenXML. Chacun avance ses
pions mais quels avantages pour
nous utilisateurs et développeurs
et finalement, quels intéréts a
ces changements ?

XML pour quoi faire ?

XML, tout le monde en parle mais
peu de monde sait vraiment de
quoi il retourne. C'est vrai que ce

n‘est pas une révolution : on pou-
vait déja  échanger des
informations entre logiciels (via
des fichiers textes, via des bases
de données, ...). Donc pourquoi ?
Pour faciliter la compréhension et
le transfert d'informations struc-
turées,c'est sdr qu'une balise
<auteur> est plus parlante que
"du caractere 56 au caractére
150 de chaque ligne tu trouveras
le nom de I'auteur".

Avantages et inconvénients d'un format bureautique XML

@ Pour I'utilisateur :

robustesse

Qui n'a pas fait I'expérience
d'un fichier doc corrompu ?
Malheureusement il n'y a
presque rien a faire pour récupé-
rer les données. Par contre,
avec un format XML vous pouvez
I"ouvrir et récupérer, au pire, une
partie des données.

Archivage

Certains utilisateurs ont besoin
de stocker des données sur du
long terme. Avec des formats bi-
naires ces documents ne
pourraient étre lus que par cer-
taines applications et ce, durant
un temps qui peut étre fini. Avec
XML, vous pourrez de toute fagon
lire le document, et au pire créer
un parseur qui I'interprétera.
Taille des documents

Pour le méme document une
version compilée sera généra-
lement bien plus lourde que son
équivalent XML.
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Lenteur

La ou le bat blesse, c'est en terme
de performance. Les fichiers XML
sont souvent plus longs a ouvrir.

® Pour le développeur :
Standard ouvert

En utilisant un standard ouvert,
vous pouvez consulter les spéci-
fications et savoir comment sont
architecturés les formats.
Facilité d'import / export vers
d'autres formats

A partir d'un fichier XML, vous
étes libre d'automatiser la lec-
ture des données et de
retranscrire les informations
dans d'autres formats.

m  Guillaume
Poncon,
Architecte
PHP pour
Anaska

Le livre "Best prac-
tices PHP 5" chez
Eyrolles a été réali-
sé a partir d'un
modele de docu-
ment OpenOffice.
La souplesse et la
simplicité d'utilisation de ce
format m'auront permis de déve-
lopper une petite application
permettant d‘effectuer de multi-
ples vérifications automatiques
sur le contenu et de convertir
I'ouvrage en HTML et en PDF,
opération trés utile pour avoir un
apercu de I'aspect final du livre
et disposer d'une version inter-
active pour les contributeurs.

API existantes

Il existe déja de nombreuses API
pour créer, lire, modifier des
documents  OpenOffice et
OpenXML.




Gerer le cycle de vie logiciel

Les projets informatiques connaissent bien souvent des retards importants. Leur co(it se révéle dans bien
des cas supérieur aux prévisions et les logiciels produits ne sont pas toujours conformes aux exigences
des utilisateurs. Ces difficultés rendent nécessaire une gestion efficace du cycle de vie des logiciels.

e cycle de vie des logiciels est la des-

cription du processus couvrant les

phases de création et de distribution
d’un logiciel. Le but de ce découpage est la
maitrise des risques, des délais et des codts.
Il permet, quand il est bien implémenté, d’ob-
tenir une qualité conforme aux exigences. Le
cycle de vie est généralement découpé selon
les phases suivantes : la définition des
besoins, la planification et la gestion de pro-
jet, la conception, la réalisation, I'intégration,
la qualification, I’exploitation et enfin la main-
tenance.

La phase de définition des besoins permet au
client de définir son cahier des charges. On 'y
retrouve les fonctionnalités attendues du logi-
ciel ainsi que les contraintes non
fonctionnelles comme les temps de réponse.
La phase de planification et de gestion de pro-
jet permet de découper le projet en taches, de
décrire leurs enchainements dans le temps et
d’affecter a chacune une durée et un effort.
Cette phase permet également de définir les
normes qualité ainsi que les regles qui régi-
ront les tests. La phase de conception permet
de définir I'architecture du logiciel ainsi que
les interfaces entre les différents modules qui
le composent. La réalisation permet la produc-
tion des modules constitutifs du logiciel.
Chaque module est testé indépendamment
des autres. On appelle cela les tests unitaires.
La phase d’intégration permet le regroupe-
ment de chaque module avec les autres
suivant le plan d’intégration. Pendant la quali-
fication, le logiciel est testé dans des
conditions normales d’utilisation et dans des
conditions extrémes de charge. A Iissue de
cette phase, le logiciel est prét a la mise en
exploitation.

Certains modéles éprouvés, permettent de
tirer profit des connaissances acquises dans
le domaine de la gestion du cycle de vie. Parmi

Planification . T p——
Planification

initiale :
Chague ®ération
Ev:um& Déploiement
Tests

prodult une
version exdcutable

Besoins

Implémentation

Figure 1 : modeéle itératif

eux, il y a le modéle incrémental et itératif. Ce
modele est dit itératif car chaque version du
logiciel constitue une itération. L’identification
des risques a lieu rapidement dans le cycle de
vie des logiciels, quand il est encore possible
de les prendre en compte et de réagir d’une
facon efficace. Chaque itération permet d’affi-
ner les composants du logiciel d’une fagon
prévisible. Le processus mis en ceuvre dans
ce modele est représenté par la figure 1.

Les grands éditeurs du marché ont rapide-
ment saisi I'importance que pouvait prendre
une gestion efficace du cycle de vie des logi-
ciels. Certains d’entres eux ont développé
toute une gamme de solutions axées autour
de cette problématique. IBM avec sa méthode
RUP (Rational Unified Process) et sa suite
d’outils Rational basés sur ce processus.
Borland avec ses solutions ALM (Application
Lifecycle Management) et sa suite d’outils
Caliber.

IBM Rational Unified Process (RUP) est un pro-
cessus de développement d’applications
couvrant tout le cycle de vie du logiciel. RUP
est également un process framework (cadre
de processus) puisqu’il peut étre étendu et
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adapté aux besoins de I’entreprise. RUP est
constitué de milliers de Best Practices
(meilleures pratiques), de modeéles et
d’exemples, de directives et de conseils trai-
tant de sujets aussi divers que la technologie
Objet, le développement a base de compo-
sants, la modélisation, I'architecture ou le
développement itératif. La force du processus
RUP tient au fait qu’il est utilisable en I’état ou
adaptable aux besoins de I’entreprise qui sou-
haite I’étendre. Son objectif est de promouvoir
la qualité et I'efficacité transversale des pro-
jets de développement de logiciels. RUP est
basé sur un certain nombre de pratiques logi-
cielles éprouvées. Parmis ces pratiques, on
peux citer le développement itératif qui permet
de prendre rapidement en considération les
fréquents changements dans les cahiers des
charges. On peut également citer la préconisa-
tion d’architectures a base de composants,
afin de favoriser la réutilisation et de faciliter
I’activité des tests. Citons également la modé-
lisation graphique du logiciel a laquelle RUP
accorde une place importante. La modélisa-
tion aide a comprendre et a mettre en forme
le probléme et sa solution. Enfin, une pratique
importante préconisée par RUP est la mise en
ceuvre d’un contrdle de la configuration et des
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Architesture RUP

Figure 2 : Architecture RUP

changements, afin de conserver la trace de
toutes les modifications effectuées sur I’en-
semble des composants du logiciel. La force
de I'architecture RUP tient au fait qu’elle est
pilotée par les cas d’utilisation. Il s’agit d’un
point de départ pour les activités de dévelop-
pement. D’abord parce que les cas
d’utilisation définissent explicitement le com-
portement attendu du systeme, enfin parce
qu’ils fournissent un lien important entre le
cahier des charges et les composants du logi-
ciel comme le montre la figure 2.
Parallelement a RUP, IBM fournit une suite
d’outils adaptés a chaque phase du cycle de
vie des logiciels. Ces outils implémentent le
process RUP et lui sont complémentaires. On
trouve par exemple Rational Rose pour la
conception et la modélisation de processus.
La suite Rational Software pour I'implémenta-
tion, ainsi que Rational ClearCase pour la
gestion de la configuration logicielle. IBM four-
nit également des solutions compléetes
comme Rational Software Architect (RSA). Ce
produit permet de prendre en charge la
conception, la réalisation, les tests unitaires
et le contr6le qualité du logiciel.

Parmi les grands éditeurs du marché, Borland
est celui qui a probablement le mieux compris
la nécessité d’offrir des solutions complétes

de gestion du cycle de vie. Son offre propose
des produits pour chaque phase, mais aussi
et surtout, une plate-forme ALM nommée
Borland Core SDP. Cette plate-forme propose
des solutions adaptées a chaque phase d’un
projet, définition du besoin, conception, déve-
loppement et tests. Elle offre également des
fonctionnalités spécifiques a chaque type d’in-
tervenant du projet, analyste, architecte,
développeur ou testeur.

La plate-forme Borland Core SDP intégre des
workflows automatisés et personnalisables
permettant de controler le projet et offre des
solutions d’automatisation des taches récur-
rentes. L’architecture de cette plate-forme est
représentée dans la figure 3.

Parallelement a cette plate-forme, Borland
fournit des solutions pour chaque phase du
cycle de vie des logiciels. Pour la définition
des besoins, le contrdle qualité et I’analyse
d’impacts, on trouve la solution Borland
Caliber. Cette suite propose I'outil Caliber
DefinelT qui permet de faciliter I’'expression et
la compréhension du besoin par la génération
de scénarios compréhensibles par tous les in-
tervenants du projet. Une fois ces scénarios
validés, les cas de tests et les modeles UML
peuvent étres automatiqguement générés.
CaliberRM permet de faire de I'analyse d'im-
pact et facilite la communication dans la
définition et la gestion d’un projet. Il centralise
les besoins dans un référentiel unique et per-

Figure 3 : La plate-forme Borland Core SDP

met de veiller au respect de la qualité des
composants. Pour la conception, Borland four-
nit Together. Cette solution offre tous les
outils de modélisation permettant aux équipes
fonctionnelles et techniques de mieux se com-
prendre. Pour la gestion des configurations
logicielles, on trouve Borland StarTeam qui
prend en charge la gestion en configuration
des applications et permet d’administrer I’en-
semble du processus de livraison des
logiciels. Enfin, pour les tests, la suite Silk pro-
pose des outils pour tester, mettre au point et
surveiller les applications d’entreprise.

Un certain nombre de pratiques et de regles
ont étés mises au point afin de gérer au mieux
la production d’un logiciel durant tout son
cycle de vie. Elles ont donné naissance a des
modéles et des frameworks utilisables en
|’état ou adaptables par les entreprises. La
forte demande pousse cependant les éditeurs
a aller plus loin en proposant des gammes
complétes d’outils implémentant les modéles
éprouvés et prenant en charge chaque phase
du cycle de vie des logiciels. Aujourd’hui,
I’offre s’oriente de plus en plus vers des
plates-formes complétes et intégrées regrou-
pant tout ce qui est nécessaire a la gestion du
cycle de vie des logiciels. Cette orientation est
nécessaire parce qu’elle répond a un besoin
fort des clients qui souhaitent que la produc-
tion d’un logiciel informatique soit plus aisée,
plus rapide, moins chere et plus fiable.

Ali Meraoumia
Consultant SQLI

REDACTION INTERACTIVE

Dialoguez avec les auteurs sur www.programmez.com
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L'eXtreme Programming : =7 -
une tendance confirmee ? - |E

Les méthodes agiles demeurent une tendance du marché. Si
des méthodes comme XP semblent plus discretes ces derniers
mois, les développeurs et entreprises se sensibilisent de plus |
en plus aux problemes de tests, de qualité, de communauté. =

e n’ai pas I'impression d’une baisse d’in-

térét pour XP par les média. Il reste un
sujet fort, méme si ce n’est pas une tendan-
ce lourde " commente Laurent Bossavit. XP
Day 2006 qui s’est déroulé en mars dernier a
Paris a prouvé tout le dynamisme de XP en
France en réunissant une centaine de per-
sonnes. Et le dynamisme de la communauté
permet d’animer le monde XP en France.
Laurent Bossavit met en avant I'implémenta-
tion dans les IDE du marché, des fonctions qui
servent de piliers a XP a savoir les tests uni-
taires et le refactoring. Méme si cette
tendance n’est pas forcément liée a XP, cela
prouve qu’aujourd’hui, les IDE cherchent a fa-
ciliter la vie du développeur, en proposant des
fonctions souples et puissantes pour amélio-
rer la qualité du code. Cependant, " les
éditeurs proposent des modules UML mais les
utilisateurs ne le connaissent pas forcément."
poursuit L. Bossavit. La disponibilité des fonc-
tions présentes dans XP ne signifie pas en
effet qu’elles soient utilisées. L’apparition de
quelques formations autour du eXtreme
Programming montre qu’il existe tout de
méme un marché, un potentiel. Car la maitrise
d’une méthode agile ne va pas de soi sur I'or-
ganisation et sa mise en ceuvre. Par exemple,
a Valtech, la méthodologie Scrum bénéficie
d’une offre de formation. Scrum semble avoir
une certaine notoriété en France. Cette mé-
thodologie découpe le projet en période de 30
jours aboutissant a un livrable. On évite ainsi
les rapides itérations d’un projet XP qui n’est
pas forcément pertinent dans tous les projets.

Depuis quelques mois, les langages spéci-
fiques de langages (ou DSL) connaissent un
regain d’intérét, en partie avec leur utilisation
dans Visual Studio Team System. DSL permet
de concevoir de posséder un langage parlant
aux développeurs et au métier, dans un do-

maine précis. La possibilité de créer son
propre DSL offre une souplesse de conception
et surtout d’obtenir quelque chose de polyva-
lent. Mais on peut se demander si la méta
programmation de type DSL a réellement un
intérét. "' Gérer autant de DSL que de besoins,
je ne sais pas si cela peut fonctionner. C’est
tout de méme un signal (positif) sur I’évolution
des pratiques " commente Laurent Bossavit

" Pour bénéficier de la méthode de I’eXtreme
Programming, les sociétés réalisent aujour-
d’hui que certains de leurs outils ne font plus

face et doivent étre remplacés. Ce constat est
particulierement évident pour les anciens logi-
ciels de Gestion de Configuration Logicielle
(GCL), congus pour fonctionner avec des mé-
thodes de développement plus centralisées et
plus rigides " ajoute Dave Robertson, Director
des Opérations de Perforce Europe.

Une association sur le eXtreme Programming
anime en France la communauté, il s’agit de
XP-France (site : http://xp-france.net).

Frangois Tonic

SQLi lance Borneo 5

SQLi a annoncé fin juin la disponibilité du framework Borneo en version 5.0. Cette version
prend désormais en compte I'architecture de services (SOA). Borneo devient ainsi une véri-
table plate-forme de développement. Il se dote d’un éditeur — générateur MVC, d’un généra-
teur MDA (pour le back office). Il posséde aussi un éditeur de formations Xforms ou encore
d’un assistant pour créer rapidement des services métiers. Borneo s’appuie sur de nombreux
frameworks open source (struts, Maven, etc.). Pour le développement et les outils, Borneo 5
utilise Eclipse. Site : www.sgli.com

Software AG lance une communauté SOA

L’éditeur allemand et Fujitsu lancent ensemble CentraSite Community. Il s’agit d’une com-
munauté entiérement dédiée aux SOA et les standards liés aux architectures de services.
L’un des objectifs est d’aider les développeurs et entreprises a comprendre SOA, a I'implé-
menter, a I'utiliser. Cette communauté doit réunir des partenaires afin de concevoir des solu-
tions SOA intéropérables et aussi de proposer un point d’accés unique aux ressources
(forums, bonnes pratiques, blogs, wiki, etc.). CentraSite Community intégrera des ressources
pré-intégrées de partenaires (stockées dans la solution CentraSite). " La création de
CentraSite Community est un étape fondamentale dans le développement de SOA avancées.
Les fournisseurs doivent proposer des solutions plus cohérentes que les clients peuvent
déployer en toute confiance " déclare Dr. Peter Kuerpick, Membre du Comité de Direction et
Responsable du développement de crossvision chez Software AG. La participation a cette ini-
tiative est gratuite et plus d’une quinzaine de sponsors ont déja répondu présent ! Cette ini-
tiative a aussi pour but de consolider CentraSite de SoftwareAG et de définir les futures orien-
tations. Pour en savoir plus : www.soaworks.com
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MySQL fait le spectacle

Depuis quelques années, la réservation de places pour les spectacles évolue avec la technologie,
les outils. Aujourd’hui, la Fnac Spectacle, le plus important centres de réservations, passe ses
données sous MySQL ! Un sacreé projet !

our réaliser une telle opération, la Fnac

Spectacle est passée par sa filiale

informatique entierement dédiée a la
billetterie : Billetel. Premier distributeur de
billets de spectacle, la Fnac Spectacle propo-
se, chaque jour, plus de 6 000 événements,
soit environ 50 000 spectacles par an ! La
donnée, et donc la base de données, consti-
tue donc un élément névralgique pour la ges-
tion des réservations et la disponibilité des
données, leur pertinence et leur mise a jour.
Les contraintes de Billetel sont simples :
- disponibilité 24/24, 7j/7 (pour la vente en

ligne)
- montée en charge et performance de I'accés
aux données

Sur internet ou dans les magasins, Billetel
prend en charge 350 points de vente en
France, Belgique et Suisse. Et il existe aussi
une plate-forme téléchargement d’achat. Le
systeme est centralisé et permet de gérer en
temps réel les données de I’ensemble du ré-
seau. Sur une année, I’outil est capable de
vendre plus de 12 millions de billets ! A cela
s’ajoute la nécessité d’étre tres flexible, car il
faut pouvoir intégrer et supprimer des événe-
ments constamment. Le fonctionnement en
temps réel est un élément vital, car il faut véri-
fier la disponibilité des billets et éviter les
"mauvaises ventes".
Le choix de MySQL par Billetel s’est fait sur la
maturité de I’environnement, méme si le colt
des licences moindres a aussi pesé dans la
balance. La disponibilité d’un moteur transac-
tionnel performant a aussi été prise en
compte. De plus, avec MySQL, Billetel souhai-
tait une solution capable d’évoluer.

Le principal défi du projet était de migrer la
base de données. Jusqu’a présent, les don-
nées tournaient sur du C-ISAM sur AIX !
L’objectif était de tout refondre, d’ou une diffi-
culté supplémentaire. Le projet a duré 2 ans.
Les premiéres réflexions remontent a octobre
2003, pour un achevement en octobre 2005.
Billetel n’a cependant pas réalisé son projet
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tout seul. " Les consultants de MySQL AB ont
travaillé main dans la main avec I’équipe de
Billetel pour le pilotage technologique, pour ga-
rantir la cohérence du systéeme d’information
de Billetel. " précise Michael Carney (MySQL
France).

Le tout open source fut choisi : Red Hat pour
le systeme, Hibernate / JBoss pour les appli-
cations et MySQL pour les données. La base
de données constitue le cceur de I'application
car toutes les données concernant les spec-
tacles, disponibilité de places, etc. y sont
stockées.

Pour assurer la disponibilité et la montée en
charge, la société a mis en place une base
principale sur un serveur 64-bit. Quatre
serveurs stand-by finissent I'architecture.
Le tout complété par 3 frontaux web. Billetel
n'a pas retenu d’architecture cluster.
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" Cependant, certaines tables de la base cen-
trale sont répliquées dans les serveurs
stand-by, dans des tables MyISAM. " précise
Michael Carney. " Ces serveurs sont utilisés
comme un Datamart (reporting et statis-
tigues). Cette architecture, dénommée
Scale-out permet d’enrichir les fonctionnalités
de I'application tout en déchargeant les ser-
veurs transactionnels principaux " précise
Micheal Carey. Le scale-out est une technique
pour gérer la montée en charge de maniere in-
crémentale. Dans le cadre de ce projet, il
s’agit d’utiliser les serveurs stand-by (ou auxi-
liaires) pour des fonctions spécifiques sans
faire intervenir les serveurs principaux.

Cependant, MySQL ne fonctionne pas seul.
Pour les transactions, il s’appuie sur InnoDB
(moteur transactionnel). Pour I’admi-
nistration, MySQL Administrator a été
choisi. Enfin, pour la réplication, I’outil
HotBackUp remplit ce genre de fonc-
tion. Le coté client est tres classique
avec un client léger. On reste dans une

= architecture 3-tiers classique, avec

Java EE pour les applications.

Laurent Benintende, directeur de

Billetel, filiale de Fnac Spectacles, déclare :
"La simplicité d’utilisation de MySQL nous a
permis d’étre aptes a gérer I'outil et a le faire
évoluer en un temps trés court. Par ailleurs,
nous avons souscrit au service MySQL
Network Platinum et nous avons envoyé en for-
mation Administrateur nos équipes, afin
d’avoir un Support et de renforcer I’expertise
de nos équipes sur ces nouvelles solutions
technologigues. Nous avons enfin apprécié
I"implication de MySQL France dans la partie
de préparation de notre projet, ce qui a facilité
I’adoption de cet outil."
Sur les évolutions du projet, Billetel se montre
discret. Il n’y aura pas d’évolution prévue sur
la base de données a court terme. Une mise &
jour vers la v5.1 est envisagée.

e
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Dossier

incontournable pour les éditeurs qui portent régu-

lierement leurs logiciels dessus. Développer pour
Linux difféere du développement Windows ou MacOS X.
Mais Linux sert souvent de plate-forme de développe-
ment pour des projets multi- plates- formes, notamment
en Java, ou pour des applications Web.

| inux est devenu en quelques années une plate-forme

Développer pour Linux implique des choix techniques. I
faut choisir I'interface sur laquelle on veut coder, la ou les
distributions supportées, le noyau.

Pour un développeur Windows, il faudra apprendre de
nouvelles techniques, de nouvelles technologies.

|l faudra aussi se familiariser avec les outils de dévelop-
pement, le plus souvent open source, mais les outils com-
merciaux se multiplient rapidement !

|l n’existe pas encore d’environnement de développement
aussi complet que Visual Studio 2005 ou Dreamweaver,
mais Eclipse et NetBeans fonctionnent parfaitement.
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71% des développeurs concernés

Nos enquétes démontrent toute I'importance de Linux
chez les développeurs. 59 % des développeurs utilisent
Linux : 16% comme OS principal, 43% comme OS secon-
daire. Mais 12 % autres envisagent son utilisation. Au
total, 71% sont donc concernés ! (grande enquéte
Programmez.com).

Notre sondage express en ligne de I'été, par ailleurs, met
en avant le développement multi-plate- forme a partir de
Linux (25 %). Et 53 % des développeurs affirment se
former a Linux (sans développement toutefois). Seuls
12 % disent développer des applications uniquement
Linux et 11 % pour gérer des bases de données !

Si Linux est une plate-forme de développement, le déve-
loppement d’applications Linux demeure donc encore
minoritaire, pour le moment... Mais pourquoi attendre
pour se former et commencer a apprivoiser Linux ?
Dans ce dossier de rentrée, nous vous proposons une
plongée au cceur de Linux : qu’est-ce que le développe-
ment Linux, les aspects systemes de Linux, comment
choisir sa librairie d’interface, comment déployer une
application ainsi qu’un panorama des outils disponibles.
Vous saurez tout ou presque des certifications et ce que
proposent les éditeurs de distributions Linux pour les
développeurs. = Frangois Tonic
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Fait par aes programmeurs, pour 0es programmeurs

Gnome resplendit sur votre écran, le terminal a une belle couleur verte sur fond noir, la carte wireless a enfin
accepté de fonctionner et vous pouvez jouer a Xbill sans " clipping ". Linux est installé ! Et maintenant ?

|'y a mieux a faire sous Linux

que de se contenter de visiter

son systéme ou jouer avec
les look & feel du bureau. Un
des avantages des logiciels
libres est que vous pouvez les
adapter de fagon a ce qu'ils
répondent exactement a vos
propres besoins. Et ceci s'ap-
plique aussi bien au plus petit
des éditeurs de texte de votre
systeme qu'au noyau. Les pro-
grammeurs Linux mettent un
point d‘honneur a ce que leurs
logiciels puissent étre personna-
lisés a souhait par I'utilisateur.
Presque tous s'architecturent
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fonctions mathématiques. Elle
permet aussi d'encapsuler les
appels-systeme dans des rou-
tines de plus haut niveau qui
sont donc plus facilement por-
tables d'une machine a I'autre
et facilite la tache du program-
meur.

GlibC version 2, la nouvelle ver-
sion de cette bibliotheque est
trés performante et utilisée par
les version récentes de Linux.
Elle se conforme de maniére
précise aux standards actuels
POSIX (Portable Operating
System Interface et X pour
Unix), tout en offrant des exten-

sur des scripts de démarrage
trés complets, et tous peuvent étre recompi-
lés avec plus ou moins d'options, voir modi-
fiés au sein méme de leur code source.
C'est-a-dire que la compilation sous Linux est
tout a fait essentielle. Par ailleurs, il y a enco-
re peu, I'ajout d'un pilote de périphérique a
votre systéeme Linux exigeait la recompilation
du noyau. Heureusement, I'arrivée des mo-
dules dynamiquement chargeables a révolu
cette époque.

Linux est un systeme qui, rédigé par des déve-
loppeurs, s’est adressé pendant longtemps
presque exclusivement aux développeurs. La
programmation sous Linux prend diverses
formes. On distingue la programmation de
scripts (Shell, Perl, Python, Tcl/Tk) du dévelop-
pement d’applications avec C/C++, Java ou
méme .NET (via le framework mono). Nous al-
lons nous intéresser dans cet article aux
généralités du développement sous Linux, et
plus particulierement au langage C et aux in-
terfaces disponibles en C/C++ pour le
programmeur.

Une architecture évolutive

Dans une machine fonctionnant sous Linux,
de nombreuses couches logicielles sont empi-
lées, chacune fournissant des services aux
autres. Il est essentiel de bien comprendre
comment fonctionne ce modeéle pour savoir ou
une application vient s'intégrer.

La base du systeme est le noyau, qui est le
seul a porter véritablement le nom "Linux™. On
s'imagine souvent le noyau comme une sorte
de logiciel mystérieux fonctionnant en arriére-
plan pour faire fonctionner les applications de
|'utilisateur, mais il s'agit avant tout d'un en-
semble cohérent de routines fournissant des
services aux applications, et s'assurant de
conserver l'intégrité du systeme. Pour le déve-
loppeur, le noyau est surtout une interface
entre son application et I'ordinateur. Le noyau
fournit des points d'entrée, qu'on nomme ap-
pels-systeme, et que le programmeur invoque
comme des sous-routines ordinaires offrant
divers services. Il existe une petite centaine
d'appels-systeme avec Linux 2.x, ils effec-
tuent des taches variées allant de I'allocation
mémoire aux entrés-sorties sur les périphé-
rigues, en passant par la gestion du systeme
de fichier, le lancement d'applications ou la
communication réseau.

Il existe cependant une couche supérieure
avec des fonctions qui viennent compléter les
appels-systeme, permettant ainsi un dévelop-
pement plus facile et assurant aussi une
meilleure portabilité des applications vers les
environnements non POSIX. Cette interface
est constituée par la bibliothéque C.

Cette bibliothéque regroupe les fonctionnali-
tés supplémentaires de celles qui sont
assurées par le noyau, par exemple toutes les
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sions innovantes. Les
appels-systéme et les fonctions de la GlibC
sont un ensemble minimal de fonctionnalités
indispensables pour le développement d'appli-
cations. Mais ils suffisent rarement car ils
sont trés limités en matiére d'interface utilisa-
teur. Il existe beaucoup de librairies propres a
gérer des interfaces utilisateurs sous Linux,
citons juste Lesstif, Gtk+, Qt, ... ou la Xlib (X-
Window) toute seule et beaucoup de volonté.

Outils de développement

Linux est un systéeme simple et cohérent.

Programmer sous Linux se résume souvent a

réfléchir avec simplicité et logique d’une part,

et pour le reste une bonne gamme d’acces-
soires logiciels servant a :

1. L’édition du code source.

2. La compilation génération des fichiers ob-
jets ou binaires, I’édition des liens et
I’assemblage.

3. Le déboguage.
4. L’exécution.
Ces concepts sont indépendants du langage
considéré. Font exception les langages inter-
prétés, qui ne nécessitent pas de phase de
compilation. Java aussi est un cas particulier
puisque il s’agit d’un langage interprété qui
nécessite une phase de compilation du code
source en code objet.

Voyons ceci concrétement, en nous intéres-

sant au langage C. Le développement en C




sous Linux met en oeuvre principalement les

5 outils suivants :

1. L'éditeur de texte qui, ne vous en étonnez
pas, est a l'origine de tout le processus de
développement d'application.

2. Le compilateur qui permet de passer d'un
fichier source a un fichier objet. Cette trans-
formation nécessite en fait plusieurs
étapes: pré-processeur C, compilateur et
assembleur.

3. L'éditeur de liens qui assure le regroupe-
ment des fichiers objets provenant des
différents modules et les associe avec les
bibliothéques utilisées par I'application.
Nous obtenons un fichier exécutable.

4. Le débogueur qui permet I'examen pas a
pas du code source, de la pile d'exécution,
des variables, etc.

5. Tous les utilitaires annexes servant a la vé-
rification du code, & la documentation, ou
au déploiement de I'application.

Il'y a ensuite deux écoles : Il y a ceux qui pré-
férent disposer d’un IDE soit un
environnement de développement intégrant
tous les outils de développement, depuis I'édi-
teur de texte jusqu‘au débogueur, et ceux qui
utilisent les différents utilitaires de facon sé-
parée, configurant manuellement un fichier
makefile pour compiler leur application sur un
terminal Xterm tandis que leurs éditeurs préfé-
rés s'exécutent dans d’autres fenétres. La
compréhension des différents utilitaires est
nécessaire pour permettre de les utiliser ou
configurer correctement. Citons peut-étre les
principaux IDE pour Unix/Linux :

= Code Warrior — C/C++ - http://www.freesca-
le.com/codewarrior

= Code::Blocks — C/C++ - http://www.code-
blocks.org/

= Kdevelop — C/C++ /KDE - http://www.kde-
velop.org/

= Eclipse — Java/C/C++ - http://www.eclip-
se.org (plug-in trés abouti pour C/C++)

= NetBeans - Java - http://www.netbeans.org/

L’éditeur de texte

L'éditeur de texte est probablement la fenétre
de I'écran que le développeur regarde le plus.
Il passe la majeure partie de son temps a sai-
sir, relire, modifier son code, et il est essentiel
de maitriser parfaitement les commandes de
base. Chaque programmeur a généralement
son éditeur fétiche, dont il connait les possibi-
lités, et qu'il essaie au maximum d'adapter a
ses préférences.

Il existe deux grands classiques de I'édition

de texte sous Unix, Vi d'une part et Emacs de
I'autre. Ces deux logiciels ne sont pas du tout
équivalents, mais ont chacun leurs partisans
et leurs détracteurs.

Emacs est théoriquement un éditeur de texte,
mais des possibilités d'extension par I'inter-
médiaire de scripts LISP en ont fait une
machine capable d'offrir I'essentiel des com-
mandes dont un développeur peut réver. Vi est
beaucoup plus léger, il offre nettement moins
de fonctionnalités et de possibilités d'exten-
sions que Emacs. Les avantages de Vi, ou les
récentes versions Vim, sont sa disponibilité
sur toutes les plates-formes Unix et la possibi-
lité de I'utiliser méme sur un systéeme trés
réduit. La version utilisée sous Linux est nom-
mée Vim (mais un alias permet de le lancer en
tapant simplement vi a la ligne de commande).
Outre Emacs et Vi, il existe un nombre consi-
dérable d’éditeurs de texte disponibles sous
Linux. Comme il est impossible de tous les
citer, je n'en mentionnerai qu'un seul, que je
trouve parfaitement adapté aux besoins du dé-
veloppeur. L'éditeur Nedit - http://www.nedit.
org/ - est tres intuitif et ne nécessite aucun
apprentissage. La lecture de sa documenta-
tion permet toutefois de découvrir une
puissance surprenante, tant dans la création
de macros que dans le lancement de com-
mandes externes (make, spell, man...), ou la
manipulation de blocs de textes entiers.

Compilateur et éditeur de lien

Le compilateur C utilisé sous Linux est gcc

(GNU C Compiler ou aussi GNU Compiler

Collection). On peut également I'invoquer sous

le nom cc, comme c'est I'usage sous Unix, ou

g++ si on compile du code C++.

Le compilateur s'occupe de regrouper les ap-

pels aux sous-éléments utilisés durant la

compilation :

= Le préprocesseur, nommeé cpp, gere toutes
les directives #ifdef, #include, #define ... du
code source C.

= Le compilateur C proprement dit, nommé ccl
ou cclplus si on compile en utilisant la com-
mande g++ (voir cclobj si on utilise le
dialecte Objective-C). Le compilateur trans-
forme le code source prétraité en fichier
contenant le code assembleur. Il est donc
possible d'examiner en détail le code en-
gendré, voire d'optimiser manuellement
certains passages cruciaux (bien que ce
soit rarement utilisé).

= L'assembleur as fournit des fichiers objets.

= L'éditeur de liens, nommé Id, assure le re-

groupement des fichiers objets et des biblio-

theques pour fournir enfin le fichier

exécutable.
Nous ne nous attarderons pas plus ici sur gcc,
le site http://gcc.gnu.org/ regorge de toutes
documentations nécessaires. Citons seulement
la compilation croisée, visant a compiler sur
une machine une application destinée a une
autre plate-forme et la quantité phénoménale
d’options supportées par le compilateur qui per-
met de compiler presque tous les dialectes C
connus et bon nombre de variantes de C+ +.

Le débogueur

Lorsqu'une application a été compilée avec
I'option -g, il est possible de I'exécuter sous le
contréle d'un débogueur. L'outil utilisé sous
Linux est nommé Gdb (GNU Debugger). Cet uti-
litaire fonctionne en ligne de commande, avec
une interface trés primitive mais parfaitement
suffisante. Un frontal pour X-Window a été déve-
loppé, nommé Xxgdb. Utilisant la bibliothéque
graphique Athena Widget du MIT, ce n'est pas
non plus un modéle d'esthétique ni de convivia-
lité. Un autre frontal est également disponible
sous Linux, nommé DDD (Data Display
Debugger) plus agréable visuellement.

Le déboguage d'une application pas a pas est
un processus important lors de la mise au
point d'un logiciel, mais ce n'est pas la seule
utilisation de Gdb et de ses frontaux. Lorsqu'un
processus exécute certaines opérations inter-
dites (lecture ou écriture dans une zone
mémoire non autorisée, tentative d'utilisation
d'instruction illégale...) le noyau lui envoie un
signal pour le tuer. Sous certaines conditions,
I'arrét du processus s'accompagne de la créa-
tion d'un fichier .core sur le disque,
représentant I'image de I'espace mémoire du
processus au moment de I'arrét, y compris le
code exécutable. Le débogueur Gdb est ca-
pable d‘examiner ce fichier, afin de procéder a
|'autopsie du processus tué. Cette analyse
post-mortem est particulierement précieuse
lors de la mise au point d'un logiciel pour dé-
tecter ou se produit I'anomalie d'exécution. De
plus Gdb est également capable de déboguer
un processus déja en cours de fonctionnement.

Construction de I’application

Deés qu'une application s'appuie sur plusieurs
modules indépendants (plusieurs fichiers
sources C), il est indispensable d'envisager
d'utiliser les mécanismes de compilation sé-
parée. Ainsi chaque fichier C est compilé en
fichier objet (.0) indépendamment des autres
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modules (grace a I'option —c de Gcc), et finale-
ment on regroupe tous les fichiers objets
ensemble lors de I'édition des liens (assurée
également par Gcc).

L'avantage de ce systéeme réside dans le fait
qu'une modification apportée a un fichier sour-
ce ne réclame plus qu'une seule compilation
et une édition des liens au lieu de nécessiter
la compilation de tous les fichiers du projet.
Ceci est déja trés appréciable en langage C,

mais devient réellement indispensable en
C++, ou les phases de compilation peuvent
étre trés longues.

Pour ne pas étre obligé de recompiler un pro-
gramme source non modifié, on fait appel a
|"utilitaire make. Celui-ci compare les dates de
modification des fichiers sources et cibles
pour évaluer les taches a réaliser. Il est aidé
en cela par un fichier de configuration nommé
makefile (ou Makefile, voire GNUmakefile),

qu'on conserve dans le méme répertoire que
les fichiers source. Ce makefile décrit les
regles de dépendances entre modules du pro-
gramme et détermine les ordres de
compilation.

Un excellent tutorial make : http://graal.ens-
lyon.fr/~fvivien/Enseignement/PPP-2001-200
2/TP03-GNUmake/index.html

m Jérome Kebhrli - Ingénieur Développement.

Développement multi-plate-forme

Aujourd’hui une application doit fonctionner sur plusieurs systemes et terminaux. Linux serait-il cette

plate-forme de développement ?

Développer une application fonctionnant sur
MacOS X, Linux, Windows n'est plus une diffi-
culté majeure malgré les contraintes de
développements (tests, API, runtime). On peut
passer par Java, C++ (en utilisant le standard
ANSI et des librairies d'interface multi-plate-
formes), ou des environnements plus fermés
supportant une compilation multicible. Linux
devient alors " juste " une plate-forme de dé-
veloppement sur laguelle on code puis on
déploie sur les autres systemes.

Du web et Java d'abord...

Linux comme poste de développeur multi-
plate-forme est trés utilisé dans le
développement web notamment en environne-
ment LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP). On
concoit le site, la base de données et on dé-
ploie sur le serveur web. Dans le
développement Java, il suffit d'installer un IDE
Java comme Eclipse ou NetBeans pour coder
son projet et développer ensuite son applica-
tion Java ou Java EE.

... mais avec des limites

Cependant, faire du multi-plate-forme a partir
de Linux impose aussi des restrictions tech-
niques et technologiques. Par exemple, si
vous souhaitez juste créer une application
Windows, le choix de Linux comme poste de
développeur n'est pas judicieux, méme si au-
jourd*hui, il est possible de coder en C# et en
ASP.NET (via des piles .Net libres comme
Mono). Ce choix peut étre intéressant si vous
souhaitez coder une application .Net fonction-
nant sur Windows ET Linux (voire MacOS X).
Linux s'enrichit aussi de modules de dévelop-
pement jusqu'a présent réservés au monde

Windows. Ainsi le pack mobile de NetBeans
est, depuis peu, disponible sous Linux.

Outils ouverts ou clés en main ?

La conception multi-plate-forme passe soit par
des outils épars en les " agglomérant " soit en
utilisant des environnements complets, sou-
vent propriétaires. Dans ce cas, il existe une
offre assez élargie. Vous auriez le monde
Mono avec MonoDevelop (avant tout un IDE),
Omnis Studio fonctionnant aussi bien sur Linux
que Windows, Kylix (le pendant de Delphi
méme si Borland a arrété son développement),

Gestion de configuration

Bien que le nombre de
plates-formes  proprié-
taires ait diminué au fil
des années, la capacité
de ne développer que pour
un nombre limité de plate
formes n’est pas encore donnée a toutes
les entreprises.

Méme si une organisation a un bon controle
de son environnement de développement,
les impondérables du marché (globalisa-
tion, fusions-acquisitions, besoin d’innovation
ou réponse a la concurrence) peuvent en-
gendrer le besoin de développer dans de
nouveaux environnements qui n’étaient pas
prévus au départ.

Paradoxalement, le passage de multiples
environnements propriétaires aux deux
grands pbles Windows et Unix/Linux a
introduit une fausse notion de standardisa-
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REALBasic (environnement basic multi cible)
ou encore les solutions Trolltech avec Qt.

Bien entendu, que cela ne vous empéche pas
de tester vos créations sur les systémes et
terminaux cibles. Vous serez tout de méme
obligés de posséder Windows, diverses distri-
butions Linux, voire MacOS X, soit en ayant
des ordinateurs physiques, soit en virtuali-
sant. De plus, sous Linux, vous n'aurez pas
forcément les mémes IDE / environnement
que sous Windows. A vous de choisir.

m Frangois Tonic

AVIS D’EXPERT

tion dans I’esprit de la plupart des socié-
tés. Elles réalisent rapidement que chaque
variante d’un environnement introduit des
différences - petites mais essentielles -, qui
ont des conséquences importantes sur les
processus de développement. Le dévelop-
pement multi-plate- forme est donc toujours
une réalité.

Beaucoup d’entreprises peuvent déployer
aisément des solutions multi-plates-formes,
mais oublient d’anticiper le besoin de
développer de la sorte. C’est la tout I'inté-
rét des outils de Gestion de Configuration
Logicielle tels que Perforce qui permettent
de faire travailler en parallele des équipes
différentes, chacune se spécialisant dans
un environnement de développement.

m Dave Robertson

Director of European Operations

Perforce Software




Plongée dans le systeme GNU / Linux

Linux est un noyau de systeme d'exploitation de type UNIX.
Le noyau Linux est le cceur du systéme, c'est-a-dire que c'est a lui
de s'occuper et de fournir aux logiciels une interface pour
exploiter au mieux le matériel. Cela comprend les ressources CPU
mais également les ressources memoires.

inux est un systeme dit multitache, il
L doit donc gérer I'exécution de nombreux

processus et mettre en place une stra-
tégie efficace du partage du matériel. En pro-
grammant au niveau systéme, le comporte-
ment du noyau, bien que transparent, peut
changer en fonction des spécificités de votre
configuration. C'est pourquoi nous considé-
rons que vous disposez d'une distribution
avec un noyau standard dans sa version 2.4
ou 2.6 (sur un PC).
Le noyau a été développé par Linus Torvalds
au début des années 1990 pour la plate-forme
PC. Depuis, il a été porté sur de nombreuses
architectures  dont  PowerPC,  MIPS,
StrongARM, Alpha, SPARC... Il sert aussi bien
de cceur pour un ordinateur personnel que
pour un superordinateur, voire un systeme em-
barqué tel un téléphone portable. Linux
constitue probablement I'exemple le plus
connu de développement de logiciel libre. Le
noyau Linux est publié sous la licence de logi-
ciels libores GNU GPL. Son avenir est
prometteur puisque désormais I'effort se
porte sur I'utilisabilité, c'est-a-dire vers I'envi-
ronnement graphique.

Programmation systéme

Général

Comme tout systéme d'exploitation, Linux
offre des services et des ressources aux pro-
grammes applicatifs pour leur permettre
d'accéder a des fonctionnalités telles que I'ac-
cés au systeme de fichier, aux ressources
mémoire, ou encore aux périphériques. Ceux
ci sont exécutés au sein de I'environnement
du noyau, le "kernel land". Ici, tout est permis.
C'est pourquoi ces services ne sont pas ac-
cessibles directement, mais par un
mécanisme nommé appel  systéme.
Concretement, le programme appelle une in-
terruption et place le numéro du service
souhaité ainsi que ses paramétres dans les
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registres du processeur. Pour une raison his-
torique, le langage C a été adopté par la
communauté Unix comme langage de prédilec-
tion. En effet, le langage C a été utilisé pour
rendre le systeme d'exploitation UNIX plus por-
table. Il en a conservé une trés grande
efficacité pour tout ce qui concerne le déve-
loppement systeme.

Cependant, Python est une bonne alternative
si vous souhaitez réaliser des scripts rapide-
ment faisant appel a des services de bas
niveau. En effet, il s'intégre facilement dans
des projets écrits en C ou dans d'autres lan-
gages. Comme il s'agit d'un langage de haut
niveau doté d'une API relativement riche, vous
pourrez arrivez rapidement a un résultat.

POSIX

POSIX est le nom d'une famille de standards
définie par I'lEEE, association d'ingénieurs
américains en électronique, jouant un réle im-
portant sur la normalisation. Ces standards
ont émergé d'un projet de standardisation des
APIs des logiciels destinés a fonctionner sur
des variantes du systeme d'exploitation UNIX.
Le terme POSIX a été suggéré par Richard
Stallman en réponse a la demande de I'lEEE
d'un nom facilement mémorisable. C'est un
acronyme de Portable Operating System
Interface, dont le X exprime I'héritage UNIX de
I'API. Le standard POSIX spécifie dans pres de
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15 documents différents les interfaces utilisa-
teurs et les interfaces logicielles. Par
exemple, la ligne de commande standard et
I'interface de script sont le Korn shell. Les
autres commandes, services et utilitaires
comprennent awk, echo, ed, et des centaines
d'autres. Les services d'entrées/sorties de
base tels que les fichiers, terminaux et le ré-
seau doivent étre présents. POSIX définit
également une API standard pour les biblio-
théques de threading qui est prise en charge
par la plupart des systemes d'exploitation ré-
cents, Microsoft Windows y compris.

System V

System V était un systeme d'exploitation ma-
jeur dans le monde UNIX. La plupart des
systemes propriétaires comme AlX, HP-UX ou
encore IRIX descendent directement de
System V. La raison principale est que ces en-
treprises avaient acheté une licence UNIX
aupres d'AT&T. Bien que Linux ne descende
pas directement de System V, il s'en est large-
ment inspiré, du fait que System V a servi de
base a I'élaboration de la norme POSIX que
Linux tente de respecter au maximum.

Les Communications Inter-Processus (IPC) ser-
vent & arbitrer |'utilisation de ressources
partagées entre différents processus ou
threads par le biais d'objets de synchronisa-
tion. A titre d'exemple, les sémaphores ou les
mutex permettent de mettre en place le
contréle d'un processus par un autre. Le
noyau, quant a lui, peut le faire par le biais de
signaux. Enfin elles permettent a deux pro-
cessus d'établir une communication
localement par le biais de pipes, de segments
de mémoire partagée ou de files de mes-
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sages, et de maniére transparente par le biais
de sockets.

Processus et Thread

Pour le noyau, un processus est une structure
rassemblant de nombreuses informations
telles que des instructions a exécuter, un es-
pace mémoire, et éventuellement d'autres
ressources telles que des descripteurs de fi-
chiers, des ports réseaux... Chaque
processus possede un état, il peut étre prét,
€élu, ou blogué... C'est I'ordonnanceur qui gere
le passage d'un processus a l'autre et assure
ainsi la meilleure distribution possible des
temps CPU.

Sous Linux, le seul moyen de créer un proces-
sus est d'en dupliquer un existant. Ainsi, tous
les processus du systeme sont les fils d'un
processus dit idle, qui est exécuté lorsque I'or-
donnanceur n'a rien d'autre a faire. Pour créer
un fils on exécute I'appel systéme fork(). Cette
fonction renvoie le PID du processus créer.

#include <stdio.h>
#include <unistd.h>

#include <sys/types.h>

void main(void)

{
pid_t pid;
pid = fork();
if (pid == 0)
printf("Je suis le fils");
else
printf("Je suis le pere");
}

Vous pouvez remarquer que le code du fils est
exécuté juste apres le fork() et qu'il faut com-
partimenter le code pour que chaque thread
fasse son propre travail.

Ce mécanisme permet Init

de développer des appli-

cations multithreadées. i

La programmation multi- |

threadée permet en | | Ipd | crond | gty 1 gatly &
plus de tirer parti des | K

machines multi-proces- + +
seurs, mais il peut .

arriver de I'utiliser par lagin lagin
contrainte, par exemple e e i * *
pour séparer le traite-

ment de I'affichage. shell shiedl

La fonction exec()
permet de remplacer
le code exécutable par
un autre. Ainsi un
processus peut, en
rencontrant cette fonction, changer le cours de
son exécution par un nouvel exécutable. Ainsi
pour exécuter un programme, on peut faire la
chose suivante :

pid_t pid;

pid = fork();

if(pid == 0) {
exec( path = "/usr/bin/ps";
argument[ 0 ] ="p
argument[ 1 ] = "
argument[ 2 ] = (char *)0;
execv(path, argument);

}
wait(pid);

Ce code exécutera la commande ps -e au sein
du programme en C. Celui ci ne poursuivra son
exécution que lorsque la commande sera ter-
minée grace au wait(). Il existe un appel
systeme qui fait cela pour vous :

system(*'/usr/bin/ps -€");

L'appel systéme exit() permet de quitter le pro-
gramme et prend en parametre le retour du

Les distributions Linux

D’une maniére tres générale, il n’y a pas de
distribution Linux plus adaptée qu’une autre
pour la programmation sous Linux. Toutes les
distributions incluent plus ou moins le méme
ensemble d’outils pour le développement,
qui peuvent étre installés la plupart du temps
en choisissant I’option " développement "
lors de I'installation.

A mon sens, la disponibilité de tel ou tel
autre outil de développement ne doit pas étre
un critere prédominant lors du choix de votre
distribution de Linux. Les différences entre
distributions concernent plus généralement
I’architecture des fichiers systemes, la fagon
de gérer les paquets, ou encore la cohérence
des systemes de mise a jour, mais en géneé-
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programme. Ce retour est un entier qui est in-
terprété en général de la maniére suivante : -1
pour une terminaison sur erreur ou O pour une
terminaison avec succes.

Gestion des fichiers

Le systeme de fichier est la partie la plus vi-
sible d'un systéme d'exploitation. La plupart
des programmes lisent et écrivent au moins
un fichier, et les utilisateurs manipulent beau-
coup de fichiers. C’est pourquoi, de
nombreuses personnes jugent un systéme
d'exploitation sur la qualité de son systéeme de
fichiers. Sous Linux, comme sous tous les
Unix : tout est fichier (programmes, données,
périphériques...). Ainsi, I'une de ses forces
est de gérer de nombreux systemes de fi-
chiers, cependant, il offre une interface
uniforme pour les utiliser. Voici les appels sys-
téme liés a la gestion des fichiers :
open()/creat() : ouverture/création d'un fi-
chier a partir d’un chemin

read()/write() : lecture/écriture sur un fichier
ouvert

Iseek() : déplacement du pointeur de fichier

ral les différences au niveau des outils de
développement sont moindres et de moindre
importance. Aussi me bornerai-je a souligner
que les véritables " hackers " préféreront des
distributions comme Debian ou Gentoo ou
I’attention a été tout particulierement portée
sur la cohérence du systeme. Pour les ques-
tions de distributions, la référence est
distrowatch : http://distrowatch.com/

m Jérome Kehrli

Ingénieur Développement.
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Linux et compatibilité

Linux est une libre implémentation des spé-
cifications POSIX, avec des extensions
System V et Berkeley. Cela signifie que la
programmation systéme sous environne-
ment Linux est similaire a celle des autres
Unix et dispose méme de nombreux points
communs avec les systemes Windows
récents. L’évolution du noyau change
cependant la maniére d’aborder la pro-
grammation systéme entre les différentes
versions majeures, par exemple en ce qui
concerne la gestion des erreurs. Il n’y a
donc aucun probleme de compatibilité
entre différentes distributions a partir du
moment ou le noyau a le méme numéro
majeur de version.

dup(),dup2() : copie d'ouverture de fichier
close() : fermeture d'un fichier

mkdir() : création un dossier

mount() : montage d'un périphérique

pipe() : création d'un tube

fentl() : manipulation des caractéristiques des
ouvertures de fichiers

Sous Linux, tous les fichiers sont rangés dans
une arborescence unique dont la racine est /.
L’opération de montage permet d’accrocher
un périphérique a cette arborescence et
toutes les opérations précédentes sont rela-
tives a la gestion homogene des fichiers.

Communication inter processus

L’un des enjeux essentiels de la programma-
tion systeme est la communication
interprocessus. L’un des moyens de communi-
cation que nous offre Linux est le systeme de
signaux. Ces derniers informent un processus
d'un événement de fagon asynchrone. La liste
des signaux, ainsi que les différentes fonc-
tions de manipulation des signaux sont définies
dans le fichier signum.h, qui peut changer
selon les versions majeures du noyau :

/usr/include/bits/signum.h

Un signal est défini par un numéro au niveau du
noyau. Lorsqu’un programme envoie un signal a
un autre, le noyau va exécuter une fonction
"brancher" celui-ci. Si il n’en existe aucune, un
comportement par défaut est défini.

Les signaux les plus importants, sont SIGKILL,
SIGUSR1, SIGUSR2. Le signal kill permet de
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tuer un processus. La commande kill envoie
un signal vers un processus donné. La com-
mande suivante liste les processus :

> ps -edf

Pour envoyer le signal kill au processus 8789 :

> kill —s SIGKILL 8789

Le programme se terminera.

Les signaux SIGUSR1 et SIGUSR2 sont réser-
vés a |'utilisateur.

En tant que programmeur, vous pouvez donc
définir le comportement de votre logiciel sur
réception de ces deux signaux :

#include <signal.h>
#include <stdio.h>

void handler(int sig)

{
printf("Signal SIGUSR1 recu\n");
}
void main()
{
signal(SIGUSR1,handler);
while(1) {
}

Apres avoir lancé le programme (./demo-signal
&), il suffit de regarder le numéro de PID du
processus et de faire un kill -s SIGUSR1 n°PID.
L'appel a la fonction signal dans la fonction
handler est nécessaire sous certaines ver-
sions d'Unix mais pas sous Linux.

Pour communiquer, ce mécanisme est bien
trop limité. C’est pourquoi il existe les mé-
moires partagées et les sémaphores. Un
sémaphore est une variable protégée et
constitue la méthode utilisée couramment
pour restreindre I'accés a des ressources par-
tagées dans un environnement de
programmation concurrente.

Programmation réseau

Linux a une réputation de stabilité et d'effica-
cité dans la maintenance, il remplit les
exigences posées a tout systeme d'exploita-
tion pour serveurs. De plus, la modularité d'un
systeme basé sur le noyau Linux permet I'ex-
ploitation de serveurs dédiés a une tache
particuliere.

De nombreuses applications fonctionnent
selon un environnement client/serveur, cela
signifie que des machines clientes (des ma-
chines faisant partie du réseau) contactent un
serveur, une machine généralement trés puis-
sante en terme de capacités d'entrée-sortie,
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qui leur fournit des services. Les services
sont utilisés par des logiciels, appelés pro-
grammes clients, s'exécutant sur les
machines clientes.

On parle ainsi de client (client FTP, client de
messagerie, etc.) lorsque I'on désigne un pro-
gramme tournant sur une machine cliente,
capable de traiter des informations qu'il récu-
pere aupres d'un serveur. Les systemes Unix,
et Linux en particulier, utilisent beaucoup les
ressources réseau.

La notion de sockets a été introduite dans les
distributions de Berkeley, un fameux systéeme
de type UNIX, dont beaucoup de distributions
actuelles utilisent des morceaux de code.
C'est la raison pour laquelle on parle parfois
de sockets BSD. A titre d’exemple, les distri-
butions les plus connues sont FreeBSD,
OpenBSD et NetBSD.

Les systemes d’exploitations utilisés sur les
stations de travail Sun sont également basés
sur BSD. Ces systemes sont d’ailleurs répu-
tés pour disposer des meilleures
implémentations de la pile réseau TCP/IP.

Les sockets permettent donc une communica-

tion inter processus afin d’autoriser divers

processus a communiquer aussi bien sur une

méme machine qu'a travers un réseau TCP/IP.

La communication par socket est souvent

comparée aux communications humaines.

On distingue a ce titre deux modes de commu-

nication :

= Le mode connecté (comparable a une com-
munication téléphonique), utilisant le
protocole TCP. Dans ce mode de communi-
cation, une connexion permanente est
établie entre les deux processus, de telle
facon que I'adresse de destination n'est
pas nécessaire a chaque envoi de données.
Il'y a un mécanisme spécifique pour I’ouver-
ture et la fermeture de session.

= Le mode non connecté (analogue a une
communication par courrier), utilisant le pro-
tocole UDP. Ce mode nécessite |'adresse de
destination a chaque envoi, et aucun accu-
sé de réception n'est donné. Il est plus
simple mais il est également moins sir. Les
paquets envoyés n’arriveront pas forcément
a destination.

Les sockets sont généralement implémentés

en langage C, et utilisent des fonctions et des

structures disponibles dans la librairie

<sys/socket.h>. Les sockets UNIX sont tres

ressemblantes aux Winsocks du monde

Windows, mis a part quelques particularités.

Techniques

de débogage

Il est important lorsque I’on fait de la program-
mation systeme de maitriser son application.
C’est pourquoi il faut absolument maitriser les
techniques de débogage. Je vous présente
dans cette partie un outil trés utile ainsi que
des techniques particulieres vous permettant
de développer dans de bonnes conditions.

GDB

Le programme Gdb permet d‘aider le program-
meur a trouver les bogues dans un programme
C. Il est trés utile lorsque I'on développe une
application systeme.

Si vous lancez un programme et qu’il plante,
par exemple :

Segmentation fault

Le débogueu