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EasyEclipse for RubyOnRails
(Windows + Linux)

EasyEclipse est un projet visant & fournir
des packages Eclipse pré-configurés pour
differents usages, sous forme de "distribu-
tions". Chaque distribution s¢ compose
d'une archive contenant la plate-forme
Eclipse et différents plugins. Distribution

pour le développement Ruby et Ruby On
Rails.

Ruby 1.8.5 (Windows + Linux)
Derniere version du langage de program-
mation Ruby

Ruby GNOME 2

Ruby-GNOME 2 est une suite d'extensions
Ruby pour I'envircnnement de développe-
ment GNOME 2. Il s'agit de la nouvelle
génération du projet Ruby-GNOME.

Rails 1.2.2

Rails est un framework, basé sur la langa-
ge Ruby, permettant le développement
rapide d'applications web utilisant le
modele MVC (Madale-Vue-Contrdleur).

RadRails 0.7.2 (Windows + Linux)
Environnement graphique de développe-
ment, RadRails inclut de base un aditeur &
onglets avec coloration symtaxique, des
aides a la saisie, un explorateur de fichiars
du projet et différents modules pour accé-
lérer le developpemant.

Eclipse SDK 3.3 (Windows)
Derniére version du SDK d'Eclipse

Looking Glass (Linux)
Interface graphique Java en 30

VirtualBox 1.3.4 (Windows + Linux)
Logiciel de virtualisation. Libre et gratuit
pour une utilisation personnelle.

FormFeedHours

Version développeur de FormFeedHours
(Framework da mapping Bidirectionnel
pour Net 1.1) qui installe en méme temps
FopHours (générateur d objets métier pour
Access et SqlServer)

Edite par Wygwam

CodeCharge Studio 3.1

Pour le développement de sites Web intar-
actifs ou des systémes Internet et Intranet
alimentés par des données.

Version limitée : 20 jours - Kapitec Software
est le distributeur exclusif pour la France.
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A votre bon cceur !

“Un ordinateur sur chaque bureau et dans chaque foyer”, prophétisait Bill Gates, au début de
Microsoft. Plus précis, un premier ministre frangais, annongait en novembre 2002 : " Un ordi-
nateur pour chaque foyer en 2007 " ! La France était en retard, avec 42% des foyers équipés.
Jean Pierre Raffarin a perdu son pari : le taux est de 55% en 2007, Certains ironiseront, en
cette période préélectorale sur les promesses (ou les voeux pieux) des politiques |

Encore plus généreux el utopigue : " un portable pour chaque enfant ! ™ One Laptep Per Child
(OLPC), veut livrer aux gouvernements des pays émergents un portable & 100 dollars ! Un
échantillon de cette machine représentait le clou du salon Linux Solutions, présenté par Red
Hat. Open source et écologique, 'ordinateur est sous Linux ; sa mémoire Flash remplace le
disque dur. Il dispose d'une webcam et d'une connexion sans fil haute vitesse, consomme
3 watts, avec une autonomie de 8 heures | (#)

Dailleurs, le 30 jarwier, le parvis de |2 Défense voyait & la fois I'entrée du salon Linux
Solutions, au CNIT et le feu d'artifice organisé par Microsoft devant la Grande Arche, pour
célébrer le double lancement de Windows Vista et d'Office 2007, cibles emblématiques de
l'open source, Le hasard de cette proximité
hautement symbolique illustre 'enjeu Important
du logiciel libre et de I'open source,

En anglais, le terme de " free " a la redoutable
ambiguité de signifier a la fois " libre = et
"gratut”. Le paradoxe reste économique. Une
&tude commanditée par Bruxelles se panche sur
I'impact des logiciels libres sur I'industrie euro-
péenne du logiciel. Elle débute en rappelant gue
I'information et la communication représentent
10% du PNB des pays développés et plus de la
moitié de leur croissance économigque |

Le rapport estime |a valeur des développements open source en Europe 2 I'éguivalent de
12 milliards d'euros. 5i les entreprises clientes avaient di produire ce code, elles auraient
financé 131 000 années,/hommes de développement. Dans les faits, les dépenses effectives
des entreprises ne se sont élevées, d'aprés ke rapport, qu'a 10% de cette valeur, soit 1,2 mil
liards d'euros. J'avoue que ces calculs me laissent perplexe. Est-ce que cela veut dire que les
développeurs sont les dindons de |3 farce, qu'ils auraient perdu 131 000 années de salaire ?
Mais les entreprises auraient-elles acquis les licences au prix fort 7

Par ailleurs, le rapport estime que développer du libre est aussi la meilleure formation pro-
fessionnelle : les compétences engrangées en participant 3 des projets libres " aident les
developpeurs a trouver des emplois et peuvent aider & créer et entretenir des petites entre
prises ". Pour encourager le développement du logiciel libre, le rapport propose des mesures

fiscales : le don de code serait équivalent & une donation & une oceuvre de charité. Il ferait
bénéficier particuliers el entreprises d'exonérations fiscales.

Serait-ce une idée pour Bill Gates, dont la fondation en fait un des premiers bienfaiteurs du

globe ? Et si une partie des logiciels de Microsoft devenait généreusement libre 7 Microsoft
paierait moins d'impéts. ..

Boutade, bien sur | Ou... politiqgue-commerciale-fiction ? Le sujet est grave et déchaine les pas-
sions. Mais caricaturer les prophétes du logiciel, dans |a presse, &chappe encore aux tribunaux,

lean KAMINSKY

* Le projel a 1¢ créé par une organisation sans but lucratif, & l'initiative du Media Lab, su MIT, et de son
fondeteur Nicolas Negroponte A ses cités, deux autres pionmers de l'informatique : Alan Kay, I'inventeur
de la programmation orientée objet et gui oeuvra chez Atari et Apple dans leurs débuts, et Seymour Papert
createur du langage Logo. Parmi les entreprises associées : AMD, Google, Red Hat.

Virtualisation | Futur du logiciel

Comment utiliser les Prospective : les changements
environnements de virtualisation | & attendre dans les 5, 10

dans vos développements ? et 15 ans du cété des langages,
Quels outils choisir ? outils et systémes.
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BEA mise sur le service et la virtualisation

Deux grands changements vont intervenir en 2007 pour BEA. Le pre-
mier concarne I'apparition du micro service, Dans le cadre de SOA 360,
I'ensemble des outils et des fonctions ce "&diteur (gammes WebLogic,
AguaLogic et Tuxedo) seront exposcés sous forme de micro services gue
I'on pourrait consommer et inclure dans ses développements. Au leu
d'acheter un environnement complet, on pourra utiliser uniguement
telle cu telle fonction, apportant une grande souplesse d'utilisation.
L'agrégation des micro services se réalisera dans 'environnement de
développement Workspace 360. On y trouvera une partie design pour
I'interface, une partie développement, une partic métier, une partie
architecte. Au cceur de 'outil, se trouve Workspace Central qui fournit
les outils de collaboration, le cycle de vie S0A, Celle nouvelle offre est
un pas important vers "adoption de la S0A grace & un environnemeant
totalement tourné services. L éditeur compte terminer cette "migration”
d'ici le premier timestre 2008, Restera & préciser le modéle &cono-
migue : impossible de continuer a vendre des icences par processeur
physique ! Notons que I"architecture micro sarveur (ou m3A) est exten-
sible. Cela signifie gu'un micro service tiers pourra étre référenceé dans
I"ensirannement.,

Iy a gquelgues semaines, BEA annongait 13 virtualisation des applica
tions. Dans ce but, I'éditeur 3 signé un accord avec WhWare pour pou
voir mettre en place des machines virtuelles Jlrockit dans
I'environnement de virtualisation. On ne virtualise pas |'application
cliente mais plutdt Menvironnement o' exécution, de production. Cela
doit permettre de mieux répartir la charge entre différents serveurs
méme 5'ils sont geographiguement distants. On oplimise &insi 500 Ser-
veur d'application, Coté administration, BEA devrait s'interfacer avec
les outils d'hypervizion du marché et non proposer son propre outil. La

Agenda

22 mars — Paris, hotel California

Le 13 Mars 2007 Champs Elysées.
CNIT - Paris La Défense, Tournée européenng
Vocal Expo Value2 2007, Rad Hat et JBoss

Toute l'information pour décider
de l'avenir de votre relation
client ! www vocalexpo.com

www.redhat.fr/promo/road-
show /index. php

Du 07au 08 mars 2007 e i

| Paris La Défense, CNIT,
Paris La Défense, CNIT, IBM - Tend Logicielles
- Documation 2007 : i

www-5.ibm.com/fr/events/

Le rendez-vous annuel de la ges- :
ge innovationsoftware.html

tion de contenu et de document
www.documation. fr,/

MAI
* RTS embedded XP Day France 2007
* Display 2007 Paris, les 2 et 3 mai 2007

= Machine to Machine
www.birp.com,/

Du 19 au 21 mars 2007

La confénence sur les méthodes
agiles | wwaw.xpday.fr/

_ ETRANGER

Paris La Défense, ESpace  py 15 au 21 mars 2007
Grande Arche Allemagne, Hanovre, Parc des
Sun Tech Days, Expositions, CeBIT 2007

Http: / ffrsum.com Ssunnaws fevents Le plus gl'“r'.ll'llj salon informa-

tigue d'Europe. www.cebit.de
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aussi, la guestion du modéle éco-
nomique se pase car la licence

par processeur physigue n'a plus

de sens | Cela devrait Etre dispo- &
nible d'ici 2-3 mois.

Aprés avoir amélioré WebLogic
Sarver et pris Eclipse pour Work
shop {IDE de développement),

BEA temte avec SOA 360 et la vir-
tualisation de prendre de vitesse

la concurrence, notammeant les l
serveurs apen source. A n'en pas

douter, I'éditeur & marqué un point important sur la facilité de mise en
place d'une architecture S0A et surtout dans sa conception. Le fait de
proposer des services et non plus des outils manolithigues annonce un
changement radical de la perception da |'outil de développement. Lin pari
peut-étre audacieus, car un peu en avance de phase, mais gui pourrait
bien se& revéler gagnant dans [es moais a venir.

Lyon et Microsoft France
travaillent ensemble !

Bill Gates en personne élail présent pour annoncer un partenariat avec
Lyon, en présence de Gérard Collomb, sénateur-maire de la ville. M. Cok
lomb débuta la conférence par une déclaration forte @ * c'est un moment
historique . L'accord se décline en trois points © soutenir et dynamiser
I'économie numérigue de Lyvan, développer 'intermet au service du
citoyen et enfin un important volet sur la coopération internationale en
vue de " réduire e fracture numérngue 1 " Pour Lyon, selon le chiffre
avancé par M, Collemb, ['économie de |'information / numérique repré-
same emviron 30 000 personnos. Le soutien a la filigre jeux vidéo
constitue sans doute le point central de I"action de Microsoft France a
Lyan. Un concours récompensera le plus créatif, afin de |'aider & réaliser
s0n jeu et 8 le publier, si tout va bicn, sur Xbox Live | Cette aide passera
par un accés aux technologies et outils de développement de "éditeur.
Cela passera aussi par un soutien et une promotion ervers |8s jeunes
pousses et sociétés honnaises, une aida technologique, un support
marketing et un soutien a 'internationalisation.

Linternel citoven m'a pas &1& oublig. || 3°agit de rendre disponile au
plus grand nombre Internet et les outils multimédia et particulidérement
aux jeunes. Mais il 5'88it sussi de mettre en place une eAdministration
praactive facilitant |a vie du citoyen et la communication entre |"adminis-
tration et les habitants. Un volet éducatif fait partie de |'accord. Enfin
sur la fracture numérique, Lyon souhaite aider a déplover |3 technologie
et I'information numérigue vers les pays defavorisas afin de réduire le
fossé entre nous el les autres pays.

Bill Gates a pris |a parole durant une dizaing de minutes. |l a rappelé
I'importance de cette semaine avec Vista et Office. || a considéré |'ac-
cord comme axcitant et de bon sens et indiqué qu'il fallait saisir les
Opportuniteés (pour les sociétés). L'opportunité étant une voie de crois-
sance économique, M. Collomb a rappelé que sur la eAdministration,
Microsoft sera un guide stratégigue mais ne se taillera pas pour autant
la part du llon dans |'administration lyonnaise, Sur ke wolet financier, Bill
Gates n'a pas voulu préciser les choses.




L'Open Source s'expose a Paris

Rendez-vous incontournable du monde de I'open source et GNU Linux en France, le salon Linux s'est
tenu & Paris fin janvier. Plus animée que I'édition 2006, Ia version 2007 fut marquée par plusieurs
tendances. La partie communautaire - associative a retrouvé son dynamisme d'antan.

lus que jamais le coté pro-

fessionnel et entreprise 3

margue ce salon. S oen
2006, le matériel tenait une place
importante, cette année, on
constate une présence plutdt dis-
créte du matériel (avec une forte
présence réseau). Apple et Sun
ne participaient pas au salon. HP,
bien que sans stand était toul de
meme présant.
Les logiciels et les services se
taillaient la part du lion sur les
slands. La guestion n'est plus de
Savoir 51 je dois utiliser des outils
ouverts mais qu'estce qu'ils peu-
vent mapporter de plus ou de dif-
férent. La présence de solutions
de ERP ou de CRM confirme
I"orientation entreprise, toul
cOmme les nombreuses sociétés
de services dans le développe-
ment, mais surtout le conseil et |3
formation (qui connait une farte
demande). Car si I'entreprise est
préte a passer a des outils libres /
ouverts, encore fautl disposer de
compétences pour faire la migra-
tion éventuelle et surtout le sup-
port, I'assistance. Le support
demande un point sensible. Les
récentes annonces d'IBM cu de
Sun sur ce domaine sont élo-
quentes guant aux besoins. L utill-
sateur averti pouvait aussi trouver
ce qu'il lul fallait. Par contre,
comme |'an dernier, le grand
public: &tait quelque peu le parent
pauvre. Trés clairement, le salon
g'adresse aux professionnels. Le
contenu des conférances allait en
C2 58Nns.

Dynamisme

a tous les niveaux

La partie associative, communau-
laire etait particuli#rement dyna-

migue cette année avec notam
ment les projets KDE, Mozilla,
OpenOffice. Pour e fun et les ama-
teurs de robot, il y a le Tux Droid,
une initiative ouverte originale. Au
lieu d'avoir un chien ou un lapin,

g, on bénéficie d'un pingouin égui-

pé de capteurs, d'interface d'en
trée / sortie, de processeurs, On
programme le Tux Droid & partir
d'un GNU Linux. Le langage utilisé
est le Python [(méme si les
couches basses sont concues en
C). Les premiers exemplaires
seront vendus courant mars, uni-
quement sur intermet. Le prix sera
sens doute inférieur a 100 euros.
Pour le moment, aucune version
Windows n'est prévue. Pour en

Il y avait aussi hAckFest, un tour
noi de développement, an équipe
ou en individuel. Une soixantaine
de personnes participérent. Coté
GMNU Linux, les principaux acteurs
systemes Gtaient 1a, avec les plus
grands stands : Mandriva, Red Hat
et surtout Novell avec SuSe, On
pouvait aussi noter le grand retour
d'Ingres, une mythigue base de
données qui est depuis 2006
séparée de |'editeur CA. Notons
que si la virtualisation est un

domaine hyper actif depuis
gualgues maois, le théme se révéla
discret sur le saloen hormis
qualgues stands comme celui de
Microsofl,

Quelques solutions
retenues :

ZawrusFR : association pour |8
promotion d'une mobilité utili-
sant las [ogiciels ouverts et tour
nant sous GNU Linux ocu BSD.
5ur le marché mobile, GNU Linux
el les solutions ouvertes demeu
rent encore en marge, surtout
dans le modéle téléphone.

- NovaForge @ une nouvelle soly-
tian congue par Bull. Il 5'agit de
pauvoir garer et stocker ces pro-
jets dans une forge logicielle.
L'outil ne sera pas packagé ou
téléchargeable. Bull le vendra
notamment sous farme d'une
solution compléte avec installa
tion, configuration. NovaForge
est le résultat de I'agglomération
de plusieurs dizaines de compo
sants ouverts (versionning, outil
de développement, build...).

- Cartographie ouverle : Campto-
camp a présenté le framework de
cartograpnie cartoweb, actuelle-
ment en version 3.1. |l s'utilise

dans une architecture SOA et
peut se développer an PHP. I
supporte Ajax. Le framework est
disponible en licence GPL.

- Unify - Gupta : I'éditeur Gupta &

été racheté par Unify. La wersion
2 de Gupta Team Developer a
ele dévoilée juste avant le salon
Linux, Désormais, GMU Linux est
pleinemant supporté. L éditeur
Unify a surtout présente la now
valle structure issue du rachat
de Gupta. L'éditeur & pu démaon-
trer NXJ Developper [environne
ment de développement
dapplications weahb).

- Tobflow : parmi les solutions
ERP, CRM... on peut retenir Tob-
flow d'Audaxis, une solution de
gestion de workflow et de formu-
laires en LGPL. Il utilise Java EE
at supporte 'ensemble des ser
veurs d'application du marché,

- Hermitage Solutions présentait

la gamme compléte de Collax
pour le travail collaboratif et Ia
messagerie, avec une partie
sbouritd. Les serveurs sont dis
ponibles en serveurs dédiés ou
en boite, préts & installer.

- Sogeti montrait son framework

telosys &'appuyant sur Ajax et
fonctionnant en environmemel
Java EE. Telosys esl adapté aux
apphcations métiers, Il est
hebergé chez ObjectWeb et est
50us licence LGPL.
Un peu en aparté, le salon ful l'oc
casion de * subir " deux événe-
ments majeurs. Le premier étant
I'incontournable lancement de Win
dows Visla et d'Office 2007 & deux
pas du salon et surtout I'annonoe
spectaculaire du passage a GNU
Linux (solutions Nowvell) de PSA de
plus de 20 000 postes et serveurs,
B Frangois Tonic

NOUVEAU : donnez votre avis sur ce numéro www.programmez.com
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Fournisseur d’outils de développement
depuis plus de 15 ans.

Parasoft renforce la quallteSOA TOUT CE QU’IL FAUT

L'éditeur & déwvallé la version 5 de POUH DEVELGPPEH

son outil SOAtest. || s"agit d'un outil Fﬁ
SRR 5 ELOPPEMEN

e ko B o ,—:;,: de test de non régression. Cette ver- I|HT|

B T =T}
=3 '—i bilite et la conformité des = Uisual Studio 2005
H L} ‘H-Hl-rih-;' S .
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shon doit renforcer la sécurite, la fis

support étendu de PLASOL, la possibilité d'explorer les références de NetAdvantage NetAdvantage
procédures stockees dans un code PowerBuilder. L outil prend aussi en for .NET 2006 for JSF 2006
charge Internet Explorer 7, De plus, I'éditeur annonce la sortie de Visual | Volume 3 Volume 2
Expert pour Transact SQL. Site : http:/ /www.visualexpert. com Support .net? ot Wisunl Studin Composants sarsurs Jve tpe
Comindiss Windowe Fresentalion ALAX pour applications J2EE
Feundaion, interfaces shyides ﬂ'llﬁ e, -i.l[lﬁllEﬁ.E L F-]

grehitectures S04, tout en simpli- . - :
| | fant te travail e test des aitre. N T OIeSSional ' < OPEN
et e - —_— = JuSsqQu aun
—— 1 rentes couches. Une des grandes Des outils CONGUS pour 31 Mars 2007

nouveautés est le module dimplé- I"Elﬂ"fﬂr |ES dé"g de tnus

""" = mentat:on des palitiques permetiant VOS d'E’h‘"Elﬂl]'FHﬂlEﬂ'E
de mettre en ceuvre ces politigues S0A géfinies. L'outil 8" intégre maintenant

f LR o o : -y : La gamme Visual Studio 2005 Professional vous permet de fravailler dans un environnement
terantiel BEA | Ente y e ve da Para

aver e référantie a'-:.qua ogic rpr@e La nnuve. ] ':.-'F'F'E'-If!ll'l a Parasoft de céveloppement perf ¢ ane dass outils e modiicalion Bt de dibor insi que des

SDAtest nous permet d'étre plus productif lors de |a création de cas de tests concepteurs graphiquas intuitifs qui vous permettent de bétie rapidement des applications

fonctionnels de base ou avancés =, commente Mark Carlson, architacte S0A Windows, web &t mobiles.

pour |z sociéteé de consulting Conneva .Inc. " L'interface utilisateur améliores m ml “sm I'rll
" o syl Licerze Open 2 ans

Nous { de crder des lests ra ent pour | gtions individuallas ) .
permet de cr rapedement pour les opérations individuelles hmetnd Wi Bl P o i Sl | idl-.-éh.zn:n

de service Web ou les conversations impliquant des opérations multiples. Tous Igs principaus Systéme dont Vista,
Des fonctionnalités supplémentaires des cutils de BD nous permettent de &t |a gestion 2 incidents.

Avec abonnement MSDN Premium
(F-Cn e F S Comprend Yisusl Studio Pro avec en plus

créer des messages oe tests A partir du contenu de tables plus facilement. "
el e B Toouis b5 produits Microsnt Sarver (Fxchange, Winoows,

1115; AU SOL, Tows les produits Office, dont Office 2007
Visual Source Safe, MBS, et la gastion 4 incidents.

|

Abbyy supporte le PDF/A

L’éditeur Abbyy propose un kit de développement de son OCR, FineRea
der Engine, supportant les langues thal, européennes, I"hébrew, le cyril-
lique, etc. Surtout, il inclut I'export au format POF/A (A pour Archive), Le
SDK permet d'intégrer ot ce personnaliser FineReader. Les APl sont uti
lisables en differents langages dont le C++, VB, lava. Yous pouver dis- m‘:r:::tm mesure
tribuer vos applications dotées des fonctions d'OCR (licence runtime ...-.'f'{;'-'.l:;'.f';":f.'f.’."r'ﬂiiii.-.-. » Visual Team
requise). Site : http:/ www.abbyy.com  ealihad I Open i partir de Foundation Server

3899+ T * Visual Team Suite

' COMPOSANTS NET ASP JAVA
nfraglstlcs

POoEN.
= 1 WhaTE

Visual Studio 2005
Nous consulter
Team System FrE L

Novalys lance Visual Expert 5.7

L'outil Visual Expert, permettant notamment la gestion du changement,
arrive an version 5.7, Catte mouture inclut une recherche " full text ", le

llog lance Jrules 6.5

R

T

L'éditeur frangars [og vienl de lancer la version 6.5 de son outil de ges- Microsaft J'i!r ‘.L

tion de régles métiers, Jrules, || permet maintenant de déployer des ser EJ{pI'E‘551DIT WE‘b '-!-'I~ - ﬂ
vices de décision transparants (des services web basés sur des régles) Créez un site Intermet a m m e

dans des architectures S0A. On bénéficie aussi des requétes sémar- | U outil professionnel g8 conception dédié & la criation de stes modemss
: L Eh S i 2 i foncis mie des siandeds ot proposant une quakbi sapénene sur 8 Web

tigues. L'utilisateur peul ains réaliser des requétes sémantiques dans

le reférentiel de régles afin d"&valuer I'impact d'une modification de poli &

tque. Cote développeur, Eclipse 3.2 est pris en charge par le Rule Stu- CONTACTEZ NGUS Au

dio, une premiére dans la gestion de régle selon I'éditeur.

Site : hitp:/ /www.ilog.com,/products /jrules 01 41 83 25
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|actualite programmez.com

" Comme chaque mois maintenant, je
vous invite a découvrir sur cette page
les nouveautés et interactions autour du
site programmez.com. Découvrez les
résultats du sondage Vista de fevrier, le nouvel espace
emploi, le mini-site vista. Je vous attend sur les
services interactifs du portail des développeurs "

 NOUVEAU

Ny

30 janvier dernier, Programmez.com a ouvert
. un mini-site, regroupant 'ensemble des
a@ actualités, articles, blogs et forums autour
du nouveau systéme d'exploitation.
Windows \Vista hittp:/ /www. programmez_com,/vista.php

Mini-site Vista

A& I'occasion de la sortie de Windows Vista le

* Forums
ASP : probléme Selection Item dans DropDownlList

DarkTiger : * 1'ai créé plusieurs DropDownlist dans un tableau el
lorsgue je choisis un employe les DropDownlist dolvent laisser appa-
raitre |a section de IEmploye aux heures prévues. Le Probléme c'est que
je n'arrive pas GRAPHIQUEMENT a le faire! "

Frederic Mazue : " Quand tu fais une sélection dans une DropOownList,
un événement se déclencha. Situ &cris un gestionnaire pour "événe-
ment et gque tu mets dedans du code du genre de

AutreDropDownlist. Selectediterm = *Heureprevue”

Tu dois pouvoir arriver & tes fins. ©

http: / fwww.programmez.com,/forum /viewtopic.php?t=613

* Who's Who

Noham CHOULANT

ingdnigur en développement informatigue

30 ans - " Ingénigur en développamant informatique, je suis
dsalement vice président de GUWIV (groupe utilisateur de win-
dows vista”)

Jean-Francois JOLY

Demandeur d' empiod

26 ans - 7 Lg ddveloppamant ¢'ast ma grande passion. Molive,
informé et volontaire j'aharde |3 vie avec sardnitd. Fositif mais
rediisie

Consultez I'annuaire Who's Who de Programmez :
http:/ fwww.programmez.com,/whoswho.php
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NOUVEL ESPACE EMPLOI

Riche en actualité et en articles dédiés a 'emplol, Programmez vous permet
enfin de consulter les offres publiées et de postuler directement en ligne.
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* Tips
Miveau: # @<  Note des lecteurs : % % * * &
Auteur : Frédéric Mazué
Une mise & jour majeure de PostgraSQL doit étre précédée d'une petite
manipulation afin d'&viter toute mauvaise surprise lors du démarrage du
nouveal démon. A ce titre, attention aux mises & jour automatiqgues des
distributions Linux, en général assez brutales avec cette question. Una
mise a jour PostgreS0L est majeure si "an incrémeante |a premiére déck
male: par exemple de 7.1 vers 7.2 mais pas de 7.1.1, vers 7.1.9.
Voici la marche & suivre
- 50US user postgresql, dumper toutes les données:
pg_dumpall = SAVE
- arréter le démon
pour prendre une précaution supplémentaire, copiar e répartoire des
données de PostgreSOL. (Si vous avez assez d'espace disque bien sir)
ep /var/lib/pgsal/data /var/lib/pgsal/ dota.old
- gffacer leg données:
rm + fvar/lib/pgsgl/data/*
- procéder & la mise & jour:
- lancer le démon
- 30us user postgresql, réinjecter les données sauvegardées:
psql template 1 £ SAVE
Si tout va bien Avar/lib/pgsgl/data.old pourra étre supprimé. 5i par
extraordinaire tout allait mal, rétablir fvar/lib/pgsgl/data & pertir de
Svarflib/pgsgl /data.old et revenir a I'ancienne version.
hitp: / fwww, programmez.com/tips.php

* Sondage

Passerez vous a Windows Vista ?

Ce sondage a mis en avanl votre hésitation face au nouveau systeme d'ex-
ploitation de Microsoft. Vous étes 25 % seulement a emisager la migration
vers Windows Vista & court terme, ou & élre d&ja passé a Vista.

pas avant 1 @n

pui_lors de b sorse du
service pack 1

o, prochainemsnd
o, lowd e sufta

cest déja fail

0% 5 ey % s e i %

B Sébastien DEVELAY
sebastien@sdgraphik.com - webmaster de programmez.com




" Liberte, eqalite, fraternité “

Figure incontournable depuis des années du
monde libre, Richard Stallman se pose en défen-
seur des libertés des utilisateurs. Programmez !
a voulu en savoir un peu plus sur sa vision, son

travail et les valeurs qu’il défend.

Programmez ! : Comment pour-
riez-vous définir le logiciel libre et
sa philosophie ?
Richard Stallman : Je puis expli
quar |a base philosophique du
logiciel libre an trols mots: liberté,
egalité, fraternité. Liberté, parce
que les utihsateurs sont libres.
Egalité, parce qu'ils disposent
lous des mémes libertés. Frater-
nité, parce que nous encoura
Eeons chacun & coopérer dans |a
communauté. Plus spécifigue-
ment, un programme est libre si
I'utilisateur dispose des quatre
libertés essentielles
1 La liberté de faire tourner le
Programime, comme tu veus.
2.La liberté d'étudier le code
source, et de le changer, de
maniére gue le programme
fasse ce que tu veusx.
3.La liberté de diffuser des
copies exactes du programme
aux autres, quand Lu vewsx,
4, La liberté de diffuser des
copies de tes versions modi-
fides, quand tu veux.

Avec toutes ces libertés, le pro-
gEramime respecte les libertés des
utilisateurs. S5i une seule de ces
libertés manque, le programme
est " privateur " (pas libre). C'est
adire gue son systéme social de
développement et son wtilisation
sont un probléme sccial.

Les utilisateurs méritent |a liberté,
et las libérer est notre mission.
Mous voulons remplacer les pro-
grammes " privateurs " par des
programmes libres. Nous avons
commenceé en 1984 le déweloppe-
ment du systéme d'exploitation

GNU, avec le but de rendre pos-
sible |'utilisation d'un ordinateur
sans logiciel " privateur ".

P I : On amalgame souvent logi-
ciel ibre et la notion d'open sour-
ce, quel est voire avis sur cetie
confusion ? Et pourquoi en est-on
arrivé a cette confusion ?

R. S.: lly en a qui aiment le log
ciel libre actuel, mais se sentent
EEénés par notre philosophie
ethigue, et préférent I'oublier. En
1998 ils ont formulé I'expression
" DpBM SOUFce  comme maniére
de parler de ces mémes pro-
grammes libres, mais sans
jamais prononcer le mot © libre *.
lls ont profité de leur expression
alternative pour remplacer les
valeurs éthiques par des valeurs
strictement pratiques : & la place
de Liberte, Egalité et Fraternité,
ils mirent Rentabilité, Efficacité, et
Fiabilité. Moi aussi |'apprécie ces
valeurs pratigues, mais elles ne
peuvent pas remplacer les Droits
de I"'Homme.

P ! : La notion de standard ast
aufourd'hui Incontournable. Vous
parlez de standard libre, des
éditeurs comme IBM ou
Sun parient de stan-
dards ouverts. Pouvez-
vous définir le standard
fibre ?

R. 5. : Un standard est
ouvert si les spécifications

sont publiques. Pour &tre libra, il
faut aussi qu'il n'y ait pas d'obs
tacles a l'implémentation du stan-
dard . par exemple, pas de brevet
qui l'interdise

Programmez! - N'35

il raRs 2007 —

'H ;

STLLILL]

P ! : Plusieurs grands projets
sont supportés et surtout finan-
cés par las grands éditeurs (IBM,
Sun, Novell, HP, Apple dans une
maindre mesure, etc.). Sont-fls
les sewls @ pouvoir payer les
recherches et le dévelop-
pement des grands pro-

i jets comme Open
Office, Eclipse. Net-
Beans, ete. 7Y voyez-
vous un
d‘appropriation de ces

risque

¢ éditeurs au détriment des

communautés 7
R. §. : La participation des
grandes entreprises dans le déve-
loppement des logiciels libres
apporte beaucoup au Monde

Libre, mais il y a aussi des
risques. Les mémes entreprises
font des logiciels " privateurs " ;
par conséquent, il ne leur convien-
drail pas que les clients valorisent
la liberté et exigent le logiciel
libre. Pour la plupart, elles ne par-
lent dont que d' open source ",

Quant au risque d appropriation, il
exisle, mais il ne dépend pas da la
pratigue de contribution. Ce risgue
gxiste pour les programmes libres
porteurs des licences sans
"gauche d'auteur” (ou copyleft] :
c'est-gdire, plus ou moins, quand
un programme porte une licence
gui m"est pas la GNU GPL ou
gimilaire, n'importe quelle entre
prise peut en faire une version
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" privative 'entreprise

contrioue au Monde Libre ou pas,

, que

P ! : Vous pariaz de GNU-Linux et
non simplement de Linux. Quelle
est la différence 7 Qu'a apporté
GNU-Linux dans le monde infor-
matique 7

R. 5. : Linux est le noyau gue
Linus Torvalds a écrit en 19391, et
a libéré en 1992. En 19492, |&
systéme GMU Etait presque com-
plet; seul ke noyau manguait enco
re. Le noyau Linux a rempli la
dernléra case vide de GNU, et la
combinaison, le systéme GMNU-
Linux, est le systeme, actuelle
ment trés uliisé, gui a offert aux
utilizateurs la premiére oppor tun-
té d'utiliser un PC sans céder |8
liberts au logiciel " privateur =.

P I : Vous étes une personnalité
incontournabie du logiciel libre.
Comment pourrlez-vous deéfinir
votre rale, volre travail 7

R. 5. : Ma grande ambition est
d'étre le libérateur du cyber-espa
ce. Je ne sais pas si ca se réali-
sera de mon vivent, mais je ferai
man possible pour gue Nous y arri
viONS un jour.

P ! : Vous rencontrez réguliére-
ment les gouvernements et poli-
tigues. Comment ressentez-vous
leur compréhension du logiciel
libre ? De gquelle maniére présen-
tez-vous cela ?

R. 5. : Il y a parfois des législa
teurs qui apprécient les idees
Ethiques du logiciel libre. Le nou-
veau président de I'Equateur a
compris en 15 minutes cela, et a
annonceé son appui & la fin de la
réunion. En France. Ségoléne
Royal nous a appuyé, ainsi que
les Verts. Le plupart des |&gisla-
teurs actuels n'ont pas de vision
éthigue ni sociale, et ils obéissent
au dictal de "argent, Quand on
leur parle, la tactique suggére
naturellement de laur présenter e
sujet en termeas économiques: de
proposar la migration pour Taire
des economies. Mais je ne veux

pas le faire, parce gue présenter
le sujet =ans mentionner |&s
Droits de I'Homme ¢ 'ast accapter
qu'ils ne valent pas grand-chose.
Méme si cette approche réussit a
ancourager la migration, elle ne
fait rien pour diffuser les idées du
logiciel libre,
du logiciel libre, ce n'est qu'une

Pour le mouvemant

distraction.Je laisse donc cette
méthode aux autres, y compris
les enfreprises qui peuvent atlirer
'attention des mé&mes l&égisla-
teurs Deaucoup plus que maol.
Mai, je promeus la liberté.

PI:Lécologie, I'économie
d'énergie sont désormais das
préoccupations. Le logiciel libre
peut-il y jouer un role important ?

R. 5. : Pas directement. Indirecte
ment le logiciel libre joue un role,
L'origing de beaucoup des pro-
bigémes globaux est la domination
des entreprises sur la démocra
tie, Les traités dits " de libre com
merce " les aident & imposer leur
cantrile. Le logiciel "privateur”
est un des aspects de ce phéno-
meéne, et notre campagne pour e
remplacer agit donc & I'encontre
de la domination de la vie par les
entreprizes.

P ! : La licence la plus papulalre
est la GPL de GNU. Aujourd b, il
existe des dizaines de licences
plus ou moins identigues™.

Sun, Apple, Microsoft proposent
las leurs. Cette multiplication

Qui est Richard Matthew Stallman ?

MNé & Manhattan en 1953, il utilise son premier ordinateur en

1969, Au début des annees 1970, |

gludie & 'université

d"Harvard et devient méme hacker au MIT. C'est en 1983 qu’il ini-
tie le projet GNU (GNU is not Unix), un systéme d'exploitation libre.
|| grée rapidement la Free Software Foundation puls I'année sui-
vante, se consacre (presqgue) entiérement a ses projets. || promeaut
rapidement la notion de copyleft. En 1989, il présente |a version 1
de la fameuse licence GPL qui doit servir & son systéme d'exploi
tation toujours en développement. Quelgues années plus tard, la
naissance du noyau Linux incite Richard Stallman a utiliser ce
novau dans GMU, ainsi nait GNU /Linux.

Figure emblématigue du monde libre, Richard méne son combat
contre la pestion des droits numériques, les brevets logiciels. Il
s'est apposé & la lol DADVSI, et n'hésite jamais & rencontrer les
politiciens pour discuter des logiciels libres afin de las promouvoir.
Il n’hésite pas non plus & prendre fermement position sur des
sujets aussi varies que Harry Potter ou encore |a guerre en irak.
Site officiel = http:/ /wwwi.staliman.org/

licences

des

pose-t-elle
probléme ? Que répondez-vous a
caux qgul les critiguent pour leur
mangue de protection envers la
privatisation?

R. 8. : Les licences libres ne sont
pas "identiques". La Licence
Publique Générale de GNU (GNU
GFL) est une licence "
d'auteur " [copyleft) : elle exige
gue toute wersion du programme
soit libre, c¢'est-a-dire, gue 1OUs
les utilisateurs de toutes les wer

gauche

cions aient les libertés essen-
tielles pour I'ensemble du code
de leur version. Il ¥ 8 aussi deux
autres grandes classes de
licences libres: les licences per-
missives, qui ne défendent paint
Iz linartéd des utilisateurs, et les
licences mi-" gauche d auteur ”
(mi-copyleft), qui défendent |a
liberté sur chague fichier source
mais n'interdisent pas |'adjonc-
tion de fichiers " privateurs =,

| ¥y & aussi des licencas excep
tionnelles. Par exemple, Microsoft
a Bcrit une licence hbre expras
pour interdire ['utilisation du code
dans un programme sous la GPL.
Les licences qui ne pratiquent pas
e copyleft ne défendent pas hien
la liberté de chague utilisateur, et
permettent que le code s'ulilise
dans des programmes "
teurs " qui pauvent faire de la

priva-

concurrance avec les versions
libres. L'utilisation d'une licence
faible est presgue toujours un
mauvais choix.
Méanmoins, 'existence d'un pro-
gramme libre sous une Telle licen
ce est que
|'absence de logiciel libre dans |e
domaine. Autrement dit, |a liberté
mal défendue est meilleure que
I'absence de liberté.
B Propos recueillis par

Frangois Tonic

bien meailleure

NOUVEAU : donnez votre avis sur ce numéro www.programmez.com
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Tout MySQL pour 32 000 euros !

Vous cherchez une base de données an accés illimité sans limitation de
processeurs ? MyS0L propose depuis peu une licence entreprise illimi-
1ee pour 32 000 euros. Pour ce montant, annuel, une entreprise peut
déployer autant de bases de données qu'elle souhaite, ce qui dolt facili
ter la gestion des licences et le déploiement. Cela couvre bien entendu b
sUpport. Il 5 agt d'une assistance 24 / 7 par t8léphone et support web,
assurce par des developpeurs MySQL. Catte licence illimitée se compo-
58 gussi de MyS0OL Enterprise Server et le service MySOL Metwork de
survelllance et conseil. Bertrand Matthelié, VP marketing EMEA
expligue : " Nous changeons les régles du jeu : cela nous parait aberrant
de facturer des millions deuros | Nous avons simplifig |8 vie des déve
Ioppeurs et des DBA. Aujourdhwi, nous simplifions |a vie des DS Les
grandes entreprises ont déja leur data wharehouse contral, elles n'ont
pas neécessairament besoin de les migrer. En revanche, elles dévelop
pent des nouvelles applications, tous les jours, el de plus en plus d'ap-

plications an ligne, pour lesquelles, MySQL est un SGBD de référence "

IBM renforce son offre

IEM a dévoile une nouvelle technologie de virtualisation : sHype. Techno-
ogie dedide aux centres de données, elle doit permettre une meilleurs
acministration et secunte des environnements virtuels, tout en garantis
sant une integrite des donnees, le tout en environnement x86 et blade.
sHype doit pouvoir fonctionner avec les hyperviseurs de marché. Une
Aen. Pour migux comprendre, sHype est une architecture d'hyperviseur
sécurisée el peut donc &tre implémentée dans des solutions d"hypervi
seurs. Il s'agit de fournir des services de sécurité dans I'environnement

virtuel, notamment en isolant strictement les machines virtuelles.

Red Hat y croit en 2007

L'éditeur Red Hat confirme son intérét pour la virtualisation. La distribu-
tion Red Hat Enterprise Linux 5 embarguera I'outil de virtualisation Xen.
deja eprouve dans Fedora. Cette distribution Red Hat arrivera trés rap
dement. Jusqu'a présent. I'éditeur demeurait discret sur ses autils, ||
sera possinle a installer des machines virtuelles dans la phase d'insta
lation de |a distribution, || sera aussi possible de déplacer les machines

virtuelles Sen d'un serveur 8 un autre

WebMethod sort Fabric 7

‘dditeur a rendu disponible la Te version de son environnement d'inté
gration et de gouvernance. La grande nouveauté de |a version est I'ajout
de fonctions de gestion des processus métier (composant Business
Frocess Management Suite). L'outil utilise Eclipse pour la madélisation.
La v7 inclut aussi des fonclions de gouvernance pour la SOA. WebMe
thod s"affirme ainsi comme un des leaders du marché des suites BPM.
Linterface de Fabnc el BPMS repose sur de I'AJAX et prend en compte
es spécifications WSRP et JSR-168
Site © www.webmetho
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Perforce

Gestion rapide de configuration logicielle (GCL)

La fonctionalité Folder Diff,

un atout de productivité du systéeme de GCL Perforce.

Folder Diff est un outil interactif d'affichage en
juxtaposition permettant de comparer I'état de deux
groupes de fichiers.

A I'vide de Folder Diff, on peut rapidement déterminer les
différences enire les fichiers situés dans des dossiers, des
branches, des éliquettes ou sur votre disque local. Cette
fonction est particulierement utile lorsque vous devez
realiser des fusions de codes complexes.

De plus, si vous travaillez deconnecier, Folder Diff facilite la
synchronisation des données avec celles du serveur Perforce
lorsque vous vous connectez de nouveau au réseau.

Folder Diff n'est qu'un des nombreux otouts de
productivite offerts par le systéme de GCL Perforce.

Falder Diff de Perforee

PERFORCE

SOFTWARE

Téléchargez sans conditions une copie gratuite
de Perforce sur www.perforce.com. Vous
bénéficiez d'une assistance technique gratuite
pendant votre période d’'évaluation.
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Oracle fusionne SOA et Web 2

L'actuslité d'Oracle a &l& rés riche ces derniéres semaines. Tout
d'abord I"éditeur annonce |a disponibilité d'Oracle Data Integrator, un
outil d'intégration de donnéeas qui fait partie de la gamme Oracle Fusion
Middleware et permet de réaliser de 'intégration, du chargement et de
la transformation de données en milieu hétérogéne. Il se base sur la
technologie acquise avec le rachat de Sunopsis. Data Integrator a &té
optimisé pour les environnements Oracle lels que le SGBD ou le serveur
d'application. L'é&diteur a aussi dévoilé Oracle Secure Enterprise Search
10g Release 10.1.8. Ce moteur de recherche pour chercher l'informa-
tion business ou critique permet maintenant de chercher |a donnée des
spurces non-Oracle (ex. ; Microsoft, Lotus Notes. ...

D'autre part, Oracle a dévoilé Oracle WebCenter Suite. |l fait partie de la
gamme Oracle Fusion Middleware. |l doit permettre d'utiliser au mieux
les "avancées™ du Web 2.0 dans les données et les process métiers. ||
s'agit d'un ervironnement lava EE et il s'appuie sur les Java Server
Faces, |l prend en compte le standard WSRP 2.0. Il 5'agit en fait d'un
environnement Web 2 mais gussi et surtout S0A, |l se présente sous la
forme d'un framework. WebhCenter Suite est I'offre compléte comore-
nant le framework, une extension pour I'outil de développement Jdevelo-
per, une gestion de contenu. Le module Anywhere permet de supporter
tout type de terminal mobile. Bret, il s'agit d'un environnement clé en
main pour concevoir des applications d'entreprise intégrées a son sys
téme dinformation tout en tirant parti de la S0A et du Web 2.

Site : httpz/ fwww.oracle.com,technology /products /websenter /index. him

JasperSoft lorgne sur ETL

L"&diteur JasparSoft vient de dévoiler son outil ETL en open source. Celte
annonce fait suite a I'accord de partenariat avec Talent, spécialisé dans
I'intégration de données, lui aussi open source, JasperETL, nom de I'ou
til de JasperSoft, étend I'offre de Business Intelligence de I'éditeur en
proposant des fonctions d'intégration de données. Celle annonce renfor-
ce aussi la présence de 'open source dans un marché en pleine exten-
sion et concurrentiel. Le but est de démocratiser I'ETL. JasperETL
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comprend un designer graphique pour fournir une vue fonctionnelle des
processus d'intégration, un éditeur de mapping, un éditeur pour afficher
les flux de données ainsi qu'une trentaine de connecteurs | Pour faciliter
son utilisation, des assistants ont &té intégrés. Une édition profession
nelle sera disponible au printemps prochain. Elle intégrera un référentiel

partage de métadonnées. JasperETL est sous licence GPL.
Site : jasperforga.ong

" : LS

Améliorer les échanges de données

Les échanges de données entre applications font partie des fonctions
cansibles. Ce marché est aujourd’hui mature méme =i le colt de tels
logiciels demeure stable. Avitis, editeur de gestion de contenus d entre-
prise, annonce la version 4.2 de sa solution d'échange XchMon.

5i les fonclions évoluent peu entre les différents éditeurs, Avitis joue
sur les colts, notamment en proposant aux utilisateurs de solutions
concurrentes de migrer vers Xchon a un prix compétitif,

La version 4.2 ajoute de nouvelles fonctions de sécurité ainsi qu'una
tracabilité des données échangées.

IAnywhere sur Mac Intel

Sybase iAnywhere rend disponible maintenant sur MacOS X (tourmant
sur Mac Intel) SQL Anywhere 10,

L'édition développeur est elle aussi disponible en téléchargement et
gratuitement sur le site de I'editeur. MacOS X renforce ainsi son offre
entreprise et notamment sur la partie SGBD et permettra de considérer
MacDS X comme un systéme de production.

k)
-
-

== L%

CA prend en compte DB2 UDB

La nouvelle version de BrightStor Storage Resource Manager de CA est
maintenant compatible avec Lotus Domino et DB2 LDB. L'objectif est de
protéger les données des applications et des messageries, tout en assu
rant la d'rspnnil::;ilité_ L'outil doit permettre de simplifier la gestion de stoc-
kapge. Cette nouvelle version etend aussi les fonclions de reporling.

LilFa

Nouveau service pack
pour SQL Server 2005

Microsaft prépare son 2e service pack pour SQL Server. Disponible
actuellement en préversion (CTP), le SP2 doit permettre & |a base de
données de tourner correctement avec Vista et Office 2007, On dispo-
sera d'un nouveau formal de stockage pour gagner en place (vandeci-
mal) sur las dennées décimales et numériques. L'intégration avec
Office 2007 est sur le menu notamment avec les fonctions de rapport,
I'intégration avec Sharepoint 2007. Un nouveau viewer web de rapport
sera disponible ainsi qu'une prise en compte plus large des sources de
données. On pourra aussi gérer une base SOL Server Compact Edition a
partir de SQL Server Management Studio Express. Bref beaucoup
d'améliorations, de corrections de bugs et de nouveautés.
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XiTi passe a .net

Célébre pour ses outils de mesure d’'audience des sites Internet,
XiTi est un des leaders incontestés du marché. Alors que la
version précédente était codéee en ASP XiTi a décide une refonte

fotale avec .Net et ASP Net

emarrer un projet 100 % .Net sans

connaitre préalablement la technolo-

gie et le framework peut relever du
défi. C'est pourtant ce qu'a réalisé |"aditeur
Xith pour ses outils Internet largemeant utilisés
par les webmasters. " Le projet fut assez
long, plus d'un an ! Il 8 mobilisé 90 % de nos
équipes et nous avons engagé parallélement
un gros racrutemeant " commente Sébastien
Carriot, CTO de XiTi. Cela n'allait pas forcé-
ment de sol, car il fallait & 1a fols reprendre les
fonctionnalités de |a version 6, insérer de nou
velles fonctions, tout en introduisant les modi-
fications apportées & la version & qui devait
continuer 4 évoluer, a cété du développement
de la version 7... " Nous avions un cahier des
charges mouvant * poursuit Sébastien Carriot.
Méme s I'éditeur utilisait la technologie ASP,
il m"avait aucune expérience de .Net. " Cela a
et2 un bouleversement " car pour pOUNOIr
mener a bien le projet, il fallait former les
diéveloppeurs en interne et recruter des profils
purement .Net.

De ASP 4 ASP.Net ;

un changement en profondeur
L'utilisation de .Net n'a pas seulement maodifié
le langage de développement, il @ marqué I'or
ganisation des équipes. " Nous avons integre
la vision de ce qu'esl une grosse apphication,
introduisant un travall plus modulaire, cepen-
dant, 'emvironnement de développement n'a
guere posé de probleme. ",

L'architecture d'une application ASP.Net ne
ressemble plus & celle d’ASF qui mélange
interface et code. Avec ASP.nel, il faul intégrer
une nouvelle rigueur, une nouvelle organisa-
tion dans les pages et comment se structure
I"application. " Nous avons du integrer Ia wision
page el surlout définir une vision globale, Cela
a été queigue peu perturbant. Nous avons prs
conscience au cowrs du projet de 'importance
du découplage du code et de llinterface. Il
5'aEit 14 d'une approche nouvelle pour nous °.
Sl était un peu 16t pour intégrer ce découpla
ge des e debut, cetle particulante d ASH.Net
sera sans aucun doute utilisée dans les futurs

développements. Bouleversement dans le
code mais aussi bouleversemenl dans orga-
nisation du projel et de MNoutillage. " On a mis
an place une méthodoiogie collaborative,
notamment sur l'ulilisation du versionning. et
aspect ne fut pas facile a gérer. Auwourd hul,
nous ulilisons SourceSafe, nous testons Team
Systam. On apprend. . La gestion humaine a
eété un autre souci. Car, pour pouvoir avoir une
vue d'ensemble et mener un tel projet, il faut
un architecte ou tout du moins, un respon
sable de haut niveau. ™ Il st clair que cela a
modifié nos équipes. On avait un chef de pro
jet. Désormais, nous avons un coordinateur
pour prendre en charge la vision d'ensemble
du projet. On commence a atteindre le niveau
architecte méme si ce n"est pas ancore le cas.
NoUus n'avons pas un architecte mais trois per
sonnes physigues. ™ Sur Foutillage, les déve-
loppeurs sont restés avec les outils fournis par
Microsoft & savoir principalement Visual Stu
dio, méme si guelques outils open Source sont
utilisés, “On ne tent pas & avair de I'adminis-
tration, de modifications a réaliser sur les
outiis. On doit se concentrer sur le développe-
ment. Microsoft a apportd une sorte de stan-
dard mémea si on doit attendre les paichs, iss
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correctifs, . .Met n'est pas venu d'un coup
d'un seul, XiTi a suivi de prés |'évolution de la
plate-forme. ™ Nous avions testé la version 1

du framewark. |l faut avouer que cela Ne nous
gvall pas [aisse une Donne IMpression. Aupeur-
d'hui, ¢'est tout le contraire. On a8 demande
comiment on a pu s’en passer ! 0n commence
meme a regarder .MNet 3.0, De plus, avec ASPE,
nous avions limpression d'étre tout seul,
sans soutien. Avec .Met et ASP.net, c’est docu
menté, la technologie répond a quasiment
toutes nos demandes, nas attentes (sur le
développement web). Cest trés positif | Le
temps de formalion esl a peu prés le méme
quiavant ©, " Le sile bouge tous ies moes, I est
trés wvivant. On arrive désormais 4 un bon
niveaw d'évolution méme si cela a demandeé du
temnps. Toute ia partie gestion de version a éte
un peu problématigue a8 mettre en place,
paraiflement pour la gestion des erreurs. On &
intégré des composanis Ajex. s posent
guelques soucis car .Net 2.0 ne les supporte
pas. On a testé e projet Atlas, pour le moment
Mus pour se faire pIgIsir que pour Whe wane
mise en euvre, Nous préférons attendre avant
de l'utiliser. " conclut Sébastien Carriof.

¥ Francois Tonic
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Le test unitaire automatise :
une question de stratégie

Le test unitaire automatisé (en utilisant un framework de type XUnit le plus souvent) est un sujet 4
la mode. Tester automatiquement est de plus en plus souvent envisagé sur les projets informatigue.
Mais ceux qui s'essaient a I'exercice découvrent rapidement que les questions sous-jacentes a sa
mise en ceuvre abondent : qu’est-ce qui mérite d’étre testé ? Qu’est-ce qui est testable ? Quand est-
ce que f'on a suffisamment testé ? Qui va ecrire les tests ? Qu'est-ce qu’un bon test ?

rop d'équipes se lancent
Tdans I'aventure sans une

vigion précise sur le rile
du test unitaire automatisé. Elles
en aspérent, de facon assez abs-
traite souvent, un gain en qualité
et en robustesse. Elles espérent
un déploiement de "application
sans drame et une maintenance
facilitée. Ces égquipes constatent,
aprés quelques semaines ou
mois d'efforts, que ces espé
rances restent aléatoires. Arrive
alors la tentation : abandonner le
test unitaire automatisé au nom
du réalisme at des contraintes
diverses du projet [moyens,
délais).

Pourguoi tester
automatiquement ?

Reéponse : on teste automatique
ment pour garder la maitrise d'un
développement. Maitriser un
développement, c'est maitriser
50n codt, c'est maitriser son
délal, C'est maitriser le bon fone-
tionnement de 'ensemble. C'est
maitriser la connaissance tech-
nigue et fonctionnelle qui a &té
maténalisée sous forme de lignes
de code. C'est entrer dans le
cercle vertueux de la confiance ¢
la confiance des utilisateurs gui
voient arrivier, version aprés ver-
sion, une application stable et
performante. La confiance du
management qui constate que les
chiffres et plannings annonces
sont globalement respectés. La
confiance des développeurs,
enfin, qui cessent de craindre

I'ecroulement général chague fois
qu ung foncltionnalité est remise
en cause ou gu'un collégue
5'Eloigne de |'éguipea,

La confiance des développeurs
est la fait psychologique qui va
permettre & la gualité d'un déve
loppement de rester stable & un
degré &levé, Cetle qualité va sur-
vivre aux multiples &valutions
apportées au logicial parce que le
développeur ne va pas hésiter &
revoir - en profendeur s'il le faut -
ce gui existe déja. pour I'adapter.
Cela s appelle faire du " refacto-
ring . Il préférera faire du refacto-
ring plutdt que de contourner
I'existant (la tristement célébre
"verrue” qui vient 5 accumuler sur
un * corps " logiciel de moins en
M0INS sain) car il s& sent protégé,
Le test automatisé est le bouclier
qui I"affranchit de |a régression. ||
sait que l'impact de ses inlterven-
tions sera immeédiaterment rappor-
té par les tests automatisés. 1|
peut ainsi cantréler cet impact. Un
développeur méme brave — mais

non téméraire — ne tentera pas

de " rafactoring ® autre que super-
ficiel, s'il ne dispose pas de ce
bouclier.,

De cette réponse a la guestion
essentielle de |'intérét du test, on
peut déduire une réponse A la plu-
part des questions données en
introduction. Qu’est-ce qui doit
&tre maitrisé dans un développe-
ment ? Réponse : tout. Done, tout
doit étre testé. Si tout doit étre
testé, il faut que tout sait tes
table. Il faut donc faire le néces-
saire pour gue tout soit testable,
(uand est-ce que I'on a suffisam-
ment leste ? Quand nous avons
testé chague ligne (ou presgue)
de notre code. Qui peut savoir
comment tester chague ligne de
code ? Réponse : le développeur
qui les a écrites,

Il faut tester de facon
automatique

Le test d'unc application est une
activité aussi vieille que I'informa
tiqgue. Ce lest est fait, encore
aujourd’hui, dans la majorité des
Cas, par des opérateurs humains :
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las développeurs parfois, une
équipe dédiée guelguefois, les
utilisateurs finaux trop souvent.

L'avantage du test manuel est
qu’il est facile & mettre en wuvre.
Il ne réclame ni outil, ni vérilable
savoir-faire, Avoir le sens de l'or-
ganisgtion &t du management suf
fil. L'inconvénient est que passer
le test est cher. Or |13 valeur d'un
test n'existe vraiment gue tant
gu’'aucune évolution n'a été
apportée su logiciel. De ce fait, e
résultat d'une campagne de test
perd rapidement toute significa
tign, L'effort consenti est perdu. Il
faur recommencer la campagne
aprés quelgues jours de dévelop
pement. MEme si ce dévelappe-
ment ne concerne gque |a
comrection d'anomalies ... détec-
tées pendant la campagne de
tests précédente | Répété trés
souvent, le lest manuel finit par
etouffer le développement par
I'ampleur grandissante de 'elfort
qu'il réclame. Conséguence : e
test manuel est de plus en plus
partiel au fur et 8 mesure que
I"application grossit. || est aussi
de plus en plus espacé dans le
temps. La maitnse du logiciel est
graduellement perdue, ¢t avec
elle 1a confiance el la gualité.

Le test automatisé consiste donc
a capitaliser sur 'effort de test,
&n acceptant d augmenter e colt
de I'asctivité qui n'est & résliser
qu'une fois - la définition du test
- pour pouvoir réduire a presque
rien I"activité qui doit &tre répétée



.

trés souvent ; I'exéoution du test.
L'effort est donc mis 1a ou inves-
tfissemeant ne sera pas perdu.
Méme si le colt d"écriture du test
est plus élevé dans le cas du test
aulomatisé, ["activité de test est
infiniment meins chére dans le
cas du lest automatisé, a qualité
égale. Du moins si I"objectif est de
fournir une application au niveau
de slabilité et de performance
attendu par tout utilisateur.

Tout doit étre testé

On entend trop souvent des gens,
pourtant chevronnés en dévelop-
pement, expliguer qu'il faul conf-
ner le test aux couches basses ou

'appliquer uniquement sur la

couche métier, recuail de intell-

gence de "application. L argu-
ment avancé est double :

» |g test automalisé de certaines
fonctionnalités (I'IHM notam-
ment) est difficila,

* @ test automatisé étant cod-
teux, il faut le réserver aux
madules les plus précieus.

La faille de cet argumentaire est

gue la solution proposeée &choue

a assurer I'objectif majeur du test

automatisé : garder la maitrise du

développement. La finalité du test
automalisé étant perdue, |'équipe

n"admet plus 'effort = méme limi-

té — demandé par | activité de test

automatisé, Considérons |'exemple
récurrent de I"IHM. L'effort
consenti sur la partie IHM d'une
application représente de la mo-
tié aux trois quarts de |'effort glo-
bal. Ne pas tester unitairement
cotte partie revient a perdre |e
contrdle de la majeure partie de
I"application. De plus, ne pas pro-
téger les développements d'IHM
sape la confiance, y COMpris sur
la partie puremant métier : com-
ment s'assurer qu'une avolution
de cette partie métier - méme
bien maitrisée par du test - n'aw
ra pas de conséquences imprée-
vues sur I'IHM, puisqu'il n'existe

pas de moyens de e varifier 7

Il reste gque tester une IHM & la

réputation d'étre difficile et fasti-
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diex. En fait, tout dépend de la
rmaniére dont on s’y prend. Cest
une guestion de technologie,
d'oulillage et de savoir-faing.

Sur le plan technigue, il faut s"as-
surer que I'IHM peut étre testée
aisément. Il faut donc cholsir une
technologie qui permette le test
automatisé. C'est le cas aujour-
d'hui, dans le monde lava, de
Swing, de SWT ou de HTML/
lavascript. C'est le cas des Web-
Forms et des WinForms dans le
monde .MET. Pour toutes ces techr
nologies, il existe des extensions
a JUnit, Nunit ou des APl inlé-
grées & VisualStudio aui remplis-
sent catte fonction.

Sur le plan de la méthode, il faut
préférer I'implémentation de mini-
scenaril aw lest unitaire exhaustif
des écrans qui composent 'IHM.
Lintérét d'implémeanter des mink-
scénarii est que le test est plus
pertinent ¢t moins fragile. Il est
plus pertinent car il simule une
manipulation réelle, Pour le déve-
loppeur, le tast devient alors inté-
ressant. || est aussi moins fragile
car il ne s'occupe pas des &lé&
ments de I'écran qui ne le concer-
nent pas. On peut donc espérer
faire évoluer ces écrans sans
pour autant invalider tous les
tests qui les touchent.

Tout doit étre testable
Pour gu'une piéce 0B code puisse
atre testée, il faut gu'elle soit tes-
table. Or la testabilité n'est pas
une qualité si simple 3 obtenir.
Elle n'a, en tout cas, rien d'auto-
matique. Un amas de classes
toutes dépendantes les unes des
autres, sera impossibla & tester.
Des pages HTML mal formées,
gue seul IE est capable de com-
prendre, ne pourront pas étre veri
fides avec des modules comme
HttpUnit au Htmilnit. C'est la rai-
son pour laguelle de nombreux
projets qui veulent imtégrer le test
automatisé apres coup, sont
désemparés. Un composant logh-
ciel qui n'a pas été écrit avec le
souci du test, ne pourra plus &tre
testé unitairement, 3 moins de
procéder & une séneuse refonte.
La testabilité doit &tre un élément
essentiel dans le choix d'une tech
nologie ou d'un outil, au meéme
titre gue la richesse fonctionnelle
ou les performances. Ecarter sys-
tematiguement les composants
externgs que vous ne savez pas
intégrar dans vos tests.

Rendre testable une pigce da code
peut amener & introduireg en son
sein, des éléments qui sont sur
tout utiles aux tests, comme |"utili-
sation systématigue de 'injection
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de dépendance - qui permet d'iso-
ler facilement une piéce de code
pour la tester — ou I'ajout d'identi
fiamts dans les balises HTML - ce
qui permet au programme de test
de les retrouver facilement.

Mettre en oeuvre une
stratégie de test

Un projet qui décide d'utiliser le
test unitaire automatisé doit dafi-
nir une stratégie lisible aux résul-
tats évaluables :

» Pendant la phase de développe-
ment, on cherchera & oblenir |a
couverture totale de test. Et seu-
lement elle. Cela consiste a 5'as-
surer gue chague ligne de code
est activée par au mains un test,
On paut exclure de ceftte régle
quelgues traitements d’erreurs
systéme difficiles a simuler. On
n'ira pas plus loin : dés que cette
couverture totale est atteinte, on
arréte I'effort de test,

# Ensuite, quand une anomsalie
ast découverte, elle doit &tre sys-
tématiquement reproduite par un
test avant d'étre corrigée. Ainsi,
gu fur el @ mesure que des
bopgues sont remontés et résolus
par |'éguipe de développement, le
jeu initial de tests va s'enrichir,
jusqu’a devenir suffisant pour
garantir 1a fiabilité de 'application,




LUne maniére efficace d'obtenir |3
couverture totale est de pratiqguer
* Test Driven Development *
TDDY. Le TDD consiste & mixer
écriture de code et écriture du

e

test, en feisant toujours immédia-
tement précéder ["&criture d'un
"Gcriture du test
s'agit pas
tesls com-
phets, pumdecrr & Classes qu
les Irlplerrwrlr_enl. Le TDD na
réclame pas d'anticipation. On

bout de code par
gui le verifie, |l ne

d'écrire des cas de

procéde par micro itérations. On
commence par écrire une métho-
de de test et le code juste néces
gaire pour gque

I'ensemble

compile. On vérifie ensulte que
cala ne s'exécute pas correcte
ment. C'est |a phase dite "rouge”
car I"exécuteur XUnit utilisé
affiche une barre rouge. Elle per
met de verifier qua la test est per
inent, en s'assurant qu’il doit
activer un code nouveau. Dans la
phase suivante, on implémente le
code méetier nécessaire — juste
necessaire - pour que le test
réussisse. C'est la phase "verte”.
Une phase de refactoring s'en

suit, protégée par tous les tests
existants, le petit dermier y
pris. Cette phase de refactoring
vise & rétablir la qualité du logi
ciel. Et on re
Pour &viter le probléme de la page
blanche, récurrent lorsgue les
equipes de développement n'omnt
pas O experence significative en
matiére de test automatisé, on
fournira des exemples. Une fagon

COme

COmMMmENCEe.

efficace de procéder est gue I'ar
chitecte logiciel livre une min
gpplication {(en général une
fraction mimime de |'application &
développer] contenant un
exemple de codage des différents
sants identifies
par | architecture, avec, pour cha-
cum d eusx,
rents. L'exemple
meilleure manigre de transférer

types de compo

25 cas de tests affé

reste |a

du savoir-faire,

L'&criture des tests doil étre
oubillee, On utilisera pour cela un
framework XUnit bien intégré dans
un IDE. On ajoutera un ouwtil de ca
cul de la couverture de code, lui
aussi integre dans I'IDE. Ce dispo-
sitif sur les postes de développe
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sivement 2n ligne

ment sera complété par |'utilisa
tion d'un outil d'intégration conti
nue Cet outil rejoue
regulierement — au moins une fois

par jour = ous es fests livies et

calcule la complétude de code. Le

résultat de ces tests quotidiens
doit Etre publié, sur un
net dédié au projet.

csite Intra

Réussir @ construire un jeu de
tests SE5 pour
un prix acceptable est avant tout
stratégie et de
laul certes connaitra
'outillage adapt&, mais la n'est
pas |'essential.
ment des frameworks

unitaires automati
une question de
wolonté, |

Fournir unigue
de tests et
éventuellement une formation ne
permet pas, généralement, d'ob-
tenir le résultat escompté. |l faut
avant tout expliqguer pourguai on
doit tester automatiquement et
‘?":.- prendre,
ation doit étre
pragmatigue, concréte. Ninvo
guez pas ke plan qualité ou le res
pect d une démarche 150 ou
ChWMI, Montrez plu

comment an daoit
Cette communic

tot o0 sera o

gain pratique dont le développeur
va bénéficier. Le test automatisé
esl une des missions essentielles
da "architecte logiciel. Il doit
apporier
afin d'eviter ke découragement. Et
restos

un support de proximité

ferme devant les manifes-
tatuons de scepticisme. Sachez
gu'une expérience réussie suffit :
une équipe qui @ vécu un projet
couvert par des teslts automat
588 Se5
membres seront ensuite vos

Sart convaincue

meilleurs &vangélisateurs. lis
seront les vecteurs de diffusion
fe ¢8 nouveau savair-faire,
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TechDays 2007 :

le Ter evénement informatique en France

Microsoft avait vu grand pour les 3 jours de conférences sur les technologies maison. Les chiffres parlent
d'eux-mémes : plus de 13 000 inscrits, 200 sessions, 19 themes, 300 machines PC, 103 labs, plusieurs tonnes
de clémentines ! .Net 3.0 et Office 2007 ont tenu la vedette, avec bien entendu Windows Vista. Une occasion
aussi de voir pour la premiere fois Visual Studio Orcas, le futur Visual Studio et les nouveaux C# 3 et VB 9...

8 sécurité aura été la théme

le plus abordé durant ces

trois jours avec pas moins
de 46 sessions | Puis Office 2007
et, petite surprise, le secteur
public, se partagent la seconde
marche avec 33 sessions, Les
développeurs auront pu apprécier
toute la diversiteé des themes de
développement Orcas, Ling
toutes les technologies Net 3 et
en particulier Windows Presentation
Foundation, Ajax, et |la gamme
Expression, Pour Microsoft, les
enjeux. autour de Net 3, de Vista
et d'Ofhice 2007 sont vitaux. Car il
faut que les céveloppeurs s'ap
proprient ces technologies et logi-
ciels e plus rapidement possible.
Aprés un certain retard a 'alluma-
ge pour sensibiliser les codeurs,
les TechDays ont pu démontrer
concratamant toute |a pulssance
de ce nouvel ensemble. Des sac-
sions comme PHF sur Windows
ou PowerShell rencontrérent un vif
succés, La taille réduite des
salles ne permettait pas de faire
rentrer tout le monde | C'est un
das principaux reproches que ["an
puisse faire a I'événement. Parmi
les thémes manguants ou peu
abordés @ la wvirtualisation cite
développeur &t les Tests.

Une véritable exposition

Contrairement aux DevDays du
passe, les TechDays rassemblent
une weritable exposition informa-
tigue avec pas moins de 74
stands avec tous les principaux
gcteurs du matériel, du logiciel,
des services, Surtout, Microsoft
France a beaucoup misé sur las

communautes. Elles permettent

de faire de |evangélisation, de for
mer, de sensibiliser aux technolo-
gies Microsoft. Nix était présent
avec un stand Codes-Sources sou
vt plein | Le stand de Wygwam
etait lui aussi bien rempli (Redo en
a profité pour mettre en ligne da
nombreux podcast vidéa).

Farmi les nombreux outils mon
trés, nous avons retenu Code
Flugnt de Soft Fluent. Il s'agit d'un
emvironnement de développement
entigrement pilcté par modéles.
On part d'un méta modéle &crit en
XML. A partir de ce modéle, Coutil
genére le composant (composants
meliers sous forme d assem
blies). Le modéle peut aller trés
loin dans |a description. L'éditeur
estime gue 'on peut genérer envi
ran 80 % de application. Surtout,
il me faut pas maodifier le code
Eenéré car sinon, on casse |'inké
grité de Mensemble. L'outil n'est
pas bidirectionnel, Par contre, |'ou-
til 3 la génération sépare la partie
personnalisable de la partie 3 ne
pas modifier, Grace & ce modéle
XML, il est possible d'étre indé-
pendant de |la plate-forme. 3

aujourd hui, CodeFluent fonction-
ne sous Windows / Met, ["&diteur
envisage de genérer pour Oracle
ou Java. Cependant, actusllemeant,
ke méta modéle doit étre écrit & la
main. L"éditeur travaille a la créa-

tion o un des l._!||| AUtonamea,

Micro Framework .Net :

le premier .net bootable !
Mous vous en pardions il v & déa
quelques mois de cela. Aux Tech-
Lays, nous avons eu droit & une
présentation compléte du Micro
Framework .MNet, le nouveau frame-
work .Met. Comme son nom ['in-
degque, il 52 destine avant toul aux
terminaux / appareils utilisant tréas
pew d energie, comme une montre,
ou ayant besaln d'un tout petit
"systéme” comme une cafetiére, I
esl issu du projet Spot initié par
Microsoll Hesearch. Il n'a pas
bezoin de MMU et demande moins
de 500 Ko de mémaoire | On code
en C# et un template projet est
deja dispomble (avec son émula
teur) pour Visual Studic. On tra-
vaille dans un environnament
entiéramant manage, sans 1'ins

truction unsafe, et sans temps
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réel, Surtoul, pour la premiére fois,
on dispase d un framework capabhle
il m'a
pas besoin de systéme d'exploita-

de démarrer par lui-mémae,

ten, |l possede un bootstrap ! Loin
d'étre innocente, calle fonclion
pourrait bien &tre une évolution
mapeure des framewoarks MNet. Car
finalemeant, paurgual ne pas se
passer de Windows et de tout svs
téme 7 Certes, la petitesse du
Micro Framework el sa portabilité
relativement aizée permettent cela,
mais on peut aussi penser que |'on
aura dans le futur un vrai frame
work JMet bootable | Whero Frame-
work sert aussi dang les modules
sideshow des portables estam-
pillés Windows Vista, On notera au
passage que pour l'interface des
appheations, an dispose d'une
libraineWPF allégée. Dans les mois
& venir, on devrait voir apparaitre de
nowvelles librairies de JMet 3.

Vers Windows CE 7.0
A& peine Windows CE 6.0 dispo-
nible, dans les couloirs, on évo
quait déja Windows CE 7, Il devrait
voir e jour fin 2008 ou début
2009, Il n'y aura plus de versions
ntermédiaires (le passage de
CE4.x a8 CE 5.0 a lais=é de mau-
Vais souvenirs). Il v aura unigue
ment des " features packs " afin
de rajouter de nouvellas fonctions.,
Farmi les pistes possibles de
CE 7, l'apparition de .Net 3.x et
des avolutions de langage de
Visual Studio Orcas. La prochaine
conference sur la mobilité Micro
gift e déraulera 4 Hanovre sans
doute en juin prochain,

B Francois Tonic
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Comment reussir son projet

Si le nombre de projets Open Source est en
constante augmentation, c'est qu'il est de plus
en plus facile de se lancer. Nous verrons
comment en créer un, le faire vivre

et évoluer en un projet réussi.

Découvrez également les coulisses des

grands projets Open Source.

¢la peut paraitre couler de source,
C mais il 'y a pas de projet de dévelop-

pement, Open Source ou pas, sans
idée derrigre. Que I"on travaille pour monter
en compétence, pour S'amuser ou parce
qu'on st payé pour ke faire, un projat sans un
but clair et précis est souvent voué 3 I'échec.
Il faut aussi réfléchir & ce qui a &té fait aups-
ravant. || est souwent plus facile pour les
développeurs de commencer 3 26ro, et de
construireg og qu'on avait imaging.
Or, on se retrouve parfois avec plusieurs pro-
jets Open Source disponibles sur Internet, qui
ent les mémes buts, et gui ne divergent que
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Open Source ?

S OPEN SOURCE <

sur certaing points. Il est intéressant 4 la créa-
tion de se poser |a question, est ce que cela a
déja été fait 7 5i oui, n'estil pas plus intéres-
sant de rejoindre un projet existant plutdt gue
de repartir de rien 7 C'est parfois plus intéres-
gant de contribuer plutét que de tout
reprendre. Le projet a alors beaucoup plus de
chance de résister face au temps et a la chute
de motivation qui sont les raisons de la dispa
rition de la plupart des "idées”.

Les outils

Un autre facteur de la multiplication des pro-
jets Open Source est gqu'il est maintenant rela-

tivernent aisé de créer une infrastructure pour
gérer son projet, Des sites comme SourceFor-
ge [1], Google Code Hosting [2] cu Tigris [3]
peuvent en guelgues minutes créer tout un
environnament de travail distribué, On utilisera
particuliérement les mailinglists pour commu
niguer ou les farums. Un Wiki en guise de site
web pour faciliter |'édition et les maodifications.
Un "bug-tracker® pour gérer les bugs, les
téches, el I'avancée du projet. Un SCM (Sour-
ceé Control Management) comme Subversion
pour gérer les sources. Tout cela devient
accessible en quelgues minutes =seulement.
SourceForge a I'avantage d'étre la depuis long-
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termps, et de fournir une grande gamme de ser-
vices, Le prix & payer est parfois une certaine
fenteur dans les services. Google Code Hos-
ting a lui I'avantage de la jeunesse : peu de
projets, une intégration avec les services
Google, el la simplicité gui caractérise leurs
produits. Pour les programmeurs du monde
Microsoft, ce dernier a sorti il v a peu une
plate-forme d'hébergements nommeée Code-
Plex [3], qui non seulement héberge leurs
elforts Open Source, comme IronPython, mais
accueille le développement de projets tiers.
Parmi les outils utilisés par les programmewurs,
on note aussi les blogs comme moven de
publication. Mais nous reviendrons plus tard
sur la partie communication.

La developpement

Un projet Open Source, ¢'est avant tout une
histoire de logiciel, de code. Quel que soit le
langage utilisé, quel que soit le but du logiciel,
si on choisit de le partager, c'est gu'on pense,
ou qu'on espere, qu'il sera utila & guelqu'un
d'autre.,

Il convient donc de soigner son code. De le
rendre lisible, pour que d'autres personnes
puissert le relire, voire I'améliorer, Dés lors
que plusieurs persocnnes travaillent sur le
méme code, || est important de se tenir
a des conventions de code, Des régles
d'indentation, de formatage. Quelle gque soit la
convention, 'important, c'est de s'y tenir, et
que tout le monde s'y tienne. Cela favorise la
relecture du code, et donc, particuligrement sa
migintananca.

Un des formidables avantages de |I'Open
Source, est que pour la grande majorité des
projets, les développeurs sont libres de faire
ce qu'ils veulent, Cela peut, bien sir, tourner
en dézavantage, mais du point de vue
technique, c'est I'occasion de tester des
technalogies ou des concepts qui ne sont pas
toujours implantés en entreprise, Cela va du
plus simple, comme la gestion des sources
centralisée, aux technigues les plus évaoluées,
comme la programmation orientée aspect, en
passant par les tests unitaires, I'intégration
continue, la génération avancée de code ot
ainsi de suite.

Au final, si lI'on s'est fait plaisir, on s'est aussi
formé sur des technologies ou des concepts
qu'on n'aurait pas forcément eu la possibilité
d'expérimenter dans une entreprise classigue,
C'est un des principaux avantages de I'Open
Source. Internet raccourcit les distances, il est
de plus en plus facile de travailler avec des

experts dans keur domaine sur des projets qui
n‘auraient pas vu le jour sans cette ouverture
sur le maonde.

On retrouve dans la plupart des grands projets
l'influence d'une personne sur une bonne par
tie du projet. La plupart du temps, ¢'est |'au
teur original du projet. On le retrouve chez le
plus connu des projets Open Source, Linux,
avec Linus Thorvald, Chez Python, avec Guido
Van Rossum, Larry Wall chez Perl. Méme =i ils
ne touchent plus a lintégralité du projet, ils
sont suffisamment infleents pour dirfiger le pro-
jet d'un point de vue technigue, contrbler la
direction dans laguelle il va, et les prochaines
évolutions.,

Mais si produire du code est essentiel, il faut
aussi le tester, avant gu'il soit utilisé. C'est 1a
un autre avantage direct de I'Open Source, Un
adage dit "release early, release often”, Litté-
ralement, publier tot, publier souvent. De cette
maniére, les personnes peuvent utiliser, tester
le locgiciel pour vous. Parce que wis tests ne
couvrent pas forcément I'ensemble des possi
bilités de votre programme. Parce que
d'autres personnes pensent autrement, elles
vont pouvoir vous faire part des problémes et
des points & améliorer le plus 16t possible,
avant gue corriger le probleme devienng un
problémea en soi. Un projet Open Source réus-
si, c'est un projet qui bénéficie d'une large
communaute gui teste, conseille, et utilise un

logiciel.

Le choix de la licence

Dans le monde du logiciel hbre, el de I'Open
Source, les licences sont importantes. En
effet, si le logiciel ainsi gue son code est mis 4
disposition sur Internet, les licences sont le
moyen d'exprimer sous quels termes ils sont
utilisables. [l existe un vaste choix de licences,
el faire son choix n'est pas toujours aisé.
N étant pas un expert en licence. je ne m"attar-
derai pas sur le sujet. Faisons juste la distine-
tion entre deux types de licences, celles qui
forcent les personnes utilisant votre code a
publier les modifications, comme la fameuse
GPL, et celles qui au contraire, ne 'obligent
pas, comme la BSD. Vous pouvez consulter le
site de 1"051 [4] (Open Source Initiative) pour
avioir accds aux licences les plus connues,

Faire vivre un projet

Faire vivre un projet passe avant tout par sa
communaute. Une communauté active est
signe de la bonne santé d'un projet. |l faut
donc prendre le temps de communiguer, de
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partager. C'esl une tendance gue |es per
soMnes qui gravitent autour des projets Open
Source ont. Une fois intégrés dans la commu-
nauté, ils vont |a faire grandir inconsciemment,
en répondant aux guestions, en faisant des
tests, en participant. C'est 1a encore une force
majeure de ce mouvement, c'est I'asprit de
partage gui regne en genéral.

Aussi, il est essentiel de bien communiguer
rapidement. Communigquer en anglais est une
bonne solution pour toucher le plus de monde
possible. Utiliser un blog, les RSS, les mailing
lists, les forums. Tout est bon pour communi-
quer, Mais il faut aussi contriler. L'QOpen Sour-
ce &t le Logiciel Libre, ¢'est souvent une
histoire de passion. De gens passionnés et
convaincus. Mettez deux personnas passion
nées avec des opinions différentes dans une
meéme pidce, &t vous courrez ke risque d'un
affrontement. Internet n'échappe pas 4 cette
tendance, il faut donc vérifier et contriler gue
les échanges dans la communauté restent
courtois. Un nouveau venu recevant une
réponse agressive suite a une question n'aura
pas envie d'intégrer une communauté. 1l est
important de modérer les échanges, et de se
concentrer sur les buts a atteindre, plutét que
sur les personnes.

La création d'un projet Open Source, paur gu'il
sDit réeussi est donc un gros investissement
ien temps surtout), pour définir tous les &lé-
ments vus précédemment, rédiger la docu
mentation, etc. parce qu'un projet réussi c'est
un proget qui, par son sccessibilité a su attirer
les contributeurs et les utilisateurs et il devien
dra alors nécessaire d"avoir des objectifs
clairs auguel tout le monde pourra se référer
pour éviter les discordes.

Jaimerai ajouter gu'il faut un minimum d' amibi-
tion et de confiance en sol : les petites
sources font les grandes rivieres ;| n"abandon-
nezr pas votre idée en pensant que votre code
n'est pas assez bon, publiez 1, publiez souw-
vent et la communauté vous aidera.

[1] hitp ./ /wew.sourceforge.net/

[2] http:/ /code.google.com  hosting/
[3] hitp:/ fwewrw.codeplex.org/

[4] hitp:/ /www.opensource.org/

M J.B. Evain

LE. Evain est cansuitard indépen
dant, et Senior Engineer cher
dbdabjects, Inc., ol il participe au
développement de Ja base de don-
nég Open-Source dbdo,

Blog: hitp:/ /evain.net/blog/
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Faut-il choisir I'Open Source ?

Les avantages du modeéle

De plus en plus de personnes participant 3

des projets Open Source, Ceci est dil 4 ce que

les logiciels Open Source accueillent de nomy

Dreux avantages.

- Qualité : tout d'abord, il 5'agit de la qualité en
termes de stebilité et de performance. Ceci
s'explique par la “lol de Linus® Torvalds (Créa-
baur de Linux) : “Etant donné e nombre d'ob-
servateurs, tous les bogues sautent aux yeux”.
Economie : une autre des grandes préoccupa
tions des entreprises el des particuliers, ¢ est
le codt d"achat d'un programme. En effet, une
distribution GNU/Linux colte moins cher que
son equivalent propriétaire. Il existe o ailleurs
de nombreuses distnbutions gratuites telies
gue Ubuntu, Debian, Fedora, OpenSuse, 1c.

- Réactivité : les développeurs des commu-
nautés sont trés réactifs. Relativisons cepen
dant : la réactivité de Microsoft est 3 peu prés
équivalente, et d'autre part des mises a jour
trop fréguentes peuvent augmenter les colts
d'une entreprise pour la maintenance de son
parc informatique.

Pérennité : au bout d'un certain temps, les
aditeurs ont tendance & arréter la maintenan
ce d'un logiciel (ex : M5-DOS). C'est pour
guoi, des équivalents libres existent. Ainsi,

les logiciels libres participent a la pérennité
des logicials.

- LIbarté : un autre gros avantage est la liberté
de l'utilisateur. C'est-3-dire que ce dernier
n'est pas tributaire des choix stratégiques de
|"éditeur et chaque utilisateur peut adapter &
programme g ses besoins,

Les inconvénients
du modéle

- Hétérogénéité : |a liberté que procurent les
logiciels libres engendre malheureusement
un grand nombre de projets differents et finag
lernent assez prochas fonctionnellemant, il
s'agit 1A d'une grande dispersion des res-
spurces. D'ailleurs, suite 3 un désaccord, un
projet peut ‘forker’, ¢'est a dire se diviser
avec "apparition d'un nouveau projet iden
tique mais avec des choix stratégiques dilfé-
Fents pour le futur,

-Mangue dea finitlon : méme =i c’est de mains
€N maoins vrai, les applications ont tendance &
manguer de finition (au niveau de ['interface
Eraphigue par exemple],

- Mangue de support @ il peut manguer pour
certaines applications e suppoart.

B Frédéric Moreau

Le barometre des tendances des logiciels libres 2006
s PHP  Jwa MySQL PostgreSQL OpenOffice.ry The Gimp

Progression sur un an

(2005 3 2006) +30% + 0% +5% +50% stable +I0% Stabhe
Miveau de maturitd

des entreprises 45 415 415 5 L 5 175
Formaton pancée oul oul oui Ol ol o man

Source ; Obsarvatoirs du k@il ibre,/ Barométre des tendances 2006 (édilicn de jareisr 2007, dnaska, b-Groupe Cegos

PostgreSQL attire un public plus restreint et spécialisé, Le nombre de personnes formeées
n'a pas heaucoup progressé et ib — groupe Cegos |'a retiré de son catalogue. Les entre-
prises qui utilisent PostgreSQL sont souvent de grandes structures qui recharchant surtout
des formations trés pointues comme celles sur PostGlS et MapServer proposees par
Anaska. Pour ce qui est de GIMP/Scribus, Anaska n'a assuré gue 4 formations en 2006
sur cet éguivalent 8 Photoshop,/PaintShop Pro.

Certaines entreprises se forment pour évaluer le potentiel de 'outil comme alternative.
Anaska souligne qu' " on peut cepandant rabler sur une progression de 'utilisation de ces
logiciels car si 2006 n'a pas été I'année de la concrétisation professionnelie, du cdté uni-
versitaire et scolaire GIMP et Scribus sont enseiEnés. Les prochaines géndrations d'ingé-
nigurs et dinformaticiens auront dong ces outils dans leurs bagages. "

m Cyrll Plerre-de-Geyer

Decoder
les différents
types de
licences

‘Open Source regroupe un ensemble de
LllL‘.EHGES Qui respecte certaing principes
fondamentaw :

la libre redistribution

le code source disponible
- la possibilité de créer des travaux dénivés
Parmi les nombreuses licences Open Source
existantes, voici les principales, avec leurs
caractéristiquas respectives.

GPL {General Public Licence)

C'est certainement la plus connue, car elle
met en place la structure juridiqgue des logi-
ciels libres du projet GNU. L'objectit de cette
licence est de pouvair garantir les quatre libar-
tés fondamentales suivantas :
la liberté d'exécuter ke logiciel, pour n'impor
te quel usage ;

-1a liberté de modifier le programmea, ce qui
passe par |'accés aux codes SOUrces ;
|a liberté de redistribuer le programme ;

-la liberté d'améliorer le programme et de
rendre publigues les modifications afin que
"'ensemble de la communauté en benehicee.

Cette licence impose dant la redistribution

compléte du programme dés la présence d'un

fichier sous GPL. Elle posséde donc un mode
de propagation viral, ce gui n'est pas trés
adaplé pour les éditeurs de logiciels.

Exemples : Linux, MySQL, GHOME, KDE, Ubun-

tu, Debian, Posthix.

BSD (Berkeley Software
Distribution)

Celte licence, beaucoup plus permissive,
permet de réutiliser tout ou partie du program-
me sans restriction, ce qui fait que MacOSX
utilise des composants de |a fameause
distribution BSD.

MPL (Mozilla Public Licence)

A mi-chemin entre [a licence GPL at BSD, cette
demiére permet d'inclure des fichiers sous
d'autres licences (licences propriétaires par
exemple) au sein du programme.

Exemples : Firefox, ThunderBird. N F.M.

NOUVEAU : donnez votre avis sur ce numero Www.programmez.com J



Quel modele économique choisir ?

C lairement, la seule vente d'un logiciel
sous GPL est risquée car un concurrent
direct n'aurail plus qu'a réecuperer le code et
se |'approprier. Comment les éditeurs 5 adap-
tent et comment les utilisateurs réagissent ?
Les éditeurs disposent de plusieurs modeéles
Gconomigues

= Vente de services : le produit est 13 pour faire
la renommee de lentrepnse. La rémunération
est faite par le hiais de services dédiés que pro-
pose cette demiére, Ainsi, la société est basée
sur |a barriére commerciale élevée. Exemple -
JBoss est un serveur J2EE sous GPL, Is société
JBoss propose des sarvices 12CE.

= |[ntégration de composants : ["entreprize,
pour se pémarguer peut &galement proposer de
I'intégration de composants. Exemple : Distribu-
thon Linux commerciale comme RedHat, Suse.

* Double licence : une autre stratégie de pro-
duit peut étre de mettre an place le program-
me sous deux licences, une libre et I"autre
propriétaire. Ainsi la rémunération se fait sur la
venta de licences propriétaires, Pour bien com
prendre, prenons Mexemple de la licence de la
pibbethegque QT, commercialisée par TrollTech.
Un éditeur qui crée une application basée sur
la bibliothéque QT, an licence GPL, doit norma-
lement l3isser un accés aux sources de par le
caractére viral de la licence GPL. Pour gue
cette meme entreprise puisse créar une appli-
cation commerciale, M'entreprise doit alors se
procurer QT sous licence commerciale,

* Le principe de dynamitage est une autre
approche qui consiste 3 ouvrr le code & des
fins de diffusion. Exemple : Netscepe pour
contrer Internet Explarer,

Il 5" agit |& d ouvrir des composants non straté-
gigues, c'est-adire, pas générateurs de reve
nus. Exemple : Pilotes dimprimantes.

s Libérer le logiciel, mais vendre du contenu,
Exemple : un site d'information tel que AQL qui
ouvre le code de son client Alk,

* Produits dérivés : de nombrauses entra-
priseg utilisent le marché de I'Open Source
pour vendre les produit dérivés, Exemple :
I'Editeur O'Reilly vend des livres sur des appli-
cations Open Source,

* Limite dans le temps : pour terminer. citons
les licences chrono-dégradables, ¢'est-adire
certains logiciels sont sous licences fermées
durant un certain temps, puis a une date limi-
te, on ouvre le code, Exemple ; Aladdin Enter-
prizes rend le programme Gostscript GPL 2
peu prés un an aprés sa sortie en licence pro-
prietaire.

Cependant, un logiciel Open Source n'est pas
forcément libre, tout dépend de la licence.
Ainsi, il existe des licences Open Source
restreignant l'utilisation des sources d’un logi-
cigl, Exemple : Microsoft Shared Source, cette

licence autorise |a consultation de code pour

permettre [a collaboration avec certains parte-
naires.

Il existe ainsi tout un tas de licences plus au
moins adaptées aux éditeurs, mais qui ont le
mérite d'etre une alternative a des produits
1005 propriétairas.,

Quel scénario
pour 'entreprise cliente ?

Une étude de JeanFaul Smets-Solanes, Doc-
teur en sciences informatiques a mis en évi

dence trois scénarios possible dans le cadra
du déploiemant dun logiciel :
= Achat d'un logiciel commercial et adaptation
du logiciel par des ingénieurs.
* Acguisition gratuite d'un logiciel libre et
adaptation de ce demier par des ingénieurs.
* Développement du logiciel par 'entreprise,
Ces trois scénarios nous conduisent & penser
gue développer peut devenir rentable & partir
du moment ol I"éditeur met du temps a corr-
ger les bogues el/ou le cout des licences est
trop élevé, Ainsi, quand I'offre de logiciel exis-
tant est trop pauvre ou trop chéng, ke dévelop
pement devient rentable.
Par allleurs, La dépendance vis-avis d'un &di-
teur peut étre un frein si ce dernier tarde & cor-
riger les bogues, refuse de divulguer certaines
informations de |'application. Ainsi. "utilisa-
teur se voit contraint d’acheter les sources, ce
Qui peut étre extrémement coldteus,
Par ailleurs, les membres d'une communauté
autour d'un logiciel libre ont lendance & corri-
ger chacun, les bogues qui les génent le plus.
AInsi, le delai de réaction sur chague bogue
est réduit sl chacun se répartit le travail.
L'absence de colt pour la licence permet & un
utilisateur d’investir plus d'argent dans la
maintenance, |"adaptation et |'"évolution de
I"application.
Cependant, |a migration d'un systéme peut
générer un colt trés important. Le colt d'achat
des licences peut diminuer suivant le nombre
achete. Pour terminer, il reste tout de méme
aujourd hu des applications propriétaires plus
perfarmantes que leur éguivalent libre.

B Fréderic MOREAL
Formateur Solars & Linux
Eléve ingénfawr SUPINRD

Le marche du logiciel libre en France

SO

Evolution du marché
frangais des services
en logiciels.
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Dossier —  jygs COULISSE
‘,‘“ s PROJETS

Comment
se structure
un projet ?

LE ROLE DES
DEVELOPPEURS

|y a tout d'abord I'idée de I'application. A

partir de 14, le ou les développeurs

ouvrent un site sur une forge et mattant en
place les Wikis, la documentation, voire
une pramiére version trés expeénmentale.
L'enjeu est double : il faul développer I"ap-
plicetion el se constituer une communauté
gui pourra participer au codage. Sans com-
munauté active et nomhbreuse, la projat
aura bien peu de chance de vivra et surtout
d'Eveluer,

5l n'existe pas de gouvernance standard,

vaici une organisation basigue d'un projet

de banne taille

» 4 la base @ la communauté des utilisa-
teurs et des développeurs

= |es contributeurs communautaires © dans
la communauté, des développeurs peu-
vant participer aux développements du
code, a la correction de bugs.

+ lgs " commiters " : ce sont souvent des
développeurs issus de la communauté at
promus dans la structure du projet. Cette
promation s réalise par la méritocratie
et /ou par élaction.

¢ lg " Lead " /" Project lead " : dans les pro-
jets importants ou des fondations, chague
madule ou SoUS-projet est mis sous la how-
lette d'un responsable gue I'on nomme
"lead® ouw " project lead ©. Il a la responsa-
bilité de son module, de son sous-projet en
terme de planning, de gestion des
ressources, du développement.

Au-dessus du Lead / Project bead, on trouve
la direction & laquelle le lead participe acl-
vement. C'est 1. avac les développeurs, |a
communauté que se décident les évolu-
tions, le planning. Dans certains cas, la
direction est un board, un comité rassem-
blant des développeurs, des leads ou des
societés.

ULISSES

4™ PARTIE

OpenOffice, I'autre grand

de la bureautique

OpenGHiEEnrg 2

OpenOffice.org est le projet phare du monde libre. Nous avons posé
quelques questions a Sophie Gautier responsable francophone du
projet OpenOffice.org — LINAGORA et a Sébastien Bahloul, direc-

teur technique, pole 0SSA

— LINAGORA.
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Programmez ! : Que raprésente aujourd'hul
OpenOffice en terme de projets, de pear-
sonnes, de communautés (de développeurs
et d'utilisateurs) ?

Sophle Gautler ;: On peut estimer a environ
150 & 200 les développeurs qui travaillent a
temps complet sur OpenQffice.arg.

P I : on parle beaucoup de financement des
projets ouverts. Comment OpenOffica vit at
se finance ? Des grands éditeurs fournissent-
fls des développeurs et donc leurs salaires 7
Sun est-l toujours le premier contributeur ?
8. G. : les plus importantes contributions vien
nant des éditeurs. 5i Sun reste le plus pre-
sent, nous comptons donc maintenant la
présence de Novell, Intel, RedHat, Goagle. IBM
commence également & nous rejoindre.

P | : Novell réalise sa propre version en rajou-
tant quelques fonctions supplémentaires
(notamment suite & ['accord avec
Microsoft) : comment voyezr-vous cela ? Les
“forks"” peuvent ils représenter un danger ou
un avantage 7

Programmexz! - W"85 E mars 2007

S. 3. : Movell est un contributeur impartant du
projet OCo, gu'il alimante sa propre version ne
représente pas un danger. Plus la suite est
répandue et plus cela justifie sa gualité et sa
fighilité, ke * proof of concept " ;-

P [ : comment se structure un projet OpenOffice
type ? Comment est-il dirigé de la téte 3 la basa ?
Qui prend les décisions sur les fonctions, les
proceéssus de développements, les tests 7

5. G. : Le projet OpenOffice.org est structuré &
sa téte par un comité de pilotage (le Communi-
ty Council). Ce comité arbitre les conflits, vient
en appui des décisions d'orentation, et vailla
au bon respect des régles et principes gui
ragissent |e projet. Il n'a pas vocation a
prendre des décisions sur les fonctionnalités
présentes ou le process de développament.
Ces derniers points sont décidés en commmun
par les leads de projets et les développeurs
lors de discussions sur les listes ou de ses-
sions IRC dédidqes, un release engineering
committee prend la décision finale. Les tests
sont réalisés et décidés par le projet Assuran-
ce Qualité, chaque version ast validéa par son
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rasponsable de projet en l[angue native, pour le
francais, je suis respansable de la version,

l'y a trop de bureaucratie !

Le coup de gueule du responsable Open Office,
chez Novell - Partrait Michaéel Meeks

P! : Comment est-il possible de contribver 7
5. G. : N'importa qui peut contribuer, qu'll soit
codeur ou non. La premiére chose est de se pré-
senter et d'informer la communauté de ce sur
gual 1'an soulaite contribuer, afin que les
membres présents puissent guider ses premiers
pas. || faul ensuile accepler la licence SouUs

Michael Meeks est, chez Novell, a Ia téte de I'équipe
OpenOffice.org. Il contribua & Gnome et fut un des
premiers développeurs de Ximian (éditeur notamment

laquelle la contribution va étre placée : LGP
pour ke code, POL pour la documentation. Enfin,
un jain coppright assignment doit &tre signé avec
Sun (partage du copynght comme on én trouve
dans divers autres grands projets, ndir),
Sébastien Bahloul : La majorité des commu-
nautés dispose maintenant d'un guide du
développaur qui permet d'identifier simple-
ment & processus technigue et juridigue per-
mettant de contribuer.

P ! : Quels outils de développements mettaz-
VOUS &n oeuvre pour vos projets ? Qui les
administre ?

Sébastien Bahloul : Un certain nombre d'outils
sont utilisés, Certains sont générigues : la ges-
tion du code wia CVS, le suivi des demandes
lissues tracking) via I"outil correspondant, |25
listes de diffusion, un Wiki et un guide permet-
tant de débuter des travaux de développements.

N ("0 | NN -

D'autres sont spécifigues a la plate-forme cinle,
omme Microsaft Visual Studio, nécessaire
pour construine la version exécutable sur 'envi-
ronnement epanyme. Concernant les services
en ligne, I'administration est partagées : I'néber-
gement ast assuré par CollabMet, les outils sont
administrés par Sun.

P | : OpenOffice réemunére-t-il des dévelop-
peurs, des responsables ?

8. G. : Non. Nous finangons des développe-
ments, pas des développeurs.

M ichaél ravaille depuis 5 ans sur open
Office : " Quand je suls arnvé, le desi-
gn était laid. On a travaillé sur les widgels,
Pour gue ¢a ressemble 8 un 05 ",

Aupourdhui, Michagl est un homme en oolé-
re. Il se plaint de rencontrer des difficultés
énormes & coopérer avec les aulres slruc-
tures qui contribuent au projet. Et en parts
culier avec la S5l mandatée par Sun,
Collabnet*, qu'il met en cause. Son “coup
de pueule" fllustret-l la difficulté de faire
travailler des développeurs indépendants,
distants, sur la base du volontariat, dans le
cadre procédural d'un suivi de projet ?

Programmez ! : Combien y a-t-il de dévelop-
peurs gui travaillent sur Open Office ?
Michagl Meeks : il v en a 17 chez Novell,
80 chez Sun (Star Office), 1 chez RedHat, et
pour Collabnet, 1 responsable et 15 déve-
loppeurs extérieurs

[MNdir : les informations de Sophie Gautier,
dans |'article ci-contre ne sont pas
identigues).

P ! : comment marche le projet 7

M. M. : C'est terrible ! Il y a beaucoup de
dysfonctionnement dans |a relation avec |a
socketé en charge du recrutement des déve-
loppeurs extérieurs !

Sun @ mandaté une société extérieure, et
¢a ne marche pas !

Ma compréhension de leur communauté,
c'est qu'il n'y a pas de communauté |

On ne dit plus au développeur si son code
esl bor. On & accumulé des barrigres pour
implémeanter le code. Le message que le
développeur interpréste est " on ne vous fait
pas confiance ".
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de Mono), repris par Novell. Il dirige 17 développeurs,
ce qui en fait la premiére équipe de développeurs,
aprés Sun, editeur de Star Office.

P I : Comment se traduisent les dysfonc-

tionnements 7

M. M. :Les symptomes d'échec d'una équil-

pe apan source sont les suivants :

- les gens ne vous répondent pas

- la bureavcratie remplace les relations per-
sonnelies

- traiter le besoin de transparence par une
miailing list

Pour gérer une telle équipe, la communica-
tion est primordiale 7

M. M. :Vious n'avez pas besoin de beaucoup
de gens, mals ils doivent étre motivés, afin
de créer. Miguel (Miguel de lcarza, créateur
du projet Mono, Ndir) a un talent exception-
nel pour créer une communauté.

P ! : Votre équipe, chez Novell, est intarna-
tionale 7

M. M. :Les développeurs sont de I'Utah, de
Boston, de républigue Tchégue, de Chine, ||
¥ a méme un Frangais. ..

P! : Commem communiguer vous ensemble ?
M. M. :Tout a fait normalement : par chat et
mail, téléphone... Une fois par semaine. a
14H, seul horaire compatible avec lous les
fuseaux horaires, nous faisons une réunion
générale, au t&léphone. Cela dure une
heure, en moyenne, et ¢a se termine par
une liste d'actions.

B Jean Kaminsky

* ColtabNet se défimit sur son site comme e seul
fourmisseur d'un envirannement! de développament
software basé swr e webweb. congu spéeifique
ment pour ies dquipes de déveioppement disper
HEES Coffebnel  intégre des appiicabions oo
Software Configuration Management, des outils de
gestion du cyole de wie logiciel  dans un environ-
memant & [a demande, hito: S collsh,. net Aorg.
duecis Aindeax, himi




Méme s'il est difficile d’évaluer
I'importance de Mozilla
aujourd’hui, quelques chiffres
permefttent de se rendre
compte de son ampleur :
environ 400 comptes CV/S,

700 contributeurs au code, une
centaine d'employés a Mozilla,
une quarantaine

de localisation (sur une
centaine de projets).

insi, pour une version de Firefox, il faut
Arnel:re 8 jour et maintenir 120 versions
(40 localisations * 3 systémes). Toul en
sachant gue Firefox posséde deux branches ;
la version 2 et la version 1.5 soit 240 versions.
De quoi donner le tournis | Sans oublier gue |a
version 3 est en cours de développement.

Mozilla ¢'est aussi : des dizaines de milliers de
bugzilla, plus de 100 000 inscrits sur Spreadfi
refox.com, des dizaines de communautés
dans le monde el des dizaines de millions
d'utilisateurs de Firefox (le principal projet de
la fondation Maozillg).

Un soutien des éditeurs

" Plusieurs grandes entreprises fournissent du
temps d'ingénieur, comme [BM, Sun, Red Hat,
Movell,,, Mais cela ast difficile & mesurer, car
nows ne connaissons pas 'origine des contri-
butions : un contributeur peut utilizer son
adresse personnelle pour soumettre des
patchs tout en &tant @n mission pour son
employveur. De méme, Nous Ne savons pas i
un contributeur est & temps complat ou par-
tiel. Par ailleurs, il v a des contrats avec plu-
sieurs grands scteurs qui sont présents dans
l& bofte de recherche de Firefox. Je pense en
particutier & Google, Yahoo et Amazon. Ces
liens vers ces sites ont B8 mis au déparl dans
Firefox parce que nous avons estimé qu'ils
paurraient se révéler pratiques pour les wtilisa-
tewrs : guand nous avons intégré une boite de
recherche dans Firefox, nous voulions que les
résultats soienl les plus pertinents possibles,
el donc nous avons chaoisi ces acteurs. Ce
n'est qu'ensuite qu'ils nous ont contactés

pour s"assurer que nous n'ellions pas les reli-
rer de cette baite de recherche, qui laur ramé-
ne beaucoup d'audience. DV'autres moteurs,
moins performants, nous ont proposé de
grosses sommes d'argent pour figurer en page
d'accueil et dans |a boite de recherche. Dans
la mesure ol c'était moins bon pour 'ulilisa
teur, nous avons refusé,” commeante Tristan
Mitot (Fondation Mozilla).

A cette ressource, il faut rajouter les recetles
genérées par le Mozilla Store (produits déri-
vég) at les dons, Un projet aussi volumineus
que Firefox nécessite une solide organisation
mais aussi de 'argent, Il faut bien payer la
centaine de personnes de Mozilla. ..

La méritocratie avant tout.

Sur le coté développement, le développeur
pout prendre du galon grace & la méritocratie,
un principe que Mozilla tient & conserver, La
relecture du code permet d'évaluer les compé
tences des dévwaloppeurs. ET parfois, il peut
alors monter dans la hiérarchie Moazilla.

"4 |a base, ¢'est le développeur. Ensuite, c'est
le "module owner”, qui est en charge d'un
module. Ensuite, c'est le "superreviewer”, un
développeur de trés haut niveau chargé de
faire la 2e relecture [superreview] du oo
avant qu'il ne soit Inséré dans la produit”
axpligue Tristan Mitot. Mais Mozilla est aussi
une véritable entreprise. Le marketing s orge-
nise classiguement méme si la communaulé a
san mot & dire,

Les bras ouverts

Pour contribuer a Mozilla, il faut mettre les
doigts dans le code | En théorie cela est
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facile : trouver un probléme gue 'on souhaite
résoudre, ouyrr un compte bugzilla (el signaler
gue I'on travaille au probléme), rejoindre le
sarveur IRC at discuter du probléme (cette par-
tie n'est pas obligatoire) avet les develop-
peurs. Aprés le développement, on soumet e
patch dans bugzilla et on demande alors sa
relecture.

Ensuite, & developpeur doit suivre les demances
du ou des relecteurs. Le patch ne sera pas
intégré tant gu'il n'est pas accepté par la
phase de relecture.

BEref. avant de vouloir 5" atlagquer au cceur d'un
projet Mozilla, on s'occupe de concevoir un
patch... " Concrétement, les contributeurs
potentiels commencent souvent par faira da
assurance gualité, c'est-a-dire télécharger
les derniéres versions Issues des compila-
tions nocturnes (nightly builds), et vérifier qu'il
st possible de reproduire les bogues nouvel
iameant signaiés dans Bugzilia. Ca leur permet
de se familigriser avec le processus, les us et
coutumes el nos normes de développemeant,
Ensuite, lis soumeattent leurs patches." préci-
=g Tristan Mitat.

Et les outils

C'est le grand classique : un aditeur de texte,
un compilateur C<+, un débogueur. Selon |3
plate-forme, les qutils varient. Ainsi sous
MacOS X, ce sera e couple Xcode = GCC, S0UsS
Linux, GCC - GDB. "Pour ce qui est du travail
collaboratif, le code est partagé via CVS en
attendant la migration vers un systéme plus
performant et les discussions se font sur IRC.,
Bien sir. le suivi des bogues se fait via Bugzilla,
un autlh maison maintenant utilisé par un grand
nombre de projets libres et proprigtairas”,
Conclut M. Nitot,



Sun et I'Open Source

L'éditeur Sun a entameé un virage radical : tous les logiciels
seront a terme, ouverts ! Gros contributeur, Sun a decide
d’ouvrir Java via le projet OpenJDK, sans oublier OpenOffice,

OpenSolaris et NetBeans.

‘edileur souhaite construire aulour de ses
L*,Jrn_iets uné communauté plus large pour
renforcer le nombre d'utilisateurs et surtout
pour continuer & supporter et 8 compléter ses
solutions, Sun participe a d'autres projets
comme Apache ou Mozilla, sans pour autant
&tre a leur I'origine.

Linvestissement de Sun dans les projets varie
enormément. Cela dépendra si I'éditeur st ou
non & son origing. Si tel est le cas, Sun fourni
ra des développeurs a plein temps, payes par
I"éditeur, méme 5i Sun ne décide pas seul de
I"Evolution des projets. Pour les projets initiés
par Sun, le développeur " indépendant " paut
participer au développement. Ensuite, la méri-
tocratie joue a plein, | paut espérer devenir
commiter. Le commiter joue un role central car
c'est lui qui a la haute main sur |I'évolution du
prajet, la maintenance of le développement, ET
lorsgu'un code est modifié, celuici est veérifié

par deux aulres per-
sonnes afin de ke guali-
figr. C'est un rile
important des " collabo-
rateurs =, " On reiit aussi
le code des autres déve-
loppeurs " prévient
Alexis Moussine-Pouchkine, La maitrise du
développament ast trés importante pour la
réussite d'un projet.

Sur OpendDfhice, I'importance de Sun et des
développeurs non-Sun est trés diverse, selon
les fonctions, voire les pays. En France, il ¥y &
autant de développeurs Sun que de non-Sun,
Par contra, au niveau du projet, ce serait plutit
B0-20 pour les déweloppeurs Sun. " La situa-
tion est satisfaisante, Il ne faut pas que le pro-
duit perde en guehté. On voudrait gu'!BM soit
plus impliqué, Il seralt le bienvenu, ™ poursuit
Alexis Moussine-Pouchkine.

Objectweb et ses 120 projets

A la fin 2006, Objectweb
comptait 73 sociétes
membres, 2300 individus
pré-inscrits dont plusieurs
centaines réellement
inscrits, 8000 contributeurs,
700 commiters pour
environ 120 projets !

Les projets sont a différents
stades de maturite.

T s ol iy o Do ol el

Proposer oui, développer aussi

i un développeur ou un commitar paut propo-
ser une nouvelle fonction, exemple dans Open
Office, il ne doit pas arriver les mains vides. |l
doit avoir un plan de développement, définir
les ressources nécessaires. Bref, & lui de
savoir comment mener a bien sa demande ! Et
dés le dépbt de la proposition, idéalement, il
faut déja disposer des développeurs néces-
58ires... i cela peut sembler " lourd *, cette
méthode doit permetire de garantir le projet et
d'impliquer le développeur dans sa proposi-
tion. Motons que les discussions sont
publiées, * Soit i v & consensus, soit il vy a
vote. " précise Alexis Moussine-Pouchkine.
Cependant, le fait qu'un grand nombre de
développeurs soit payés par Sun peut orienter
la décision,

Le " fork ", pas une mauvaise chose...
" C'est & la communauté de définir les régles de
fonctionnement du projet, et notammeant de
choisir la licence. Openlffice utilise la LGPL”
commenta Alaxis Moussine-Pouchking. |l est
donc possible de créer sa propre distribution
OpenCifice. " Le fait de faire des distributions
compalibles est une bonne chose. " enalyse
Alexis Moussine-Pouchkine, Cela peut renforcer
I"audience du projet et donc la communauté,

Object\Web

Open Smurce Middleware

chez nous. On trouvera plus facile-
ment des services. La licence est un
eleément stralégigue, elle ne doit pas
étre un frefn & utilisation. Nous pré-
=) conisons la licence LGPL at nous
I'avans adapié pour notre middleware.
Le choix de la cence dépend [aussi)
du niveau de matunté du projel. Nous
avions un projet en licence BSD, un
concurrent I'a repns tal quel | © analy-
e Francols Letellier,

Pour Uiyectweb, les ulilisateurs s'ha
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Dituent a travalller dans un mondea

* Il n'y a pas de réele structure. iy 5 le
chef du profet, les contributeurs. Chague projet
est libre de se structurer. De plus, une société
peut étre “lead” d'un projet. Nous avons ung
forge Gvec des wiki, des sites. Quand un nou-
veal projel nows est soumis, 1 est évalug par
un conseil technologigue qui statue " précise
Frangois Letellier d"Objectweb.

La recherche et développement sont assurés
par les membres. * Nous ne faisons pas de
développement. * indigue Francois Letellier,
De plus, la plupart des développeurs viennent
des socielés membres, meme s'il v a toul de
meéme des individuels. " La société est com-
right. La partie juridique est peut étre plus claire

Programmeaz! - N™E5 WaRs AU

mixte : propriétaire, omert. De plus,
rien ne sert de tout réinventer a chaque fois.
Sur les Fork, Objectweb se veut philosophe,
" ¢'est la rangon du suecés. On dvite d'enfer-
mer 'utilisateur. Nl faut aussi éviter I'enferme-
ment du développeur. Il faut dire que le fork,
por 'utilisateur, est une plaie " précise Fran-
cois Letellier.




Retour d'expérience
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La collaboration au sein de NetFilter :
la couche pare-feu de Linux

es milliers de développeurs collabarent
Drmur faire de GNU Linux l'un des
meillleurs systémes d'exploitation. Loin d'&tre
le bazar , la participation au code suit une
meécanique trés précize. Metfitker, la couche
pare-fieu du noyau initié par Linus Torvalds ne
fart pas exception.

Une architecture pyramidale

Le code de Linux est composé de millions de
lignes évoluant rapidernent et leur validation ne
paul élre faite par un seul homme. La tache a
don¢ été découpée entre plusieurs respon-
sables chargés chacun de maintenir ung por-
tion donnée du code. Linus Torvalds raste le
responsable des changements stratégiques et
de l'inclusion ultima. Chaque maintanaur de
branche est libre de reproduire cette architectu:
re pyramidale dans son secteur, C'est le cas du
domaine de la couche résesu qui regroupe des
entités indépendantes comme ATM ou Netfiltar,

O I'innovation peut venir du bas

Un gjout de fonctionnalités est souvent le fait
d'une initiative individuelle. Dans notre
exemple, le point de départ a &té |a découver-

MySQL et sa forge

MyS0L est 'un des projets :

les plus connus et popu- R
lgires, Il représente aujour- MHEEL-
d'hui une centaing de développeurs internes
répartis entre difféererts pays. " Mous avons
des équipes sur les grandes thématiques, &
plein temps " précise Serge Frezefond de
MySQL. Sur les contributions externes, elles
s8 portent beaucoup sur les Dugs et les rap-
ports de bugs. L'éditeur dispose de sa propra
forge : MySQL Forge. Elle y stocke des projets
lit= & MySQL réalisés par des contributeurs,
du code réutilisable ou encore de la documean-
tation. |l v a plusieurs centaines de contribu-
teurs. Cependant, il n'est pas possible de
contribuer directement au coeur de MySQL.
"Nous avons des parsonnes chargées de la

Les derniers changements de Linux par "git log”

te que Skype et bon nombre de logiciels de
PeerZpeer parviennent & établir une connexion
directe entre deux machines masquées derrié-
re des routeurs. Une des étapes clés de |'algo
rithme utilisé est la prédiction d'un numéno de
poart. En le rendant aléatoire, on ampéche
I'établissement de ces connexions. 1'ai donc
décidé de modifier Netfilter dans ce sens. Pour
éviter tout conflit avec des développements
récents, il faul travailler sur la derniére version
de Linux et donc utiliser la systéme de suivi de
version du novau : git. Cet outil congu spéciale-
ment pour 1& novau Linux est pour une grande
part dans la réussite du projet et dans son
eyolution rapide. Il offre les commandes atten-
dues sur tout RCS el des extensions avancées
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communauté. Il faut naviguer entre ies
demandes des clients et la cammunauté *
précise Serge Frezefond. La communauté
peut proposer des fonctions, suggérer, com
memnter la roadmap de MySOL. 11y a des sone
dages sur &léments a rajouter. * Uine grande
partie du développement ast interme. Cepen-
dant le profling vient de ia communatte. Elle
serg peut élre intégrée " commente Serge
Frezefond. L'éditeur continue & proposer une
version communautaire et entreprise.
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Affichage oy bloguage d'un paguet Skype

comme 'envoi par mail de I'ensemble des
commits entre deux branches. Cec permel
aux développeurs de se décharger d'une part
importante des contraintes d'échanges. |l suf-
fit de rentrer un changelog explicite lors des
commits pour générer en une commande les
mails diffusant les modifications. Une fois les
modifications testées, || restail & soumettne e
code & la “Netfilter Core Team”, |'équipa de
Metfilter dirigée par Harald Welte. La proposi-
tion se fait par I'envoi de mails a |a liste de dif-
fusion publigue netfilterdevel : un mall par
patch et, si on a plusieurs patchs, un mail
introductif expliquant les motivations du travail
effectud. Cette diffusion publique des patchs
avant méme leur application permel |a discus-
sion et les critigues et favorise |'émergence
rapide des meilleures solutions. La relecture
est tant fonctionnelle que formelle puisgu'elle
inclut la werification du respect du Codingstyle
du novau qui définit de maniére trés précise (e
formatage du code. Cette uniformité facilite le
maintien du code ot la recherche de bogues.

Une remontée rapide

La décision finale est prise par les membres
de la Core Team, Patrick Mc Hardy en téte, qui
valident ou rejettent |a contribution. lls sont
responsables de 'erwvol des modifications 2
David S. Miller, le mainteneur de la couche
réseau, git facilite son travail en lui permettant
d'appliquer toutes les madifications conte-
nues dans les mails sauvegardés dans une
borte aux lettres. Il ne reste plus alors a Linus
Torvalds gu'a fusionner la branche réseau
pour voir le code intégré & Linux,

B Eric Leblond

Co fondatewr dTNL, 5521
et éditeur du pare-feu
authentifiant NuFW
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JBoss et la communaute

" Awjourd’hul, 1Boss compte pas moins de
24 projers, de différentes tailles, ke plus gros
est le projal du servaur a’application ans! gue
Hibemate " précise Sacha Labourey de JBoss.
Ces projets sont tous structurés autour de la
licence, de la communauté, avec une gouver-
nance. Partois |Boss rejoint des communail-
tés déja constituées et se plie aux conditions
existantes.

Le modele de JBoss est une licence copyleft,
avec réciprocité, la LGPL. Cela permet de faire
du propriétaire, de vendre son logiciel, mais si
le code est modifié, il doit étre disponible,
"Avec 1a licence Apache, il n'y a pas de récipro
cité, il n'est pas obligatoire de reverser les
modifications” poursuit Sacha Laborey. Par-
fois, I'éditeur prend aussi la licence GPL, cette
licence a une notion de viralité, qui concerne
I'ensemble du code.

" aur la gouvernance, 'approche est différen
te, Il &'ggit de "organisation, 1a vision " idéaiis
te " est de voter sur tout. Nous avons un
modéle ouvert, les voles sont en ligne, mais
on ne s'interait pas de prendre des décisions ”
poursuit Sacha Labourey, Cette position de
I"éditeur a été parfois critiguée. Mais pour pou-
vioir avancer et fixer des objectifs, il faut savoir

trancher et décider. " Soit an prend la bonne
décision, soit on en prend une mauvaise. "
précise Sacha Labourey. Comme le fork est
possible, rien n'empeche des développeurs de
créer un deérive... La pression est grande sur
les grands projets car il faut concilier le busi-
ness &t la communauté. * Un projet n'est pas
gLe du code. Nous avons plusieurs outils pour
communiquer, décider - les listes de diffusion,
lgs forums °,

Dans un projet, il faut s'avoir gérer une com-
munaute, la faire vivre, la faire participer, faire
évoluer les fonctionnalités, incorporer de nou-
veaux développeurs, etc. Surtout, comme
JBoss ne veut pas cacher ses objectifs a long
lerme, la roadmap est disponible sur le site de
I'éditeur. Ainsi les développeurs souhaitant
intégrer la communauté peuvent voir si des
fonctions peuvent laur plaire, Au début, cette
roadmap n'existait pas.

Qui développe les projets JBoss 7 Les dévelop-
peurs de la communaute avant tout. JBoss
embauche régulidrement des développeurs
venant des communautés pour renforcer
I'équipe interne. 3i JBoss souhaite avant tout
prendre des développeurs open source [
libres, I'éditeur ne ferme pas la porte aux
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développeurs traditionnels pour réalizer des
développements plus spécifiques comme des
plug-in, des connecteurs.,

Un projet comme JBoss ne s'improvise nulle-
ment. " On formalise (le trevail] " prévient
Sacha Labourey. Chaque projel possede un
"lead”. Au niveau de |a société, il v a des " pro-
duct marketing manager ©. lIs gerent le déve-
loppement. " s s'assurent que les profect
leads ont les movens nécessaires au dévelop-
pement, une roadmap d jour, elc. Le dévelop
pement est géré au niveau du lead.” conclut
sacha Labourey.

Mais alors comment devient-on un lead
jBoss 7 Il s"agit avant tout de |z méritocratie.
Le développeur montre ses capacilés, son
envie de faire les choses bien, il a aussi la
rEconnssance de la communauts.

La distribution Mandriva en chiffres O mandriva Linux

‘Bdileur frangais posséde en interne
Lune éguipe de R&D de 35 personnes.
Mais la force d'une distribution licance est
& nombre de développeurs externes. Man
drva complte un multher d'inscnts sur son
gite de développaement collaboratif Cooker,
De I'eveu meme de |"&diteur, seul un petit
novaw d une trentaing de contnbuteurs est
particulierement actif. Pour qu'un projet
50it un succes, |'internationalisation
constitue un enjeu vital, Pour notre éditeur,
il n'y a pas meins de 200 traducteurs pour
les différentes langues !

Pour chague nouvelle version de Mandriva, un
cahier des charges est établi suivant les
recommandations et les demandes des déve-
loppeurs internes et des contributeurs.
Chagque membre de |"équipe technique de
I"éditeur st responsable d’un domaine at gara
les relations awec les contributeurs ayant la

charge de ce domaine. 30 un développeur veut
participer au projet Mandriva, c'est possible.
La premiere élape consisle & mairsar le sys-
téme et les différentes éditions fonctionnelle-

ment mais surtout, techniguement. Le plus
souvent, |a valeur et les capacités du préten-
dant s& remarquent par le codage de patchs
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ou de corrections qu'un contributeur déja
actif remarquea. Ce contributeur pourra
dlors proposer d'intégrer le développeur.,
Four e linancement, I'essentiel provient
da la vente des hoites, de la vente en ligne
sur e site Mandriva, les accords OEM aved
les constructeurs de matériel ou encore
les projets grands comptes. L éditeur
remunére ses développeurs, Certains
d'entre eux parlicipenl & d'autres projets
ouverts comma KDE ou Gnome,

Cote outil, Mandriva utilise Svn pour e sys-
téme de build. On dispose aussi de Repsys
pour accéder rapidement et simplement aux
codes. Coté développement pur, ce sont les
grands classiques (Goe, Perl, etc.).

La licence utilisée est la GPL. Ainsi tout outil
congu par Mandriva (et diffusé par 'éditeur) ou
par la communauté, doit wtiliser cette licence,
et doit &tre reversé & la communaute.




Gnome : un des projets phares de GNU Linux

Dans le systeme GNU
Linux, l'utilisateur
peut utiliser l'interface
de son choix. Deux
interfaces sont parti-
culierement connues : Gnome
et KDE. Mais que représente
réellement Gnome ?

K11 4

N~ NOME est un projet énorme, Nous fédd-
G rons des dizaines de projels sous g
“grande fenle” - ies projels qui
sufvent les conventions de pro-
Erammation et les cycle de sor-
ties de GNOME, et qui
participent piginement &
Cavancement du projel. Pour
nes produits (the GNOME Desk-
tap Environmant et the GNOME
Developer's Platfarm). naus
avons dans chague cycle de
géveloppement des cenlaines
ge contributeurs. Le hombre de
participants GNOME dépasse
largement 1000 en ce
mamant" commente Dave

[ e o e |

MNeary de Gnome Fr. Il faut dire gue Gnome est
e bureau par défaut d'Ubuntu, Red Hal Enter-
prise, Fedora Core, Suse Linux, Opensolaris,
Selon des sondages de préférences de son
bureau, sur des sites d'utilisateurs GNU Linux,
Gnome récofte 35 % contre 55 — 60 % pour
KDE, e " grand ennemi ", Soit au moins 5 mil-
lions d'utilisateurs. Concevoir et maintenir un
bureau et les projets annexes de ["'ampleur de
Gnome nécessite des moyens financiers.
Gnome est finance, essentiellement, par les
sociétés - éditeurs utilisant par défaut Gnome
(Canonical, Movell, Sun, Red Hat). lls ont
memes embauché les développeurs deskiop
afin de continuer a le faire &voluer. Bien enter-
du, les développeurs communautaires ne sant
pas gublies et participent activement au projet
Gnome, Cela représente plusieurs centaines
de volontaires (&tudiants, professionnels),
dixit Dave MNeary. Dans ce cas, il participe sou-
vert selon leur méthode, selan leurs envies.

" Tous ces imtéréts cohahitent facilement
Erdce 4 ia culture de notre communaute, of 8
angnement des inleréts des acleurs commer
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ciaux avec les intdréts de la communaute,
Cels aide également gqu'il n'y ait pas une sSo0Cié
1€ gui domine, ce qui oblige tout le monde 3
bien jouar ensemibde” analyse Dave Meaary.

Une association pour chapeauter
TNy aune assoration g but non lucratit gui
gére le budget GNOME. at qui organise taut les
ans des comerences GNOME (GUADEC, ou le
Baston Summit), efle fournit un budget & des
aéveloppeurs GNOME qui vayagent paur pro-
mouvoir GNCME dans des conférences, et tra-
vaille également avec des sociélés pour
fournir un figu ae coliaboration stratégique
autour de GNOME. Il ¥y 2 aussi une éguipe qui
fédre ias contenus de nos produits - le Release
Team - constitué des gens choisis parmi la
communalté au ménte " précise Dave Neary.
" Lg fondation GNOME a8 une employée 3
temps partiel, et cherche & embaucher un
chargé d'affaires & temps plein celte année., ©
poursuit Dave Neary.

Mais chague projet se gére & sa fagon, iln'y a
pas de direction globale. Ainsi si un éditeur
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souhaite telle fonction, talle méthode de tra-
vail... il devra aller voir les maintengurs de
chague projet concerné par ses demandes
pour les convaincra,

" Devenir coantributeur GNOME est assez
simgple - nous avons une équipe dédiée 8 l'ac-
cuell des nouvaauyx contributeurs, GNOME
Love, une equipe dédiée 4 aider des femmes 4
trouver leur place dans le projet (GNOME
Women,, et une équipe d'éludes de marcheé et
communication (Marketing Team). Pour les
idches technigues, chaque prajet a ga propre
hidrarchie, et done ses propres fagons de s'in
vestin. L'éguipe GNOME Love est & pour dessi-
ner la carte de la communaulé, et aider
checun & trouver la place sdapié 4 585 capaci-
tés et ses envies " commente Dave Neary.
Siun nouveau projet veut faire partie du relea-
se st de Gnome, il devra se soumettre & une
procédure rigourause. " Il faul proposer au
début d'un cycle de développemeant, ce gul est
suivi géneralerment par un débst trés pointu
sur lMinterét du nouveau module, et 6
samaines avant la sorfie, ie Release Team
decide sur les nouveaux modules. ® prévient
Lave Neary. Coté outillage, Gnome utilizse les
classiques des projels ouverts ;| Subversion,
Bugzilla, un Wiki, un réseau IRC, deés servaurs
Ipour les devaloppeurs du projet).
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Dossier (SRS

Wengo : de la téléphonie ouverte

‘editeur Wengo travaille sur la téléphonic

internet. L' éditeur propose son propre pro-
et ouvert © OpenWengo. Le projet représente
aujourd'hui une dizaine d'employés de Wengo
et une trentaine de développeurs volontaires
travaillant sur I'interopérabilité, le package, la
correction de bug, I'ergonomie, le développe-
mient, etc.
" Uans le proyel OpenWengo, I v a nolre pro-
duit principal, le Wengofhona, mals aussi un
plug-in FireFox {qui & besoin d'étre soigné en
ce moment) gqui permet aux gens de faire des
appels SIF & partir de leur browser prefére, ~
précise Dave Neary (Wengao).
Le projet OpenWengo est soutenu financiére-
ment par Wengo qui croit beaucoup dans le
logiciel libre, Et preuve du succeés du projet, la
communauté ne cesse de s'accroitre. * Nous
avons égalermnent des parlenaires qui investis-
sant du tamps de laurs dévaloppeuwrs dans
CpenWengo, ainsi gue les voionfaires passion-
nées et plusieurs etudianis qui travailient pour
des proyets de recherche dessus. — indique
Dave Meary.

Les impératifs

Lorsqu'un éditeur initie ou supporte un projet
ouvert, ce n'est pas sans attentes, sans
contre partie. " Powr Vinstant, Il y & la probie-

matique des forces commerciales et des
forces communsautaires qui est en frain de se
Jouer pour OpenWengo. Wengo a des exi-
gences de calendrier et de fonctionnalités qu'il
faut respecter pour ses investisseurs - il est
danc logigue gue les emploves de Wengo tra
vaillent davantage sur ces fonctionnalités. Par
covrire, nous croyons beaucoup dans g pau-
voir de la communauteé, et je swis 18 pour darn-
ner le pouvair 4 la communauté pour aider 8
meattre an place les grands lignes de dévelop
pement du projet. La ou les exigences com
merciales divergent des intéréts
communautaires, nous sommes transparents,
&t nous arrivons a8 des compromis ou a l'enten-
te cordiale " précise Dave Neary. Bref, il faut
trouver le bon équilibre et &viter les conflits.

Collaborer & OpenWengo

Tout d"abord, le développeur désirant collabo-
rer peut consulier le wiki du projet. Il fournit
tous les détails nécessaires. " Nous avons
aussi une éguipe d'accueil qui essaye dident-
fier des téches que les débutants peuvent
accompiir facilamant, et d'aider las gens a
intégrer l'equipe. " précise Dave Meary., Coté
outils, du grand classique : CV5, des listes de
diffusion, une chaine IRC sans oublier un build-
farm automatique.

Eclipse, ouvert et

"y

clipse est devenu un des projets les plus
E emblematiques du monde ouvert. 1l s'est
imposé comme la fondation technigue de nom-
breux outils de développement. IBM fut son
créateur. * Nous participons beaucoup 8 Eciip-
5& qui représente aujourd’hwi 180 projets
commente Michel Lara d'IBM France. Dans
Eclipse rien n'est laissé au hasard. Tout y est
formalisé, avec une solide gouvernance.
Sur Eclipse, il existe un " board " dans laguel

ferme

on vote, " On est autour de fa table, Sur Java,
on passe par Sun. Nous ne sommes pas
sews" commente M. Lara. Eclipse fait partie
des plus gros projets, avec un millier de déve
loppeurs répartis sur les 180 projels. |IBM
mobilise plusieurs dizaines de développeurs
sur les projets Eclipse donl quelques-uns rési
dent en France. " lis v sont & plein temps " pré-
cise M. Lara. Les autres éditeurs membras
font la méme chose

Dans Eclipse, il y a un processus industriel
pour fixer le calendrier, synchroniser e déve-
loppement des développeurs, construire le
projet, fusionner les sources, etc, Les équipes
s'nccupant d'Eclipse sont géographiquement
dispersées. " On a besgin d'un formalisme.
Eclipse eslt découpe en projel, sous-projet.
Chacun ayant une déffnilion, un planning. Toul
est publié ",

Maiz alors, peut-on collaborer librement &
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eclipse

Eclipse ¢ La réponse est non. " I faut étre &lu”
précise M. Lara, Le développeur individuel doit
passer par un processus de sélection. Comme
pour d'autres projets ouverts, I'argument de la
qualité ast mis en avanl. " On doit maitriser /3
gqualité. Il y & une obligation de sélection "
argumente Michel Lara. Il faut dire gu’Eclipse
doit Ivrer des versions 25 plus propres pos-
sibles car elles seront ensuite réulilisées par
de nombreux outils tiers, des éditeurs. La plu-
part des membres de la fondation sont des
SoCiEtds,

Il n'existe pas de réel fork d'Eclipse, car cela
demanderait un travail considérable. Cepen-
dant, il existe des distributions packagées
comme MyEclipse mais & chagque é&volution
d'Eclipse, la distribution doit &'adapter.




‘ - Toute 'actu Vista

DotNetNuke : projet ouvert .net

Il existe de nombreux projets open source Windows / .Net.
DotNetNuke constitue un des projets majeurs sur la plate-forme
Net. Sa vie n'a pas toujours éte simple...

‘origine du projet vient d'un starter kit net
Llan{:E par Microsoft. Rapldement, un fork
avait &€ lancé sur le projet par des dévelop-
peurs allemands. L'autre secousse vint quand
b2 créateur de DotNetNuke woulut passer 'en-
vironnement dans un modéle payant pour
financer le développement. Mais rapidement,
la proposition fut annulée. La guestion du
financement est un réel souci. * Microsoft
apporte 'hébergement. " précise Benoit Sar-
ton de DotMetMuke. En contre partie, DotNet-
Nuke doit incorporer les nouveautés de
léditeur. Pour la licence, le cholx s'est porté
sur la trés souple BSD. "Au début, nous
n'avions pas de licence" avoue Benoit Sarton.

Sur les six demiers mois de 2008, le DotNet-
MNuke a représenté plus de 2 000 heures
indemniséas (et autant en contributions volon-
taires), soit environ 100 000 euros. Le finan-
ceament se fait beaucoup par les bienfaiteurs
qui ont donné 64 000 euros. " La prochaine
etape est de géndrer du revenu par les ser-
vices "

Une dizaine de contributeurs pour
la traduction

En France, c’est Benoit Sarton qui est respon
sable de la communauté francophone. La prin-
cipale activité est la localisation de 'outil. La
* fillale France " est une petite communauté

, 3
1+ DOTNETNUKE

par rapport aux autres communautés. " Nous
avons une drizaine de contributeurs pouwr Ia tra
duction, et les forums ©

A la téte de DotNetNuke, il ¥y a be " core team ",
I'exécutlf du projet. Les liens entre cette téte
et la partie frangaise sont ténus, Ce mangue
de lien s'expligue par I'asbsence d'un Francais
au ~ core team °. DotNetNuke posséde une
organisation trés concentrée. Au-dessous du
" core team ", il ¥ a une sorte de conseil. Le
" core team " regroupe une vingtaine de per-
sonnes, Elles travaillent sur le noyau de |'envi
ronnement.

Ensuite, il v a des responsables de modules
(le projet &tant réparti en modules).
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§ COULISSES

Temoignage d'un développeur
Retour d'expérience d'un an

J.B. Evain est ingenieur chez db4objects. Il est aussi consultant
indépendant. Grace a db4objects, il participe au monde Open
Source. Il nous raconte son experience

Programmez [ : Tu es impli-
gué dans plusieurs profets
Open Source, guel est ton
parcours 7

1.B. Evain : Cela va bientdt
faire un an que je travallle pour une société qui
sponsarise e développement d'un projet Opan
=ource. Avant d'en arriver |a, j'ai comme baau-
coup de programmeurs, simplement participé
aux développements de logiciels Open Source.
Depuis que |'ai commenceé & programmer, |'al
&té attiré par la philosophie du Logiciel Libre,
mais aussi par le mode de fonctionnement des
projets Open Source, en particulier des gros
projets. J'ai aussi toujours garde, en dehors de
mes &ludes et de mon temps de travail, du
temps pour travailler sur des projets persomn-
nels qui m'ont permis de monter en compéeten-
ce sur certaines technologies. le passais
alars beaucoup de temps dans certaines com-
munautés sur Internet qui se regroupent pour
partager autour d'une technologie, De par mon
parcours professionnel, j@ me retrouvais |a plu-
part du temps a travailler avec des technolo-
gies comme Java ou MNel. C'était 'épogque ad
el venail de sortlr, et o0 tout restait a faire
sur cette plateforme. On prenait alors la com-
munauté Java et ses idées comme modéle,
C'est 8 ce moment qu'est née 'idée du pre-
mier projet Open Source od j*ai réellement par
ticipé. Avec un membre d'une de ces
communautés, nous avons commence e déve-
loppement d'un logiciel implémentant les
concepts de la programmation ornentée aspeact
sur la plate-forme . Met.

C'estce qu'on appelle un tisseur d'aspect ; il a
pour nom AspectDNG. Aprés plusieurs proto-
tvpes, NOUS NOUS SOMIMES apergus gu'll nous
manauait une librairie paur manipuler les
binaires .net. Je me suis donc attelé 3 cette
tache pendant gue mon collégue continuait a
travailler sur le tisseur.

Programmez | : Comment as-tu transformeé ce
hobby en travail ?
L.B. Evain : Au bout de quelgues mois de déve-
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Mon seulament travailler sur ces
prajets m'a permis de gagner un

e peu ma vie en lant qu'étudiant,
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breuses propositions suite @ mon
travail sur Cecil, J'al accepté calle
de dbdobjects, Inc ; société qui uti
lise Cecil dans son produil, Partici-
per & des projets Cpen Source a
&té pour moi un formidable outil

fpam filip Sheup pesps @ees e e g

pOUr CONStruire ma carmere.

den L e g e Cr G

EE."::SIL T e e Programmez ! : Comment travaille-
— N p— TR t-on dans 'Open Source ?
M MO0 TR s SSiiSiE® | LB. Evain : A db4abjects, j'ai la
E::HE—: e ——— I chance de travailler pour une socié-
B e T =*| 16 quidéveloppe un logiciel libre, et
":":“":“L'“:’”__':“::__":“__ - dont les méthodes sont trés diffé-
s ks M b el i --'r;ﬁ.;-- rentes des sociélés dans les-
l..:.....,.,....-..,...ma...--....m-,.....,u-- ra— quelles j'ai pu évoluer auparavant.
e T IS AT s mw=  Nous sommes tous dispersés
i e = < dans le monde. Cela nous force a
e [ e G Co Py oy [ I ]

loppement, alors gue ma liprairie (Cecil) com:
mencait & devenir utilisabla, |"ai eu l'idée de |a
donner 8 un projet Open Source de plus gran-
de envergure gu'AspectDNG. pour gagner en
visibilité, et en utilisateurs. Cela a permis d'en
accélérer le développement. J'ai donc contac-
té les maintensurs du projet Mono, un projet
de grande taille qui vise a& développer une
implémentation libre du Framework net. 1ai
glors pris pied dans la communauté de Mono
dgont les développeurs ont commencé a utiliser
Cecil. Ce projet & &l& sponsorisé deux années
de suite par Google lors de son Summer of
Code, ou des &wudiants sont payés pour tra-
vailler sur des projets Open Source. Aujour
d'hui, Cecil est utilisé dans plusieurs
sous-projets de Mono, d'aulres logiciels Open
Saurce, et méme, grace a sa licence permissi-
va, dans des produits commerciaux fermas,

communiquer et a8 adopter des
méthodes "agiles®. Nous pratiquons par
gxemple beaucoup de "Pair-Programming”
entre contributeurs. En travaillant a deux sur e
mieme écran distant, cela nous permet de par
tager la connaissance du code plus facile-
ment, tout en produisant du code de meilleure
qualité, Mous nous néunissons tous les six
mois pour définir 1a roed-map et les taches des
six prochains mois, en fonction de ce que nos
utilisateurs nous soumettent dans natre log
ciel de gestion de bugs et de taches. Ces
reunions sont pour nous 'occasion de se
retrouver, et de partager entre personnes oe
culturas sowent trés différames. Cette ouver-
ture est vraiment guelgue chase que j'appré-
cig dans les projels Open Source, et on ne la
retrouve pas forcément ailleurs, dans des
gaciétés ol tous les développeurs sont sur le
meme plateau.
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Logiciels libres : des technologies reconnues
et des business models qui rapportent

Marginal I'Open Source ? Peu lucratif ?
Fi de ces affirmations inexactes ou
dépassees. Ce monde est en
constant developpement avec le
soufien des administrations fran-
caises qui ont ouvert la vaie au Libre
ef dans lequel, banques, assurances
et industries s'engouffrent. Avant-
derniére étape avant de séduire les
PME/TPE et les particuliers 7

g France est |'un des pays phares pour le
I_Ir::-guziel libre dans le monde. Avec une crois-
sance de 80% en 2008 (+ 79% en 2005) selon
‘tlude Pac (Fierre Audoin Consultants) Open
Sourca France 2007, ce marché représanta 450
milliong d'euros en 2006. Pac indique que e
marche mondial du lagicial libke est domimé par
IEM, Red Hat et Nowell mais que ® progressive
ment Oracle et SAP deviennent des acteurs cru-
ciaux =ur le marché Linux ". En France, les spé-
cialistes du logicied libre les plus présents sont
Red Hat, Novell, MySOL pour les internationausx
et pour les nationaux, IdealX, Linagora,
Qpenide, et Mandiva. Pour donner reison &
cette éuge, une annonce est tombée au cours
du salon Soluticns Linux
2007 : “Nous wvenons de
signer un contrat avec PSA
Peugeot Citroén pour aéplowver
20 000 postes de travail Linux
et 2500 serveurs Linux sur
plusieurs anndes”. Christophe Therrey, DG de
Mowvell France, est particuliérement satisfait de
donner 3 5es eguipes la possibilté * non pas de
pratiguer une migrabion lolale car ce n'esl pas
encare & Nordre du four, mais de permetire une
coexistence pacifiée entre Microsoft et Linux. On
ne s'affranchit pas compidtement de ["aspect
propniétaire mais ce qui est s, ¢'est gue I'on
progresse | Les origines du contrat PSA-Movell
remontent d Solutions Linux 2008 et révalent un
modéle Gconomigue qui s'ancre, En effet, aux
oités des communautés existent désormais des

entreprises bien structurées et reconnues. Elles
vendaient raditionnellement lewrs services et
désormais, pour les éditrices, elles donnent |a
possibilité du logiciel sous licence. Ce mode de
fonctionnemant permet de progresser en parts

da marché : le modéle de Novell reposa en effet
sur des solutions Open source et des solutions
propriétaires (Metware, Zenworks), et s'il est dif
ficle de séparer les ceux dans les comptes,
Christophe Themey souligne : " avec notre solu-
tion Suse Linux réallement industrialie, nous pré
voyans ume farte croissanca duy CA en Fance 4 2
chiffres pour 2007."

Deux business models : d'un coté, la
coexistence solutions Qpen Source et licences
proprigtaires et de ['autre, les servicas

La cohabitation entre les modéles propriétaires
et libres au sein d'une méme entreprise est
désormais admise. Ainsi, My=S0L qui a progres-
sé sur le modéle de la double licence depuis
2000, a également fait le choix des services
intdits et déclinés sous toutes leur formes via
MySQL Enterprise, lancé en octobre 2006.
Cette offre est dédiée aux " utilisateurs de
MySOL souhaifant s'assurer que lEurs serveurs
déployés sont A four, sécurisés, et fonctionnent
de fagon aptimale grace & une suite de services
gui aident les DBA el las
administrateurs systéme &
&fre plus productifs. De plus,
MySQL Enterprise permet le
recaurs aux expearts de
MySQL en cas de besoin
indigue Bertrand Matthelié, VF marketing
EMEA de My30L AB. Les entreprises semblent
tellerment conguises gue ce pourrait étre ce
modéle économique qui 'emporte, en 2007,
sur les autres. Mais la plupart des entreprises
Eardent towjours ce coté "services”, a l'instar de
Red Hat : "Red Hat & elé un précurseur dans
Fadoption d'un madéle Sconomigue basé sur
F'offre de services aulour de solutions Open
Source, De nombveux acteurs nous ont emboité
le pas et c'ast pour nows la prewve de la réussl-
te du models que nous défendons depuis le
aébut, En choisissant les oulils Open Source,
les entreprises ne sont plus dépendanles de
leurs fournisseurs. C'est pourquai Red Hat
s'engage & offrir & ses clignts une qualité de
seEfce IoUoUrs plus grande,
en méme lemps gqu'une
gamme éfendue de salutions
cuvertes, sires et hauwle-
mant performantes” déclare
Franz Meyer, Directeur Euro-

pe du Sud, Moyen-Orient et Afrigue de Red Hat,
Méme son de cloche che: Pierre Ficheux, CTO
d'Open Wide qu'll définit
comme " une S55LL spéciall-
sée dans intégration de com
pasants Open Source, pas un
editewr. Open Wide est recon-
nue pour son expertise
"meétiers” et ses différents pdlas de compé-
tences qui 'ui permettent d'accompagnar ses
clients dans les différentes étapes de leurs pro
Jjets d'intégration de solutions Open Source, "

Une force internationale désovmais rentable ?
Ceux qui conservaiant I'idée d'un mende com-
munautaire hars de toute contingence &cono-
migue en sant paur leurs frais © " L'étude Pac a
mantré gue fe marché global devrail dlre multk
pié par sept entre 2003 of 2007 °, note Fran-
¢ois Brancilhon, PDG de Mandriva qui souligne
la bonne sant& de son entreprise et son déve
loppement & 'intemational. " Dans la zone Bric
{Brésil, Russie, Chineg), Linux et I"Open Source
en géndral connaissent une trés forte progres
sion. Par exemple, nous
ivrons actueiement entra 20
Qoo et 40 000 machines
sous Mandriva au Brésil | "
Quant & Dlivier Guilbert, PDG
d'idealX qui s'est fait surtout
connaitre avec les systémes d'authentifications
fortes et notamment la signature élecironigue

commercialisee en France et a I"étranger, son
analyse est simple © " Nous ne sammes aujoLr
g'hu gu'auw début de ce marché, Powr des ra-
S0NS Economiques mais aussi d'inddpendance,
les grandes administrations francaises oni choi-
gi I'Open Saurce. Cette prise de position nous &
bien aidés, car le secteur industriel a suvi et
¢ est aurourd fun aux bangques et assurances de
sy mettre. Maintenant, les entreprises veulent
nous suivre mais avec des solutions plus
sirmpes. ll faut aller dans ce sens ".

Grand vainqueur des formations : MySQL
avec une croissance de 50%

LYou, Nimportance donnée a la formation. Son
volume (Linux) a fortement augmenté ; "+30%
entre 2005 et 2006, comme Openoffice.ofg
dans le domaine de la bureautique ", indique
Cyril Pierre de Geyer, responsable d'Anaska qui
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5'e5l associé aved ID-Groupe Cegos, autre spé-
cialiste de la formation, pour concocter le pre-
mier observatoire des logiciels libres. Leur but
est de quantifier I'impact wéritable des logicials
de I'Open Source au sein des sociétés utilisa-
rices, Premier constat ; le volume de formation
augmente trés rapidement. = 50 % chez Angs-
ka et 115% chez Ib - groupe Cegos depuis la
sortie de MyS(L 5. Cette version était donc
particuliérerment attendue par les entreprises.
* Comme Lamp d'une maniére générale et PHP
pius précisdment, MyS0L commence a s'impo-
s&r comme une instituiion en entreprise avec
de nouveaux cursus destings aux utilisateurs
avancés. En revanche, contrairemant a I'image
qui colle 8 MySQL, 70% des stagiaires MySQL
ne travaiflent pas sw des projels ass0Cies Hu
Web =, souligne Cynl Pierre de Geyer, Egale-
ment censultant, architecte Open Source at
auteur de |"'ouvrage " PHP 5 svancé " (Eyrolles).

Wers un monde Libre simpliflé pour entrer
dans le guotidien de tous les utilisatewrs 7
Le barometre Anaska Ib-Groupe Cegos indigue oga
lement qu'entre 2005 et 2006, PHP a progressé de
20r% (259% des formations cher Anaska et 40% des
demandes de certification), alors que Java ne pro-
gresse que de 5%. Pour Anaska, cela 5'explique par
@ fait gua lava est une technologie (langage et
plateforme) établie, largement enseignée en for
mation initiale et que les quipes qui se forment
sont donc de plus en plus rares. Mais la grande
lecon de ce barométre rejoint la conclusion de 'ernr
quéle : I'Open Source s ouvre & un public moins
technique. "Alors que les farmations Open Source
visgient initialement des développeurs et des res-
ponsables dinfrastructure web, les cursus s'ennt
chissent aujourd hul de formations déaides & un
public moins technigue. C'est notamment le cas
des outils de gestion de la relstion client comme
SugarCRM et de reporting décisionnel tels que fas
parSoft et VETL de Talend. L'arrhiée de ces progh
ciels 5'accompagne d'une demande de formation 4
la fois lechmigue [déploiement, paramétrage) et
fonctionnelle comme par exemple une formation
sur le module " clients " de SugarCRM. Les gntre-
prises gui demandent ce hoe de formations sont
plutdr des administrations et de grandes enfra-
prises *, conclut Cyril Pierre de Geyer. Ce qui signi
fie que ke tournant du monde des logiciels libres est
pris et gue les seules inconnues & cette éguation
sont la nombre d'utilisateurs qui y migrerant, 1a pro-
gression future du CA de ces modéles &conomique
si particuliers et surtout ... guelles réponses
concocteront les adeptes du modéle propriétaire.
W Claire Padych

Des CA. en forte progression

Fin 2006, IDC indique que les ventes mondiales
de serveurs sous Linux ont progresse plus vite
que tous les autres 05 @ le marché Linux a
gtteint 1,5 milliard de dollars [+5,4% sur un an)
et les serveurs Linux représentent désormais
11,8% du marché total des serveurs. Tous les
responsables interrogés ont confirmé la bonne
santé financiére de leur entreprise. Deux
exemples révélateurs : " une progression de
TO0% sur les 5 dermiéres années " selon Ber-
trand Mathelli& de MySQL, ou * une multiplica
tion par trois entre 2003 et 2006 *, pour Qlivier
Guilbert d'ldealX. Et cet accroissement de
parts de marcheé induit, tout naturellement, des
recrutements dans le secleur avec, pour les
dévaloppeurs les plus aguerrs, d'excellentes
perspectives financiéres |

Le profil-roi : le
contributeur en activité

Toutes les entreprises laa-
der sur le marché de I'Open
Source recrutent des nou-
veaux talents, soil par
annonce, so0it par coopta-
tion. Mais toutes insistent
sur la notion ® philosophique " autour du Libre
gue les futurs candidats doivent posséder,
" Le contributeur, la personne qui, au-deid de
tout CV est derriére une solution Open Source
majeure pourra trouver du travail partout,
indigue Alexandre Zapolsky, FDG de Linggora.
L'Open Source est & la portée de tout ie
monde, ¢'est vraiment la meiileure piste
actuelle et a venir ! *

Zend : la philosophie du
développement durable

Laurent Bouffiés est directeur marketing et
siratégie de Zend France. " Chez Zend, I'as-
pect communautaire demeure essentiel dans
notre mode de fonctionnemeant. L'une das rai-
s0ns est sans doute que les deux fondateurs,
Andi Guimans et Zeev Suraski sont deux des
architectes & la base du PHP, & |'origine du
maoteur PHP (le Zend Enging) et ant cherché 3
conserver cette philosophie. L'entreprise tient
& s'inscrire dans une idée éthique de respon-
sabilité sociétale. Le business model de Zend
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est rentable, avec des outils de développe-
ment et d'exploitation Web dédiés et des ser
vices associés, pour gérer de maniére
opérationnelle et professionnelle des applice:
tions réalisées en PHP, afin d'industrialiser la
filigre. Et a coté, un framework sans cesse
remis & jour par la communauté des dévelop
peurs. 1'aime dire que PHP peut aussi signifier
People Help People ! En fait, cette technologie
esl un vecteur idéal pour peénélrer le monde
industriel et celui des petites entreprises dun
esprit bottom-up collaboratif parfaitement

pragmatioue. ©

3 guestions a ...
Philippe
Bournhonesgue,
Directeur du
développement

IBM Software Group

Quelle est 'approche d'IBM en matiére
d'Open Source 7

Nous voulons des standards ouverts, ne pas
travailler en chambre mais avec d'autres afin
de faire de |'implémentation en Open Source.
L'idée est de multiplier les consortiums et
c'est le milieu du Libre qul a fait &voluer nos
méthodes. Les équipes sont plus restreintes,
sur le modéle des communautés. Nous avons
quelques grands leaders de communautés qui
sont salanés d'IBM comme Andrew Tridgell,
I'un des principaux développeurs de Sambe.
Quai ast le business modal développé par IBM 7
Mous développons trois axes. Depuis trois ans
envirgn, nous sommes entrés sur le marché
des " commodités " avec Eclipse. Avant, nous
&lions attagqués par Microsoft sur ce créneau.
Désormais, nous voulons faire moins char et
plus répandu que lui. Autre axe: |'intégration.
Le troisiéme axe ast |a compétence métier.
Quelle est la plus grande difficulté a laguelie
vous étes confronté dans 1'Open Source ?
Elle est de deux ordres, D'une part, Microsoft
est toujours 13 et | monde de |'Cpen Source e
combat. |l y a véritablement deux camps. Ce
qui nouUs sauve c'est que la communauts des
logiciels libres est vivante, Mais ¢'est auss: sa
particularité initiale gqui nous oblige sans
cesse a réflechir au meilleur modéle &cono-
migue - un " mix " entre gagner de |'argent
d'un cité et avec ces financements, investir
dans des développements.

EC.P



L'Open Source Valley :

bientot la décision des pouvoirs publics 7

Un projet de péle de compétitivité sur les logiciels libres dans I'Open Source Valley a recemment ete
déposé auprés des pouvoirs publics. Il y a unanimité entre la gauche et la droite sur ce projet. Il
pourrait consacrer I'Open Source comme systéme porteur d'emplois et d’avancees technologiques
au sein duquel le triptyque recherche publique, industrie et collectivités serait partie prenante.

uite a la remise du rapport de la Commis
Sa on sur I'"économie de l'immatériel intitule
" réinventer notre modele de croissance T et
géfendu par Maurice Levy (Publicis) et Jean
Pierre Jouyet (Inspection des Finances), le
ministre de ["&conomie et des finances Thierry
Breton a pris fait et cause & Bercy, le 4
décembre 2006, pour ['Open Source.
Le discours du patron du ™ Minefi " {qui evolus
dans le monde du Libre) est sans éguivoque :

=

" L'économie " post industrelle *, c'est I'éco

namie des services et de 'immaténel {...)
L'économie de l'immatériel, ¢'esl pour moi
I"&conomie du talent et des tachnologies.”

Et le grand argentier de plaider la cause de
I'Open Source: " Exemple d'action, afin de
replacer 1a France en éte de la course aux
innovations technologiques @ un nouveau pole
de compétitivitd du logiciel
libre et de |'Open Source.
[..«) La Commission a rak
son de s'interroger : ol
gsont Iles Google, les
Yahoo, les e-Bay frangais ?
Actuellernent, un nouUvaau
modéle économigue et
technologigue se mel &n

avance bien.

rapide

place dans industrie de l'informatigue autour
des logiclels libres de droits (Linux). C'est une
nouvelle opportunité majeure qui se présante
(...1 La France doit saisir cette chance (...}
Compte tenu de I'importance majeure de I'in-
dustrie du logiciel dans I'economie de |'imma-
tériel, et du dynamisme de notre recherche,
des entreprises et des communautes fran-
caises du logiciel libre. je souhaite gue ces
talents et ces compétences sa fédérant dans
le cadre d'un poke de compétitivite du logiciel

Le travail

et je souhaite
un aboutissement
et une labellisation

Roberte DI Cosmo,
professeur au laboratoirg
PES & MUniversité de
Pans VIl Jussieu

Alexandre Zapolsky,
P0G de Linagara
ef président de "AS52L

libre et de I'"Open Source ". Mes équipes ont
déja entrepris de demander aux acteurs de se
mobiliser en ce sens
bien, et je souhaite un abouTissemeant at ung
labelisation rapide”, ont été les paroles de

conclusion du ministre Breton,

Presque aussitdt, " les actours ®
Alexandre Zapolsky, PDG de Ling
gora et président de I"Associanion
des sociétés de services en logiciel
ibre (ASS2L), initiateur du projet, et
Roberto Di Cosmo, professeur au
laboratoire PPS a I'Université de
Paris V- Jussieu, expert acadé-
migue, lul ont remis leur copie, propasant
I'Open Souce Valley dans ke cadre de o8 nou-
veau pole de compélitivité, Qutre ces person
nalités, le bureau provisgire est également
campose de Francois Bancilhon, P-0G de Man-
driva et de Stéphane Fermigier, P-DG de
Muxea, Enfin, la plupart des entreprises de

' 7 Le ravall avance

I'Open Source se sont jointes & 'équipe ainsi
gue de nombreuses universités, centres de
recherche et écoles,

* Aufourd'hui, le Libre offre 10 000 emplois en

France. A horizon 2010, il devrait en creer
60 000 ", indique Alexandre Zapolsky. ° Cest
un mouvement de fond qui se généralise, les
possibilités de 'Open Source sont innom-
prables of fe rdle du monde academique ast de
valoriser les pistes de lg recherche ", confirme
Roberto Di Cosmo. "Un tel pdle n'axiste pas.
La aynamigue créée sera extraordinaire ", ren-
chérit Francois Bancilhon. Sl est trop tot pour
connaitre la décision de Thierry Breton ou du
ministre qui lui succédera a Bercy en raison
des échéances présidentielles, et en dépit de
grincements de denls des défenseurs des log
ciels propriétaires et de certains militants du
logiciel libre qui n"ont pas &t& conviés, 'année
2007 devrait voir la labelisation g ce projet
hors normes. EL ouvrir des perspectives intel
lectualles et industrielles européennes el
mondiales.

B Claire Padych

Quels sont les enjeux d'un
a T
pole de compétitivité ?
Confrontée aux mutations Economiques
imernationalas, la France a initi€ une pol-
tique industrielle de grande envergure @ |a
mise an avant de facteurs clés de compéti-
tivité industrielle, au premier rang desquels
se trouve la capacité d'innovation par la
R-D. Initié= en 2005 et regroupant les indus-
tries locales at régionales, la recherche aca-
démigque el les collectivités, 66 pdles de
compétitivité répondent 4 un cahier des
charges. Celui de 'Open Source Valley a
yocation & se développer en Heégien
Parisienne car 70% des offres en 2006 sont
lncalizées dans cette région (source ; Lolx),

NOUVEAU : donnez votre avis sur ce numero
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Comment heberger un projet libre ?

Le monde du libre repose sur un
fondamental incontournable : la
communaute. Hors d'elle, point
de salut pour un projet libre.

i avac le temps la communauté globa-

le d'utilisateurs est devenue firés

importante, celle des développeurs
raste nettement plus restrainte. EL parmi eux,
il faut parvenir @ les regroupar autour d'une
idée pour espérer gqu'un projet de logiciel libre
puisse parvenir 2 son terme dans les
mellleures conditions, Pour cela, le meilleur
maven est de s'afficher, et surtout, de tenter
de ne pas étre nové dans la masse. Des ser-
vices en ligne, de plus en plus nombreux,
fédérent des communautés entidres de déve-
loppeurs an leur offrant une structure et des
outils (collaboration. hébergement de site,
etc.]. Voici un tour d'horizon de 1"offre dispo-
nidle en la matiére. Audela de le visibilibé
ou'offrent les services d'hébergement de pro-
jets lipres au sein de leurs portails, i1z metient
egalement 3 disposition des équipes de déve-
loppeurs les outils indispensables a leur colla
boration. Pour une égquipe déa en place, il
s"agit probablement de I'aspect le plus impor-
tant lors de la sélection du service qui héber
gera le projet. En revancha, si I'on souhaite inl-
tier un projet depuis |a base, alors |la notorigté
du site et les caractéristiques des dévelop
peurs gu'il fedére seront prioritaires ; en effel,
si celuici doit permettre le "recrutement” de
collaborateurs, alors mieux vaut s'adresser &
une communauté en adéguation avec le pro
jet, Cette adéguation sera apprécidée en fonc
tion de différents critéres, comme la langue
naturelle principale, la culture technigue
iplates-formes cibles, langages) ou encore |e
type de projet. En effet, développer un logiciel
da gestion de comptes personnals ou un plug
in pour un framework, par exemple, n'ayant
pas du tout la méme vocation, les mativations
des développeurs sont trés différentes.

Les genéralistes
*» SourceForge
Impossible d'aborder un tel sujet sans s'arré-
ler sur SourceForge, le premier, et le plus
important des services d'hébergement de pro-
|18 libres au monde (plus de 140 000 projets

SR L

o e e o e O Do

TFaurceForge.net
Creew Pirbaces, Evolun

Frajost Howy nmi

Bl Lgwprais da@LT Boa 15 Falemad
L R T

B

B0 G D Bl gamdl i i v
Dionlis (WG ol il Blpha wmr s a6
fpaauy LaAd elemad oorocoom
Pl Sl e

ST R

H Cusmwg = Erdsorel LT T Y
¥ Dl e LT T ¥ Mgk m g
i Zaibnog Gl et Himudp
s Lk [OCT PR S Hikame

et e e e

ghorad Fugor rlibd? Fagawd Lo 1 e

Racw Dprmewine folfd | epogeel] ) ow sophc sims 0 coed ewgen mio bl poeliy 8500 o i 10l TR KEFEET SEEEETE 19
e eregE The b pd ovs pegwe olae Dadrn GpET CEERNET W TS ST S, e SO G AT R B

e ralieag s B

Frsgen a s 1,:1.:'. # sl AR

PowerSouip

r —

L iSITE
1 5 puiciesn | it
ol

Bk Z%T ared S
Eulldl Hawn g rynem wewiorg
#f BN apEmi e g AN

[ e e T =Y

=
EL1T 1 o - 800
P

htenid s R o LR L
wBHPTRE T - S pETETE YRR SR TR

§ [ Fia
L1 F Fresuarhion - [RGHET
Wi gl Wk RET

i dinpied by e LT
gh inj%}ﬂl
e B b my

— A LT

pMFEn i - M
2l Premy? - SN phid el

L = s e o]
EE o - 3300

s 8 Tolh
e

it P p e et (i - PO e Tkl B0

Lot i Micrnel B e iedte pepet byreg ek omle . Ta owr um e CodePies o cTEM E Rl SRS 10 SRS AT T el [0 SINME AP e b

=1 et raied W 3T EEACTL & DB IR W CHERESI B IRE BH e pevie ke
& ks el e |
@ S 89 e Degyw
e - m
e NET NET 2.0 5250 2 o Alax ASP.MET sy 1 anss bisagng CF cus coreis Databass
# [l el L et s =LHi )
i - DT e .- - L LL-f ot R
g Ditaleses uThy Framwwork Q@ gams sngne gemeng fescnpt Libeey b et o R banacioes gp pesite
N S Shasspokd 30U fugSems 755 Tools YEMET ol e v abe 2000 YEI005 wairh = Pindoes FoTs
i M ETEE]

wirforms SPE srl XHA

hébergés début 2007 1], Initialement libre elle-
méme, la plate-forme a donné naissance il vy a
quelgues annéas & des clones, comme notan-
ment Savannah, géré par la Free Software
Foundation en réaction a I'instauration d'une
politigue douteuse envers le concepl de logi-
ciel libre. Des projets comme 1Boss, Firebird,
wxlWidgets ou méme le langage Python utili-
sent tout ou partie des services proposés par
SourceForge & ses utilisateurs. Ces services
sont nombreux @ outils web avec gestion de
droits basés sur les comples utilisateurs Sour-
ceForge, service de téléchargemant (avac
archivage des versions et mise automatique
en mirair), ferme de compilation, systéme de
contrile des sources CVS et Subversion, sys-
téme de bug tracking, mailinglists, etc.

Enfin, comme nous 1'&voguions en introduc-
tion, SourceForge permet & votre projet d'étra
accessible, car immédiatement intégré au
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moteur de recherche du portail ainsi qu'a la
"Software Map®, listant tous les projets héber-
g£4s par catégories.

Adresse : hitp:/ /www.sourceforge.net

« Google Hosting Services

Est-il un domeaine sur internet que Google n'a
pas encore investl ? En tout cas, certainemsent
pas celui du logicial libre, ni calui du dévalop-
pemeant. Disposant deja d'une impressionnant
te base de données de code source libre
(Code Search), Google a poursuivi sa comtribiu-
tion au logiciel libre en offrant depuis le début
de I'année |a possibilité d'néberger totalement
ses projets libres,

Comme a son habitude, Google a opté pour la
sobnglé concernant sa plate-forme. Une inter-
face trés simple (austére 7], rés 18gkre, ot des
services limités, centrés sur I'essentiel @ une
page d'accueil, une section de télécharge
mant, un wiki (accessible via le serveur Subver-
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sion), un Bug tracker, 21 un acCces aux SOUrces,
Ce dernier est exclusiverment basé sur Subver-
gion, CVS ayant &té définitivernent considéré
comme obsoléte. L'absence de forum et de
mailing-lists s"expligue par la possibilité offerte
g |'ulilisateur de créer, puls lier & son projet un
Google Group, réunissant les fonctionnalités
des deux modules en question, |a puissance
de la recherche Google en plus. Comme pour
les concurrents, une licence libre est imposée
lors de la creation du projel. La liste comprand
les licences certifiees 0S| les plus répandues,
comme la GPLvZ, Ia LGPL, |a licence Apache 2
ou encore la MIT licence. Toutefois. il n'est pas
possible de préciser sa propre licence. Tout
possasseur d'un compte GMail peut procéder
a la création d'un nouveau projet. Un espace
de 100 Mo est alloué aux sources déposees
sur le serveur Subversion. Les contributeurs du
projet sont ajoutés par |"administrateur, a la
méthode "Google Docs”, ¢'est a dire en saisis-
sant simplement Nidentifiant de leur compte
GMail dans une zone de texte. La gestion des
droits est par contre vraiment simpliste,
puisque "Project Hosting™ ne distingue gque
deux types de contributeurs © les propriétaires,
qui ont tous les droits, y compns d'administra
tion, et lez membres, qui n"ont que des droits
de modération,

Adressa : http://code google.com hasting,/

« Codeplex

Codeplex est une véritable invitation au déve-
loppement de logiciels libre, bien gue |a plate-
forme sous-jacente ne soit pas libre
elle-méme. Lancé en 2006, le site ne ren-
contre pourtant qu'un succés limité, avec
moins de 1004 projets héberges.

Les conditions d'hébergement sont trés
souples : le projet doit étre soumis & une licen-
ce libre, ke projet doit &tre actif, et enfin, le
code source dait &tre publié (les édicteurs de
ces conditions ne semblent pas trés familiers
avec la notion d'open source...). Autrement
dit, rien n"oblige |'utilisateur 8 proposer un pro-
et utilisant les technologies Microsoft. En prin-
cipe, en tout cas, car dans la pratique, il est
indispensable de disposer de Visual Studio
Team Explorer pour exploiter les services prin-
cipaux du site, comme le controle de sources,
Sinon, les habituels forums, bug trackers et
systémes de téléchargement ne manguent
pas & I'appel, et sont des plus classigues.
Ceci expliguant peut-&tre pourguoi les projets
sont encore peu nombreux avourd hul, les
développeurs en environnemeant Microsoft

LibreSource : I'autre forge
I existe de multiples forges pour les projets
ouverts. L'editeur Artenum édite la forpe
LibreSource. Il s'agit d'une plate-forme
d'hébergement collaborative, accessible
partout, ewec un accés sécurisé, Il en cod-
tera 29,90 euros par mois (édition
express). Actuellement, 'outil est en ver-
sion 2.1, Cette version intégre |a gestion de
source Subversion, Elle améliore aussi la
localisation en Frangais et les cspaces
wikis. Avec LibreSource, on peut créer des
forums, des suivis de bugs. |l est méme
possible d'interfacer son espace LibreSour-
ce avec un annuaire LDAP. Pour développer
I"environnemeant. &rtenum a utilisé lava. Un
module de gestion de configuration est dis-
ponible (LinreSource Synchroniser). || existe
une version community et entreprise.

Paur en savoir plus - htto: / /oev libresource. org)

n&étant pas historiguement trés impliqués
dans la dynamique du logiciel libre. L'avenir
saul saura juger de |a perénité de cette initiati-
we de la part de Microsoft, méme si certains
projets de taille hébergés par Codeplex, L&l
VisualWeb Gui, lalssent aspérer que le pari
puisse & termea étra gagné.

Adresse ; hitp:/ fwww.codeplex.com

Les spécialisés

En introduction, nous parlions du type de pro-
jet comme critéra de sélection de sa plate-
forme d"hébergement. En effet, dans certains
cas, il est préférable de négliger la visibilité
pour favariser un ciblage de ses futurs collabo-
rateurs plus précis, Un exemple des plus perti
nents, &t s'accordant avec les sujets
recemment traités dans le magazine : les
forges type CakeForpe et RubyForpe,

Ces platesformes offrent des services trés
similaires a SourceForge, et pour cause
toutes deux utilisent une méme version déri-
vée de la plate-forme ScurceForge (SF 2.5,
datant de I'épogue ol tout SourceForge &tait
libre), Mais les projets hébargés, en plus
d"&tre libres sont forterment liés par une Com-
posante technigue identique. Vous trouverez
sur CakeForge essentiellement des projets de
contributions lies a la plateforme elle-méme,
comme des plug-in, des helper ou encore des
scripts d’administration. Au-dela, vous pourrez
egalement y trouver de nombreux projets dont
le point commun sera d'étre basés sur le

méme framework, el de vous permettre d'étra
mis en relation avec des développeurs issus
de la méme culture technique que vous.

De nombreux fremeworks proposent ce genre
de services. Certains, comme CakeForge pré-
cisément, permeattent moyennant une modes-
te contribution financiére, de bénéficier de la
plate-forme dans le cadre de projets privés
[dong, potentielement non-libres). 5i votre pro-
jet repose sur un framewark libre, commencez
done par vous renseigner sur son site officiel,
pour voir 8i una forge lui est dédiée.

Conclusion

Pendant longtemps, I'nébergement de projets
libres est passé systématiqguement par Sour-
cefForge. Les besoins des ulilisateurs se diver-
sifiant, |'offre se diversifie également. |l est
trés délicat de conseiller telle ou telle forge de
maniére générale. Ce choix, comme nous
I'avons vu, dépend de critéres variés, parfois
contradictoires, Il y @ cependant un point qui
est constant, quelle gue soit |a nature de voltre
projet - utiliser une plate-forme de ce type, pau
importe laguelle, mettra & votre disposition un
minimum d'outils nécessaire & une bonne
arganisation et gestion de votre projet. La
méthodologie gu'impose un systéme de
contrile de sources, un bug tracker ou encore
un gestionnaire de tache ne pourra qu'optimi

ser le développement, et faciliter le travail en
équipe.

B Gauthier Delamarre
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Demarrer avec Ruby On Rails

Apres avoir installé et configure I'application Todo réalisée avec Ruby On Rails, les modéles
et les routes ont ete effectués. Il ne reste plus qu’a écrire les contrileurs et les vues.

Controleurs

Les contréleurs ont &té créés dans la premigre partie, mais il n’y a rien
a l'intérieur. Dans un contrdleur, on va avoir une succession de
méthodes. Chaque méthode publique représente une action. Voici A

quoi va ressembler le contrileur lists :

closs ListsContraller < ApplicationContraller
def index # cette méthode correspond & I'action index
Blists = List.find :all, :order == "nome ASC"
end

def new
Blist = List.new
end

def create
@list = List.new params|:list]
if @list.save
Hash[:notice] = "La liste a &8 créée avec succés”

redirect o lisls_path
else
render ‘achion == "new”
end
end

def edil
@list = List.find parame|:id] # Récupération d'une liste & partir d'un ID
end

def update
@list = List.find params[:id]

if @list.update_ottributes params[lisf]
flash[:natice] = "La liste o &é modifiée avec succas®

redirect_ta lists_path
else

render :action == "edil"
end

and

det deskoy
@list = List.find params(:id]
iist, destroy

rediract_to lists_path
anc

Bnad

i

B Gy gmeimdgr il - ey

Les difféerentes actions sonl créées. @list est une variable de classe.

On pourra s°en servir dans las vues. Notons que |'action show n'a pas

été faite car elle n'est pas nécessaira. Nous utilisons ici le madéle List,

Vaici quelques méthades de ActiveRecord utilisées

* find pour récupérer un ou plusieurs enregistrements

® New pour créer un nouvel objet

* 5ave pour enregistrer dans la base de données ce nouvel objet

» update_attributes pour mettre & jour les champs

* Jastroy pour detruire 'enregistrement

Ces méthodes vont envoyer la requéte SQL correspondante au serveur.
Plus besoin de connaitre le SQL, Wut est Ruby !

La variable params stocke les informations qui sont envovées. Clest
aved cetle vanable gue I'on pourra récupérer les informations envoyées
par un formulaire ou celles qui sont passées & I'URL,

flash{:notice] permet de stocker un message dans une session pour
pouvoir 'afficher sur la page d'aprés (puisque 'on fait une redirection,
Ce sera sur la page de redirection).

La méthode render permet d'afficher une vue spécifique. S'il n'y a
aucun rendu evant la fin de I'action, |la vue ayant le nom de I'action sera
affichiée. Le contrdleur items aura la méme structure, & la différence
pres qu'on utilisera le modéle tem et non List. De plus, il faudra lui gjou
ter une methode pour récupérer la bonne liste & chague appel de ce
controleur (pour récupérer ensuite les éléments attachés 3 |a liste) et 2
actions, une pour terminer I'action (mais sans la supprimer, ce gui rend
action destroy inutile) et une pour |a réactiver.

chass femsConirgller « ApplicationController
belore tiber :find_list

def index
Hitems = Ifem.:ind '-:_'|||_ ,n"._:-'r_‘ir_'.r > haxt ASC"

e
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def create
Bitam = hem new params|:item|
item list = @list
it @item. sove
Aosh[:notica] = "L'élément o &é créé avec succés”

redirect_to tems_path [@ist)
glse
render ‘action => "new”
end
end

del edil
@irem = Ihem find poroms[:id]

end

def update
Bitemn = ltem find params|:id]

if @itemn.update ofiribules params|:item]
Aash[:rotice] = *L'elément o été modifié ovec succes”

redirect_to items_path|@list)
else
render :action == "adit"
end
end

def done
@itemn = them find params|id]
Eitem.dane = frue
Eitam.save

redirect_to items_path (@ list)
and

def redo
Eitem = ltem.find paroms(:id]
Eitem.done = falsa
@item, save

redirect_to ilems path|@lis|
end

private

def find_list
@list_id = paroms|;list_id]
redirect to lists path unless @list_id
@list = List.find @ist_id

and

#nd

Pour appeler une méthode & chague chargement de la classe, on utilise
la méthode before_filter avec le nom de la méthode que 'an veut appe-

ler. Nows appelons |la méthode find_list et comme cette méthode n'est
pas une action, il faudra modifier sa visibilité,

Deux nowvelles actions par rapport au contréleur lists ; done et redo
pour terminer et réactiver I'élément. Les deux actions ne suivant pas les
conventions, il Taudra les indiguer dans |a configuration de nos routes :

map.rasources :lists do | list]
list rescurces sitems, :member => | :done w> :put, :redo => :put }
El'll:l

Ces deux actions mettent a jour 'enregistremant, on ne doit donc v accé-
der qu'avec |la méthode PUT. Pour accéder aux URL. Rails génére 13 aussi
les méthodes nécessaires : done_item_pathilist_id, item id} et
redo_itern_pathilist_id, item_id}. Les méthodes pour construire les URL
dowent avorr en premier argument I'ID de la liste car les ressources des
aléments sant les enfantls des ressources des listes. En mettant |a
vanable @list, Rails va automaticuement reconnaitre un objet ActiveRe
cord 2t va en extraire I'lD, il n'est donc pas nécessaire de préciser @list.id,

Vues et Helpers

Les vues sont slockées dans app/views. |l v 8 trois répertoires - lists,
items, layouts. lists correspond aux vues gui serviront a |'effichage des
actions du contrdleur lists, et c'est |a méme histoire pour items. Le
répertoire |ayouts permet de stocker le squeletta des pages gue l'on va
faire, Ce sguelette permettra de ne pas répéter dans chague vue, les
essentiels de la page : la section <head=, une barre |atérale si on veut
en mettre._.. Mous devons appeler notre |ayout application.rhtml pour ne
pas a avoir a8 le configurer ensuite dans les contrfleurs [Toulours ces
conventions)

<|DOCTYPE himl PUBLIC "/ A W3C/ /DTD XHTML 1.0 Transitional / /EN"
"hitp: / S wrwewew 3 org /TR xhiml 1 /DTD/ sntml | transitional did ">

-r:l'l"'l'l:l| xming="htp:/ /www.wd org/ 1999/ =html" xml-lang="F" lang="f">
<haod
<mela hitpequiv="contenttype" content="text/himl;charseta UTF-8" />
<file=Todo< title
</ head=
=body=

<p style="color: green"><%e flash[:notice] %</ p>
<Vpm yield W

</body=
</ html=

L'écriture est similaire & ce qu'on peut voir dans les autres langages.
Nous avons le HTML e les Dalises <% %> el <%= %> servent 3 exécuter
du Ruby. <%= flash[:notice] %> permet I'affichage du message gue I'on
a mis dans nos contrdleurs et <%= yield ¥> représente la vue oui gera
neérée dans ce sgueletie.

Fassons aux vues de lists. |l v en a 3 : index.rhtml, new.rbtml,
adit.rhtmi, L'extension des vues HTML est .rbtmil. new.rhimi et
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adit.rhtml auront l&s mémeas champs pour ce qui est du formulaire. Pour
éviter d'écrire 2 fois le formulaire, nous allons le mettre dans un partiel
form.rhtml. Il ne peut &tre appelé qu'avec render, ce ne peut pas étra
la vue d'une action. Les partiels sont préficés par _. Commengons donc
par construire les 2 formulaires :

<% lorm_for -list, ;urd == lists_path do |f] %=
<%= render :partial => "form", :object == { %=
<%= submit_tog 'Ajouter’ %>

<% and %>

<% borm_for Jist, url == list_pah[@ist), ‘himl == | :method => :put } do |f| %=
<%= render :parficl => "form", :object => { %>
<%= submit_lag 'Editer’ %=

<% end %>

Le premier code est le formulaire de new.rhtml et le deuxiéme code la
farmulaire de edit.rbtml. Nous créons un blog générant un farmulaire en
v indiquant la variable de notre controleur (:list se référe & @list), I'URL
de destination et la méthode (PUT pour edit.rhtml). Ensuite, nous insé-
rans le bouton de validation avec e texte adéquat. Enfin, nous appelons
le partiel qui contiendra |les champs gui sont communs aux 2 formu-
laires. Mous passons la variable f & notre partiel pour pouvoir I'exploiter :

<p=Mom de lo liste | <%= form text field :nome %a</p>

L'objet f prend le nom form dans le partiel. || permet de générer les
champs avec |a convention de nommage nécessaire pour manipuler les
donnéas du formulaire dans ke contrdleur. Prenons la vue new.rhtml, le
cod HTML résultant esl ke suivant ;

<farm action="/lists" method="post"

<p=MNom de la liste : <input id="list_ name" nome="list{name|" size
="30" type="text" /></p>

<input nomes="commil" types="submit" value="Ajouter" />
</form=

Tout se génére comectemeant avec un code valide. L'abjet f permet d'in-
sérar un nom spécifigue. Le nom listiname] permettra de récupérer |a
valeur du champ dans le contrdleur avec params[:list):name].

Pour ce qui est de la we index.rhtml, ce n'est gu'une simple liste :

<h1=listes Tedo=/h1=
<ul=
<% @lists.each do |list] %>
<liz<%= link_lo list.name, ilems pathflist] %> - <%= link_fo "Editer",
edit list_pathilisi] %> - <%= link_o "Supprimer”, list_pothilis], -methed
== :delete T/l
=% end %=
</ul=
<%= link_to "Ajouter une liste", new _list_paih %>

Mous affichons loutes les listes avec un lien pour éditer [a liste at un
pour la supprimer (il ne faut pas oublier de spécifier |a bonne méthode
pour ce lien). En cliguant sur la lista, an arfive sur |3 liste des alements.
Passons maintenant aux vues items. Il y aura les mémes vues |
index.rhtml, new.rhtml, edit.rhtml et le partiel _form.rhtml. Je ne
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detaillersis ici gue la vue index.rhtml car les autres sant similaires 3
celles de lists.

<h1=Eléments de "<%= @list.name %="</h1=
<=
<% @items.each do |item| %=
<liz<%= link_to ilem text, edit item path|@list, item), style == ifem,
done? ? "“fexidecoration: linethrough;” ; "" %> - <%= done_or_redo
_item_link @list, ibem Ha</li>
<% end %>
</ ul=
<%= link_to "Ajouter un élément & la liske”, new_item_path %

Mous avons danc ici les &éments d'une liste avec |a possibilité d'en ajou
ter un et d'editer celui que I'on veut, Petite particularitg, la méthode
done_or_redo_item_link. Cette méthooe permet de créer un llan paur ter-
minar ou réactiver un &lément, Elle n'a pas &té générée par Rails, mais a
eté crége en tant que helper, Les helpers se trouvent dans le répertoire
app/helpars. Nous sommes dans les vues corespondant au contrdleur
items, la fichier de helper est donc tems_helper.rb et il ressemble & cela ;

module llemsHelper
def dane_or_reda_item_link list, item
if itlem.dane?
link_to "Réactiver”, redo_item_path(list, item), :methed => :put
else
link_to *Terminer”, done_item_path(list, item), :methad == :put
and
and
end

Line methode a été créée pour faire un lien permettant de terminer ou
réactiver un élément en fonction du champ done de la table items. Ce
code est mis dans un helper pour e pas "polluer” la we, En effet,
mettre toutes ces lignes dans la vue dégraderait la lisibilité du code, il
a5t donc préférable dans ce cas de le mettre dans un helper.

Conclusion

On ne le dirait pas et pourtant, I'application est déja terminée, || aura
fallu anviron 150 lignes de code (en comptant les vues !) ! On se rend
compte a cet instant gue Ruby On Rails permet de faire les choses trés
rapidement. L' apprentissage peut paraitre compliqué aprés avoir lu cet
article, mais on comprend vite les mécanismes, et |a prograssion est
trés rapide. Tout est en fait simple 8 comprendre et 4 mettre en applica
tion. Le code reste trés lisible et la maintenance est donc facilitée, A
I"heure actuelle, il est indispensable d'avoir des outils alliant productivi-
té et solidité. RoR remplit ce rile & merveille. || y a bien d'autres possi
bilités avec Rails comme |'intégration des web services, du
développement par lests, de |'Ajax et d'un systéme de plug-in permet-
tant d'étendre les pessibilités de Rails.

N Nicolas Mérouze
Developpeur Ruby On Rails
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Ruby on Rails, AJAX et RJS

Rails intégrait deja le support d’AJAX a travers les bibliotheques Prototype et Script.aculo.us.
La nouveaute la plus marquante de la version 1.1 fut sans nul doute I'arrivée des Templates RJS. En

effet si les vues déja disponibles (fichiers .rhtml et .rxml) nous permettaient de générer facilement

du code HTML et XML, cette nouvelle adjonction nous donne la possibilité de générer du JavaScript

a partir de code Ruby ! Ce qui va grandement nous faciliter la tache pour, par exemple, mettre a jour
| plusieurs elements d’une page HTML, sans que le navigateur ait besoin de Ia recharger.

Four commencer, nous allons créer une nouvelle application, pour cela
VOUS pouvez ouvnr un terminal et taper la commande suivante ;

rails resolufions_rjs ~datobase=sglite3

Four ma part, jutilise généralerment S0Lite3 pendant le développement
et le fait de passer I'option —database=sqlite3 lors de la création de
I"application m'évite d"awoir & éditer le fichier config/database.yml.
Dans e cas o0 vous utiliseriez une autre base de données, éditez le
fichier el configurez le cormmectement avant d'aller plus loin. Plagons
nous ensuite dans la répertaire de notre application afin de générer la
madele qui nous permettra de stocker dans la base la foultitude de
Fonnes resolutions qui ne manquerant pas de nous venir a |'esprit.

od resolutions_rjs

Ce modeéle sera nommeé sans grande surprise Resolution, au singulier,
el |a table de |la base de données correspondante sera donc conven-
tionnellement appelée resolutions, au pluriel et en minuscules,

ruby script/generate model Resolution

Mous allons maintenant éditer ke fichier de migration, qui a été créé par Rails
lors de |a génération du modéle. Ce fichier do/migrate,/001_create_resolu-
tions.rb contient la définition, en langage Ruby, du schéma de la table resolu-
tions, ajoutons lui une colonne titre qui sera de type "chaine de caractére™:

class CreateResolutions < ActiveRecord: :Migration
def self.up
create_toble -resolufions do |t]
t.column :fitre, :siring
end
end

det self down
drop_table :resolufions
end

| end

Une fols cette opération effectuée, || ne nous reste plus qu'a lancer |a
commande de migration rake db:migrate afin que Rails génére e code
a0L, compatible avec e SGBDR gue nous avons configuré dans le fichier
cenfig/database.yml, gl charge le schéma dans |s base de données. &
oe stade, || nous reste encore 3 créer un contrdlewr pour notre future
application, nous le nommerons Iui aussi resolutions et il contiendra las
trois methodes suivantes | index, ajout et suppression

ruby scripl/generate contraller resolutions index ajout supprassion

Un nouveau fichier app/controllers fresolutions_controller.rb a &vé créé
et voici ce gu'il contient :

clazs ResoluhonsConfroller < ApplicationCeantroller
def index

end

detl ajout
end

def suppression
end

end

Maintenant, il ne nous reste plus qu'a supprimer le fichier public/
index. hitm! &t & &diter le fichier de routes config/routes.rb, modifier-le ainsi :

ActionConfroller::Routing: :Routes.draw do |map |

map.with_opfions :confroller => "resolutions' da |m|
m.occueil "
m.ajout ",-"|:|i|:|.u’r‘J ‘ochion == 1t;lit;ﬂ,,|'|"
m.supprassion ' fsuppression/id', ‘oction => 'suppression’
end

# Install the defoult route as the lowest priority,
map.connect cantroller/ acticn/id'
end

Motez au passage |'utilisation de with_options afin de ne pas avoir a
répéter 'option :controller == 'resolutions’, sympathique non ?
e e = Mous pouvons maintenant démar-
ﬁ;q;‘“;“:d:"‘ T ES rer le serveur .weh avec la com-
bk el mande rubyscript /servaur,

Et si tout se passe bien, en fai
sant pointer notre navigaleur
favori & 'adresse hitp://local-
host: 3000 nous devrions voir
OE.tom b 0 - apparaitre ceci (ci-contre).

Creation du fichier de mise en page

Certes, ceci est loin d'étre graphiquement trés abouti ni méme carrect
au sens HTML. Mais nous allons v remédier immédiatement en créant
un nouveau fichier de gabarit app/views layout/application.rhtml et en
y copiant ce code
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<IDOCTYPE himl PUBLC *-//W3C//DTD XHTML 1.0 Sirict//EN"
"hitp: / Fwewew w3 org /TR /xhiml 1 /DTE xhtml 1 -strict. dtd" >
<himl xmins="hitp:/ Awwwwd.org/ 199 /xhtml" xmklang="fr" kang="F">
<neads
<mela htto-equive"Content.Type® content="mext/himl; chorseteuth-8" />
<%= stylesheet_link_tog "style’ %>
<%= jovoscript_include_tog :defaults %>
«title=Rol: Résclutions or Rails l</fitle=
</ head>
<body>
=div id="poge">
<div id="haut">
<div id="titre_poge"=
<o hrel="/">Mes rdsolutions pour l'onnée <%= Time.
now.year =</o= !
= dive
< /dive<l= fin div haout -=
<div id="milizu">
<Yom yield %>
</div>
=div id="bos"></div>
</div> <l fin div page ->
</body>

</ hirnl>
e = Et en rechargeant [a page volla le
mésultat ;- :
e rdsolubass paur anndas 2007 -
_ Il est neanmoins probable, voire
meéme certain, que vous ne verrez
BaEniniaeEanies

L 3 e . —

pas la méme chose tant gue vous
n'aurez pas récupéré las jolies
images qu'il vous suffira de
copier dans le répertoire
public/images et la feuille de style, nommeée style.css, que vous place
re7 judicieusement dans le répertoire public /stylesheets .

Motez |3 présence de cetta ligne dans |e fichier application.rhtml, son
importance est capitale car c'est elle qui charge toutes les biblio-
thégues JavaScript Prototype et Script.aculo.us qui s"avéreront indis-
pensables au bon fonctionnement de notre future application AJAX, Far
gilleurs dans le cas ol le fichier public/javascrpts /applicabion.js est
présent || sara chargeé lui aussi.

<%= jovascript_include_tog :defaults %>

Création du formulaire d'ajout de resolutions

Créons le formulaire qui va nous permettre d'ajouter nos résolutions, at
cela se fera sans qu'il y git besoin de rafraichir 2 page, tout en AJAX 5'il
vous plait ! Vous allez vite vous rendre compte gu'avec Rails il s sgit
d'une simple formalité,

Nous pourrions simplemant créer le formulaire directemant dans le
fichier de vue app/views/resolutions/index.rhtml, mais nous allons
néanmoins utiliser un fichier partiel, tout d'abord parce que c'est plus
propre el ainsi nous disposerons en plus d'une premiére bonne résolu-
lion & ajouter ([En 2007, J'utiliserais les fichiers partiels ).

Petit rappel au passage, un fichier partiel est un fichier dont le contenu
est inséré & I'endroit o0 il est appelé et dont le nom doil impérative-

ment commencer par un tiret bas ™ _ ", n@ganmoins e bret ne 4ol pas
apparaitre lors de I'appel du partiel. Cela semble éfrange # premiére
wue mais on s'y habitue trés vite, copiez le code ci-dessgus dans un
nouveau fichier app/views,/resolutions,/_form.ritml :

zdiv id="form-conlenu" =

<% form remate_lor resolufion,
Resolution new,
wrl => {:action => 'ajout'},

html == [iid == formeresclutions') do || %>
<p=<label for="resslution_fitre" =Titre: </ abel=

<%m fiext_field 'titre', size => 40 %>

<%= submit_tag "Envoyer’, iid => 'commit’ %ex</p=

<% end %>
</ div=

La partie la plus importante ici est lutilisation de [|'assistant
form_remote_for qui va générer pour nous 1out le code nicessaire pour
soumettre les données en arriére-plan a I'aide d'un appel AJAX. Les
données transmises par le formulaire, 8 savoir le contenu du champ
texte, seront envoyées a la méthode ajout de notre contrileur.

Vous trouverez plus de détails concernant cet assistant, et bien
dautres, dans I'AP| Rails a cetle adresse | http://www. rubyonrails.org,
fapi /classes/ActionView /Helpers /PrototypeHelper.htmi#MO004 15
Pour yvous convaincre de limportance d'utiliser les assistants de Rails
voici le code qui a &té généré par remote_form_for :

<form action="/ojout” id="form-esoluticns" method="post" cnsubmit="new
Ajox.Request|' /ajout’, lasynchroncusitrve, evalScripts:irue, poramelers:
Form sericlizethis)}]; return false; "=

;:.I"Furm:b
< dive

Certes, nous aurions trés bien pu crire ce code & la main et cela ne
changerait rien au niveau du fonctionnament, mais pourqual 8'ennuyer
et risquer de commettre des erreurs de frappe quand an dispose d as-
sistants Rails. Editons maintenant |a vue app/views/resolutions/
index.rhtml et remplagons le code existant par cet appel au fichier par-
tiel, qui au final affichera notre formulaire ;

<%= render :partial == "form' %=

Rechargez la page. Sivous cliquer sur le bouton "Envoyer” vous consta-
terez dans le fichier (log/development.log), que la soumission du formu-
laire AJAX s’est effectuée correctement. Bien entendu, il nous faut
maintenant rajouter le code nécessaire dans |8 méthode ajout de notre
contrileur.

Edition du controleur

Ouvrez le fichier app/controller fresolutions_controller.ro et ecitez-e
class ResclutionsCantroller < ApplicationController
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def index
Erasolutions = Resolution find :all
and

def ajout
Eresolution = Resolution create|params|:resolution)
end

def wppression
and
end

La méthode index récupére un tableau d'objets contenant toutes les réso-
lutions stockées dans la base ce données, Quant & la méthode ajout, elle
crée un abjet a partir du madéle Resclution, Ui passe les paramétras
soumis par notre formulaire et sauve le nouvel enregistrement dans la
base, Avec les deux lignes gue nous venons de rajouter, notre contréleur
et opérationne, difficile de faire plus concis et explicite non 7

Affichage AJAX de la liste des résolutions

Crécns un nouveau fichier partiel dans lequel nous insérerons ke coda
permettant d'afficher une et une seule résolution. Ce fichier sera appelé
avec en argument la collection d'objets (@resolutions) retournée par 1a
méthode index du contréleur. Collez ce code dans le fichier partiel
app/views,resclutions,”_resolution.ritmil

<div id="resalufion<%= resclution.id %>" closs="resclution">
<div class="rascluticnhaout"=«</div>

<div class="resolutiontaxte™=
<hd=<%= h rasclution. litre %< /hd>
</div>

<div class="resolution-bas"=</div=>
v

Et celui-ci dans app/views/resolutions/index.rhtml juste en dessous de
I"appel & render :

<div id="liste" =
<div id="resalutions"=
<%= render :partial == "resolution’, :collection => Eresolutions %>
</div>
=/ divs

Maintenant si vous ajoutez une résolution, il ne se passea rien au premisr
abard, Il rous mangue une compasants essentielle, en effet |a résolu-
tion est bien envoyée par le formulaire AJAX, notre contrdleur Tait cor
rectement son travail et |a sauve dans la base, mais aprés "appel 4 la
méthode ajout il nous faut metire a jour la liste afin d’afficher le nouvel
enregistrameant.

Mous allons utiliser un fichiar RIS, Renommez |& fichier app /views /reso-
lutions/ajout.rbtmil en app/views resolutions/ajout.rjs. Attention, si les
deux fichiers sont présents c'ast le .rhtml gui sera utilisé prioritairemeant
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par Hails | El comme nous avens judicieusement nommeé notre fichier
[@jout.rjs), ca dernier sera appelé automatiqguemeant par Rails aprés exé
cution de la méthode du méme nom. (ajout’ du contrédeur ..
Voici le code a insérer dans app/views /resolutions /ajout.ns:

page.insert_html :boftom, 'resolufions’, :portial == 'resolution’
page visval_effect :Pulsate, "resclution-#{Erasclution.id}”, :duration == 1

Il s& trauve qu’aprés avair renommé le fichier ajout.rhtml en ajout.ns j'al
rencontre un probléme de cache avec le serveur WEBrick et le fichier
RIS n'était pas exécuté, done arrélez el redemarrez le serveur web si
besoin. L'objet page que nous utilisons ict st en fait une instance du
generateur de JavaScript de Rails (JavaScriptGenerator) qui 8" ococupe de
ratourner le code JlavaScript adéquat au navigateur. Ici le contenu du
fichier partiel _resolution.rhtml sera exécuté et inséré juste aprés le
demier élément présent dans I'élément div dont 1'id htmil est *resolu-
tions". La méthode visual_effect quant & elle est un assistant qui nous
permeal d'utibser facilement les différents effets de la biblicthéque
Script.aculo.us. Désormais notre petite application nous permet de
stocker et d'afficher nos résolutions, mais elle a tout de méme de
sfvbres lacunes. Par exemple, il est possible de soumettre le formulaire
sans avoir renseigné le champ * Titre *, ce méme champ n'est pas réini-
Lalise apres gjout d'une résolution, et ce serait bien pratigue d’avoir
une fonction de suppression...

Et pour terminer ...

Dans cette dermiere partie, nous allons rajouter la possibilité de suppri-
mer des résolutions el essavar de rendre notre application un tantinet
plus robusta. Editez le fichier de modéle app/madels resolution.m et
rajoutez la ligne suivante juste aprés la définition de la classe :

validores_presence of e, :message => 'doit Btre renseigné.. essayez
a nouveau.'

Maintenant il est obligatore de renseigner le champ " Titre © du formu-
laire pour qu'ung nouvelle résalution puisse ére créée.

Modifions meintenant le fichier app/views fresolutions /index.rhtml afin
de powveir pérer |"affichage des messages d'erraur et tant que nous v
SOMMas, poUrquoi ne pas implémeanter un systéme de suppression par
glisserdéposer sur ung poubelle ? cela apportera la touche “Web deux®
gui fera palir d'envie vos collégues, et avec Rails c'est I'affaire de
guelques lignes de code ! Remplacez donc tout le contenu de
app/views mesolutions findeax. rhitml par ce code :

<%= render portial => "form' %>

<l- Alfichage des messages d'erreur -
<div id="erraur" style="disploy: none,"s </ div>

<div id="liste">
<|- Suppression des résclutions, oui parfois ¢a arrive. .. -=
=div id="poubelle" class="poubelle"></div=

<%= drop_receiving_elemen! "poubelle®, :occept => "resclution”,
thovercloss == "poubelle_pleine”,
wrl == ﬁupprasz.il:m_url m
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=div id="resolutions" =
<%= render :parfial => "resclution’, :collection == @resclutions %>
< /diva>
</ divs

<l- indicateur d'octivité AJAX -=
<div id="spinner” style="display: none;"><%= imoge_tag 'spinner.gif
Tom e/ dive

Et sjoutez ensuite cette ligne a la fin du fichier partiel app/views/reso-
utions,/_reselution. rhimi

<%= droggable_element "resolution-#{resclufion.id)”, -revert == frue %=

Maintenant, rafraichissez |a page et glissez-déposez une de vas résolu-
tions sur la poubelle, joli hein ? Ceci étant, pour que la suppression soit
réellement effective, il nous resle une derniére chose a faire au niveau
du contrdleur app/controllers fresoltions_comntroller,, voici & code &
insérer gprés la méthode ajout:

del suppression
# paroms|:id] correspond ici @ *I'id html* de 'élément qui o é# déposé
# sur lo poubelle, donc resclution-s, il faut done extraire o' qui
# est |'id de | résolution & supprimer
resolution_id = Resolution.find(params|-id].split]"-)[1]}.destroy.id rescue nil

render :update do |poge |
it 5i resolution_id == nil c'est que notre résclution a déja éé supprimeés,
# ce qui peutdire le cas si on ouvre 2 navigateurs....donc an redirige sur
# la page d'occueil ofin de rafraichir la liste
resalution_id % page|params(:id]].remove : poge.redirect tol:accueil url)
end
Eﬂd

Ce qui est trés intéressant ici, c'est |a ligne render :update do Ipagsl, en
effet Rails nous offre la possibilité de faire du traitement RJS directe-
ment & partir du contrileur, sans avoir a créer spécifiqguement un fichier
rs. Certains puristes rétorqueront peut-étre gue c'est mal et que ca
brise le modéle MVC, en ce gui me concerne je considére que lorsque
c'est utilisé a bon escient, ¢'est une fonctionnalité extrémement utile. ..
Cay est ! Maintenant, vous pouver effactivement supprimer vos résolu
Hons, Mais conservez-en tout de méme guelgues-unes, ca peul servir,
Pour terminer, nous allons rajouter I'affichage du message d'erreur et
un indicateur global d'activité AJAX,

La fonction d'affichage du message d'erreur, appelée le cas échéant
par notre fichier ajout.rs, sera stockée dans un fichier helper juste pour
que vous sachier que les vues RIS ont la possibilité d'utiliser les
fichlers helpers, tout comme les vues RHTML ou RXML. Rajoutez danc
ce code dans le fichier app/helpers /resolutions_helper.rb :

def affichage_erreurs|resclution|

page.replace_html 'arreur” | "<h2=Une ereur s'ast produite |</h2>
<p=#{resolution errors full_messoges join('<br />')}</p="
end

Et remplacez I contenu du fichier app/views /resalutions /ajout. s par celuici

NOUVEAU : donnez votre avis sur ce numéro www.programmez.com

# ermeur ['enregisirement n'o pos été sauvegaords
it @resolution.new_record?

# désactivation du formulaire

page.ferm disable 'formrasclutions’

poge affichoge_erreurs @resolufion
poge.visual_effect :Appear, 'emreur’

# disparition des messages d'erreur
page.delayld) do
page.visval_effect :Fade, 'erreur’
page.form enable "form-resolutions’
end
wlse
page.insert_html :bottom, 'resolutions’, -portial == 'resolufion’
page. visual_effect :Pulsate, "resolution#{@resalution.id)®, -duration ==
# Réinihialisohion du chomp de saisie
page.form.reset "formresclutions’
end

Et si maintenant vous essayar de soumettre le formulaire sans rensei
gnar le champ " Titre ® un message d'erreur sera affiché durant
quelgues secondes, en plus nous avons méme la désactivation du for-
mulaire et la réinitialisation du champ de saisie |

Mise en place de l'indicateur global d’activité AJAX

Un des inconvéniants lorsqgue |'on utilise une interface AJAX ¢'est gue la
page n'etant pas chargée, on perd les indications visuelles dactivité
auxquelles nous etions habitués, comme par exemple ave: Firefox le
petit icone tournant affiché en haut a droite de la barre de navigation
Qu'a cela ne tienne. nous allons mattre en place notre propre indicateur
d'activité, et qui plus est, grace aux fonctionnalités offertes par la
bibliothénue Prototype, il sera global et se déclenchera a chague exéou-
tian d'une requéte AJAX,

Ce sera la seule fois dans cet article ol nous écrirons nous-mémes du
JavaScript, mais vous remarquerez que j'ai insidieusement attendu la
fin pour vous e proposer !

Ajouter ce code dans public/javascripts /application. s :

Aiu:.ﬁaﬁpﬂ-ﬁdﬁi.r&giﬂ“{
onCreate: funchian() |
iF[ﬁ.inx.ncliuHanuasicun’r = (]
$('spinner'). show);
3
onComplete: function() {
it{Ajax.activeRequestCaunt == 0)

i['spinner'] h i::b{:l;
F

Desormais, une image animée sera affichée en bas de la page a
chague exécution d'une requéte AJAX. .

B Richard Piacentini
Créateur du portail Railsfrance.org et fondateur de ia SSLL Nuxos Group,
spécialisée dans fa formation el le développement avec Ruby on ARails




Rédaction interactive

Cake : PHP aussi prend le train !

Tout développeur web qui se respecte aura au moins une fois entendu parler de Ruby On Rails
(RoR). Pourtant, trés peu connaissent vraiment ce framework, dont le probleme majeur est de
reposer sur Ruby. Ce langage, plutdt performant et assez intéressant techniquement, reste tres
meconnu. CakePHP est un portage du framework Rails en PHF, ce qui va permettre au plus grand
nombre de découvrir les joies du MVC en environnement web.

n framework MVC force les différents intervenants a se plier a

sos contraintes. Comme tout le monde suit les mémes régles,

il est bien plus aisé de s'y retrouver dans "ensemble du projet,
Mais bien entendu, un environnement tel que Cake ne se limite pas a
un ensemble de bonnes pratiqgues. || met en outre de nombreux come-
posants & la disposition du développeur pour lui faciliter la tache, que
¢t s0it en terme d'accés aux données (grace a une implémentation du
pattern Aclive Records) ou bien en terme de génération d'interfaces
{aved 'aide des " layout " et autres " helper ").
Cet article vous permettra de vous familiariser avec Cake, d'abord en
procédant & son installation, puis en détaillant les mécanismes qui
sous-tendent les trois volets du framework cités précédemment @ les
modéles, les vues et les contrdleurs.

Installation

Installer le framework CakePHP est pluttt simple. L'ensemble des
sources et librairies indispensables au bon fonctionnemeant de 'anviron-
nement ast fourni dans une unigue archive, disponible en télécharge
rment sur le site officiel www.cakephp.org.

Téléchargez la derniére version stable de Cehke, el décompressez |'ar-
chive dans votre répertoire de travail (peu importe gue ce dossier soit
ol non dans 'espace web, car nocus modifierons |a racine des docu-
ments du serveur ulténeurement). L'archive contient un dossler de pre-
mier niveau nammeé cake_1. 12000000 (000000 représentant le numeéro
de wversion, réguligrement mise a jour). Au long de cet article, nous
considérerons tous les chemins concernant le framework comme relatif
a ce dossier, par exemple : Japp désignera [volre systéme|/cake_1.1.
X000 fapp.

1. Le serveur Web

La configuration n'est pas compliguée, notlamment si vous disposez
d'une version standard d'Apache déja installée sur votre systéme, pour
lequel vous n'aurez alors que trés peu de modifications a effectuer :
wous devez vous assurer que ke module " Rewrite * est présent et char-
g6 (et gque les directives des fichiers .htaccess sont autorisées). Pour
cela, trouvez volre fichier hitpd.cont, et cherchez la hgne suivante :

loodModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so

3l cette ligne est précédée d'un signe #, supprimez-le. 5i elle n'existe
pas, ajoutez-la (dans la section * Main server configuration *, en haut du
fichier).

Pour autoriser Cake a utiliser le mod_rewrite, cherchez 1a ligne suivante,
toujours dans hitpd.conf :

-d:hl'ﬁl:h:l-l’}" " fchemin fvers /volre,/ documentroot >
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Une section inconfowrnable du site de Cake @ Ia boulangans. .,

Si endessous de cetie ligne (et au-dessus =de SDirectory=) vous trou-
ver |a ligne ;

AllowCrhveride None
Maodifiezda pour ;
AllowOverride All

Maturellement, si la premiére n'était pas présente, ajoutez directament
la seconde,

La dernigre chose & voir avec Apache est le chemin du Document Rioot
(racine des documents). Le miew:, méme si cela n'est pes obligatoire,
consiste a le faire pointer directement sur la racine de votre application
Cake (pensez & modifier en conséguence le chemin de la section Direc-
tory traitée ci-dessus si vous modifier votre DocumentRioot) ¢

DocumentRoot " [chemin vers le dossier de Coke|/opp/webroot ©

Voila, c'en est fini de |la configuration d'Apache. |l ne vous reste plus
qu'a le redémarrer. Notez simplement que si vous avez d'autres docu-
ments sur votre serveur, IS ne seront plus accessibles aprés ces modi-
fications. Pour pallier & ce désagrément, il wous faut créer un hote
virtuel. Reportezvous sur http://hitpd.apache.org/docs /2.0,/vhosts/
pour plus d'informations sur le sujet si vous ne maitrisez pas cet aspect
de la configuration d'Apache.

2. La base de données

Comme pour la plupart des applications PHP, tout ce qu'il ¥ a a faire du
coté de votre base (nous considérerons dans cet article gue vous utilisez
I"inévitable MySOL), c'ast créer une basa (vide) et disposer d'un utilisa-
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teurs ayvant tout pouvoir sur cette base. Nous verrons dans |la seconde
partie comment créer les tables qui nous seront nécessaires avec Cake.

3. Cake

La configuration de Cake est parfaitement triviale. En fail, la seule obli-
galion en la matiére consiste & indiquer au framework comment il peut
accéder aux données. Cela se fait grace au fichier /app/config.databa-
se.php, qu'il vous faudra créer en renommant le fichier
database.php.default, fourni avec "archive, situé dans le méme dossier.
Ce fichier contient une classe nommée DATABASE_COMNRAG, & laguelle
deux proprigtés sont affectées. Chacune représente un acces 4 la base.
MOus ne nous intéresserons qu'a l'entrée default. Sachez simplement
qu'il est possible de spécifier pour chague modéle la base de données
a laguelle accéder, mais gu'en |'absence de configuration spécifique,
tous se connecteront & la base décrite dans I'entrée default.

Parmi les champs déja présents, dans la plupart des cas, seuls trois
sont & madifier pour adapter la configuration & votre systéme @ user,
password @t database. Inutile de s'étendre sur les valeurs attendues...
Enregistrez ce fichier, votre framework est pleinement fonctiannel |

Les concepts
1. Les modéles

Les modéles, le M de MVC, représentent les obyets " métiers °. Cela
peut étre une facture ou un client dans une application de gestion, ou
bien un produit, une catégorie ou encore une page dans un site web.
Pour faire simple. les modéles sont les classes nécessaires 4 la mani-
pulation des données stockées dans |a hase. s représentent, sous
Cake, une implémeantation du design pattern * Active Record ™.

Tous les modéles d'une application Cake doivent dériver d'un modéle
maltre, une classe nommée AppModel. Celle classe mettra 3 disposi-
tion de vos objets de nombreuses méthodes basigues qui vous feront
gagner un temps considérable dans |'écriture de votre application, en
vous laissant vous concentrer sur le code spécifigue 3 'application plu-
1ot que sur les taches mineures, mais néanmoins indispensables, vaire
critiques, de gestion brute de données.

Da ce fait, beaucoup de modéles Cake, au sein ¢'une application, sont
ce simples classes élendues vides. Seuls les ohjets les plus spéci
figues nécessitent I'ajout de fonctions propres a leur traitement.

Par géfaut, Cake attend qu'a chague modéle corresponde une table
dans la base, dont les noms doivent correspondre. Bien qu'il soit pos-
sible de forcer dans la plupart des cas les conventions de nommage du
framework, nous vous conselllons de n'en rien faire, car elles sant suffi
samment rigwles, mais bien congues, pour faciliter grandement la colla
boration de plusieurs développeurs.

Ces conventions, en quelques lignes, imposent ceci :

* tous les noms de modéles et contrileurs doivent étre en CamelCasing
{une majuscule au début de chague mot composant |'expression,
Sans espace ni underscore)

* un modéle doit toujours étre au singulier

* un contréleur doit teujours &tre le pluriel du mogdéle qu'il cantrle

* les tables de la base doivent étre le pluriel du modéle dont elles stoc-
kent les données, mais tout en minuscules

* les noms de fichiers el dossiers sont toujours en minuscules, avec un
espace pour matérialiser les éventuels espaces entre les mots gui
composent |'exprassion
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Cela parait a la fois compliqué & observer de maniére systématique, et
en méme temps, ne pas forcément étre trés utile. Pourtant, on s'aper-
coit a l'utilisation que 'on se fait trés vite 4 ces usages, et qu'ils facili-
lent vraiment son " orientatien " au sein de 'arborescence du projet (qui
est elle-méme trés contralée).

Exemple d'un modéle desting a gérer une tabie ~ utilisateurs *

/opp/models/utilisateur, php

class Utilisateur extends AppModel |

Comme nous I'avons évoquée plus haut, Cake implémente un mécanis
me d'accés aux données canforme au pattern " Active Records * (voir
article dans le numéro 94). La conséquence directe pour le dévelop-
paur, ¢'est de n'avoir pas a ecrire les méthodes nécessaires & 13 lecture
et I'écriture de ces données. C'est su niveau du modéle gue ces
méthodes sont ratlachées : create(), update(). find*(). entre autres,
sont disponibles immédiatement. Vous aver cependant toute liberté
pour les regéfinir si le besoin s'en faisait sentir.

Mais ce cas de figure est plutdt rare, car les modéles du framewark
vous permettent également de définir des " callbacks " sur ces opéra
tions. Il 5'agit de méthodes qui seront automatiquement déclenchées
par certains événements. Par exemple, vous pouvez définir une métho-
de beforeSave(), qui sera donc exécutée a chague appel de la méthode
immeédistement aprés I'appel (mais avant |'exécution) des méthodes
create() et updatel). Ainsi, vous pouvez manipuler vos données avant de
les enregistrer grace aux méthodes Active Records natives.

Exemple d'encodage d'un mot de passe lors de I'ajout d'un utilisateur |

fapp/madels/ utilisateur. php
closs Ukilisoteur extends Apphodel |

public function beforeSave(]
{
/{ les données, relues dans lo bose cu postées
/¢ depuis un formulaire sont dans $this=data
Sthis->data['Utilisateur'|['password’] = mdS5($this->data[ Utilisa
teur'|['passward']);

// valeur de retour obligatoire pour poursuivre ['action craate|) ou
vpdaote|) du modéle -
raturn true;

/¢ return false aurait pour effet d'annuler I'enregisirement des données

Vulgeirement, ce mécanisme peut s"apparenter aux triggers d'une base
de donnees, mais permet de regrouper tout le code au sein du projet
PHF, au sacrifice, certes, des performances globales. mais dans une
propartion guasi négligeable,




Enfin, les modéles peuvent &tre associées les uns aux autras, afin de
reproduire las liens existant au sein de |la base de données entre les
tables. Cet aspect du framework est essentiel, mais en meéme temps
frop complexe pour gue l'on puisse rentrer dans le détail. Yoyons
cependant un exemple, Nous allons d'abord créer un modéle Groupe,
que nous lierons & nos wtilisateurs :

<#php
class Groupe extends AppModel |

public ShasMany = array| Utilisateurs' > array('clossMame’ = 'Utilisateur']);
}

o

La propriété $hasMany est un tableau de toutes les relations de type 1
pour n de notre objel. Une relation est définie par un index (ici,
‘Utilisateurs”) et un tableau d'options, dont seule classMame est obli-
gatoire dans toutes les relations simples. Si vous respectez les conven
tians de Cake, il n'y a rien d'autre 4 spécifier. Vous dever simplement
ajouter un champ groupe_id a votre table utilsateurs pour que les rela-
tionz soient opérationnelles.

Paour la réciprogue, il suffit d'ajouter :

public SbelongsTo = armay|'Groupe' == array|'classMame’ == 'Groupe'|);

a votre modéle Utilisateur. Les autres options permeattant d'affiner préci-
sement les relations entre objets, en définissant par exemple des filtres,
ou encore en rendant des objets dépendants d'autres, de sorte qu'il
devient pozsible de les supprimer en cascade d'une seuls ligne de code.

2. Les vues

Les vues, comme leur nom le laisse entendre, sont la face visible de
I'gpplication (dans le cas d'un site, on pourrail les assimiler aux pages).
Dans un environnement CakePHP, elles sont matérialisées par des
fichiers " .thtml ", gui ne sont ni plus ni meins que des fichiers PHP. Ce
qull faut absolument retenir des vues, c'est gu'elles ne doivent en
aucun ¢as intervenir sur les données, bien gu'elles en aient la possibi-
lité technigue. Leur rdle consiste exclusivernent a afficher des données
préglablement déterminées par un contrileur, et proposer g 'ulilisateur
I'interface nécessalre & I'appel des contréleurs en question,

Exemnple de vue de dabuggaga :

Sapp/views/ utilisareurs/dump thim|

<#php
£/ prioray $var) est un roccourci pour print_r{] encadré par les bolises
<pre> et -:fp'ﬂ:-
/{ $user est una varioble affectée par lo méthode dumpl) contrdleur
UtiliscteursController
or($user);
i

Pour des facilités de mise en page, les vues pauvent &tre associées &
des " layout ", Ces derniers sont une sorte de " template *, assez res-
freints cependant, puisqu'ils ne prévioient gue deux champs variables
$title_for_layout et Scontent_for_leyout. Toutefois, ils permettent de
définir un affichage commun & un ensemble de vues, ¥y comprs an
embarquant des partions variables : les " elements ".
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Les “elements® fonctionnent globalement comme des vues, mais ne
sant pas lies a un modéle précis. Les elements sont trés pratiques pour
gfficher les parties d'une interface que I'on retrouve sur de nombreuses
VIR, COMIME UM Menl, Typiguament,

Vioyons dans le chapitre suivant, traitant des contrdleurs, comment ces
différents composants s'imbriquent au sein de la plate-forme,

3. Les contrdleurs

Chets d'orchestre de 'application, les contréleurs font 1a liaison entre
les modéles et les vues, lIs sont sollicités depuis 'interface (les vues)
pour agir sur les données (via les modéles).

Pour bien comprendre 'utilisation des contréleurs, il nous faut revenir
sur un point déja abordé dans la premiére partie de cet article : le
mod_rewrite d'Apache. Mous avons expligué comment |'activer, mais
pas pourguoi il était necessaina,

CakePHF se base sur les URL transmises au serveur pour déterminer
les actions gu'il dait effectuer. Le mod_rewrite permet de faire des
requétes sur des URL qui n'existent pas, puis de les réécrire a la volée
pour récupérer les arguments passés dans |3 requéte. Un exemple
valant parfois mieux qu'un long discours, examinons directement un
cas concret. Pranons |a requéte suivante :

https s Awww. monstecake. com /utilisateurs foreer

Cetle adresse sera ranscrile par le mod_rewrite en :

hitp: / feew. monsitecake. com/index. php7url=/utilisateurs /creer

La varable $_GET['url"] ainsi passée & index.php (qui @st en réalité le
seul script PHP présent dans |'espace web, tous les autres étant ensui-
te inclus par la méthode " require "). Ce script va ensuite instancier la
classe " Dispatcher °, et invoquer 5a méthode dispatehi). Cest elle qui
va analyser la variable 3_GET['ur'] pour en extraire les informations
necessaires @ 'exécution de la méthode attendue, en séparant les
arguments d'aprés le caractére © / %, Dans notre exemple sera invo-
guée la méthode " creen) " du contréleur " UWilisateursController * :

/opp/controllers /ulilisateurs_corfroller.phe

<#php
clazs UtilisateursController extends AppController |

public function creer|) |
£/ layout & appliquer & la vue fapp/views/utilisateurs /creer thiml
$H1i5-:-}uynul = 'pul;ﬂin:';

2

C'est aussi simple que cela ! Et méme plus, car le procédé est conser-
v& pour le passsge de paramétres utilisateurs. Prenons I'URL :

hitp:/ Sewewmonsitecake .com Sutilisateurs /delete /4

Cette requéte appellera la meéthode deletel] du contréleur
UtilisateursController en lui passant 'argument ® 4 °. Vous pouvez de cette
maniére passer autant d'arguments que wous la sauhaiter, Exemple de
misthode delete|) ;

<Zphp
class UtilisateursController extends AppController |
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public function delete($user_id| {

Sthis=outoRender = false;

// test de |'axistence de |'vtilisaleur

$user = $thissUtilisateur-=findByld|$usar_id);

il $user)

{
/f 'utilisateur n'existe pas message d'erreur
$this=Hosh [\ ubilisateur n'existe pas', '/.5);

|
else
I
/4 il existe on peut bel ef bien le supprimer
$l1i&-:!-|i_ﬁ|istﬂurh:da|a’raﬂumr_'ld};
// messoge de confirmation
$this->flash( Utilisateur supprimé’,' /" 3);
}
I
|
P

Cet exemple nous apprend deux choses trés impartantes quant & ['utili-
sation de Cake : d'une part, chague contrdleur instancie automatigue
ment le modéle augquel il est associé. Ici, on retrouve cette instance dans
$this>Utilisateur. Ce gui nous permet d'accéder directement a toutes les
meéthodes associées. Ensuite, on peut constater gu'une méthode de
contrélaur n'est pas obligatoirement associée 3 une vue. Dans notre
exempla, guele que soit l'issee de notre requéte (erreur ou Succeés), an
affiche un message, puis on retourne 3 la page d'accueil (paramétre '/
de la méthode flash{)). La méthode flashi) est disponible dans tous les
controleurs, et utilise une vue standard quil est possible de personnali-
ser. La propnelé autoRender nous permet de spécifier explicitement
qu'aucune vue ne doit tre rendue 2 I'issue de I'exécution de la métho
de. Ceci est particuliéremeant pratigue dans le cas de méthodes appelées
en Ajax qui ne renvoient rien au navigateur. Une potite astuce @ au tout
début de votre projet, ne vous privez pas d'ajouter un scaffold (littérale-
ment, échaffaudage) & vos contrdleurs. Cela permet de disposer d'inter-
faces d'ajout, édition, suppression et listage des objets, tenant compte
des relations, a I'aide de |a simple ligne suivante :

public $scaffold = true;

[scatfold Kif - tout ca en une ligne de code 1]

Conclusion

Cette bréve découverte de CakePHF et des joies du pattern MVC vous
auront malgré tout permis d'en comprendre les grands principes, gu
sont vraiment séduisants. Ce qu'un tel pattern dte de souplesse a votre
projet, il vous le rend au centuple en efficacité d'organisation et en fia-
hilité, La documentation officielle, ainsi que les nombreux sites dédiés,
Vous permettront, au travers de tutariels pertinents et concrets, de faire
YOS premiers pas avec ce framework dont beaucoup vous diront, aprésy
avoir gouté, gu'il n'est plus possible de s'en passer.

B Gauthier Delamarra




Les nouveautes de Spring 2.0

Spring s’est imposé comme
LE conteneur leger pour les
applications d’entreprise de la
sphére Java. Ayant participe
au succes de nombreux
projets, il est meme embarque
officiellement dans certains
serveurs d'applications
comme Weblogic. Spring 2.0,
sorti en octobre 2006,
confirme la bonne sante du
projet, avec une consolidation
du socle et un ensemble de
nouveautes trés attendues.

pring reste fidéle 4 son comportement

nonHintrusif ; les bibliothéques Spring

2.0 restent parfaitement compatibles
avel la syntaxe utilisée dans les précédentes
versions de Spring. Par ailleurs, Spring 2.0
est compatible avec la plupart des versions
de Java (JDK 1.3, 1.4 et 1.5).

Pour définir Spring, on parle souvent de conte-
neur léger ou de framework Java. L'un &t
I'autre sont un peu réducteurs, car Sprng est
a la fois un conteneur [éger et un ensemble de
classes " utilitaires " pour le développement
d'applications d'entreprise. La force de Spring
vient du fait que ses 2 composantes forment
un tout cohérent, et cela depuis la pramiére
version du projet. L'utilisation de Spring encou-
rage cerlanes praligues [(déeveloppement en
couches, programmation par interfaces).
D'autres pratigues, comme |a testabilité des
applications, sont facilitées par Spring. On
parle souvent de " philosophie ® Spring, Cette
démarche a &té conservée dans la version
2.0, avec de substantielles améliorations, tant
sur la partie "conteneur léger” que sur la par-
fie "outils".

Espaces de nommage

lls constituent une des nouveaulés les plus
attendues. |ls permettent d'alléger grande-
ment la configuration xml. En effet, dans
Spring 1.x, la déclaration des beans se faisait
comme suit :

DAO

Spring JDBC

AOP

Spring ADP
Aspecl) inlegration

<beaon id="datoSource” class=" org.springtrome
work.[ndindiObjectFactoryBean”

<property name="jndiMName" value="jdbc,/my
DataBase®™ /=

<property names="resourceRef" volues"frue" />
</ baan>

Declaration d'une datasource dans
la configuration Spring

Toutes les briques de 1a configuration Spring
utilisaient les mémes balises : bean, proper
ty... Pourtant, Spring permet de répondre &
des besoins extrémement variés : configura-
tion Web avec Spring-MVC, configuration des
transactions, injection de dépendances...
Cette généricité des balises avait plusieurs
CONSEQUENCES !

- Une configuration xml bien plus volumineuse
- La nécessité de spécifier les classes d'implé-
mentations des concepis uwilisés [comme la
classe IndidbjectFactoryBean dans |'exemple
cHiessus).

Avec Spring 2.0, I'exemple précédent peut
s"écrre comme suit ;

<jee:indilookup id="dolaSource”
inditiames=" jdbe/myDotoBose” resourceRals"rue" />

La nouvells syntaxe gagne donc beaucoup en
lisibilité. Les espaces de nommage doivent
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étre déclarés en 1&e de fichier comme dans
I"'exemple suivant :

<%xm| version="1.0" encoding="UTF-6"2>
<haans m|n5-'hﬂp:ffwww,5pringfrmmk
.org/schema,/beans”
xmins:xsi="hitp:/ /www.w3.org/ 2001/
EMLSchemao-instanca”
xsizschemalocation=" hitp:/ /www.springframe
work org/schema/beans  bp:/ Swww. springlrame
work org,/schema,/beons,/springbeans-2.0.xsd">
</ beans>
De nombraux aspaces de nommage sont dis-
ponibles, dont :
- Jee : configuration des éléments J2EE/JEE
(datasources, EIB.. .
- % : transactions.
- Ll : fichiers properties, collections d'ééments. ..
Pour d'autres besoins, il est passinle de créer
des espaces de nommage personnalisés.
La partie dite de * Middle Tier " de Spring. qui
inclut un supporl pour des frameworks comme
Hihemate ainsi que des fonctionnalités trés
puissantes pour la gestion des transactions,
profite pleinement des espaces de nommages

XML et voit sa configuration fortement simpli-
fige. A noter aussi I'ajout du support pour JP&



Developpement Web

(Java Persistance API), avec un geslionnaire
de transaction dédié et des classes de base
pour faciliter I'accés sux dannées avec cette
technologie,

Programmation

orientée aspecis

La brigue ADP (Aspect Orented Programming)
n'est pas en reste : elle bénéficie d'un espace
de nommage trés fourni pour la configuration
AML (mais demandant du coup une bonne
connaissance de I'AQP Spring). En Spring 1.x,
le seul framework de programmation par
aspects atait Spring-AOP. 1l est maintenant
nassible d'utilisar Aspect), issu du projet Eclip-
se. Cette intégration passe par 'utilisation de
la syntaxe Aspect) pour la définition des points
d'action (" lieux * d'intervention des espects)
et le support des annotations @Aspact), pour
definir leg aspects directement dans les
classes Java. On a donc au final une portabili-
t& presque totale entre ces 2 frameworks AQP,

Spring-MVC

Pour les projets utilisant le framework Web de
apring, Spring-MVC proposait déja de nom-
breux avantages : une hiérarchie de contrd-
leurs bien pensée, une validation des
formulaires non-intrusive et une intégration
parfaite avec les autres concepts de Spring
{ex: injection de dépendance). Spring-MVC
accusait cependant un retard en matiére de
taglibs. En effet, contrairement aux autres fra
meworks Web de la spheére Java (Struts, imple-
mentations ISF...), Spring-MVC ne proposait
presque pes de tags pour les pages ISP, En
consdquence, les projets utilisant SpringMVC
devaient utiliser des scripts Java dans les
pages ISP, ou développer leurs propres lags.
Spring 2.0 introduit Ia bibliothégue form qui va
permettra de combler & retard de SpringMVC
sur le sujet (1).

<form:form actions"voliderClient.sgli" command
Mame="clienfForm" =

<formiinput path="nom" /=

<formiinput  poath="prenom" />

<input type="submit" value="Virer">
</formforms

exemple ge page JSP utilisant kes nowveaux tags form

La configuration de Spring MVC a &1é aussl
simplifiée ; auparavant. elle demandait la défi-
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nition systématique de tous les éléments (for-
mulaire, contrileur). Elle peut maintenant &tre
beaucoup mains verbausa en suivant des
COMVENTians de nommagas pour ses différants
Elements.

La partie Web de Spring a également &té enri-
chie d'un nouveau framework pour la gestion
de partlet, qui eamprunte de nombreux
cancepts & Spring MVC.

Nouvelles portées de bean

Lors de la déclaration d'un bean, Spring permet
de paramétrer la portée du bean. En Spring 1.x,
seules 2 portées étaient proposées :

- singleton : si une seule instance du bean doit
étre partagée par 'ensemble des acces-
SEUrs.

- Prototype : chague SCcesseur récupére sa
prapre instance du bean.

En Spring 2.0, les contextes les plus courants
du monde Web ont é1é rajoul@s pour las appl-
cations Web dites "classiques”®, les contextes
de reguéls el session sont gérés par Spring.
Pour las portails d'entraprise, || est dgalement
possible d'utiliser le contexte globalSession.
Spring 2.0 peut donc “injecter” un bean dans
I'un de ces contextes.,

De plus, le conteneur gére les relations entre
beans de portées différantes, commea l'injes-
tion d'un bean de portée "session™ dans un
singleton,

La documentation

Il serait dommage de ne pas aborder ke sujet
de |a doecumentation de Spring. Déja trés
conséquenta pour la version 1, elle g'est enco
re améliorée dans la version 2. Elle est dispo-
nible en différents formats (HTML ou PDF, prés
de 500 pages !) mais seulement en Anglais.
Cette documentation ne se contente pas de
traiter des composants de Spring mais propo-
se des informations, des bonnes pratiques sur
le développement d applications JEE et I'utili-
sation des divers frameworks pour lesquels
Spring propose un support (Hibarnate,
Struts...). On peut dire gue la documentation
de Spring est un projet a elle seule |

La publication des nouvelles spécifications
JEE 1.5 avait engendré guelgues inguigtudes
dans le monde Spring. En effet, JEE s'étant
fortement inspiré des travaux de Spring (injec-
tion de dépendances, déclaration "légére” des
transactions...}, qguelgues questions se
posaient concernant la place de Spring dans
les applications Jave de demain. Rod Johnson
et son équipe ont su montrer leur réactivité en
proposant une nouvelle versian majeure de
Spring, riche en nouvelles fonctionnalités ot
toujours en avance sur Son lemps.

.

- E Michael ISVY

[

Groupe SQL!

Amaud B
COGOLUEGMES

(1) Cependant, les bibliothégues proposées per Spring-MYC restent moing nches que cefas de Struts ou des JSF. Nofamment, toute 13 génération Atm! hovs-for
mulgaire n'est pas prise én comple par Sorng-MVC (1ags de génération des liens html, images...)
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Deboguer a distance avec Eclipse

Eclipse propose une fonctionnalite relativement interessante qui est celle de deboguer une applica-

tion a distance (remote debugging en anglais). Dans cet article, nous allons voir ce qu'apporte cette
technique par rapport au classique debug local.

e remote debugging consiste a sg
connecter & une autre machine virtuelle
que celle sur laquelle s& trouve notre
IDE afin d'y déboguer les applications qul 8'y
exécutent, Les deux machines virtuelles peu
vent se trouver sur le méme ordinateur mais
également sur deux ordinatewrs différents du
réseau (typiquement une sur 'ordinateaur du
développeur ¢t une sur le serveur hébergeant
le= applications).
Cette technigue, evec Echpse, esl relative-
ment simple pour e développeur, car elle ne
différe guére d'un debug local.
Il existe delx types de remate debugging -
* homogéne | toutes les machines posseédent
le méme systéme d'exploitation.
= helerogenea © les differentes machines Ne pos-
sédent pas le méme systéme d'exploitation.

Pourquoi déeboguer a distance?

| peul y avair des différences entre |'environne-
ment de développement et 'emvironnement de
production o0 sera déplovée 'application. Une
application qui s'exécutait parfaitement sur le
poste du développeur lors de sa conception
peut trés bien présenter des dysfonctionne
ments, une fois deployée sur le serveur de pro-
disction. | est donc trés intéressant de pouvoir
a deboguer une fois gu'elle a &té déploves,

Principe et mise en place

Le pringipe du remote debugging est une com

munication par socket. La machine virtuelle

distante ouvre un sockel et le debogueur va se

connecter dessus afin de communiquer avec

elle et intercepter les points d'arréts de |'appli-

cation & déboguer, Pour mettra en place cette

fonction, il faut suivre les Etapes suivantes:

» Compiler I"'application avec les oplions de
oebogaEe

s D&plover "application.

& Configurer le fichier de lancement du serveur

'‘applications afin qu'il se lance avec |e

debogage o dislance active ou appeler I'ap-
plication avec les informations de débogage
& distance nécessaires si ['application ne
g'exdoyle pas sur un serveur d'applications.

® Créer une configuration d'attache du debo

gueur d'Eclipse a la VM distante pour I'ap
plication distante.

» Lancer le debogueur d'Eclipse avec [a confi-
guration précédemmeant créde pour qu'll se
connecte & l'application sur la machine wir
tuelle distante.

Mise en ceuvre et exemple

Mos exemples ont &1& réalisés awec Windows
XP Professional SP2, le J1DK 1.5.0_10 &t Eclip-
e 3.2, Tout d'abord, il va falloir vérifier que les
options de debogage du compilateur sont acti
yees. Pour cela, dans Eclipse, il Taut aller dans
Window-=Preferences.. -=Java=Compiler. Les
trois premieres cases a cocher de la partie
Classfile Generation doivent &tre cochées,
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Mise en ceuvre et exemple sans
serveur d'applications

Le projet de I'exemple

Dn crée un proget tout simple, HelloRemote,
contenant une classe Hellojava qui ve juste
Hello World,
variable et enfin un caractére saisi au clavier
par l'utilisateur :

atficher puis la valeur o ung

import jova.io.*;

public class Hallo {
public static void maoin|String[] args) throws
FOException|
Systemn.oulprintin("Halle Warld");

String fifi = "fest";
System.out printlnifil);

char test = |char]System.in.read|);
Sysbem._out println(fest];

Puis, on crée son  archive exécutable
HellaRemaote.jar que ['on place a la ratine du

lecteur C.

L'appel de I'application avec les arguments
du remote debugging

Mous allons lancer |'apphication an ligne de
commande, Tapons la ligne sulvante :

java -Xdebug -Xrunjdwp:franspari=ct_socket ser
ver=y, suspend=n,address=B000 —jar HallcRemale jar

Signification des diffarents arguments (ces
arguments sont propres a la WM de Sun, ils
peuvent &tre différents pour d'autres
machines virtuelles)
v ~Xdebug : démarre la VM en mode debogage
¢ —ArUNjdwp @ précise comment se connecter
pour le debogapge a distance
transport=dt_socket : précise le type de
connexion a la JVM, ici elle 52 fera par socket
- server=y | demarrage de la Jv M en mode ser-
veur attendant la connexicn d'un programime
extérieur (ici le débopueur d'Eclipse donc)
- suspend=y ; la WM s& suspend en atten-
dant que le débogueur 'y connecte, elle se
relancera une fois celuici connecté.
- pidress=8000 | specifie | port ou le debo-
gueur pourra se connecter & la VM
On lance I'application, la WM passe en attente
de la connexion du debogueur, On peut voir
guelle écoute les connexions sur be port 8000 ¢
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Attacher le debogueur d'Eclipse a la JVM distante
Pour attacher le debogueur d'Eclipse a la JVM et
a |'application distante, il faut aller dans le menu
Run->Debug puis choisir dans la colonne de
gauche Remote Java Application, faire un clic
droit dessus et choisir New dans le menu contex-
tuel. Enfin, on choisit un nom pour I'application
distante. On arrive alors a I'écran suivant :

Create, manage, and run configurations .
Atbech b & Java virhusl machiem accepbng debug cornections

s ] (o )

* Name : contient le nom de notre connexion dis-
tante (on peut mettre le nom que I'on veut ici)
* Project : spécifie le projet que I'on veut debo-
guer afin d'avoir accés a son code source.

e Connection Type : précise le type de

connexion, ici connexion par socket

* Host : hote distant auquel on veut se
connecter, cela peut étre localhost, une
adresse IP ou un nom d'héte.,

* Port : spécifie le port sur lequel on se connec-
te a la JVM distante (il doit étre le méme que
celui gue I'on a précisé plus haut).

¢ Allow termination of remote VM : permet
d'arréter la JVM distante depuis Eclipse.

Il faut alors cliquer sur Apply afin de sauvegar-
der la configuration. Puis, en cliquant sur
Debug, on attache le débogueur a la JVM dis-
tante. La JVM qui était suspendue (par I'option
suspend=y dans la ligne de commande) se
relance et 'application se lance. L'application
s'exécute donc, elle affiche Hello World et Ia
valeur de la variable. Elle est ici arrivée au
niveau ou elle attend qu'un utilisateur saisisse
un caractére au clavier.

Pour passer de la vue du code a la vue du
debogueur dans Eclipse, il faut aller dans Win-
dow->0pen perspective->Debug.

En haut, & gauche, on peut voir que I'applica-
tion tourne :

*Det;ug £2 N\ _§srverr;

=] @. HelloRemote [Remote Java Application]

| = & JavaHotSpot(TM) Client YM[localhost:8000]
»@ Thread [main] (Running)

En faisant un clic droit sur Thread et en choi-
sissant Suspend dans le menu contextuel, on
peut suspendre |'exécution :

=, HeloRemote [Remcte Java Apphcation]
= @ Java HotSpot{TH) Clant ViM{iccaihost:B000]
= ¥ Theead [main] (Suspended)
= FlelngutSroam. readBytes(byte(], ke, int) ko ot avalable [native method]
= FlelnputStream readlbyte(], ik, int) ine: 154
= pufferadinputStream. fl) ne: 216

Une fois |'application suspendue, on peut voir
dans la partie des variables les valeurs
qu’elles ont a ce moment |a:

[ variables 17 Bresbpoinks |

Name Vaha

® wge SrrglD] (d=22)
¥ Trest®

@

On va placer un point d'arrét sur la ligne ol le
caractére saisi par |'utilisateur s'affiche sur la
console. L'exécution de I'application s'arrétera
sur ce point d'arrét et on pourra voir les valeurs
qu'auront prises les variables & cet endroit du
code. Pour mettre un point d'arrét dans le
code, il faut faire un clic droit dans la partie
bleue en face de la ligne et sélectionner Toggle
Breakpoint dans le menu contextuel (en re-cli-
quant sur Toggle Breakpoint, on pourra retirer
le point d'arrét).

Le point d'arrét est entouré en rouge :

impert java.io.s;

public class Hello {
public static void main(String(] args) throws IOException|
System. cut.printin{”Bello Vorld"):

String £iti = "rest®;
System. out.pEintlnfeiti);

char test = (char)System.in.cead():
System.out.princln(cest):

T

Ensuite, on relance I'application en re-cliquant
droit sur Thread dans la partie Debug et en
choisissant Resume dans le menu contextuel.
On saisit un caractére au clavier.
L'application se suspend de nouveau au
niveau du point d'arrét :

U] Helo v 7 Bufferedinputstream, s
import jeve.io.v:
public class Hello (
public static veoid main(Stcing(] args) throws ICExceptiond
System.cut.println(*Hello ¥orld®):

String titi = “restt;
System.out.princineies) s

I char test = (char)System.in.cead()
System.cut.printlin(cest)

| |
Une fois suspendue par le point d'arrét, on

peut regarder la valeur de ses variables dans
la partie Variables :

(0 Variables 1 . Breskpoints

Name Vakue

° Sringl0] (d=22)
@ “tast™

w

i3

]

Enfin, on continue I'exécution et |'application
se termine.

Mise en ceuvre avec le serveur d'applications
JBoss

Le remote debugging d'une application
déployée sur le serveur d'applications JBoss
differe peu du débogage d'une application non
déployée sur un serveur d'application vu ci-
dessus.

Les seules choses a faire seront d'arréter
JBoss, de décommenter la ligne ci-dessous
dans le fichier de lancement de JBoss, run.bat
situé dans le répertoire <répertoire d'installa-
tion de JBoss=>\bin puis de relancer JBoss.
L'attachement du debogueur d'Eclipse a la
JVM se fera de la méme maniére que précé-
demment. Le port de connexion & la JVM a
spécifier sera ici le 8787 (celui par défaut
dans le fichier run.bat, mais il peut étre chan-
ge). Une fois le debogueur attaché a la JVM
distante par un clic sur Apply dans la fenétre
de configuration d'une connexion a une JVM
distante, il faut déployer I'application dans le
répertoire de déploiement de JBoss puis, la
lancer et pour finir, cliquer sur Debug pour lan-
cer le debogueur et pouvoir la deboguer.

Enfin, I'utilisation du debogueur dans I'applica-
tion déployée sur JBoss sera rigoureusement
identique & précédemment et I'on pourra sus-
pendre I'exécution de |'application et mettre
des points d'arréts ol on le souhaite.

Pour aller plus loin dans la découverte du
debogage a distance avec JBoss, voici un
excellent tutoriel :
http://www.onjava.com/pub/a/onjava/2005
/08/31/eclipse-jboss-remote-debug.htm|

B Alexandre Fillatre
Labo Sun - Supinfo
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Attacher le debogueur d'Eclipse 4 la JVM distante
Pour attacher le debogueur d'Eclipse a la IVM et
al'application distante, il faut aller dans le menu
Run-=Debug puis cheisir dans la eolonne de
gauche Remote Java Application, faire un clic
droit dessus et chuisir New dans le menu contex-
tuel. Enfin, on choisit un nom pour I'application
distante. On arrive alors a I'écran suivant :

Greate, manmge, s T configurations =
b o s s st madene scoepking Sebe g comractong '
b - "
blama: | Vebosmots
[ — -
; ST, sowce ] gonnen
npacte 1 i
) BT Ragwnt
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W1 Eckre Lata Yooty
W B S
3 (Gererk Servr Starmdend {loche Abtach) =|
d WOseN 2
I; Gararic Larar (D 5
L daren Aglation. Hest! | locabuet
Jm oo Pat: A
Jetty Wi
i e r
o o i 1 e ety of e
¥
S g -
L Taw
B wirsiess ool Em.
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= Name : contient le nom de notre coennexion dis-
tante {on peut mettre le nom que I'on veut ici)

= Project : spécifie le projet gue 1'on veut debo-
guer afin d'avoir accés & son cods source.

* Connection Type : précise le type de
connexion, ici connexion par socket

= Host : hote distant auquel on veut se
connecter, cela peut étre localhost, une
adresse IP ou un nom d'hbte.

= Port : spécifie le port sur lequel on se connec-
te & la JVM distante (il doit étre le mémea que
celui que |'on a précisé plus haut).

= Allow termination of remote VM : permet
d'arréter la JVM distante depuis Fclipse.

Il faut alors cliquer sur Apply afin de sauvegar-
der la configuration. Puis, en cliquant sur
Debug, on atlache le débogueur a la JVM dis-
tante. La JVM qui était suspendue (par I"option
suspend=y dans la ligne de commande) se
relance et I'application se lance. L'application
s'exéeute done, elle affiche Hello World et la
valeur de |a variable. Elle est ici arrivée au
niveau ou elle attend qu'un utilisateur saisisse
un caractére au clavier.

Pour passer de la vue du code a la vue du
debogueur dans Eclipse, il faut aller dans Win-
dow-=0pen perspective->Debug.

En haut, & gauche, on peut voir que I'applica-
tion tourne :

(5 owos 57 sorves]
| = Z HellbRemate [Remote Java Application]
= @® JavaHotSpot(TM) Client VM{loc athost:8000]
+@ Thread [main] (Running)

En faisant un ¢lic droit sur Thread et en chok
sissant Suspend dans le menu contextuel, on
peut suspendre I'exécution :

= @ Jova botSpot{T4) Chert Viflocahost:5000]
= ¥ Thread [man] (suspended)

[l it i) b
FlilrgwiSkrnam randibitel], int, int] bne: 108
Buiferedingut Stream R ine: 218

o

[ERERINUN

Une fois I'application suspendue, on peut voir
dans la partie des variables les valeurs
gu'elles ont & ce moment |&:

[ varinklow © Evedpuids

raue
Srng0] id-22)
Thmst®

On va placer un point d'arrét sur |a ligne o le
caractere saisi par |'utilisateur s'affiche sur la
console. L'exécution de I'application s'arrétera
sur ce point d'arrét et on pourra voir les valsurs
qu'auront prises les variables a cet endroit du
code. Pour mettre un point d'arrét dans le
code, il faut faire un clic droit dans la partie
bleue en face de la ligne et sélectionner Toggle
Breakpoint dans le menu contextuel (en re<li-
quant sur Toggle Breakpoint, on pourra retirer
le point d'arret).

Le point d'arrét est entourg en rouge :

hmru.nmmm.m
import J'\'I.‘lu -_','
public class Hello

public siatic roid main{String[] mrgs) throvs [OEXoeption
System, sut, prineln ("Hello Worla”)

String titi = "rest™;
System. cut printlneded)

Y, char cest = [thar) System.:o.ceadd) s
@ Symtem. cut, printle (test) ;

Ensuite, on relance I'application en recliquant
droit sur Thread dens la partie Debug et en
choisissant Resume dans le menu contextuel.
On saisit un caractére au clavier.
L'application se suspend de nouveau au
niveau du point d'arrét :
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PUbIEe statie wedd main(fecing|] arge] theews IOEsceps fan
Systen.oat.printlin(“lello ¥orld™):

Beripy Eigd = rescey
Syrten. o0t priselaiEied) ;

CHer teSt = (Char|Systen.in,cend ()
Awsten. culoprise i (remn |

Une fois suspendue par le point d'arrét, on
peut regarder la valeur de ses variahles dans
la partie Variables :

5= Warinbberi Bragpants
M Wik

oo Stingll] ()|
™ "t

U et a

Enfin, on continue I'exécution et |'application
se termine.

Mise en ceuvre avec le serveur d'applications
JBoss

Le remote debugging d'une application
deployée sur le serveur d'applications JBoss
différe peu du débogage d'une application non
déployée sur un serveur d'application vu ci-
dessus.

Les seules choses a faire seront d'arréter
JBoss, de décommenter la ligne ci-dessous
dans le fichier de lancement de JBoss, run.bat
situé dans le répertoire <répertoire d'installa-
tion de JBoss=\hin puis de relancer JBoss.
L'attachement du debogueur d'Eclipse a la
JVM se fera de la méme maniére que précé
demment. Le port de connexion a la JVM A
specifier sera ici le 8787 (celui par defaut
dans le fichier run.bat, mais il peut étre chan-
gé). Une fois le debogueur attaché i la JVM
distante par un clic sur Apply dans la fenétre
de configuration d'une connexion a une JYM
distante, il faut déployer I'application dans le
repertoire de déploiement de JBoss puis, la
lancer et pour finir, cliquer sur Debug pour lan
cer le debogueur et pouvoir la deboguer.

Enfin, I"utilisation du debogueur dans |'applica-
tion déployée sur JBoss sera rigoureusement
identigue a précédemment et I'on pourra sus-
pendre I'exécution de I'application et metire
des points d'arréts ol on le souhaite.

Pour aller plus loin dans |la découverte du
debogage a distance avec JBoss, voici un
excellent tutoriel :

hitp:/ /www.onjava.com,/pub/a/onjava/2005
/0B,/31/eclipsejbossremote- debug.html

M Alexandre Fillatre
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PocketPC : échanger vos contacts
grace au Compact framework 2.0

L'application réalisée dans cet article utilise le Compact Framework 2.0 (CF2). Ce SDK, tout comme son
prédécesseur, s'intégre dans Visual Studio. Seules les versions Visual Studio & partir de fa Standard supportent
ce SDK, exit donc les versions de Visual Studio Express. Les nouveautés du SDK sont les APl managées ouvrant
I'acces & PocketOutlook, les APl permettant d’accéder a un périphérique GPS, la sérialisation XML.

application WinForm. Seules certaines librairies comme celles
libes A PocketOutlook sont spécifiques. Ainsi, le passage d'un
développement d'une application Winform & une application CF néces-

I es librairies de classes employées sont celles utilisées pour une

site peu de madifications. Ces changements peuvent étre limités en
créant une librairie d’accés aux données et aux APl spécifiques.
Seules les modifications sur ces librairies seront & faire pour passer
d'une plateforme & l'autre. Une interface graphique développée pour
I'une des deux plates-formes devra étre refaite pour I'autre.

Ce qui va nous intéresser dans cet article, c'est I'interfagage avec Poc-
ketOutlook. Les premiéres versions du SDK pour PockelPC (Embedded
Visual C++ et Visual Basic) permettaient d'accéder a PocketOutlook en
utilisant des APl COM communément appelées POOM (Pocket Outlook
Object Model). Dans le CF2, I'utilisation de ces interfaces COM passe
par des AP| managées.

Application développée

Dans Windows Mobile 5.0, PocketOutlook est un PIM (Professional Ins-
tant Messaging) complet. Il stocke ses informations dans des dossiers:
les contacts, les rendezvous, les notes, les tiches mais aussi les SMS
et les emails.

A partir de linterface graphique de PocketOutlook, I'utilisateur peut
transmettre un item & la fois & partir de I'un de ces dossiers. L'émission
se passe par infrarouge, bluetooth vers un autre terminal mobile (Foc-
ketPC, autres PDA, téléphone portable...) ou un PC.

PocketOutlook est limité & I'émission d'un seul item a la fois vers un
autre terminal. L'application proposée permet de pallier a cefte limita-
tion en laissant la possibilité de transmetlre 1ous vos contacts ou ceux
de votre choix vers un autre PocketPC.

Interface graphique

L'interface graphique se présente
comme suit (figure ci-contre).
Dans la premiére partie de
I"&cran, en cliquant sur le bouton
"lister les appareils a proximité”,
la liste située en-dessous est
remplie par le nom des appareils
infrarouge détectés. Cette liste
est remplie dans la méthode liée
au handler du bouton.
En-dessous de cette liste, un List-
View affiche la liste des contacts
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du PocketPC sur lequel est lancée I'application. Le menu Menu/Rafrai-
chir la liste, met a jour la liste des contacts. Une barre de progression
5"affiche pour connaitre I"avancement de lamise a jour de la liste. En fin
de traitement, cette barre disparait. En bas de |'écran, une barre ce sta-
tut affiche les actions effectuées dans |'application, par exemple I'envoi
/ reception du fichier contenant |a liste des contacts.

Le menu Option/Cocher tout, sélectionne tous les contacts, le menu
Option/Décocher tout effectue 'opération inverse. La sélection d'un
contact consiste a cocner la case a cocher a gauche du contact.

Chercher les périphérigues a proximité et initier I'envoi
Pour chercher un périphérique, il faut cliquer sur le bouton : " lister les
appareils a proximité ". On remarquera l'utilisation de IrDADevicelnfo
qui donne des informations sur le périphérique distant, par exemple
I'encedage utilisé, un id unigue, le type de matériel quand c'est possible
(téléphone, fax, pc).

// Recherche et affiche les périphérique infrarouge.
private void Discover_Click{object sender, System.EventArgs e]
{
//Fixe le nombre maximum de périphériques recherchés.
irdaDevicelnfo = irdaClient.DiscoverDevices|maxDevicesToDiscover);

// Affiche un message s oucun périphérigue n'a été trouve.
if {irdaDevicelnfo.length == 0)
{
MessageBox. Show("Aucun apparell infrarouge détecté & proximité.”
, "Information", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxlcen.Hand, Message
BoxDefaulButton.Bution 1);
refum;

lstDevices.ltems.Clear();

//Affiche la liste des périphériques trouvés.
foreach (IrDADevicelnfo irDevice in irdaDevicelnfo)

{
IstDevices_ltems Add(irDevice.DeviceName);

lstDevices Selectedindex = O;
if (irdaDevicelnfo.length > 0)
{



statusBar. Text = irdaDevicelnfo.length, ToString() + " appareil(s)
distant(s) dérectés.”;

) }

Structure des données utilisées pour la serialisation XML
binSend.Enabled = trus; Chaque contact sélectionné pour &tre envoyé est serialise dans un
btnReceive Enabled = true; DataSet dedie. L'intérét de ce DataSet permet de ne pas étre dépen-

} dant des champs de la structure de |a classe Contact de I'API Pocke-

tOutlook. Les contacts sont sérialisés puis envoyés sous forme de

fichier XML. Dans la solution, c’est le fichier ContactSet.xsd qui définit

irClient.Close(};
status.Text = "File sent';

// Rend les boutons d'envoi et de réceplion disponibles

Envoyer des données via le port infrarouge

Dans notre application, les données envoyées sont un fichier XML
contenant les données relatives aux contacts sélectionnés dans ['inter-
face graphique :

la structure du DataSet. L méthode ci-dessous sérialise les données
dans un fichier XML :
[/ <summary>

// Sends a file.
private void Send_Click{object sender, System.EventArgs e}
{

//Create an IrDA client with a service name that must
//maich the service name of the receiving DA client.

try
{
irClient = new iDAClient{irServiceName};
>
catch [SockelException exS)
{

MaessageBox.Show('Create socket arror: " + exS Message +
" . Did you click Receive on the other device?");
return;

}

/{ Get the underlying siream of the client.
Stream baseStream = irCliant.GetStream();

//Get the size of the file fo send

//and write its siza to the stream.

byte[] length = BitCanverter. GetBytes|(inl}fileStream.Length);
baseStream Writellength, O, length Length);

//Credte buffer for reading the file.
byte[] buffer = new byte[buffersize];

// Display the number of bytes being sent.
int filelength = {inf)fileStream.Length;
stafus. Toxt = "Sending " + filalength + " bytes";

// Read the Fle siream into the base stream.

while [filelength = C}

{
int numRead = fileStream Read(buffer, 0, buffer.Length);
baseStream. Writs{buffer, O, numRead);
filelength = numRead;

}

fileStream.Closel);
baseStream.Closel);
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£/ Crée un fichier xml pour |'émission.
/4 </summary>
{// <param name="filename">Nom du fichier avec le chemin d'occeés
complet. </param=
/// <param name="conlacts">Liste de contacis @ ransmettre. </parcms
static infernal vaid CreateXmlDocument(siring filename, List<Pimltern>
contacks
{

FileStream fs = new FileStream|filename, FileMode.Create);
ConlactSet contactSet = new CentactSetl);

contacts.ForEach

{

delegate (Pimltem cd)

{

ContactSet. ContaciRow contactRow = contactSet.Contact.
NewConiactRow();

PropertyDescriptor descriptor = TypeDescripror.Get
Properties (typeof (Contact)).Find ("itemid", true];
int idx = Session.Contacts. lems.IndexOf {cd);

Propertylnfo] properties = Session.Contacts.ltems|icx]
Getlypel).GelPropertiesl);

foreach [Propertylnfo pi in properties)
;
if [pi.CanRead &8 pi.Can'Write)
{
object ob = pi.GetValue(Session.Contacts. lems[idx], nul);
if {ob I= null)
{
if [pi.PropertyType.FullName == typeof(DateTime)
.FullName)
{
DateTime dt = [DateTime|ob;
contaciRow]pi.Name] = di.Ticks;
}
else if |pi.PropertyType FullName == typeof{Uri}. FullName]

{

Uri uri = (Uri)oby:
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contactRow(pi.Name] = uri.AbsoluteUri;

}

alse

[

contactRow|pi.Name] = ob;

contaciSel. Contact. AddContactRow (contactiRow);

L
contoctSet. WriteXml {fs);
fs.Closel);

On notera Iutilisation de la méthode Foreach sur un object List. Cette
méthode aptimise les itérations sur un okjet de type List. Pour le faire
fonctionner, il faut définir un delegate qui définit I'ection a exécuter pour
chague élément de la liste.

Dans cette partie, la réflaxion est utilisee. Ce mecanisme permet de
connaitre le contenu d'une classe (noms des propriétés, méthodes) afin
de lire ou d'écrire des données en y accédant par leur nam. Dans notre
exemple, cela permet d'affecter l2s champs du Dataset (ConstactSet)
aux champs de la classe Contact (de la librairie PocketOutook). Cepen
dant, dans ce contexte, il faut que les deux classes aient les mémes
noms de champs. Pour &viter ce lien fort, il faut redéefinir le delegate afin
d'affecter de fagon unitaire les champs de destination et d'entrée. La
“réflaction” est & éviter dans le cas ol |'application nécessite des
temps de réponses rapides.

Le document est ensuite stocké dans le répertoire temp du PocketPC,
le nom du fichier &mis et recu est le méme ainsi que |'endroit de stocka-
ge. Woici ce qui fixe le nom du fichier :

Path.Combine[Path. GefTempPath(}, "eantacts xm!");

Sur Windows Mobile 5.0, le répertoire utilisé est : Application
Data~Volatile.

Reéception de données par le port infrarouge

La réception se déroule en deux phases :
Création d'une connexion avec le port infrarouge. Celle-ci se metira en
attente de données. La séquence de code suivante lance I'écoute de
signaux sur le port infrarouge :

int i = IstDevices.Selectedindex;

irdaEndPoinl = new IIDAEndPointfirdaDevicelnfo[i]. DevicelD, irServiceName);
irdalistener = new I'DAlistener(irdaEndPoint};

irdalistener. Start();

- Réceptionner les données : les données sont réceptionnées en utili-
sant une technique habituelle avec un buffer gue I'on remplit au fur et
a mesure gu'elles arrivent.

La raception doit étre initiée manuellement en appuyant sur le bouton

recevoir. Une fois le fichier regu, celui-ci est traité par la méthode Com-

puteContacts :

— Programmez! - N°95 naps 2007

J/f <summary>
/// Insére los contacts contenus dans le fichier xml dans PocketOutlook.
/[ </summary>
/({ <poram name="filename">Nom du fichier avec le chemin d'acces
complet.</ param:=
internal static void ComputeContacts(string filename]
{ =
ContactSet cs = new ContactSe();
cs.RecdXml{filename);

foreach [ContectSet.ContactRow contactRow in es.Contact)

{

Contact contact = Session.Conlacis.liems. AddNew{j;
Progertylnfo[] propertiesContact = contact.GefType(] GetProperties();

foreach {Propertylnfo pi in propertiesContact)
{
it [pi.ConRead &8 pi.CanWrite &8 cs.Contact. Columns.Contains

[pi.Name))
obiject ob = contactRow|pi.Name];

if {ob 1= DBNUll.Value

{
if {pi. PropertyType. FulName == typeof(DateTime).FullName)

{
DateTime dt = new DateTime|long.Parselob.ToString()));

if (dt = DateTime.MinValue && dt.Year > 1900)
{

pi.SetValuefcontact, di, null);

}
else if {pi.PropertyType.FullName == typecl{Uri].FullName)

{
Uri uri = new Uri{ob.TeSting(]);

pi.SeiValve(coniact, uri, null);

)

else

{

pi.SelValue(contact, contactRow[pi.Name], null);

}

contact.Update();

1
cs.Dispose();

}

Utilisation du ListView

L'affichage des cortacts utilise le contrdle ListView, ce contrdle permet
d'afficher des informations sous différentes formes. Ce contréle est uti-
lisé dans |'explorateur Windows, |'affichage des programmes installés
ou encore pour afficher les icines des paramétres systémes. Pour modi-



fier le type d'affichage, il faut modifier la valeur de la propriété View.
L'utllisation de ce controle dans notre application permet de stocker :

- le label affiché pour représenter un contact (nom et prénom du contact)

- I'objet représentant le contact (une instance de Pimlterm) que rous

décrirons un peu plus loin dans cet article.

Afin d'afficher une liste d’information, le ListView contient une liste
d'objets de type ListViewltem. Dans I'application, chague contact est
stocké dans un objet ListViewltem.

L'objet ListViewltem contient des propriétés pour :

-fixer la couleur de fond (BackColor)

- 1a couleur de |a police (ForeColor)

- le texte affiché [Text)

-une instance d'objet (Tag), dans notre apglication, une instance de
Pimitem est stockee

-une propriété Checked qui permet de savoir si une case a cocher est
cochée ou pas. Dans notre application, une case a cocher est présente
a cdte de chague contact. Si la case est cochée, le contact sera
envoyé lors de la prochaine transmission.

La méthode cidessous crée la liste des contacts dans le ListView de
I'application. Cette liste est remplie au début de I'application. Pour la

mettre a jour d'utilisation, cliquer sur le menu Menu/Rafraichir |a liste,
La méthode ci-dessous est alors exécutée :

/4 <summary>
/// Remli le LisView par la liste des contacts actusls de PocketOutlook.

/1 </summary>

private void getContacis()

{
progressBarContact.Visible = frue;

progressBarContacl.Maximum = Utilities. Sessicn.Contacts ltems.Count;
progressBarContact Value = O;

IstContacts. Clear();
IsiContacts. Refreshi);

List<Pimltem> IstContacisTeSend = new List<Pimitem>();
foreach (Contact eontact in Utilities Session.Contacts. llems)

{

string defail = contact.FirstName + " " + contact.LastName;

ListViewlfem item = new ListViewltem(detail);
item.Tag = confact;

IstContacts.Items. Add(item|:
++pragressBarConfact. Value:

}

prograssBarConiact. Visible = false;
IstContacts.Refresh();

Bien veiller a appeler la méthode Refresh du ListView aprés avoir inséra
les contacts, ici IstContacts.Refresh();sinon I"affichage n'est pas modifie.

Lier l'interface aux données de PocketOutlook

Le modele objet

Nous allons maintenant nous intéresser de plus prés au modéle objet
utilise pour exploiter les informations de PocketOutlook. La classe Out-
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lookSession est le point d’entrée pour connaitre les types d'informa-
tions que I'on peut toucher, Ces types sont définis dans la section Pro-
perties du schéma ci-dessous. ]

Chaque propriété représente un dossier dans PocketOutlook -

- Rendez-vous : Appointments

- Contacts : Contacts

- Emails : EmailAccounts

-8ms : SmsAccount

- Taches : Tasks

! IDispazable

Dutleoksession
Cleas

= Proparties
A Appointments
M Contacts
A7 Emailaccounts
"f‘ SmsAncount
F Tesks
{= Methods
@ Dispose (+ 1overlasd)
W OutlookSesson

Le modéle objet d'un contact
Dans la propriété Contacts de Out
lookSession, la proprigté Items

f :’nm" : g contient la liste des contacts créés
* arsnsByRaObact par |'utilisateur dans PocketOutiook.
= Propertes Cette classe Contact hérite d'une
;: Al classe Pimltem.

'“:‘:dl’l: Cette classe est utilisée pour décrire
* il::iﬂlna un elément Outlook (contact, email,
sms...) de fagon unique par le biais

de la propriété Itemld.
el Les propriétés et les événements ont

* Proparties

&t volontairement cachés.
| Methods ; Les propriétés contiennent tous les
ey g champs affichés dans PocketOutook

& Dulute
@ Sabdictire pour un contact.
o Les événements contiennent un évé-

{ it Events

nement pour chaque propriété.

Comment faire pour éviter d’écraser un contact existant ?

L’application ne teste pas |'existence d'un contact. Pour rendre celaréa-
lisable, il faut déterminer au préalable les champs discriminants, par
exemple les noms et prénoms du contact et effectuer une mise a jour
ou une création.

Aller plus loin

A présent, si I'on souhaite madifier le type d'information (rendez-vous,
taches) a eémettre, il faut écrire un nouveau dataset typé et écrire de nou-
velles méthodes a I'image de ComputeContacts et CreateXmliDocument
pour mapper le dataset typé au type d'information qu'on souhaite mani-
puler. Le choix de passer par un dataset typé réside dans le fait d'avoir
un format commun d'envoi / réception d'un type de données (contact,
rendezvous...). La compatibilité de cette application avec les PocketPC
2003 est possible en installant le CF2.0 en allant 3 I"adresse suivante -
http:/ /www.microsoft.com /downloads /details. asox?Fami-
IyID=96855156b-356b-452¢-857¢ e62f50aeDa55&DisplayLang=fr
Quelques liens : .

'msdn2.microsoft Lomytr-fr/library /f44bbwal.aspx
http://www.pdafr.com,/ - http: //vww.codeppec.com/

http://
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Mes debuts en WPF

1™ partie

Microsoft a lance cette annee la technologie WPF
(Windows Presentation Foundation). WPF est une
technologie basée sur Direct qui permet de gérer
I'affichage des applications tournant en .Net 3.0.
WPF est inclus dans Vista pour gérer I'affichage des
fenétres. Ce mille-feuille d’API permet de simplifier
le développement en faisant abstraction de la lour-
deur de Direct, tout en gardant les performances.

omment déevelopper en WPF 7 Fremierement il vous faudra .Net

3.0 qui est téléchargeable sur le site de Microscft. Ensuite, le

plateform SOK qui inclut des outils trés pratiques comme le
XAMLPed, il vous faudra aussi les extensions WPF pour Visual studio
2005, et bien entendu Visual studio 2005.

Le langage XAML

Le XAML est un dialecte XML. Il entre en ligne de compte dans la des-
cription de l'interface utilisateur, ce qui permet de coder le métier en C#
ou en VB.NET et I'interface graphique en XAML.

Tiens ¢a me rappelle quelque chose !

En effet, le principe est deja utilisé depuis un moment en ASP.Net cu le
graphigque est décrit par le HTML et le code métier par le C# ou le
VB.Net. Tout comme Asp.nat, & la compilation, un code MSIL est généré
pour I'atfichage de l'interface utilisateur,

Comment se présente le XAML ?

Le principe du XAML est simple, regardons une application normalg,
avec la fenétre principale, qui contient par exemple un bouton, un label
et une textbox. Le bouton contient du texte, ainsi que le label et |a text-
box, on peut donc dire que 1a fenetre est le parent du bouton, de la text-
box et du label, et que le texte est 'enfant du bouton, du label et
pourquoi pas de |a textbox, s'il est nécessaire d'en mettre. Tous ces
controles ont des propriét{:s permettant de leur conner une apparence,
couleur, taille, etc.

Voila a quoi ressemblerait notre application en code XAML :

<Window xmlins="http: / /schemas. microsoft.com /winbx/ 2006 / xaml/
preseniafion” xmlnsix="htip://schemas. microscfi.com/winfx/2006/xaml" >
<StackPanel
<lcbel>Entrez votre nom</Label>
<TexiBox/>
<Button>OK</Bution>
<label/>
</StackPanel>
< /Window>
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Dans un premier temps on a l'alée-
ment Window, gui sera I'élément
recine de notre application, puis
on a le stackpanel, puis le label, Ia
textbox et enfin le button et un dernier label comme enfant du StackPanel.

B D regrammez1
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Qu’'est ce que le StackPanel ?

Le StackPanel fait partie de la notion de contenu en WPF, la plupart des
contrdles héritent de ContentControl une classe de I"API WPF qui implé-
mente la proprieté Content. Cette proprieté Content est présente pour
mettre du contenu mais l'inconvénient de cette propriété est qu'elle
n'accepte qu'un seul enfant, en gros dans la propriété Content de Win-
dow, on ne pourrait mettre gu’'un bouton, ou une texthox, pas terrible
comme nouvelle expérience utilisateur. Heureusement, on a des contai-
ners qui peuvent étre des contenus de contréle et avoir plusieurs
controles enfants. Le stackPanel en fait partie, mais on a aussi le Grid,
ou le dockpanel. Chacun de ces contréles permet un layout particulier.
Ici le stackpanel affiche les contrales en pile {comme son nom l'indigue
car stack veut dire pile).

Mais le Bouton, il hérite de quoi ?

Button aussi herite de contentcontrol, on pourrait donc imagner deman-
der le nom de I'utilisateur dans le bouton et avoir des contrdles enfants
comme contenu du bouton :

<Window xmlns="htp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/
preseniation” xmlns:sys="clrnamespace:System;assembly=mscorlib"
xmins:x="http.//schemas.microsoft. com/winkx /2006 /xaml" >
<StackParel>
<Button>
<StackPanel=>
<label=Entrez votre nom</Label>
<TextBox,/>
<Lebel>CK</Lcbel>
</StackPanel=>
</Button>
<label/>
</StackPanel>
</ Windows




Et oui, cela marche, Si vous essayez, vous verrez que le bouton s une
textbox dans laquelle on peut matire le nom de |a personne.

Et mon code C# je le mets ot ?

En fait, c'est exactement comme

en Asp.net, il faut faire dériver le

XAML d'une classe C# en ajou-

tant ceci a la definition de Window, Notre classe XAML héritera donc de
" programmerl Windowl *

I P rogrammezl
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x:Class="programmer 1 Window 1"

ce qui nous donnera un entéte complet de ce siyle :

<Window x:Class="programmer 1 Windew 1"
xmins="http:/ /schemas.microsoft. com/winfx/ 2006/ xaml /presentation”
xmins:x="hitp.//schemas. microsoft. com/winfx/2006 /xam!"
Title="programmer1" Height="300" Width="300"
>

I'événement dans |'élément du
bouten, notre code complet en XAML donnera ceci :

Ensuite, on ajoute le branchement a

<Window x:Class="pragrammer 1 Window 1"
xmins="hp:/ /schemas. microsoft.com/winfx/ 2006/ xaml/presentation”
xmins:x="htp.//schemas.microsoft. com /winfx /2006 /xaml"
Title="pragrammer1" Height="300" Width="300"

>
<SiackPanel>
<Button Click="bin_Click"=
<StackPanel>
<label=Entrez votre ncm</Label>
<TextBox x:Name="mtName" />
<label=0K</Label>
</ StackPanel>
</Button=

<label x:Name="lblWelcome" />
</StackPanel=
</ \Windows

J'ai ajouté les noms des contrdles afin de pouvoir y accéder a partir du
C#. le compile d'ailleurs une premiére fois afin que les noms appa
raissent cans I'lmellisense.

Ensuite, je tape dans le code C# I'affichage de bonjour, plus le nom
saisi dans la TextBox :

using System;

using System. Collections. Generic;
using System, Text;

using System. Windows;

using System. Windows Cortrols;
using System.Windows Data;

using System. Windows Documents;
using System. Windows Inout;

using System.Windows Media;
using Sysleln.Windows.Madio.Imcging;
using System.Windows. Shapes;
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namespace programmer 1

{

/77 <summary>
/// Interaction logic for Window1 xaml
/{/ </summary>

public parial class Window]1
{

: System. Windows Window

public Window1 ()
{

]
protected void bin_Clickobject sender, RoutedEventArgs rec)

{

InitializeComponent();

IblWelcome.Content = "Bonjour " + txtName Text;

A la compilation, deux classes sont créées, une en C# pour le code
métier et une autre en C# aussi qui sera |z résuliante du XAML pseudo
compile, les deux sont ensuite compilées en code MSIL. Ainsi le XAML
passe par le langage C# puis MSIL et enfin natif.

Mais qu'est ce que le RoutedEventArgs 7

Comme vous pouvez le voir dans la gestion de I'événement on a un Rou-
tedEventArgs. La notion d'événement routée est assez nouvelle présen-
tée comme cela. Reprenons notre code, mais ajoutons un label qui
affichera le contréle qui a déclenché le clic sur le bouton. Le XAML
donne ceci :

<Window x:Class="pregrammer] Window1"
xmins="http://schemas.microsoft.com /winkx /2006 /xaml /preseniation"
xmins:x="http:/ /schemas. microsoft.com fwinfx/2006 /xam|"
Tile="programmer1" Height="300" Width="300"
x:Naome="wndMain"
>
<StackPanel>
<Button Click="bin_Click" x:Name="binOK"s
<StackPanel>
<label>Enfrez voire nom</Llabels>
<TextBox x:Name="txiName" />
<label>OK</label>
</StackPanel>
</Button>
<Label x:Name="Iblwelcome" />
<label x:MName="IblEventParent' />
< /StackPanel>
</Window>
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Maintenant, ajoutons du code
dans le C# pour afficher le nom
du contréle qui a déclenché I'évé-

nement :

Erorez votre nom
WAMMESTE

oK

Beagour VANNESTE

Clest o cui at déchenché | dnarent bonTk
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protected voic bm_Click(object sender, RoutedEvertérgs req)
{
IbWelcome.Content = "Bonjour " + txtName. Text;
IblEveniParent.Content ="C'est mai qui it déclenché 'événement
"+ |(ConteniCantral){sender]}.Name;

}

Quand on I'exécute, il nous informe que c¢'est le bouten binDK qui a
déclenché |'événement, plutdt logigue. Mais si maintenant notre code
ressemble a cec :

<Window x:Class="programmer| . Window1"
xmins="http: //schemas.microscht.com/winfx/2006/xaml/ preseniation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/ 2006/ xaml"
Tifle="programmer 1" Height="300" Width="300"
x:Name="wndMain"
Button.Click="bt_Click"
-
<StackPanel>
<Bution Click="btn_Click" x:Name="binOK">

<StackPeonel>
<lakel=Entrez votre nom</Label>
<TextBox x:Name="txiName" />
<lakel>OK</label>
</StackPanel>
</Button=
<lakel x:Name="IbWel-ome"/>
<Lakel x:Name="|blEventParent" />
</StackPanel=
</ Window>

Comme vous pouvez le voir, ¢'est la fenétre gui gére tous les clics sur
les boutons, dorénavant. Si on exécute I'application, elle nous dit que
¢'est le controle wndmain gui déclenche I'evénement, en fait mainte-
nant, le clic sur un bouton dans cette application est centralisé au
méme endroit. Ce qui est plutdt bien mais il nous faut & prasent récu-
pérer le vrai nom du controle qui a déclenche I'evenement.

Corrigeons le code de I'application :

protected void btn_Click[object sender, RoutedEventArgs reay)
{
IblWelcome.Content = "Bonjour " + txtName Text;
IblEventParent Content ="C'est mai qui ait déclenché |'événement
" + ([ContentConircl){rea.OriginalSourcel]]. Name;

}

Maintenant on n'utilise plus sencer mais rea.OniginalSource qui retour-
ne le nom du contréle qui a déclenché I'événement et non celui gui gére
I'événement.

Mais a quoi cela peut servir ?

Dans beaucoup de cas, on a la méme réaction sur le clic de plusieurs
controles. Par exemple, si vous faites : nouveau document, vous pouvesz
cliquer sur fichier/nouveau document, ou sur l'icone de la barre d’outils,
ou utiliser le raccourci clavier CTRL+N. Si c'est un méme conirdle, a
savoir la fenétre qui gére un nouveau document, vous n'avez qu'un seul
endroit ou mettre le code.

Et quoi d'autre ?

Une foule de choses. Prenons un exemple, comme le bouton ast un conte
neur on peut y mettre ce gu'onveut, une vidéo. Ce qui peut vous permettre de
faire ce que vous voulez comme bouton. Voicl ce gu'il faut aouter au bouton :

<Mediaklement Widh="200" Source="http://netf<3 fr/medio/gwan.wmv" />

Allons un peu plus loin, maintenant je veuy lier deux controles, ¢'est-adire
mettre un slider qui fera tourner le bouton quand j'actionnerai le slider :

<Window x:Class="programmer 1. Window 1"

xmlns="http:/ /schemas.microsoft.com/winfx /2006 /xam|/presentation”
xmlins:x="htp://schemas.microsoft.com/winfx /2006 /xaml"
Tile="programmer 1" Height="300" Widh="300"

x:Name="wndMain"

Button.Click="ktn_Click"

-
<StackPanel>

<Slider Minimum="0" Maximum ="340" x:Name="sldRotate" />

<Button Click="btn_Click" x:Name="bmCK" HorizontalAlignmeni="Cenier'>

<StackPanel>
<label=Entrez votre nom</Lcbel>
<TextBox x:Name="txtName" />
<label=0K</label>
<MediaElement Width="200" Source="hHp://nettx3.Ir /media/gwen.wmv"/>
</StackPanel>
<Button.LayoutTransform>
<Rotatelranstorm Angle="{Binding ElementName=sldRofote Path=Valve]" />
</Button.LayoulTransform>

</Button>
<label x:Name="lblWelcome" />
<Label x:Name="IblEventParent" />
</StackPanel>
</ Window>

Dans ce code, je rajoute un slider que je
nomme sldRotate, je lui mets une valeur
minimum de 0 et masximum de 360 (comme
les degrés d’une rotation). Ensuite, je rajou-
te un binding sur I'angle de rotation du bou-
ton avec la syntaxe suivante :

"{Binding ElementName=sldRotate Path=Value]"

Vioila, rien de plus, si j'actionne le slider le bouton tourne, et comme le
bouton contient une vidéo la vidéo tourne aussi. La textbox peut aussi
etre remplie si vous lournez le bouton. Bref, tout est dynamigue.

Conclusion

WPF est une assez grande révolution dans le développement d'interfaces gra-
phigues sous Windows. Basé sur le vectoriel et DirsctX, il permettra de n'avoir
quasiment plus de limte a ce qu'on souhaite faire. Prochainement, nous aborde-
rons le WPF/E (1a version client 18ger du WPF), gqui permet de développer des appli-
cations multi-plates-formes avec un déploiement aussi simple qu'une page HTML
Et pour finir nous examinerons la 3D et comment elle se présente sous WPF.

B Xavier VANNESTE

http://netfx3.fr - http:/ /blogs.developpeur.org/xvanneste/
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BIRT : quand Eclipse génere des

rapports

Nombreuses sont les entreprises souhaitant créer (rapidement et simplement) des reports, pour le

Fay

bilan de fin d’année, bilan périodique, ... De nombreux outils sont déja disponibles sur le marché des
outils décisionnels comme ceux de Business Object, Cognos, ...

IRT (Business Intelligence and Reporting Teols) permet d'utili-

ser Eclipse pour créer des reports. La force de ce projet nommeé

BIRT réside dans le fait tout d'abord qu'il est Open Source,
ensuite gu’il se matérialise sous la forme d'un plug-in Eclipse. Le pro-
jet est sorti en version 1.0 le 8 novembre 2004 et est actuellement
en version 2.1.1.
Il est également intégré a Calisto (distribution Eclipse intégrant plu-
sieurs plugin : BIRT, CDT, Data Tools Platform, EMF, GEF, GMF, WTF,
Visual Editor, ...) : hitp://www.eclipse.org/callisto/, ce qui contribue
ainsi a son succes auprés des développeurs. Le terme Open Source
peut parfois signifier gue le projet n'a pas de réel support, hormis
celui assuré par ses " commiters ". En plus de la communauté des
développeurs, BIRT est supporté par le société Actuate
(http:/ /wewe.actuate.com) qui est specialisée dans les applications de
reporting d’entreprise depuis plusieurs années.
BIRT se décompose en modules : les deux principaux restent le BIRT
Designer et le BIRT Engine (pour la visualisation). La visualisation des
reports peut bien évidemment étre faite dans Eclipse, mais le plus sou-
vent on préférera les héberger sur un serveur d’application Java EE
grace a une WebApp : le BIRT Viewer.
La puissance de ces reports réside dans leur dynamisme, trés utile
pour connaitre la position de ses comptes / factures / charges / stocks
/ ... de maniére instantanée. Ces reporls peuvent se baser bien évi-
demment sur une base de données, ce qui sera certainement |a majori-
té des cas, mais peut également s'appuyer sur des fichiers XML,

1)
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fichiers plats (fichier CSV, fichier texte, ...} ou un script retournant des
données. Si l'on souhaite obtenir des reports staliques, cela est bien
évidemment possible. On n'est d'ailleurs pas obligé d'utiliser le BIRT
Viewer, on peut se contenter d'exporter le report au format HTML ou
PDF alin de le diffuser.

Installation

Pour pouvoir I'utiliser, vous aurez le choix soit de I'installer sur un Eclip-
se gi vous en possédez déja un, coit de récupérer la version "Allin-One"
{dans cette version le plug-in est déja installé sur une version d'Eclipse),

soitde préférer le BIRT RCP Designer qui est basé sur Eclipse RCP mais
se veut uniquement un designer de report. La version 2.1.1 de BIRT
requiert Eclipse 3.2, GEF 3.2 et EMF 2.2. Vous pouvez également récu-
pérer I'AP| iText qui vous sera nécessaire si vous souhaitez exporter vos
reports en PDF. Vous trouverez toutes les informations sur cette AP| sur
le site htip://www. owagie.com/iText/. |l vous faudra également les
JDBC Drivers relatifs aux bases de donn2es gue vous souhalterez utili-
ser. Dans cet article nous utiliserons MySQL.,

Prise en main

Le designer intégre un éditeur visuel se basant sur Eclipse RCF, nous y
retrouvercns donc le principe des perspectives et des vues dgja bien
connu des utilisateurs d’Eclipse. Pour ceux qui ne connaissent pas
Eclipse ou méme qui ne sont pas développeurs, pas d'incuigtude, 'utili
sation ne nécessite aucun code. L'éditeur vous propose simplement de
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construire le modele utilise pour creer votre report par glisser/deposer
de maniere trés conviviale.

Il est possible de créer des tebleaux dynamiques, des listes, ... et des
graphigues (en barre, en ligne, en zone, en camembert, des nuages de
points, ...}). BIRT est réellement un outil de reporting... basé sur Eclipse,
a ce titre, il intégre une documentation via la vue " Cheat Sheets " qui
se decompose en plusieurs sections a |a fagon des tutoriaux de nom:
breux plug-in Eclipse.

Cas pratique

Pour débuter la construction de votre report, il vous faudra créer un pro-
jet avec le menu " File " \ " New " \ " Project... " % " Business Intelli-
gence and Reporting Tools " \ " Report Project ". Pour ceux qui
connaissent déja Eclipse, sachez que vous pouvez créer des reports
dans n'importe quel type de projet, vous n'étes done pas obligé de créer
un ” Report Project ", Par souci de regroupement et a'organisation, la
création d'un tel projet reste cependant conseillé. Eclipse vous demarr
dera alors si vous souhaitez utiliser la perspective " Report Design " qui
vous permet d'adapter les menus ¢’'Eclipse a la confection de report,
Acceptez ce choix puis dans la vue " Navigator ", faites un clic droit sur
votre projet et choisissez " New " %\ " Report ". Vous venez de créer un
fichier portant I'extension .rptdesign, gui est celle utilisée pour les
reports BIRT. L'assistant de création du report vous demandera égale-
ment de choisir le template que vous souhaitez appliquer a votre report.
Vous aurez le choix entre les modéles suivants : Blank Report, My First
Report, Simple Listing, Grouped Listing, Dual Column Listing, Chart &
Listing, Dual Column Chart & Listing, Side by Side Chart & Listing. Pour
commencer nous choisirons " Blank Report *, mais dés que vous aurez
pris I'outil en main, vous utiliserez trés rapidement les autres modéles
disponibles.

La premiére des étapes a réaliser va €tre la création de la liaison a une
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source de données. Nous allons utiliser MySQL, pour cela, il va falloir  [T0mm . v seneim 0 -m’ﬂ i b Bk e %
définir le type de base de données, |a chaine de connexion, I'utilisateur, [ e -z il |

le mot de passe ainsi que le JOBC Driver et |a classe & utiliser. Voici un i s i LB

exemple de |'assistant de création de DataSource (Figure 1). Nous utili- ' .‘_ _I_‘ - ,'?"—:ﬂ:‘jj | u_% }"‘ -‘E:_
serons icl une hase de données sous MySQL, il faut donc récupérer le | A %i o | s LR

pilote cotresponcant. Une fois cette source de données créée (vous e --:--:'_-.-_"'::M .
pouvez bien évidemment avoir plusieurs DataSources dans un méme L ’E 5 gég,;t__l
report), il faudra créer des DataSets (jeu d'enregistrements) avec |'aide L - o

de I'assistant (Figure 2). rusﬁm-g e —- e = ,ﬂ%
Nous ne détaillerons pas toutes les fonctionnalités proposées par BIRT, Liid o esma SiiZesn R e s s
cependant, 'une d'elles trés appréciée pourra étre le fait d’avoir les : o | ] e | S e ]

colonnes du DataSet générées (a utiliser par exemple pour les données
calculées). Des notions en SQL seront tout de méme nécessaires pour
créer votre DataSet : notamment pour |a syntaxe, les jointures, ...

Dans la partie gauche de la fenétre de cet assistant, vous trouverez dif-
férentes options afin de personnaliser ce dernier . DataSource, Query,
Output Columns, Camputed Columns, Parameters, Filters, Property Bin-
ding, Cache Preference, Preview Results.

Les parties " Data Source " et " Query " vous permetiront de revenir aux
étapes précédentes de I'assistant de création du DataSet. La partie
"Output Columns" permet de visualiser le type de retour des colonnes
de votre jeu d'enregistrements et éventuellement de leur attribuer des
alias et nom d'affichage.

La partie " Computed Columns " de |'assistant sera particuliérement
pratique pour effectuer des opérations de calcul (Figure 3).
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Vous pouvez également choisir de rendre votre formulaire dynamigue en
fonction des entrées faites par un utilisateur. C'est ce qui vous sera
accessible via la partie " Parameters ", "Filters" et "Property Binding".
Vous n'avez donc plus a meltre vos opéralions de restriction dans volre
SQL, mais directement et facilement grace aux assistante proposés.
Enfin, une étape de prévisualisation de votre jeu d'enregistrement vous
sera proposée avanl de pouvoir I'intégrer dans votre report (Figure 4).
Vous pouvez aller plus loin au niveau des DataSets en créant des ” Join
Data Set " qui vous permettront de faire du regroupement de données
provenant de différents types de DataSources (bese de données et XML
par exemple).

La vue " Data Explorer " d'Eclipse vous permettra d'obtenir le résumé
des DataSources & DalaSets présents dans votre projet (Figure 5).
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Les parties " Report Parameters ", " Body *, "MasterPages”, "Styles",
"Embedded Images” & " Librairies " vous permettront de personnaliser
de maniére plus poussée vos reports. Vous pourrez par exemple leur
appliquer un style CSS, afin de les rendre homogénes quel que soit leur
format d’exportation,

C’est & partir de cette vue que vous pourrez glisser / daposer solt les
champs dynamiques un par un, soit le DataSet en entier directement
dans I'éditeur de report. Dans 'exemple gue nous construisons, nous
allons regrouper nos données par nom de famille. Pour cela, il faut utili-
ser le menu contextuel " Insert Group " mis 2 disposition sur le DataSet,
" OrderDetails " ayant et€ déposé dans l'onglet " Layout " de I'éditeur
de report (Figure 6).

Un assistant de configuration du groupe vous permettra de définir son
comportement : Le sens du regroupement a effectuer, le champ dyna-
migue sur lequel le regroupement se fait, les filtres, ... (Figure 7).
Mieux, vous pouvez méme faire varier le rendu de votre report en fonc
tion des valeurs affichées. Dans notre exemple, |"ai choisi de changer |a
couleur de la police en rouge et de mettre la police en gras dans le cas
oll la quantité commandée est supérieurs 4 6. Cependant, vous pourtez
dynamiser votre report de maniére plus marquée : changer les bor
dures, la couleur de fond de la cellule, taille de la police, ... (Figure 8).
Un assistant appelé " Expression Builder " vous permet d'accéder 3 des
fonetions de BIRT dediges aux calculs des dates, a la finance, aux
sommes, aux tests booléens, ... et d'sccéder également & des fonc
tions JavaScript trés pratiques pour récupérer la date courante, des
fonctions mathématiques, manipuler des chaines de caractéres, ...
Pour les fans d'XML, vous avez un des différents ongleis de I'éditeur du
report qui se nomme " XML Source " qui vous permettra de visualisor la
definition de ce dernier. En réalite, les fichiers .rptdesign sont des
fichiers XML analysés par le BIRT Engine et le BIRT Viewer afin de créer
le rendu en temps réel de celuici (Figure 9).

Pour le moment, nous avons vu comment afficher le conteru d'un Data-
Set dans le report de maniére trés rapide, cependant, beaucoup
d'autres formes de mise en page sont possioles : Texte dynamique (lié
a un €lement du DataSet), liste, grille, graphique (2D, 3D) (Figure 10).
Il'y @ une grande diversité de choix dans les graphiques qui sont exportables
selon plusieurs formats : PNG, JPG, BMP et SVG. Un assistant de ctéation
des graphiques parmet de le paramétrer trés simplemeant (Figure 11).
Une feis le choix du type de graphique fait, et |a liaison avec un DataSet
réalisée, I'assistant vous proposera une prévisualisation du résultat
dans I'onglet " Select Data ". Il suffit alors de spécifier le champ dyna-
mique qui sera positionné et sur cuel axe du graphique, afin de voir la
prévisuzlisation du rendu (Figure 12),

Une fois la définition de votre graphicue effectuée a I'aide de I'assis-
tant, vous pouvez revenir a l'onglet " Layout " de I'éditeur du report afin
d'effectuer les modifications des différents éléments que vous souhai-
tez afin de le finaliser (Figure 13).

Une astuce pour organiser votre report plus facilement : utilisez dans la
palette |'cbjet " Grid " pour pesitionner dans ses cellules les éléments
{tables, graphiques, ...) composant votre report. Toujours dans |'éditeur
de report, vous pouver cbtenir le rendu de celui-ci grace 2 I'onglet " Pre-
view " (Figure 14).

Si vous souhaiter modifier & nouveau votre graphique car vous n'éles
pas satisfait de votre prévisualisation, vous pouvez revenir a tout
moment a l'onglet " Layout " afin d éditer votre report.

Lorsque votre report est finalisé, vous pouver I'exporter en HTML, POF,
dans le BIRT Viewer (Figure 15).

L'avantage de Ia visualisation dans le BIRT Viewer est que vous pourrez avaoir
accés a une page d'index, tout comme dans |a visualisation d'un report en
PDF. Cette option est accessible seulement si vous avez défini des groupes
dans votre report, et si celuici comporte un listing de plusieurs pages.

Conclusion

Le reporting est plus gue vital pour les entreprises, mais les outils res-
tent chers ou, dans le cas d'outils gratuits, assez limités en fonctionna-
ités. BIRT se présente avec un nombre impressionnant de
fonctionnalites faciles a mettre en ceuvre. Vous pouve:z réaliser des
reperts croisés qui permettront ainsi de naviguer entre vos différents
reports de votre projet via un simple clic sur une cellule d'un de vos
tableaux ou sur un element de votre graphigue afin d'accéder & un autre
report ... Ce projet est trés réactif : des packs de langages sont dispo-
nibles, une implémentation sous PHP a été réalisée, des outils commer-
claux integrent BIRT, ... Pour obtenir des informations complémentaires
a cet article rendezvous sur le site du projet ; http:/ /vwww.eclipse.org/birt.
N'hésiter pas a vous rendre aux adresses suivantes pour visionner des
tutoriaux flash @ http://download.eclipse.org/birt/downloads/
examples/reports /2.1 /tutorial /tutorial.htmi et

http:/ /download eclipse org/birt/downloads /examples/misc/BIRT2.1
Demo,/ EclipseDemo.htmil

Grace aux différentes APl de BIRT, vous pouvez tout a fait intégrer des
fonctions de report dans vos applications web, vos clients RCP, en ligne
de commande, ... les possibilités sont mult ples.

B Maxime Vialette

Ingénieur d'stude et développement chez Completel
Certifié SICP & MCAD.Net

Membre du laboratoire SUPINFC des technologies Sun
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Les algorithmes recursifs

Omniprésents dans le domaine de l'intelligence artificielle ou des fractales, les algorithmes récursifs consti-
tuent une part importante de I'algorithmigue. Nous faisons connaissance avec quelques unes de leurs particularites.

ans notre introduction a I'algorithmique du meis dernier nous

ne nous sommes intéressés qu'a une catégorie bien défine

dalgorithmes: les algorithmes itératils. Ces algorithmes,
comme leur nom l'indique, sont codés avec des boucles. Cetle
approche est la plus évidente pour le débutant en programmation,
notamment parce que, traditionnellement, I'apprentissage d'un langa-
ge présente le codage des boucles en premier lieu. Ouvrez par
exemple un ouvrage d'initiation a C ou Java. Tout I'arsenal des boucles
for, while y sera passé en revue et apres cela il sera mentionné que le
langage supporte la récursivite. Vous y verrez l'indvitable fonetion de
calcul d'une factorielle, probablement pauvrement codée. Ainsi en va-
il dans le monde des langages imperatils et/ou obels tels gue C,
C++, C#, Java, etc. Dans le monde des langages fonctiennels, moins
largement connus, les choses vont autrement. En effet des langeges
comime Haskell ou Erlang ne disposent Lout simplement pas d'ins-
tructions de boucle telles que for ou while. Et méme |'affectation de
variable est interdite. Ainsi, voudrait on avoir un compteur de boucle i
que la ligne de code i=i+1 ne pourrgil toul simplement pas exister.
Peut-an seulement programmer guelgue chose avec un langage gui ne
conneit pas les boucles et les affectations ? Cela parait impossible.

“  Larecursivite, une technique puissante

£ Non seulement orogrammer avec ces langages est possble, mais,
lorsqu'on y est habitué, ¢'est méme plus facile qu'avec les langages impée-
ratifs. La technique employée est la réoursivité, ¢e qui consiste en des
fonctions qui s'invequent elles mémes jusqu’a la terminaison d'un calcul.
Les langages foncticnnels regnent essentiellement dans les milieux uni-
versitaires. C'est compréhensible, car la iécursivité s'applique tout natu
rellement aux celculs mathématioues. Cependant son intérét ne s'arréte
pas l&. Nous n'allons pas utiliser aujourd'hui de langage fonctionnel. En
effet, la récursivité a toute sa place cans le monde de la programmation
impérative. Ainsi un algorithme de tri performant et bien connu, 'e Quick-
Sort, est récursif. Ce tri estimpl2ment2 sous tous les langages impératifs.
L'intelligence artificielle utilise surabondamment 'a récursivite, Ainsi les
algerithmes MixMax, avec ou sans elagage AlphaBéta, sont récursifs.
(Nous invitons le lecteur a se reporter aux articles "Un jeu de Puissance 4
en Lisp" de programmez! 56, 57 et 58, Bien que Lisp, langage réputé fone
tionnel, soit employé, e codage du jeu est réalisé entierement dans un
style impératif). En fail, c'est quand la simple boucle for n'est d'aucun
secours que la réoursivité nous tire d'affaire. Par exemple lorsqu'il s'agit
de parcourir une arborescence inconnue au momeént du codage. Ainsi un
algorithme MixMax parcourt une arborescence de coups possibles a la
recherche du meilleur. L'arbre des coups dépend de la situation du jeu et
n'est pas connu au moment du codage. Plus simplement, et sans parler
d'intelligence artificielle, nous pouvons souhaiter parcourir |'arborescence
d'un systéme de fichiers. Dans le monde de la programmation impérative,
la récursivité a souvent mauvaise réputation, en raison de mauvaises per-
formances, dit on, tandis que les langages fonctionngls sont oplimisés
pour. §'il est vrai, et normal, que les langages fonctionnels sont optimisés

pour la récursivité, il ne faut pas
sous-estimer ce qu'il est possible
de faire avec une bonne technigue
de codage et un compilateur
capable ainsi que nous allors le
voir. Bien employee, la récursivité
est Elégante ot le code est concis
et efficace. Sa grande force est de
fractionner une opération en une
multitude d'opérations identiques.
Le tracé du triangle de Sierpinski
ci-contre en est une illustiation. Un programmeur impéeratif averti ne
devrait donc pas écarter cetie possibilité a priori.

Trace d'un triangle de Sierpinksi en
Java. Le code provient de Wikipedia.

& 5 Parcourir récursivement une arborescence de fichiers
C'est trés naturel d'élaborer un algorithme récursif. Supposons qua
nous voulions parcourir toute I'arborescence de fichiers sous un répertoire.
Nous n'avens a priori aucune information sur la Laille, la profondeur de
cette arborescence. La boucle for ast donc proscrite. Analysons le problé
me. Une arborescence, ¢'est des noeuds et des feuilles. Dans natre cas un
noeud sera un répertoire, et une feuille sera un fichier. Un noeud (répertoi-
re} peut contenir plusieurs autres noeuds ef feulles, et ainsi de suite. L'al
gorithme récursif de notre fonction "walk" est tout simple et découle
directement de la description du probléme. Le voici en pseudo code :

fonction walk [nosud)
pour tout item contenu aans noeud
si item est un fichier, afficher son nom
sinon si ifem est un autre_noeud
afficher eor nom
appeler walkiautre_neceud|

Il est bien évident que lorsqu'on écrit un algorithme récursif, il convient de
veiller rés attentivement a |2 terminaison des opérations, sinon le program-
me va boucler indéfinimant. Implémentons netre algorithme en Java. Nous
nous hasons sur la classe java.ic.File qui permet de saveir si une noeud de
I'arborescence est un fichier ou un @pertoire. La classe permet aussi d'énu-
mérer tous les descendants d'un noeud. Le code est donc mmediat :

package fred;
import java.io.File;

public cless Walk {
private int nb_items = O

private void wolk|File file) {
if(file.isDirectory(}} {
System.out.printinifile.getName());
File[] files = file listFiles();
for(File sub : files) {
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walk(sub];

J

else System.cut.println(

'_file - * + Fle.getNams(]);
nb_ilems++;

public int getiNbltems|) {
return nb_ilems;

public static void main|{String[] args) {
String root = "C:" + File.separator + "temp",;
Walk w = new Walk||:
w.walk{new File{roat));
System.out.printin
roof + " compte " + w.gefNbliems() + * irems"};

[Output - Recurshite (run-single) L'illustration ci-contre montre une par-
grapkecomp i v
- fila — srhrafouvraneMininal hta i de |3 sortie de programme que vous

== file -- bellmannford hea
== file -- Chap0.htx

== £fils -- Chapl.hta

-- file -- Chap2.hta

-= file -- Chap3.hts

CoBin

== file -- Coe!Bin_ htal

== rile -- Coel(Bines.hkoml
-- file -- dijkstra. btal

Firished bulding Recur sivie (rur-single).
Parcours récursif d'une arborescence
de fichiers par notre programme Jfava

trouverez sur le Cd-Rom accompagnant
le magazine. Fondamentalement notre
code ne fait qu'une opération, lire le
contenu d'un noeud, et cette unique
opération est répétée jusqu'a ce gue
I'arbre soit totalement parcouru. Nous
avons bien fractionné une opération en
une multitude d'opérations identiques
et exprimé trés simplement un probléme a priori complexe.

#2 Performance des algorithmes récursifs.
T‘:@;é Pourquoi les programmes récursifs écrits avec un langage impé
ratif sontils réputés moins performants que leur équivalent itératifs ?
Parce que les appels de fonction imbriqués obligent le compilateur (ou
I'interpréteur le cas échéant) 3 construire des cadres de piles 3 chaque
appel. Si fondamentalement, la complexité (cf. Programmez! 94) de 'al-
gorithme est la méme, ces constructions de cadre de pile sont autant
d'instructions invisibles dont I'exécution se répercute finalemant sur le
temps c'exécution. Cependant de bonnes technigues de codage
permettent d'obtenir des effets surprenants. Etudions cela a partir de
I'inévitable exemple de la factorielle, et avec un langage et un compilateur
dignes de ce nom: C++ et gcc 4.1.1. Rien n'empéche d'écrire le calcul
d'une factorielle avec un algorithme itératif, une simple boucle :

#include <iosiream=

#include <csidlib=

#linclude <sring=>

using namespace std;

int fact_iter{int valeur)

{
intfact = 1;
for(int i=2; i<=valeur; i+4+)

fact *=i;

return fact;

int main{int arge, char* argv(])
{
slring in;
cout << "Donnez un nombre entier positif” << endl;
cin >> in;
int valeur = aloilin.c_sir{)};

iffvaleur < 0}
{
cout << "saisie incorrecte" << endl;
exif1);
!
iffvaleur == 0 || valeur == 1}
{
cout << "Factorielle " << valeur
<<" =" << ] <<end
exif{C};
}
cout << "Facterielle " << valeur
<< " = " << facl ilerfvaleur) << endl:
return O;
1

Le coeur de ce programme est |a fonction fact_iter. Nous avons compi-
lé avec l'option d'optimisation -02, Nous demandons en outre & ce
méme goc de générer un listing assembleur pour notre code (gec -02 -
S fact_iter.cpp). Nous en extrayons notre fonction fact_iter :

_Z%Fact iteri;
AFB1421:
pushl  Sebp
LCFIQ;
movl  $1, %eax
movl  %esp, %ebp
LCFI:
movl  B{%ebp}, Joecx
cmpl  $1, %ecx
ile 14
movl  $2, %edx
incl %ecx
.p2align 4,15
T
imull  %edx, Seeox
incl Y%edx
cmpl  %ecx, %hedx
jne A5
L4:
popl  %ebp
ret

Ce code est, comme on s'y attendait |égitimement, tout ce qu'il y a de concis
et performant. Aprés construction d'un cadre de pile (pushl %ehp, etc...) une
seule fois & I'entrée de la fonction, I'exécution se réduit a des sauts enire
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.L5 et jne L5. Parfait, rien & redire. Récrivons notre programme avec I'idio-
me classique de [a fonction factorielle récursive: (nous ne reproduisons que
cette fonction ici. Le lecteur voudra bien se reporter au Cd-Rom pour tous
les exemples complets, y compris les listings en assembleur).

int fact_reclint valeur)

{
iffvaleur == 1}
return valeur;
else
return valeur * fact reclvaleur - 1);
}
ot examinons maintenant le code assembleur généré :
_Z8fact_reci:
LFB1382:
pushl  %ebp
_LCFIC:
movl  %esp, %hebp
LCFi1:
subl $8, Hesp
LCFH2:
cmpl  §1, 8(%ebp)
jne 12
movl  B[%ebp), %esox
movl  %heax, -4(%ebo)
imp L4
12:
movl  8[%ebp), Yeeax
decl  Fheax
movl  %eax, [%esp)

call Z8tact reci

movl  %heax, %edx

imull  8(%ebp), %edx

mavl  Seedx, -4(%=bp)
14:

movl  -A4{%ebp), %eax

leave

ret

Paoint n'est besoin de comprendre beaucoup d'assembleur pour se
iendre comple que ce code est bien plus mauvais. C'est 3 ['instruction
call _Z8fact_reci que le bat hlesse le plus. Cette instruction correspond
a I'appel de fact_rec dans le corps de notre fonction C++. Cet appel pro-
voque la ré-exécution du code dés le début. Et dans ce cas, le cadre de
pile (puehl %ebp, etc.) est construit autant de fois que |a fonction s'in-
vogue elle méme. Outre le ralentissement, Nous ercourons aussi un
débordement de la pile, car la taille de celleci n'est pas illimitée.

La récursivité terminale, ou la performance retrouvée

Si nous pouvons facilement abandonner, ainsi que nous |'avons wu,
'approche récursive pour le caleul d'une factarielle, nous ne pouvons pas aban-
donner l'idée d'écrire des algorithmes récursifs en général. Ce qu'il nous faut,
¢'est une technique de programmation qui remédie au probléme. Cette tech-
nique s'appelle la réeursivité terminale. Le terme ne doit pas préter a confu-
sion avec la terminaison des algorithmes récursifs mentionnés plus haut. Nous
dirons qu'une fonction est dite récursive terminale lorsque tous ses appels

racursifs sont terminaux. Un appel récursif est terminal lorsqu'il est 1a dernié-
fe instruction exécutée dans le corps d'une fonction et que sa valeur de retour
ne fat pas partie d'une expression. Dans notre exemple précédent nous avons

return valeur * fact_reclvaleur - 1);

Cet apoel est bien le derier du corps de la fonction mais sa valeur de
retour ast multipliée avec |z variable nommée valeur. hous n'avons donc
pas un appel récursif terminal. Pour y remeédier, une techrique trés effi-
cace est I'emploi d'une variable dite accumulateur. Une telle variable
n'est qu'un argument supplémentaire a la fonction et n'est jamais decla-
rée dans le corps de la fonction. Voici donc notre fonction ré-gcrite:

int fact_rec_term{int valeur, int accu)
{
ifvaleur == 1)
refurn accy;

return fact_rec_term(valeur-1, valeur* accu);

]

Cette technigue est bien connue des programmeurs fonctionnels et est
omniprésente dans du code Erlang par exemple. Nous avons maintenant
une fenction récursive terminale. Mais direz vous, un paramétre supplé-
mentzire de fonction C++ ca passe par la pile, alors ou est le gain 7 ¢a
doit méme étre pire en fait ? Non, car un bon compilateur est capable
de détecter un appel récursif et dans ce cas il utilise toujours le meme
cadre de pile au lieu d'en créer un a chaque appel. Quant a [a variable
supplémentaire, elle esl rangee dans un regstre tout simplement. Gee
est capable d'une telle optimisation. Donnons la commande :

g++ 02 Joplimizesibling<alls S fact_rec_term.cpp
et examinons le code assembleur de notre fonction

_Z13fact_rec_termii:

LFB1421:
pushl ~ %ebp
LCFIC:
movl  %esp, %ebp
LCFIT:
movl  8[%ebp), %adx
movl  12(%ebp], eeax
cmpl ~ §1, %hedx
e A3
.p2align 4,,15
16:
imull  %hedx, %eax
decl  hedx
cmpl  §1, Fedx
jne 15
L3:
pc:;)i Seebp
ret

Surprise! Ce code est méme plus concis gue celui oblenu a partir de
I'itération. La partie principale, entre .L6 et jne .L6 présente les mémes
performances que celle de I'algorithme itératif. Nous ne perdons donc
pas en performance ce que la récursivité apporte en expressivité.

B Fradéric Marué - fmazue@programmez.com
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Comprendre le Design Pattern Décorateur

Le pattern Stratégie nous a enseigné les bienfaits de la composition en programmation objet. Lorsqu'il
s'agit d'étendre les fonctionnalités d'une classe dont on ne posséde pas le code, ou a l'exécution,
une autre forme de composition peut entrer en jeu : le pattern Décorateur.

eprenons la conception de notre Wargame fictif en Java et résu-

mons la situstion. Nous programmaons avec le paradigime objet.

Tout le monde s'accarce pour dire que |2 programmeation objet
est souple, et permet la réutilisation ce code. Cependant le mois der-
nier, nous avons constaté gu'une importante hiérarchie de classes
non seulement ne permet qu'une réutilisation de code médiocre voire
nulle, mais conduit a de véritables cauchemars lorsou'il 5'agit de faire
Bvoluer le code. Bien que I'héritage soit au centre de la programmation
ohkjet, son emploi excessif apparait pénalisant, paradoxalement. Nous
avons constaté grace au Design Pattern Stratégie que la composition
est ure alternative beaucoup plus souple. Aujourd'hui nous €ludions
une autre fagon de composer les chjets: le Design Pattern Décorateur.

&

¢ Toujours plus de fonctionnalités pour une classe

g Le Design Pattern Stratégie nous a dispensé de créer une hiérar-
chie trop lourde en offrant la possibilité de faire varier dynamiguement
es algorithmes utilisés par les clients que sont nos unites de combat.
Pour un type donné, par exemple un soldat, la faculté de tirer est délé-
guée a l'arme gu'il détient. Nous avons ainsi un soldat adaptable dyna-
miguemnent, ce gui est ce que nous voulions et ce qui reste pleinement
valable aujourd'hui. Seulement voila, notre soldat, tout adaptable qu'il
ast, reste un soldat. Notre chef de projet, amifidéle ;), intervient de nou-
veau el nous fait remarguer gu'un soldat qui acquiert de 'expérience au
combat peut devenir une unité de combat d'élite, c'est-a-dire plus per-
formante au tir, plus rapide et plus furtive dans ses déplacement etc. En
plus ou a coté d'étre une unité d'eélite, notre soldat, continue notre chef
de projet, peut étre doté d'une aptitude spéciale. Par exemple étre doué
pour I'espionnage, ce qui correspondrait @ la faculté d'accumuler des
renseignements au cours de ses deplacements. Le chef de projet omel
soigheusement de préciser gue 'idée est valable pour d'autres types
d'unité de combat, par exemple un avion ou un navire. Il ne le précise
pas, mais nous devons anticiper le probleme, sinon il mettra a nouveau
notre code par terre a scn prochain passage.

2 Premieres approches

SeEmET
de nos classes. Soit une hypothétique classe Soldat :

il

En premiére approche nous pouvons choisir de mogifier le code

class Soldat {
// toutes les autres méthodes ici, puis:
boclean espion = false:

public veid acquiertEspionnagel) |
espion = fue;

public String deplacament () {
String dep = "Deplacement”;
iflespion)
dep += " acquisition de renseignements”;
refurn dep;

Ce qui ne va pas avec catie approcha est qu'il faut modifier du code exis-
tant. D'abord c2la introduit des risgues de nouveaux bugs. Ensuite, on
retrouve le meme probléme que le mois dernier: dans noire hypothétique
jeu de Wargame nous pouvons nous trouver avec des centaines de classes
& modifier. En plus, dans un déveloopement réel sur leguel interviendraient
plusieurs entreprises différentes, il est trés probable que le code source
écrit per |'entreprise A soit inaccessible a l'entreprise B qui devrait faire les
medifications. Une telle approche est donc probablement |a demigre chose
a envisager, En deusieme approche, on peut se dire gu'un soldat d'élite est
avant tout un soldat. De méme un soldat espion est avant tout un soldat.
Donc il "n'y a qu'a" deriver de nouvelles classes de la classe Soldat :

class SeldatEspion extends Soldat { /* atc * /]
class SoldaiElite extends Soldar { /* efc */ }

Bref, faire jouer a plein le polymorphisme. Mais cette approche ne vaut
rien non plus. Si nous pouvons nous dispenser de disposer du code
source, nous retombons a nouveau dans le probléme mentionné le
mois dermier el ci-dessus. Cela peut conduire a créer des centaines de
classes nouveles. Chague fois qu'une unité est susceptible d'avoir des
capacités d'élite ou d'espionnage, nous devons ecrire deux classes. Le
nombre de classes va litiéralement exploser, et gare aux maux de téte
si nous devons modifier quelgue chose plus tard. Autre souci, gue fait-
on si une unité peut devenir a la fois élite ou espionne 7 Java, notre lan-
gage choisi pour notre exemple ne supparte pas |'héritage multiple.

class SoldatEliteEspion
extends SoldatESpion, SoldatElite
{ // IMPOSSIBLE!! }

Nous pourrions nous en tirer en redéfinissant des interfaces supple-
mentaires. Ce qui au passage montre le bien fondé de notre principe
de conception "Préférer implémenter une interface plutdt qu'une clas-
se". Mais |a aussi les répercussions sur le code sont trop lourdes. Et
quand bien m&me le ferait-on, un probléeme persiste. Nous voulons
qu'un Soldat puisse scquérir des capacités au cours du jeu, ce qui
revient & dire qu'un objet doit étre modifié dynamiguement. Avec une
architecture de classes dérivées, ce n'est pas si simple. Il faudrait par
example écrire une classe SoldatEspion dont le constructeur prendra
une classe Soldat en argument, recopier |'état du Soldat (points de vie,
moral, arme, etc.) el ainsi de suite pour chague type d'unité. Avec tout
le travail et encore une fois les risquas ce bugs que cela comporte.
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3 Le Design Pattern Décorateur

%" Pour avoir rencontré ces problemes moult fois, les spécialistes
de |a programmation objet on défini le pattern Décorateur, qui est une
application des principes de conceptions a la base ces Design Patierns
et récapitulés ci-contre . Les quatre premiers principes nous sont d&ja
connus. Le dernier s'impose quand on n'a pas accas au code SOUTCE.
Voici la définition du pattern décorateur: "1l attache gynamiquement des
responsabilités supplémentaires a un objet. C'est une alternative
souple 2 la dérivation pour étendre les fonctionnalités d'une classe".
Concrétement, on le réalise en écrivant une classe de meme type que
celle dont on veut étendre les fonctionnalités. La classe décorateur
expose les mémes méthodes. Le constructeur du décorateur recoit en
argument une référence sur la clesse a étendre et le cecorateur conser-
ve cette référence. Enfin le décorateur gjoute son propre comportement
soit avant soit aprés avoir délégué le reste du travail a l'objet décoré.
Cette démarche permet d'étendre les fonctionnalites d'une classe a
I'exécution. Et cette extension n'est pas limitée. Une classe peut étre
décorée plusieurs fois de suite par plusieurs décorateurs différents.

UniteFie

& 4 uc: UnieComnbat

| | % o' depacer() : String B
% ' getfiche) - simg T

% " setarme()  void 1 i

| % o tirer) - String

Représentaticn UML | -
& G UnitnEling) veid - 7

de la classe
decorateur Uniteklite

Principes de conception a retenir

- Encapsuler séparément ce qui varie.

- Prafarer implémenter une interface plutdt qu'une classe.

- Prefarer I'agrégation a I'héritage.

- Limiter le couplage entre les objets.

- Les classes doivent étre ouvertes a |'extension, mais fermees a
la modification.

Vbici notre jeu remanié (Code sur le Cd-Rom|. Les classes UniteElie et
UniteEspion sont des decorateurs :

package patterndecoraleur;

interfoce Arme {
public String tirer(UniteCombat iuc;

class Fusil implements Arme {
public String lirer{UniteCombat detenteur {
ifidetenteur instanceof Humain)
return “tir fusil”;
else

raturn "";
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interface [UniteCembat {
public String deplecer(j;
public String tirer();
public void setArme{Arme arme};
public String getFiche();
}

abstract class UniteCombat implements IUniteCombat {

profected int pv; // points de vie
profected Arme arme;

abstract class Humain extends UniteCombat {

}

class Scldat extends Humain {
public String deplacer(] {

refurn "Deplacement”;

public String firer(] {
return [arme == nulll 2 "" : crme tirer(this);

public void setArme[Arme arme} {
this.crme = arme;

public Sting getFiched) {
return "Soldat";

// Cette classe dérive de UniteCombat seulement

// pour la compatibilité de type

class UnileElite extends UniteCombat {
UniteCombatl uc;

UniteElite{UniteCombat ue) {
this.uc = uc;

public Siring deplacer(} {
refurn uc.deplacer(} +
" rapide ef furtif";

public String tirer() {
String fir = "Action efficace: ";
tir += uc.tirerf);
return tir;

public void setArmalArme arme} {




uc.setArme(arme);

public String getFiche() {

return ue.getFichel) + * elite;

// ldem, dérivation pour compatibilité de type
class UniteEspion extends UniteCombat {
UniteCombat uc;

UniteEspion(UnireCombat uc| {
this.uc = ug;

public String deplacer) |
return ue.deplacer() +
" acquisifion de renseignements";

public String tirer(] {
return ue.tirer();

]

public void setArme|Arme arme) {
uc.setArme(arme);

public String getFiche( {
return uc.getFichel) + " espion”;

public class DemaDecorateur {

public static void main(String[] args) {
System .out.printin["Debut partie"];
UniteCombat] armee = new UniteCombat{2];
armee[0] = new Soldat{);
armee[0] setArme{new Fusil());
armes(1] = new Soldat{);
armes(1] setArme|new Fusil());
System.out. printin [armee[0] tirer());
System out. printin{armee( 1] tirer());
System out. printin{armee[0].deplacer();
System.out. printin [armee[ 1] deplacer();
System out. printinarmee[0].gefFiche());
System.out.printin{armee[ 1].getFiche());

System out. printin("Promotion d'un soldat");
armeg[1] = new UniteElitejarmee[1]);
System.out. printin{armee[0] tirer{)};
System.out. printin{armeef 1} tirer());
System.out. printin{armee[O].deplacer();
System.out. printin{armee[ 1].deplacer());
System.out.printin{armee[0)].gefFicha());
System out.printin{armee[1].gefFiche());

——  Programmexz
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System.out. println(

"les unités cequierent un don special”);
armee[0] = new UnieFspionlarmee[0});
armee[1] = new UniteEspionjarmee[1]};
Syslem. out.println{armee[0].tirer{));
System.out.println{armee[1] tirer()):
System.out. printin{armee[0].deplacer());

]
]
System.out.println{armee[1].dsplacer(l};
System.aut.println{armee[0]. getFiche());
Syslem.out.printin{armee[1].getFiche());
System.aut.println{'Fin partie");

Examinons ce code. Les méthodes exposées par les decorateurs sont bien
les mémes que celles des objets décorés. Selon le cas, le décorateur fait
son travail en amont ou en aval du travail principal délégué a I'objet décoré.
Cependant, aprés avoir mentionné dans tous les sens les inconvenients de
I'héritage, nous dérivons beaucoup nousmémes.... D'abord nous avons
une classe Humain cui dérive de la classe abstraite unité de combat. Mais
cette classe est vide, et ce n'est pas elle qui va induire des probléme de
couplage ou de modifications da code ;) Si elle est vide, a quoi sert elle ?
Elle sert seulement a définir un type. Le mois dernier, nous avons mis en
place un mécanisme dynamique de changement d'arme grace au pattern
Stratégie. Mais faute de place dans I'ertcle nous n'avions pas traité un
paint impertart: toute unité de combat ne doit pas utiliser n'importe quelle
arme. Ainsi sUpposons-nous que seuls les combattants humains peuvent
tirer avec un fusil. C'est le role du type humain ici. Nous savens gu'une
unité de combat délégue le tir A I'arme. L'unité transmet son type au cours
de I'opération. Notre fusil, grace a 'existence du type peut verifier que son
possesseur est gualifié pour s'en servir ;) Cette solution demance cepen-
dant a étre améliorée, ce que nous remettons & plus tard.

NDs décorateurs dérivent de la classe abstraite UniteCombat. Mais cette
derivation ne fait pas nen plus intervenir le polymorphisme. Tout ce que
nous voulons obtenir est une concordance de type. Ainsi dans rnotre
tableau armee (méthode main), une classe décorée reste du type ebstrait
UniteCombat, ce qui est ¢ce que nous voulions. Ceci montre la puissance du
pattem. |l y a plus: en suppcsant que des classes concrétes "Navire" ou
"Avion" puissent, elles aussi, devenir des unités d'élites, nous pournons
les décorer avec UniteElite alors méme gue lorsque nous avons écrit cette
derniére, nous n'avons pas un seul instant songé 4 |'existence de |'avion
ou du navire. Nous avens comme le mois dernier réalisé un agrégat entre
des objets faiblement couplés. Et comme souhaité, le patiern décorateur
naous permet hien d'étendre des classes sans disposer des sources. Enfin,
la gécoration peut étre appliquee plusieurs fois successivement. Notre
exemple illustre cele en décorant un méme objet d'abord avec UniteElite
puis avec UniteEspion. Décorateur est un pattern trés puissant. Mais
comme toute chose il @ aussi ses inconvenients, Par exemple la JOK fait
grand usage du pattem pour les flots d'entrées/sorties. Le résultat est
qu'on peut vite se perdre dans le grand nombre de classes que cela induit
et que la construction d'un flot précis implique un cede fastidieux, fait de
constructeurs imbriqués, ainsi que tout programmeur Java {ou .Net) le sait.
Pour remédier A ce probléme potential, existent las patterns Fabrique et
Monteurs, mais ceci est une autre histoire 4|

B Frédéric Mazué - fimazuc@programmez.com
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Code

DataBase2Code s'occupe du code

et des donnees

Le logiciel DataBase2Code permet de générer une couche d’acces aux données qui facilitera votre
développement. Les Tables et Champs seront transformeés en classes et fonctions, ce qui aura l'avan-
tage d’avoir 'lntelliSense des objets de la base directement dans votre environnement de dévelop-

pement (par exemple Zend ou PhpEdit).

DB2C vous permet aussi de vous affranchir des taches répétitives en
utilisant un moteur de scripts qui permet d'adapter le code en fonction
de la structure.

Nous &llons commencer nolre prise en main en créant une nouvells conngxion :

et nous allons nous laisser guider par |'assistant.

Vous renseignez le nom que vous voulez donner & ce projet, I'espace de
nom ne servant a rien pour les projets PHP (il est utilisé pour les projets
VB), vous pouvez le laisser tel quel. Ensuite, vous créez votre chaine de
connexion, un assistant peut vous y aider.

Renseignez encuite le type de base, le nom du serveur, ainsi gue le nom
de la base de données, le nom de I'utilisateur ayant le droit de se
connecter et son password.

Sélectionnez oU vous souhaitez effectuer la génération du code, soit
dans le presse papier (aprés chaque génaration vous devrez faire Coller
dans le fichier texte contenant le code) ou directement dans un fichier.

| = odfcE
2 |
e et ments.
—
Posie de fraval
- Hloen du fichie : codegentrer thp *| |_ O i
Forvosin twoou | Fichices da type : Frchim PP “phe <] [ evier ]

Dans ce cas, dans type de fichier, sélectionnez PHP et recherchez le
fichier qui va contenir le code généré.

L'assistant posséde maintenant toutes les informations et peut effec-
tuer le scan et la génération du code. (Fig. A)

Sélectionnez I'onglet Génération et choisissez comme type de langage
PHP 4, ensuite vous pouvez modifier la maniére dont on gére les Add-
SLASHES, pour le moment, gardez celte valeur & O et cliquez sur géné-
rer et ensuite sur Fermer. Nous allons pouvoir commencer a coder et
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voir ce qui a été généré a partir de ZEND. Nous allons commencer par
faire une page qui permette d’afficher les données :

Bk me e
0 e, e i

(X EERT)

W —— |

Pour commencer, il faut inclure le fichier généré, ensuite nous établirons
la connexion vers 1a hase de données.

11 nous suffit d appeler 1a fonction connect_open_db_demo_default().
Nous allons mixer du php et du Html, je ne vais pas ici détailler la pro-
grammation, je me hase sur le principe que vous connaissez déja PHP
ainsi que le HTML. Le code généré contient un ensemble de classes,
toutes commencent par le nom de la table et sont ensuite suivies de
eur type. Deux types de classes sont générés, la classe Ligne, elle gére
Jre ligne d'une table de |a base et permet d'effectuer les insert, selecl
et update sans avoir a taper une requéte sql. La classe DataSet permet
de charger un ensemble de lignes mais ne permet pas de mise a jour de
la base de dornées, elle est néanmoins utilisée pour créer une page qgui
affiche un ensemble de données. |l vous est également possible de
combiner la classe Ligne alaclasse DataSet pour mettre a jour les infor-




mations contenues dans |a classe DataSet. Nous allons commencer par
créer notre premiére page PHP qui affiche les informations depuis Ia
table tbl_utilisateur. Elle contient aussi la possibilité de rajouter une
personne dans la base de données et de modifier ou supprimer une
personne existante, nous verrons ce code dans les parties correspon-
cantes. Le code PHP devrait ressembler & ceci

28 Flubere=" id<s0 order by i
2 §ldmtasen_utils feu thi uuusut,eu: _TataSec|):
Flontaset_uril-selond(slvkace) s

hile (fligne_aresy util = mysql_fecch |_aresy{ildatasst sril-3lent])
'

flligne ucil=new thl iueildsatedr _Ligas (]
Flligne uei)- ~veloadiec(s ligne_srray util);

Flligne_wtil-> nem. < ode
lgne util-> premom. "
dgme_uitil-> sdresas,
algne atil-> ep.”
Lligme aril-» wille. "
i-

ic
11
1
a4
44
s

) i)
Pour effectuer la baucle du tableau qui affichera les personnes, nous allons
utiliser la classe tbl utilisateur_dataset, qui est déclarée en ligne 29.

Nous voyons gue si nous effectuons |a déclaration de la classe, |a table
nous est directement proposée,

Plligne util-» id."':
~8lligme_uril-> 14,703

util= nev £
ueil->z Loady

2 d1tbl_utilisaceur ligne
1:1.1.- (6limme aremy_ut ::.]:b tidy

ar_utdl-zlenr) )
#31Lgns_urd lemen S bldyNude

F11igne_ukd |—?-x|'.ﬂ’*_;___"_"“—!?

ekt gL g LBt O hiwidemoico degenarar. php

eche Sadllagn class i ilester DislaSet |
echi®<tds" 1 Lignk_ J

Nous utilisons la fonction ->72Load() en lui passant en paramétre where
(ligne 30), elle s'occupera de construire Ia requéte SQL avec le where,
et de stocker le résultat dans la propriété " lenr " de la classe,

Pour boucler sur les éléments chargés, nous allons utiliser un while
(Ligne 32) et charger la classe Ligne (Construction en Ligne 34 puis
chargement en Ligne 35). Le chargement de |a classe Ligne via 1a fone-
tion >ZLoadRec(ma ligne| permet de copier les lignes de " lenr " direc-
tement dans la classe Ligne. Cette technigue nous permet lors de Ia
construction des <td> de ne pas avoir & connaitre les champs, ils nous
seront directement proposés.

& & o
ilvheres" 1d<=0 ocder by Fom? b Eo
0 fldateser wtil- new thl_utill
S G ldntesel uedl-szlosd{duberd LOCHKAE Diwwwisernaicedegenerer phy
3% while (fligne_arcay ucil = my
[

34 #lligne urilenew thl_ucil ‘) thl_ueilisateur Ligne::cp
filigne uci -)zl.uame:[h-‘l thl_ucilisateur Ligneszid

6 Bl uC1l334Teur Ligne::nom
Ix;1_ thi_utilissteue -_bigneiipicoom

i st 3 thl_uct Hsateur_Ligne:suille
s 7”‘1‘_ % thl_utilimateur Ligme::zejoucer() ke
unkrown

_)h;.‘; thl u!iliut.eu: Ligne:: zejouterid))
._'u:,1|.-:- Lo

Il vous est aussi possible & ca moment de modifier 1a ¢lasse ligne et d'ef
fectuer une mise & jour de I3 ligne dans la base de donnée {zUpdate|
Le rBsultat de cette page Web doit ressembler a cela -

floer un ubksateur

Nem Frevom Adresse CF Vil
DIUDONNE Sebastienma nue BEOONCOTMAR s difier cup prisner

Nous allons maintenant passer au code qui permet d'ajouter, modifier
at supprimer une ligne.

Pour cela, nous créerons trois fichiers gui contiendront respectivement
le code pour chacune de ces fonctions.
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Pour I'ajouter,

™ = = = . - _|
2 include("codegsnerer. H
3 Lnclude {"eonfly. php

4 commect_open db_deme_default();
5
6 Fligne wtil = new cni nq.uﬂmr I.xmerl.

#ligne_utdl-Fooms GET] Le

D@

Fliome utdl-Sprenom-t_FT(
fligne_util-»niresses; _GET[
tllmt UELl=>Cp=§_GET[ 'texth
1 Fligne_util-deille-g GET[
LI flime util-> zejoucerid():z
13

14 commeer_cloce db_deme();
L6

19 Redicest (" iudes, pip”)

1E

1§

0. g

ox_ville ')s

Nous effectucns d'abord les include du fichier generé (pour avoir les
classes) et du fichier config (pour gérer les sessions|. Ensuite, nous
fous connectons, declarons une nouvelle classe ligne, et chargeons
cette classe avec les valeurs des variables de session. MNous rajoutons
la ligne avec zajouterid et fermons ensuite la connexion. Puis nous
retournons & la page index.

Pour le Modifier,

include ["eodegs
include {("confiy. php

comnect_cpen_dh demo defaulei) ;

ilimne util = pew thl _urd limateus Lligne ()
iligne util->zlomd(§ _GET[ '
fdigne Ut ] -snomsi_GLT[' tecrt
E1igne uri ] prenmm; GET[ tos:
fligne_util-radresses; .fE'TI' rrvl
L2 Bllgne util-»epsg GET[':
113 {ligme_uril swillo-¢ GET
149 §ligne util-szaodifier) :

|16 consect_closs_sb_dems();

(18 Bedirect( index, php” )z
517

20 2%

Nous faisons la méme chose que pour l'ajout & une différence pres,
nous effectuons un chargement de la ligne avec un 21 oad() de I'id.
Pour le supprimer,

I ¥
F include (“colegenerer. php') 5

ine lude " config. php'j s

S COmMEct_spen_db_dems_defaalt]) ;
§lagle"delece from “.zt TBL OTILTSATEOR. * ubere ‘ome_TBL UTILISATEUR 0.~ .4 GET['14']." "2
Bb2c_dh_dems_enecute (i isgl) : ‘
Ll zornect_close_db_dema(];

i L e

st 2]
Pour le supprimer, nous devons construire une requéte SQL, mais nous
utilisons les constantes générées par db2c. Toutes les constantes qui
contiennent le nom des tables commewccrt per " zt_ " suivi du nom de
la table, pour les champs par " zc_ " suivi du nom de Ia table puis du
champ. En utilisant les conslantes, vous n'étes pas obligés de
connaitre les noms des champs, il vous suffit de taper le début de |a
table pour voir apparaitre son nom, idem pour les champs, ce qui vous
permet de sélectionner le champ plutot Que de le saisir en entier.

Nous allons maintenant utiliser ces formulsires pour créer une page

web ol nous allons saisir les champs.,

T semrion_stars (]

ine e (" codegenares, php®) 2

conmect_open db deno defeuln(]

if fimset (§_GET[ 14 11}

{

#chd "<Coe reme='forsl sethods'gern' merion sodifier, php

¥

eleze

eCho "<fors mames'forml methods'ger’ actigr ter. ph 5

14 2t (iseet(i_GET[ 1a' 1))
[

18 Filigne
17 §1ligne
18
19

L = nee @l nouuuum; Ligne ()
_Edl=seLoad (i GET[ 10 102

i <table borders"0"»
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Nous allons inclure le code génér, nous connecter, et vérifier si I'id est
initialisé (s'il est initialise il contient un id de ligne, on est donc dans un
cas de modification, dans le cas contraire on est dans un ajout). S'il est
initialisé, on charge une classe Ligne.

Nous pourrons commencer & construire les champs. Je n'afficherai que
la construction du champ nom, mais 1S sont tous identiques, nous tes-
terons si I'id contient une valeur, si oul, la classe a été chargée et on
peut affecter une valeur dans le champ.

TET

CErsC i Nom © EABOE
11 (laserdi GET['142'11)
tcho 'Cimput pame="textber now"” types"text® 1d="cextbex pom” waluse"', §lilgne uril.
&lan
tchy “Cirput nemes"t4XThox_nox” Cype="test” ids"taxthox_mom™ '

132 Liejeds e dees
[EERETET T
74

75

TE g1t =]

77 <td colspan="2"5¢div align="centes"s

W ¢
it fi2sez{g CET[ '14'N))
=
(21 eCho < CLOpUT nanes'veilder' C¥pes'hidien' id=‘valider' walues'™.§ GET['1d'].7'3")
(52 1
53 rlze
[ 5a 1
{33 echo ** dirpue nese=‘valider’' type-'hidden' ide‘valides' walues'ajout ucdlisste £}
36 )

ag
al
{1
192 cinpat types"suhnd ©" names"Subei e eslues Trrcps s
\EE]
|94 c/diwcite

11 “ires

76 < /tab lex

7 R T

B0 cemmeet_closc_db_demol)i ¢

Enfin, nous ajoutons le bouton et la déconnexion, et au final, vous devez
obtenir cedi :

Nom | DMEUDONNE
Prenom | Sebastien

Adresse [ma rue

CP  [ss000
Vile  [COLMAR
Conclusion

Durant la phase de ccnception, nous avons une aide totale pour la
modélisation, les tables et les champs, ce qui facilite le développement.
Nous ne pouvons pas nous tromper dans le nommage des classes, les
erreurs ne sont plus remontées lors de |'exéoution mais bien avant, & la
compilation {(méme dans I'environnement de développement si celui-ci
vous I'indigue). Le fait d'afficher une page web qui contient un appel
vers une fonction gui n'existe pas fera afficher un message d'erreur.
Pour ce cui est d'une requéte SQL, le message ne s'affichera que lors
de I'exeécution. Pour ceux qui aimeraient accelérer encore le développe-
ment, ils peuvent utiliser le générateur de scripts (Menu Code+-= Géné-
rateur de Script) il vous permettra de produire du code, suivant la
struciure de volre base de données, et s’adaplera ainsi a vos methodes
de développement.

Vous pourrez ainsi passer de ceci

<DB2C.TABLE>

<?
include("codegenerer.php");
include("config.php");

[PHP_CONNEXION_OPEN_DEFAULT]();
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$ligne_util = new [TABLE.NOM CODE_LIGNE]();
<DB2C CHAMPS=>
$ligne_ulil->[CHAMPS NOM CODE]=$ GET['textbox_[CHAMPS.
NOM_CODE]'];
</DR2C CHAMPS =~
</DB2C.TABLE>
$ligne_util> zajouterid();
[PHP_CONNEXION_OPEN_DEFAULT]
connect_close_db_demof);
Redirect"index.php"};
e
& ce code :
=8
include("codegenerer.php");
include("config.php");

cennect open_db demo defoult();

$ligne_util = new thl_utilisateur_Lignef);

$ligne_util>id=$_GET[ textbox_id"];
$ligne_util>nom=9_GET| textoox_nom'];
$ligne_utib>prenom=$ GET["extbox_prenom'];
$ligne_util>adresse=%_GET["fextbox_adresse'];
$ligne_util>ville=$_GET['textbox_ville'];

Sligne_util>cp=$ GET|"textbox cp'];

$ligne_util> zajouterid();
connect_open_dk_deme_default
connect_close_db_demof);
Redirect{"index.php"};

s

Pour télécharger I'outil : www.database2code.com
M Sébastien Dieudonné - Responsable Informatique - 3Ma Group
wiww. 3magroup.com- s.dieudonne @3magroun.com
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Vista : un drole de jeu...

Ouf I Apres cinq années de développement et d’annonces retardées, Vista est enfin 14 ! Belle inter-
face, réorganisation des taches, sécurité améliorée, assistance dans tous les coins, ok, ¢’est tout

neuf. Mais que fait vraiment Vista pour les joueurs ?

€ noyau technique du nouvel environne-

ment ludique, c'est évidemment le

fameux DirectX 10 : une version réno-
vée de I'API, dont la derniére mouture remon-
tait quand méme a 2004, DX 10 vaut surtout
par sa gestion étendue de la 3D, en interac-
tion totale avec de nouvelles cartes gra-
phiques, nVidia comme ATI, gui lui sont et
seront dédiées. Concrétement, il en résulte
une gestion des textures, polygones et autres
shaders qui exploite sans retenue la mémoire
interne de la carte, avec une meilleure ges-
tion des ressources du ou des processeurs
graphigues. En méme temps, la moindre sol-
licitation du processeur central du PC laisse
la place a des processus non-graphiques plus
nombreux et complexes. Bref, de quoi réver a
des sommets ludigues jamais atteints, tel le
fameux Crysis, pour 'instant seul fer de lance
de la " révolution " DX10 - Vista : un jeu de
tir dans un univers de sciencefiction dont les
premiéres imeges, hallucinantes de finesse
et de réalisme, ne sont pas celles d'une
séguence animée, mais du jeu animé en
temps réel ! On devrait donc voir sortir dans
les prochains mois d'autres titres aussi spec-
taculaires, batis autour du moteur de I'alle-
mand CryTek, et techniguement indisso-
cisbles de Vista, L'argument estil suffisant
pour faire changer de carte graphique et d'en-
vironnement Windows joueurs et dévelop-
peurs ? Pas sir, d'sutant gu'évidemment,
pour ne pas facher tout le monde, une version
de DirectX 9 est intégrée a Vista, pleinement
compatible avec les " vieux jeux "...

Le Games Explorer

Vista propose aussi un gestionnaire de jeux
intégré a toutes ses versions, appelé Games
Explorer, C'est |'equivalent, somme toute, de
Mes Documents, reconverti a la sauce ludique :
toute installation de jeu est automatiquement
dirigée vers ce dossier. Une fen2tre spécifique
propose une interface adaptée : jaquette de
chaque jeu en guise d'icone, informations sur
le genre, I'editeur, la version, etc. En outre, le
Games Explorer peut surveiller en permanen
ce les patchs, mises a jour et add-on proposés

LESRY ApELY L

€ iorWincows
Compatibility

=
)

en ligne et vous les signaler. Du encore aider
votre choix de jeu par des critéres de
recherche en connexion directe avec des sites
specialisés. Cu enfin &tablir un indice de per-
formance pour chaque titre pour déterminer
S'il tournera plus ou moins bien sur votre
machine. D'accord, voila qui peut étre sédui-
sant pour le joueur occasionnel. .. Mais pour le
hardcore gamer, nul doute que cette assistan-
ce permanente, fortement tachée de marke-
ting & la Microsoft, sera insupportable et
systématiquement contournee | Sans compter
le probable espionnage en arriére-plan sur la
validité des jeux d'origine. ..

Enfin, un dispositif de contrale parental est
disponible dans le Games Explorer. De guoi
bloquer tel jeu, ou limiter les parties a cer-
taines plages horaires... Les parents inquiets
des interminables sessions de World of War-
craft vont se régaler | Conflits en perspective...

Un label finalement ambigu

Dés le lancement de Vista, il apparait donc
une lourde contradiction dane sa gestion de
I'univers des jeux : d'un coté, des perfor-
mances réservées a DX 10 qui sont censées
attirer les hardcore gamers, de I'autre des pro
cédures d'assistance et de surveillance
inadaptées, gui ne peuvent que les faire fuir...
Le probléme se résoudra sans doute simple
ment par I'apparition rapide d'un craqueur du
style Anti-Spy, version Vista, apte a activer ou
désactiver les services cachés de Windows !
Le dispositif ludico-marketing de Vista se com-
pléte par l'arrivée d'une nouvelle dénomina-
tion : " Games for Windows ". Un label pour
I'instant purement Microsoft, déja apposé sur
Flight Simulator X ou e dernier Ages of
Empires, mais qui entend remplacer le clas
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sique " jeu PC ". Des exigences de développe-
ment précices le régissent pour les éditeurs :
une compatibilité parfaite avec les proces-
seurs 64 bits comme avec le Games Explorer
et la manette XBox, |"exploitation (versions
Premium et Ultimate de Vista) des fonctions
du Media Center, dont I'affichage en 16/10

sur le PC, ou sur un téléviseur & l'aide de la
télecommande Windows Media Center. Ajouter
a cela une norme d'installation dite " simpli-
fige ", gui semble pour l'instant assez floue, et
en tout cas mal adaptée aux MMORPG, pour-
tant grandes stars du moment...

Au bilan, il semble que Vista devrat mettre

longtemps avant de conquérir le ceeur des
vrais joueurs. Quant aux développeurs, c'est
surtout en matiere de titres grand-public que
ce nouvel environnement et sa tentative de
normalisation peuvent leur offrir, & court
terme, des perspectives intéressantes. Mais
au prix de sévéres efforts d'adaptation.

i

Pas glorieux peut-étre,
mais rentable

Le développement d'utilitaires grand-public
comme " Mon Intérieur en 3D " ne vous inté-
resse pac et vous semble méme indigne de
votre génie ? Economiquement, vous avez tota-
lement tort ! Car, a volre avis, qui est, selon le
panel " Total Software Retail " de GFK France,
le 1ervendeur de logiciels en France en 2006 7
Micro-Application | Oui, Micro-Application qui,
avec entre autres, des titres comme Impres-
sion, Habitetion, ou Code de la Route, raffle
15% du marché ! Et a vendu, en 2006, prés de
2,5 millions d'exemplaires, pour un chiffre d'af-
faires de 26 millions d’Euros... De plus, c'est
un marché en explosion, avec une progression
hallucinante de 42,75 % par rapport a 2005 |

N-Gage :
distribution numérique

0N r

&

LD S
RN

MNokiz vient de lancer son nouveau canal de
distribution numérigue pour les jeux N-Gage.
Le portail en ligne permet aussi bien I'essai de
démos que I'achat de versions complétes. En
vedette, évidemment, les hits comme Pathway
to Glory, High Seize ou Payload. L' opération se
déroule en deuy temps : c'est sur son PC que
|'utilisateur télécharge d'abord le jeu, pour en
copier les fichiers sur une carte-mémoire. ||
I'insére alors dans le lecteur externe de sa N-
Gage et procede a l'installation. Evident, mais
astucieux. www.n-gage.com,/gameshop

Paysages et terrains 3D
pour jeux réalistes

Bionatics vient de présenter & Imagina 2007
un nouveau logiciel de modélisation 3D de pay-
sages, trés impressionnant. Une des speciali-
tés les plus étonnantes de LandSim 3D est sa
capacité a interpréter des photos, issues de
stallites ou non, pour en tirer des reconstitu-
tions de terrain trés précises. |l intégre et tral-
te aussi gisément les données vectorielles
impaortees de logiciels 20 et 3D. Enfin, il ajou-
te un éventail exhaustif d'outils de modélisa-
tion avec formes pré-installées, aussi hien en
environnement " naturel " gu’urbain. L'en-
semble, quoi gu'initialement destiné aux
études et architectures d'environnement, se
conforme aussi remarguatilement au develop-
pement de terrains pour jeux réalistes, jeux de
combat a la Counter Strike ou jeux de stratégie
en temps réel. waw.bignatics.com

Second Life en Open Source ?

Vous connaissez sans doute Second Life, cet
univers virtuel mis en place par les califor-
niens de Linden Lab, ol certains candidats de
nos élections présidentielles ont méme main-
tenant leur OG promotionnel... La grande rou-
velle, annoncés par Philip Rosedale, fondateur
de Linden Lab, est gu'une partie de |'environ-
nement de Second Life devient Open Source :
" Nous placons désormais les développe-
ments du client entre les mains des résidents

(du monde virtuel) et des développeurs. " En
fait, une partie seulement ! C'est-adire, pour
I'instant, I'application Viewer. Mais c¢'est elle
qui gére la plupart des interactions entre les
habitants du monde...

Linden Lab garde bien siir le controle de I'infra-
structure globale. D'autres " ouvertures " en
open source se feront peu a peu : I'ambition
affichée est de donner aux habitants de
Second Life une meilleure maitrise de leur
environnement virtuel et, bien sur, de déevelop-
per ainsi I'esprit communautaire du lieu. Que
de bonnes intentions ! Vous pouver téléchar-
ger des maintenant le code source de Viewer
sur http://secondlife.com.

Plus d'outils sur AMD !

AMD, pour rester dans la course, vient d'an-
noncer un élargissement de la gamme de ses
autils de développement sur Ses processeurs
graphigues. GPU PerfStudio, encore en béta
version, permet une analyse en temps réel du
flux graphique, avec une amélioration de per-
formance par la détection des " goulots”. GPU
Shader Analyzer se spécialise, lui, dans le
controle et la gestion optimale des effets sha
gers en pixel comme en vertex. Diverses ver-
sions des divers outils, plus ou moins béta,
sont téléchargeahles dés maintenant.
www.ama.com,/us-en/Processors/DevelopWi-
thAMD
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Open Source
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! Difficulté : *+*

» Editeur : Dunod
® Auteur : collectif
b Prix : 29 €

L architecture logcielle
& €té particuliérement
secouee par l'appari-
tion des web services
et surtout par les
architectures dites orientées services ou SOA.
Architecture flexible, la SOA demeure parfois
obscure par ses concepts. Elle modifie |'ap-
proche applicative et la maniére méme de
développer. Les auteurs tentent de la démysti
fier et de poser les fondations pour la com-
prendre en tentant de répondre aux : od,
quand, comment, pourquoi. lls démontent la
couche de cette architecture, comment définir
une plate-forme SOA. Faut-il privilégier |'ap-
proche compaosite ou les services web ? Com-
ment s'organise un projet SOA ? Faut-il mettre
en ceuvre des framework, |a notion de MDA ?
Sans oublier gquelgues standards de base a
connaitre (UDDI, WSDL, etc.). Un ouvrage ins-
tructif méme si la partie offre du marché est
déja partiellement obsoléte a cause de la
constante évolution de I'offre. A lire et & médi-
ter ! Ecrit par les experts SOA de SQLI.

E t S C (i!ir”)’ S
u p"ULiYa mmeur : Swi ng
- b Difficulté : *#*#*
¥ Editeur : Eyrolles
¥ Auteur : Emmanuel
Puybaret
¥ Prix : 39 €

Swing est la librairie
d'interface Javala plus
compléte et la plus connue, méme si SWT
d’Eclipse la concurrence de plus en plus. L'ou
vrage n'a pas |'ambition d'étre un guide
exhaustif de Swing, il faudrait plusieurs mik-
liers de pages. L'auteur se concentre sur I"utilk
té de Swing, I'environnement de
développement, 'affichage 2D et 3D, les
classes pour gérer le glisser-déposer, les com-
posants graphiques... De trés nombreux
exemples de code ponctuent les explications.
L'auteur a eu la bonne idée de mettre des réfé-
rences a Windows, GNU Linux et MacOS X. Par
contre, dommege de se limiter & Eclipse. L'au-
teur, pour montrer |a puissance et le dévelop-
pement Swing, s'appuie sur un projet d'une

application 3D d’aménagement intéricur. On

va ainsi de lz conception UML au déploiement

Java Web Stert.

Qt 4 et C++ : programmation

d'interface GUI

b Difficulte : ***+++

b Editeur :
CampusPress

¢ Auteur : collectif

b Prix:45€

La librairie C++ multi-
nlate-forme Qt da Troll-
tech est une référence en la matiére. La
version 4.1 renforce sa richesse fonctionnelle.
Mais comment 'exploiter au mieux ? Cet
Ouvrgge procure ure plongee au coeur meme
de Qt. Les auteurs abordent trois niveaux :
notions de base,
Cela va treés loin

intermédiaires, avancées.
: comment creer un plug-in,
les notions d'embarqué, la gestion du réseau,
Unicode, XML, Ie traitement des threads. Indis-
pensable aux développeurs C++ | Livré avec un
CDRom contenant les sources et Qt 4.1.

Windows Vista in a nutshell
b Difficulté @ ***
| ® Editeur : O'Reilly
| ¥ Auteur :
Preston Gralla
b Prix:31€

Vous cherchez un
ouvrage quasi exhaus-
tif sur Windows Vista, allant a I'essentiel ? Cet
ouvrage est fait pour vous. Cette collection
O'Reilly est une référence en la matiére. On y
trouve la description des fonctions, le chemin
pour vy accéder, éventuellement la commande
Prompt, des conseils. Un must ! En Anglais.

Linux Fedora Core 6
] ) Difficulté : **
} Editeur : Eni
b} Auteur :
Nicolas Pons
b Prix : 27,14 €

Sortie il y a peu, la dis-
tribution Fedora Core 6
est l'une des plus putées et des plus com-
pletes du marché. Ce livre intéressera les
administrateurs et surtout I'utlisateur avancé.
On trouve les classiques du genre : gestion de
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disques, des paguetages, des utilisateurs,
des ressources systéme. L'auteur apporte de
nombreux exemples de mise en place et de
configuration. Plutét clair et précis, idéal si
vous voulez démarrer rapidement ou peaufiner
Fedora Core. Seul regret : I'absence de |a dis-

trioution sur CD ou DVD.

Ubuntu efficace
+ b Difficufté : *
b Editeur : Eyrolles
b Auteur :

Lionel Dricot
b Prix : 29,90 €

Ubuntu est Iz distribu-
tion star du moment !
On débute par la phase de migration si vous
partez de Windows. L'auteur brasse les
thémes traditionnels : installation, configura
ticn, Internet, bureautique, le shell, etc. Dom-
mage qu'il n’ y ait pas de section virtualisation
cela aurait été intéressant. Pour le reste, |'ou
vrage est de bonne tenue et apporte un bon
démarrage & cette distribution. Bonus: la dis-
tribution livrée sur CD !

Windows Vista :
the missing manual

Windows
Vista

b Difficulté : * **

b Editeur : O'Reilly

» Auteur : David Pogue
¥ Prix:31€

A peine Windows Vista
disponible pour tout le
monde, que |'utilisa-
teur avancé ou débutant voudra en savoir plus
SUr son nouveau systeme... L'auteur décor-
tique toutes les nouveautés de Vista et sur
tout selon les différentes éditions. On y
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rer, I'explorateur, les gadgets, la sécurité, les
applications, le matériel, ete. A chaque élé-
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bonus pour mieux |'utiliser | C'est complat et
cleirement ecrit | En Anglais.
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