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Windows Azure, Windows 7, Visual Studio

’2010 Net 4.0, Oslo... tout ce qui va changer
pour le développeur en 2009
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Choisir ses outils
Optimiser ses architectures web.
OpenDocument et PHP

Mes premiers pas avec Symfony
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Savoir bien CollaborerWI kl

Web -Net

Développez vos applications = Regex : les expressions
OpenSocial réguliéres a votre service
Java e Manipuler et générer des
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vos applications Java ? 3D
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Le meilleur ami
delrOpenSource ?

EPITA

L’école
des ingénieurs
iInformaticiens

Java 6

Update 10 :
une version majeure
a adopter d'urgence

Visual Studio
2008 SP1 :

toutes les nouveautés
pourquoi faut-il l'utiliser ?

sSsGBD
Marier Ultimate++

et PostgreSQL
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2008
quée sur ce tarif.

tés, administrations et indépendants.

PC DELL

Vostr
Quadri

Ecran 2 clus
3Go /500 Gox

Environnement de développe-
ment totalement intégré (IDE,
ALM) réputé pour sa puissance
ot sa facilité d'utilisation,
B ’ WINDEV est livré complet: édi-
£ ¥ teur d'analyse (ULM...), RAD,
pouces E2209W,

Kl-\ patterns, lien avec toutes les
Ou, au choix, un por- 1

bases de données (ODBC, OLE
table DELL Studio ’

Un PC DELL Vostro
410 + écran DELL 22

DB), Oracle,  SQL Server,
AS/400, Informix, DB2.., lien
natif MySQL, base de données
5 Client/Serveur HyperFileSQL
b ¥
_}_537 a"lec leCtdeEJtr B:” Ray | gratuite incluse, Générateur
ous C:thfre ails - surigg d'états PDF, Codesharres, Accés
LVeWL”OgWiC'igeﬂema'té_ natif SAPR/3, Lotus Notes,
riel peuvent étre
acquls séparzment;

WINDEV au tarif cata-
logue dz 1973,40
Euros TTC; le PCet
son écran livrés en
France métropolitaine

au tarff de 1.888,5 \\\
Euros TTC etle
Portable livré en
France métropolitaing
au tarff de 1.274,98
Euros TTC (tarifs au
15/10/2008 modi-
fiables sans préavis).

WINDEV : élu
«Langage le plus

(Octobre 2008)

ACHETEZ WINDEV (OU WINDEV MOBILE
OU WEBDEV ) CHEZ PC SOFT ET RECE-
VEZ 1 PC DELL POUR 1EURO DE PLUS

Cette offre est valable uniquement sur les références produit WD14EE,
WMi4EE et WB14EE au tarif «cataloguer. Aucune remise ne sera appli-

Attention: cette offre n'est pas valable sur les mises a jour, échanges,
achats groupés, offres spéciales et échanges concurrentiels.

Offre valable pour la France métropolitaine uniguement, pour les socié-

Cette offre est applicable pour toute commande recue a PC SOFT entre
le 20 Octobre 2008 et le 19 Décembre 2008 inclus.

Tous les détails se trouvent sur le site : www.pcsoft.fr
{ou appelez-nous, nous répondrons avec plaisir a vos questions)

A PROPOS DE WINDEYV 14

Gestion de planning, Gestion des
Exigences, L5G, SNMP,
Bluetooth, TAPI, OPC, FTP, HTTP,
Socket, Twain, API, DLL, domo-
tique, liaisons série et USB, débo-
gage a distance, profiler, refacto-
ring, génére des applications
JAVA 3 la demande, multilangue
automatique, Gestionnaire de
versions, Installateur 1-clic, etc...
Les applications créées fonction-
nent avec toutes les versions de
Windows: 98, 2000, NT, 2003,
XP, Vista, sous TSE et Citrix, sur
eeePC...

CODE MULTI PLATEFORME
Windows, .Net, Java, PHP, JREE,

productif du marchéy XML, Internet, Ajax, Pocket PC,
SmartPhone, Client riche...

www.pcsoft.fr
Tél province : 04.67.032.032 Tél Paris : 01.48.01.48.88

Fournisseur Officiel de la

Préparation Olympique
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\ projets

Le Model DrivVEN TESTING . .evueeniiue ittt eu et e e e e e e et e en e ean s eanaennaeanneenns

Travailler en équipe,

les outils dUu SUCCES ...,
WiKi et 1€S dBVEIOPPEUIS ... et
Les outils de collaboration

\\ carrieres
Epita, I'école d'ingénieurs informaticiens labellisée ............ccccooeiiiiiiiinn.
Transformer des ingénieurs en consultants métier Finance......................

\ dossier : PHP par la pratique

Panorama des IDE PHP ...
Monitorer et optimiser vos architectures web.............cooeeiiiiiiiininennne.
Manipuler des fichiers OpenDocument
Mon premier projet avec Symfony

\ événement :

Microsoft, une nouvelle galaxie
Microsoft dans les nuages ! (compte rendu de la derniere PDC)

\ code

Facebook : soyez OpenSoCial ..........oceuieeiiieei e
Ultimate++ et les bases de dONNEES ... ....cuuiiiuieiuiiiieiie e ennae e eenns
Génération de doCUMENTES €N IMAGES +.u.evuueeuniiuneetneenneernaeenaaenneenneennaannnas
Health Monitoring : le journal @ surveiller .............coooiiiiiiiiiiiieieeeen.
Utilisation et exploitation des expressions régulieres en .Net
Optimisation de la bande passante et messaging temps réel avec BlazeDS
Programmer OpenGL avec le langage Ruby ...........coooiiiiiiiiiiiiiniiiieenn.
Java 6 Update 10 : en attendant Java 7 .........ccooceiuiiinieeinainaeiianannaanns
Déconnectez vos applications avec Google GEarS..........cceeeeueeeuaeensaennaenns

\\ temps libre

Les livres du mois

Adobe

DREAMWEAVER CS4
Développez des applications et des sites web
avec le logiciel de création web d'Adobe.
Limitation : 30 jours

NET

Oslo

Plate-forme de modélisation contenant des outils,
un langage pour aider le développeur, I'architecture
pour concevoir les applications, un référentiel
unique via une base de données.

Silverlight Toolkit

Toolkit fournit un ensemble de contréles tels
que AutoCompleteBox, Chart, TreeView ou
encore ViewBox

ADO.NET Entity framework 2 (32 bits)
Entity Framework est un outil de Mapping
Objet Relationnel développé par Microsof
SQL Data Services SDK

SSDS est un ensemble de services Web pour le
stockage des données et le requétage de celles-ci
Microsoft Windows Azure SDK 1.0
Développer sur Windows Azure, plateforme
de services disponible sur Internet et
hébergée dans les Data Centers de Microsoft

Azure Tools for Microsoft Visual Studio
Ajoute a Visual Studio des fonctionnalités de
développement pour Windows Azure

Java SDK for .NET Services M1-CTP

Projet open source proposant des librairies
Java, exemples et guides pour aider les
développeurs Java a construire des applications
utilisant les Microsoft .NET Services

.NET Services for Ruby SDK

SDK open source permettant aux
développeurs Ruby d'utiliser les .NET
Services

ODF converter 2.0 (sources)

Permet I'intéropérabilité entre les applications
basées sur Open Document et OpenXML
Xwiki

XWiki est un wiki Open-Source de seconde
génération écrit en Java (Windows)

Qt creator 0.9

IDE léger et multi plateforme rendant le
développement avec le framework Qt plus
rapide et aisé (Linux)

Glassfish V3 Prelude

PHP
Wampserver 2.0c
WampServer est une plate-forme de
développement web pour Windows

PHPEdit 3.0

IDE de développement PHP (Windows)
Xdebug 2.0.3

Outil de debugage pour PHP
WinCacheGrind 1.0.0.12

Permet de visualiser les rapports de Xdebug
(Windows)

StarUML 5.02

Logiciel Open Source de modelage UML
(Linux)

Zend Framework 1.6.2

Bibliothéque de développement pour PHP
qui apporte notamment le support de Dojo,
une bibliotheque Ajax, et plus de tests
unitaires

Codelgniter 1.7.0

Framework de développement d'applications
Web en PHP

CakePHP 1.2.0

CakePHP est un framework libre écrit en PHP

Ss. et Gojour)

WINDOWS NET

Silverlight Toolkit

s

Drupal 6.6

Systéme de gestion de contenu Weh (CMS) développé
enPHP

Magento 1.1.6

Boutique de commerce en ligne Open
Source, en PHP
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DES EXPERIENCES

_INTERFACES UTILISATEUR

QUI INSPIRENT

SLURANCE

Introducing...
@ Net Advantage®

.NET ASP.NET, WinForms, WPF, Silverlight

®
Net Advantage
win client | Windows Forms, WPF

Net Advantage’

web client’ ASP.NET, Silverlight

@ Net Advantage®

Select | ASP.NET, Windows Forms

* Net Advantage’

Data Visualization | silverlight

NetAdvantage®

ICONS

Office Basics

Pour vos applications .NET actuelles... et futures

En tant que développeur, votre défi est de concevoir des applications en
utilisant les plates-formes les plus matures et robustes disponibles maintenant,
Windows Forms ou ASP.NET, tout en planifiant les nouvelles technologies
émergentes telles que WPF et Silverlight™. C'est la raison pour laguelle nous

alignons nos produits selon vos besoins.

Dans un monde en constant changement, vous pouvez toujours faire confiance aux
valeurs durables de NetAdvantage : la puissance et la qualité de ses composants Ul
; la documentation efficace ; les tutoriaux instructifs ; |'assistance technique fiable ; et
des services de consultation récompensés afin de permettre aux développeurs de
livrer a leurs utilisateurs une meilleure expérience dans vos applications d'aujourd’hui

et celles de demain.

Pout tout renseignement:
infragistics.com/thefutureisnow

Appelez des aujourd’hui

- /.\ @
© N°Vert 0800 667 307 Infra gIStI‘CSZ
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Qui est apparu le premier, l'ordinateur ou le
processeur ? Lordinateur fait-il le moine ?
Lerreur est-elle informatique ou humaine ?
Que de questions existentielles fondamentales !
Combien de fois ai-je entendu dans un magasin, au téléphone,
" attendez, je n'ai pas la main sur mon logiciel ", " je redémar-
re mon PC " ou alors " ah cette option que vous demandez n'est
pas disponible pour linstant "...

Ny a-t-il pas la un paradoxe ? D'un c6té on exige de l'informa-
tigue la perfection, ou du moins, un fonctionnement impec-
cable, et dénué derreur... De l'autre, on tolere souvent des
imperfections, comme un site web qui s'affiche mal, un traite-
ment de texte qui plante ou encore... son téléphone portable
avec toutes ces options fort peu ergonomiques.

Dans le domaine du développement, on veut tendre vers le zéro
défaut, objectif utopique, reconnaissons-le. On mise - enfin !-
sur les tests, sur la qualité du code.

Dans la plupart des industries, le zéro défaut est la norme : on
n'imagine pas une voiture tomber en panne en affichant un
message du genre " veuillez patienter... mise a jour du lecteur
vidéo... Redémarrage dans 5 min... ". Pourquoi ne pas avoir la
méme exigence dans les logiciels ? La course aux fonctions, a
la nouvelle version, nuit gravement & la qualité finale des logi-
ciels et donc du code. Combien d’heures perdons-nous chaque
semaine pour contourner un bug, un probléme, trouver une
solution parce que linterface web passe sous Firefox mais pas
Safari, etc. ?

On nous montre des PC, des Mac sophistiqués, au design
avantageux... Mais le logiciel ? Qu'est-ce que l'on fait pour lui ?
Oh, bien sir, on change le numéro de version, on vous I'affuble
des fonctions qui vont bien. On fait trop bling-bling ? On nous
colle du " cloud computing " partout alors que personne n'est
vraiment d'accord sur sa définition, sur les protocoles et
spécifications a utiliser. Bien entendu en geek, en technophile
pur et dur, nous sommes excités comme des puces sur un
chipset nouvelle génération. Mais avouons-le, l'utilisateur, et le
commun des mortels, n'y comprend pas grand chose. Et pour
cause. Caractéristiques en franglais, acronymes, concepts
philosophico-techniques, injection de code, de dépendances,
de classes, de WS-*, de protocoles X ou Y. Méme les plus
geeks s'y perdent !

Et si finalement, on revenait aux fondamentaux ? Tu codes,
donc tu es ! Oh bien sdr, c’est moins sexy que de jouer avec un
écran multitouch qui nous lassera dans quelques semaines ...
Mais faire un code rigoureux, respectant les bonnes pratiques,
n'est-ce pas le premier commandement a appliquer ? Et ¢a ne
se démode pas !
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e La modélisation
de AaZ

Comprendre: UML, MDA, MDD, DSL...
Les technologies, les outils,
les formations, et des témoignages !

e Java / Java EE

Quoi de neuf dans ['univers Java ?
Les meilleures techniques de
programmation, les derniéres librairies !

= Carriere :
développeur
freelance !

e Open Source

Voyage au cceur du noyau Linux
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B MX-DEV.Net propose jusqu’au 3]}
décembre un concours de développe-
ment. Le but est d'étre original, utile et
ergonomique ! Le site donne en exemple
un logiciel de reconnaissance de carac-
tere. Les gagnants se verront offrir un
bon d'achat Fnac. A vos claviers. Site :
http://www.mx-dev.net/concours/

M Lyria (groupe W4) se prépare a sortir
la version 4.1 de son outil Leonardi.
Cette version apportera trois grosses
nouveautés : l'intégration d'Hibernate, la
possibilité de générer automatiguement
la documentation utilisateur (a partir du
modele de données) et la présence du
Document Access Layer (connecteurs
GED). Site : http://www.lyria.com

B COBOL-IT propose depuis la mi-
novembre un compilateur COBOL gratuit
et open source, COBOL-IT Compiler
Suite. Cette annonce est intéressante
pour les entreprises utilisant toujours
Cobol.

B IBM et Sun travaillent ensemble au
projet ODF Toolkit. L'objectif est simple :
créer des outils et librairies de dévelop-
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pement pour le format ODF (sans rap-
port avec les suites OpenOffice et
consorts). Car avoir un format documen-
taire normalisé c'est bien, mais pouvoir
l'implémenter rapidement et simplement
c'est encore mieux car le manque d'ou-
tils est rédhibitoire. Projet a suivre !

site : http://odftoolkit.org/

B Succes pour la derniéere édition des
Valtech Days qui se sont déroulés fin
octobre. Ce sont plus de 300 partici-
pants sur les deux jours. La premiere
journée fut surtout consacrée aux ses-
sions techniques et technologiques, la
seconde fut plus orientée retour terrain,
question sur des problemes concrets.
De nombreux thémes furent abordés,
dont le cloud computing, les ESB open
source, le lean software development.

Conference

Eclipse World 2008 (Washington)

clipse World s’adresse a une com-

munauté ciblée, c'est le repere des
aficionados et des experts ! Au program-
me, 8 workshops et 64 conférences.
Occasion de voir I'avancement des diffé-
rents projets. Mike Milinkovich directeur
de la fondation Eclipse, déroule les futurs
programmes, dont Eclipse 4.0. A notre
surprise la démonstration s’exécute sur
un navigateur internet. C'était également
'occasion de voir les premiers effets, s'il
en est, des deux annonces fortes de l'an-
née : l'arrivée de Microsoft au sein d’Eclip-
se et le premier rapprochement
opérationnel entre 'lEMF et TOMG.
Au sein de cette diversité des sujets les
points forts furent :
= Eclipse 4 : la version web, la gestion des

plug-in avec OSGlI
* Le développement de plug-in a vocation
commerciale

« Les clients riches
« La génération par les modeles
En I'espace de quelgues semaines Micro-
soft a annoncé son intérét pour UML, sa
participation a 'OMG et son attrait pour
I'IDE Eclipse. Ces annonces avaient amené
IBM a demander a 'OMG de repréciser
les modalités des votes lors des RFC ; il
était donc intéressant de voir si Microsoft
serait présent a Washington ou s'il comp-
te I'étre & Santa Clara. Or, si le premier
n'était pas la, le second est déja en train
de reprendre linitiative. IBM était bien
présent pour expliquer la valeur du statut
Ready 4 Rational. En effet Eclipse évolue
et se transforme : hier I'IDE Java de réfé-

rence, demain le socle des solutions logi-
cielles d’ALM (application life cycle mana-
gement). Workshop sur I'écriture de
plug-in (* Building Commercial-Quality Plug-
Ins for Eclipse "), évolution pour faciliter
l'intégration et la gestion des plug-in (OSGI
et equinoxe p2) se produisent au moment
ou de nombreuses solutions profession-
nelles se présentent sous forme de work-
bench reposant sur Eclipse (Flex Builder,
IBM Rational, Borland, Blu Age). La
convergence se met donc en place, les
outils basés sur Eclipse et compatibles
avec Rational participeront alors a une
offre multi-plate-forme et complete
d’ALM. Autre sujet de compétition : les
applications riches. Flex et Silverlight
(eclipse4sl) sont tous deux intégrés dans
Eclipse et sont les sujets de demain.

A noter que pour la premiere fois le plati-
nium sponsor de I'évenement est un édi-
teur de logiciel Frangais : Blu Age ... Cet
éditeur est également platinium sponsor
d’EclipseCon a Santa Clara au mois de
mars 2009. La France serait elle le lea-

der du MDA ? /

Rendez-vous en 2009 !
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Agilité

Serena prépare un outil agile

L'éditeur Serena prépare un
outil tout spécialement dédié
aux " agilistes ", pour les
méthodes agiles. Jusqu'a
présent, il n'existait pas d'ou-
tils spécifiques. Avec Agile
on demand, Serena veut
combler ce vide. Il se pré-
sente sous forme SaaS et
est accessible en ligne dans
son navigateur. Les outils
actuels en ALM ou des envi-

ronnements de type MS Pro-
ject sont inadaptés aux
méthodes agiles. Loriginalité
est de pouvoir gérer aussi
bien la méthode agile que
'approche traditionnelle des
projets, le référentiel étant
commun aux deux. L'objectif
est d'offrir un outil léger, faci-
le a déployer, a paramétrer.
Ayant en interne des gou-
rous de Scrumm, Serena a

su tirer profit de cette expé-
rience pour proposer un
outil adapté aux agilistes qui
veulent aller vite. L'éditeur
s'appuie en Angleterre et
aux USA sur le francais
Valtech qui possede une
forte expérience dans les
meéthodes agiles. En France,
la méme démarche est en
cours. Sortie de l'outil : mi-
janvier 2009.
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B L'éditeur d’outils XML, Altova,\

vient de dévoiler une suite XML,
database et UML, tout intégrée,
pour Visual Studio / .Net, tout en
proposant le support d’Open XML,
de SQL Server et de nombreux outils
Microsoft. Altova MissionKit
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convient aussi bien aux dévelop-
peurs XML qu'aux architectes logi-
ciels. Cette suite inclut les outils de
I'éditeur : XMLSpy, MapForce, Style-
Vision, UModel, DatabaseSpy.

B Parasoft Embedded (division de
Parasoft) a annoncé une nouvelle
version de son outil de tests et de
qualité C++, C++ Test. Destiné avant
tout aux logiciels embarqués, cette
version propose un nouveau Frame-
work de tests unitaires, le support
de nouveaux systemes embarqués
et une amélioration des capacités
d’'analyses statiques du code.

B Innoopract, éditeur allemand,
propose une approche originale et
efficace d’Eclipse : construire, en
ligne, sa propre distribution Eclipse
avec le projet open source yoxos.
L'environnement gere les dépen-
dances, propose I'ensemble des
plug-in, éditeurs, puis il génere la
distribution, qui est immédiatement
opérationnelle (enfin apres la géné-
ration). Site : www.yoxos.com

B Glasshfish Entreprise Server 3.0
Prelude, le serveur d'applications
JEE référence de Sun, arrive sur les
serveurs. C'est une version com-
merciale avec support / assistance.
Il s’agit tout de méme d'un Glassfish
3 complet, a savoir : architecture
basée sur OSGi, environnement de
développement revu et corrigé, sup-
port des langages dynamiques, API
directement embarquées, centre de

mise a jour disponible. /

Microsoft et lopen source :
les meilleurs amis du monde ?

La mobili-
sation des

développeurs et
les derniéres annonces autour
de I'OMG, d’Eclipse et des
autres langages, marquent
incontestablement un tour-
nant important, voire, majeur.
On pourrait résumer la pre-
miere approche de Microsoft
par un raisonnement simple :
chercher le business ou qu'il
soit. Il'y a un peu plus d'un an,
lors d’'un passage a Paris,
Sam Ramiji, directeur senior
de la stratégie plate-forme, et
un des experts open source
de la société, avait clairement
fait comprendre qu’il n'avait

aucun probleme a travailler
sur des projets open source si
cela permettait de garder
Windows comme plate-forme
serveur et/ou cliente. Un an
plus tard, de retour a Paris a
la mi-novembre dernier, Sam
n'a pas changé de discours,
méme si aujourd’hui le spectre
s'est agrandi avec des
accords plus profonds avec
Apache, Samba et des pers-
pectives plus qu’excitantes
vers Eclipse, 'OMG (autour
d’'UML). Le support de lan-
gages et d'outils non Micro-
soft sur la plate-forme
virtualisation et serveur,
annoncé durant les TechEd de

Microsoft a pour certains l'image d'un ogre. Pourtant,
l'éditeur a su assouplir ses positions, et participer a
la communauté open source, via des partenariats.

Barcelone, confirme la ten-
dance : ouvrir, supporter, pro-
poser. Bref interopérer avec
I'extérieur, meilleur moyen de
garder les utilisateurs. Et si
cela ne suffit pas : on finance
un projet open source pour
supporter nos technologies
sur des outils non Microsoft.

Obijectif Eclipse

Depuis le printemps dernier, le
couple Microsoft — Eclipse
n'est plus tout a fait une illu-
sion d'optique. Oh, bien enten-
du, d'ici a voir Microsoft dans
la fondation, un océan passe-
ra sous les ponts (et certains
membres de la fondation ris-

Aux origines du projet Eclipse4sl|

Tout avait commencé au printemps dernier, a
EclipseCon 2008 aux USA, ou Sam Ramiji,
responsable chez Microsoft de I'Interopérabili-
té et de I'Open Source, fait une annonce
retentissante. Steve Sfartz, architecte chez
Microsoft France raconte : " Il déclare que
I'éditeur est prét a épauler les équipes Eclipse
dans le but de supporter la plate-forme Vista
en WPF. Lobjectif est de mettre en place un
support natif de WPF dans SWT, le kit gra-
phique d’Eclipse. " Cette main tendue de
Microsoft va se concrétiser sur Silverlight, qui
est cross-browser et cross-plateforme. La
représentation graphique de I'outil repose sur
XAML. Or une société frangaise, Soyatec, a
développé eFace, le seul runtime existant qui
permet de développer des applications XAML
sur Eclipse, et de les exécuter avec Java. A
Paris, Steve Sfartz repere ce précurseur.
Microsoft Corp lui passe commande des
Eclipse Tools 4 Silverlight, environnement de
développement pour des applications profes-
sionnelles Silverlight sous Eclipse. Les parties
ne communiquent pas le montant de la tran-
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saction, mais expliquent le modele de collabo-
ration : " c’est un co-sponsoring, Soyatec
apporte des briques d'eFace. Il s’agit d'une
contribution, sous licence EPL. Le copyright
reste acquis a Soyatec " explique Yves Yang,
dirigeant de Soyatec. Lentreprise compte une
trentaine de personnes, avec une R&D a
Paris et I'essentiel des troupes -26 per-
sonnes-développent en Chine. " 7 a 8 ingé-
nieurs travaillent sur ce projet ", précise Yves
Yang. B Jean Kaminsky
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quent de ne pas apprécier une
telle venue) mais un rapproche-
ment sensible s’observe. Et
c'est encore une fois Sam Ramiji
qui I'a répété durant la grand-
messe d’EclipseCon ! Un des
projets menés en collaboration
tournait autour de Cardspace et
du projet Higgins pour la sécuri-
té et l'interoperabilité dans la
gestion des identités sur le web.
L'autre travail qui nécessitera
une collaboration étroite
concerne l'optimisation de Java
sur Windows (Vista et mainte-
nant Seven). Et durant I'Eclipse-
Con, nous avons aussi appris
qu'un groupe de développement
(provenant de I'équipe SWT) tra-
vaillait sur le couplage SWT -
WPF et Microsoft annongcait
rapidement l'aide de I'Open
Source Software Lab... Plus
loin, il s’agit d'imaginer le coda-
ge natif dans Eclipse d'une appli-
cation .Net (en C# par
exemple). Comme nous l'a pré-
cisé Sam, techniguement, c'est
possible et avec l'arrivée de Sil-
verlight sur Eclipse, plus rien ne
linterdit ! Et I'éventualité d’avoir
un Eclipse pour C# n’a rien
d’'utopique, bien au contraire !

Les langages

PHP fait partie des autres priori-
tés selon Sam Ramiji. On se sou-
vient de 'accord avec Zend pour
mieux optimiser PHP sur IS et
Windows Server 2008. Cela
passe notamment par le projet
ADOdb permettant a PHP de
travailler directement avec SQL
Server. Dans IIS 7, on dispose
de FastCGl pour améliorer la
compatibilité et les perfor-
mances de PHP. Et comme vous
le verrez dans notre dossier
spécial Microsoft, Windows
Azure ne se limite pas aux appli-
cations .Net ! Un kit pour Ruby
et Java est déja disponible et la
liste n'est pas préte de s'arréter
la ! Pour preuve, le langage M
d'Oslo est mis en Open Specifi-
cation Promise et cela devrait
faciliter I'ajout de schémas de
modeéles et I'extensibilité d'Oslo
dans le futur. Enfin, toujours

courant novembre, Sam a
confirmé durant une grande
conférence Apache, que Micro-
soft collaborait au projet Apache
Qpid qui est une implémentation
multi langage du AMQP (proto-
cole de messaging indépen-
dant). Et le second projet, en
cours de définition, est le projet
Apache Stonehenge. Il s’agit
d'un ensemble d’applications
types pour les architectures de
services basés sur les bonnes
pratiques et l'interopérabilité.

Administrer

autre chose

Si aujourd’hui, I'éditeur est bien
décidé a s'imposer sur les mar-
chés de la virtualisation (ser-
veur, desktop, applicative),
Microsoft n'oublie pas de s'ou-
vrir. Déja deux importants
accords avaient été signés avec
Novell et Sun. Aujourd’hui, on
parle beaucoup de Cross Plat-
form Extensions dans System
Center Operations Manager. |l
s'agit de pouvoir voir et gérer
des systemes non Microsoft
directement dans System Cen-
ter. D'autre part, I'éditeur a
dévoilé une nouvelle pré-version
des connecteurs pour Open-
View, Tivoli Entreprise Console.

Apache plus que
jamais partenaire

Axe stratégique, Microsoft est
devenu officiellement un des
sponsors de la fondation
Apache. Bien entendu, il ne
s'agit pas de remplacer son
serveur web IIS par de I'Apache
mais plutét de contribuer, de
travailler a divers projets : POI,
Axis2, Jakarta... POl est un pro-
jet qui ne fait pas beaucoup par-
ler de lui mais qui est pourtant
important : il s'agit de disposer
d’'une librairie Java pour manipu-
ler les binaires OpenXML !
Quelle limite dans ce flirt avec
'open source ? Il n'en existe pas
de réelle et avec I'émergence des
applications et services en ligne,
Microsoft devra étre toujours
" open source compatible "...

M Francois Tonic

lIs ont choisi
leur camp.

Rejoignez |'équipe gagnante
en choisissant la solution
DRM plébiscitée par les
professionnels de référence du secteur
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Composant
Infragistics se prépare
a Silverlight 2

L'éditeur de composants Java et .Net, Infragistics se prépare a
lancer début 2009 une nouvelle gamme de composants pour Sil-
verlight 2.0. Ceux-ci apporteront de puissantes fonctions de visua-
lisation des données a la volée (ou non). Les effets proposés sont
assez spectaculaires, avec une fonction zoom trés performante.
La cartographie est supportée. Ces composants sont disponibles
en CTP. Aujourd’hui, la gamme NetAdvantage couvre Windows
Form, ASP.Net, WPF. Sur la mobilité, la question se pose mais
encore faut-il bien la cerner et pour le moment rester prudent,
pareillement sur le multitouch qu'introduit Windows 7, l'adoption
risque d'étre assez lente. D'autre part I'éditeur nous a confirmé
que pour le moment, la priorité reste .net et Silverlight avec une
intégration profonde des outils de I'éditeur. Le support des tech-
nologies Adobe n'est pas a l'ordre du jour, pareillement pour un

S
= A

support de Moonlight et d’Eclipse. Outre la partie Data Vizualisa-
tion, I'éditeur prépare pour le 2e trimestre 2009 des composants
Silverlight orientés entreprise / business : NetAdvantage Silver-
light avec des composants grilles, arbres et graphs particuliere-
ment puissants et flexibles ! Vivement 2009. Site
http://www.infragistics.com

/
Sur le CD

du numéro !

Outil
Un nouvel IDE pour Qt !

\

m Netbeans 6.5 sera dispo-
nible depuis plusieurs jours
quand vous lirez ces lignes.
Cette version améliore un grand
nombre de fonctions dans le
développement web (PHP, javas-
cript, Ajax, grails, groovy, rails).
La partie mobile subit un lifting
bienvenu avec de nouveaux com-
posants et assistants. Bref, une
version de consolidation de la
6.1 avec des améliorations qui
devraient séduire de nombreux
développeurs...

m Ilog annonce le support de
Visual Studio 2008 et du .net
3.5 tres prochainement dans
llog Rules for .net, systeme de
gestion de regles métiers. Par
contre, la nouvelle version est
des maintenant certifiée Win-

Qt Software (anciennement Trollte-
ch) vient de lancer une pré-version
de son nouvel IDE pour développer
des interfaces Qt : Qt Creator. Il
s'agit d'un IDE léger et multi-plate-
forme pour concevoir rapidement
des interfaces basées sur Qt 4.x.
L'outil se focalise sur la productivité

méme si on code beaucoup... Il
integre cependant des assistants,
une aide contextuelle, un construc-
teur visuel, un mode debug plus rapi-
de, des fonctions de build, etc.
Disponible pour Windows, Linux et
MacOS X. Essayez-le des aujourd’hui !
Disponible sur notre CD-Rom !

dows Server 2008. /

RIASPHERE, le portail des interfaces riches

RiaSphere a démarré le 28
octobre. Le portail est lancé a
l'initiative de I'éditeur llog. Mais
Alexandre Videt, Responsable
marketing et communication
Europe de la gamme des logi-
ciels de visualisation d'llog
(dont JViews, les logiciels pour

agenda \\

DECEMBRE

ler décembre, Paris On Rails : la plus
grande conférence francaise sur le
langage Ruby et le Framework Rails !
http://paris.onrails.info/

ler et 2 décembre, Paris, maison de
la chimie. Les conférences, ateliers
et événements du Forum Mondial du
Libre réuniront les meilleurs experts
et acteurs du FLOSS.
http://www.openworldforum.org/

ler décembre, Nuxeo Developer Day :
dans le cadre du Forum Mondial du

.Net et Elixir) et pilote du pro-
jet, insiste sur la dimension
communautaire du site. L'ob-
jectif est de « créer un lieu
d’échange et de rencontre
autour de la visualisation et du
RIA ». Le portail est clairement
international,

Libre, Nuxeo organise sa premiére
grande conférence développeur !
http://www.nuxeo.com/en/events/firs
t-nuxeo-developer/

Les 8 et 9 décembre, Paris :

Forum PHP, deux jours pour découvrir,
parler de PHP, les derniéres
annonces, les derniéres versions.
http://www.afup.org/pages/forum-
php2008/

Jusqu'au 9 décembre, Tour de France
technique WinDev 14 : a l'occasion de
la version 14 de WinDev, PCSoft
organise son tour de France, tous les
détails sur :

Recevez la Newsletter www.programmez.c

uniqguement en anglais pour le
lancement, mais devrait avoir
sa version francaise début
2009. Les promoteurs du pro-
jet esperent une audience de
20 000 visiteurs mensuels,
d'ici juin, dont 20% dans I'hexa-
gone. www.riasphere.org

http://www.pcsoft.fr/pcsoft/tdf-
com/2008/index.html

Jusqu'au 17 décembre, tour de
France Cisco. Pour faire le point sur
I'offre Cisco, les nouveaux risques, la
sécurité.
http://www.cisco.com/web/FR/mini-
sites/cappme/index.html

ETRANGER

Du ler au 4 décembre, Adobe Max,
Milan : la grand messe Adobe sur
Ses technologies et les prochaines
versions et projets des labs !
http://max.adobe.com
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Visual Studio 2008 et .NET 3.5 SP1
pour les développeurs

Ces service packs auraient pu étre baptises “ feature “ packs tellement les apports de
nouveautés sont nombreux. Présentés par Microsoft comme un jalon significatif, les
service packs 1de Visual Studio 2008 et .NET Framework 3.5 ont été congus suivant 3
lignes directrices : améliorer les techniques de développement des applications, simplifier
la programmation orientée données et ameéliorer le deploiement des applications.

Ce SP1 est un jalon dans I'histoire des outils et plates-formes de
développement de Microsoft, il est disponible pour .NET 3.5, Visual
Studio 2008, les versions Express de Visual Studio et Team Founda-
tion Server 2008. Nous détaillerons principalement dans cet article
les améliorations et nouveautés apportées a Visual Studio et .NET.

Le SP1 de Visual Studio 2008
Le SP1 est disponible en téléchargement complet au format ISO
(environ 830Mo) ou en installation continue via le Web. Si vous aviez
préalablement installé des services packs béta ou hot fixes, vous
pouvez utiliser un utilitaire pour préparer l'installation du SP1. Atten-
dez-vous a quelques heures d'installation avant de pouvoir godter
aux nouveautés annonceées :
= Amélioration du support de SQL Server 2008 : les assistants, pro-
jets & concepteurs de données integrent maintenant SQL 2008.
= Disponibilité d'un concepteur pour ADO.NET Entity Framework.
= ASP.NET : ajout de nouveaux templates et support de I'IntelliSense
pour JavaScript. [Fig.1]
* Windows Presentation Framework :
- Les événements des contrdles sont maintenant accessibles
depuis la fenétre des propriétés.
- Amélioration du designer WPF " Cider " pour les contrdles Grid,
TabControl et Expander, et aussi la simplification du dimensionne-
ment pour les marges.
- Améliorations du refactoring XAML, et de la recherche des réfé-
rences et définitions dans le XAML. [Fig.2]
« LINQ : le debugger supporte maintenant I'évaluation des expressions.
= Disponibilités de nouveaux contrbles Windows Forms (Vector
shape, DataRepeater et Printing) et MFC C++ 2008 (Ribbon...).

Le SP1 de .NET Framework 3.5

Le service pack pour .NET n'est pas en reste d'améliorations et de

nouveautes :

Pour le développement d’applications .NET :

= Amélioration de 25%-40% de la performance des applications
WPF sans changement de code. Des innovations pour WPF

comme les contrdles DataGrid, WebBrowser, Calendar/DatePic-
ker, un ruban " & la Office " et une intégration des API Direct3D.

= Améliorations de WCF tant pour la performance que pour les
diverses possibilités d’accéder aux données et services.

= Un nouveau concept de déploiement appelé " .NET Framework
Client Profile ", intégré a Visual Studio 2008 SP1 et définissant un
sous-ensemble des assemblies .NET a déployer. Ceci permet d’'op-
timiser la taille du redistribuable .NET pour un déploiement client
(environ 28 Mo de redistribuable pour installer .NET ; c’est 86%
de moins qu'avant). Les types d’'applications ciblés (dont les
assemblies font partie du sous-ensemble déployé) sont Windows
Forms, WPF et WCF. [Fig.3]

Pour le développement d’'applications orientées données :

« ADO.NET Entity Framework : une évolution d’/ADO.NET permettant
d’abstraire les structures de données sous forme d'entités. Cet
‘Entity Data Model' permet aux développeurs d'étre plus proches de
la sémantique conceptuelle de l'application et de réduire le code
technique. Les développeurs pourront utiliser ‘LINQ to Entities’ pour
requéter les entités métier ou objets de données fortement typées.

= ADO.NET Data Services : ce framework permet de développer des
services REST pour exposer des données a des clients Web tels
gu’ASP.NET, Ajax ou Silverlight.

Pour le développement d'applications Web :

= ASPNET Dynamic Data : un framework qui permet de développer
trés rapidement des applications Web orientées données. Le
modele de données est découvert a l'exécution et le comporte-
ment de linterface Web est adapté en conséquence.

= ASP.NET Routing Engine : un composant clé du modele MVC
d’ASP.NET ; il permet de définir des mapping ou " routes " entre
des URL et les fonctions de vos applications.

= Support de I'historique du navigateur client depuis ASP.NET.

= JavaScript script combining : cette fonctionnalité permet de rédui-
re le nombre de fichiers JavaScript a télécharger par le navigateur
(combinaison de plusieurs fichiers .JS en un seul) et donc d’'amélio-
rer la vitesse de chargement des applications AJAX par exemple.
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Un peu de pratique avec ASP.NET Dynamic
Data et I'Entity Framework

Dans cette partie, nous utiliserons la puissance de Visual Studio
2008 pour créer trés rapidement un site Web qui va nous per-
mettre d'afficher et modifier les données d'une base avec quasiment
pas de code.

Création du site Web

1. Démarrer Visual Studio 2008 SP1, puis créer un site Web (File >
New > Web Site).

2. Sélectionner le template ‘Dynamic Data Entities Web Site’ puis OK.
[Fig.4]. Nous utiliserons ici TADO.NET Entity Framework. Une autre
possibilité aurait été de créer le site Web basé sur le template
‘Dynamic Data Web Site’ pour utiliser LINQ to SQL.

3. Nous allons ajouter les données au site Web ; Si vous ne voyez pas de
répertoire ‘App_Data’ dans I'explorateur de solution, faites un clic bouton
droit sur le nom de la solution puis ‘Add ASP.NET Folder > App_Data'.

4. Cliquez sur le répertoire spécial App_Data avec le bouton droit de
la souris puis ‘Add Existing Item...". Sélectionnez le fichier ‘Adventu-
reWorksLT2008_Data.mdf' dans le répertoire ‘C:\Program
Files\Microsoft SQL Server\MSSQL10.SQLEXPRESS\MSSQL\DATA
ou toute autre base que vous souhaiteriez utiliser (Cette méthode
copie la base de données dans le répertoire App_Data et n'est utili-
sée gu'a des fins d’exemple).

Création du modeéle de données pour I'Entity Framework

1. Si le site Web ne contient pas de répertoire ‘App_Code’, ajoutez-
en un comme décrit dans la partie précédente.

2. Cliquez ensuite sur le répertoire ‘App_Code’ puis ‘Add New Item...".
Sélectionnez le template ‘ADO.NET Entity Model’, puis dans I'assistant
de création du modele, sélectionnez ‘Generate from Database’.

3. Vous pouvez conserver les parameétres de connexion par défaut
proposés par l'assistant puis cliquer sur ‘Next'. [Fig.5]

4. Sélectionnez ‘Tables’ pour générer le modele de données a partir
des tables de la base. Cliquez ensuite sur le bouton ‘Finish’.

Vous pouvez alors visualiser le modéle de données, les entités, asso-
ciations... dans Visual Studio 2008 SP1. [Fig.6]

Enregistrer le modele de données

Il est enfin nécessaire d’enregistrer le contexte de données de 'Enti-
ty Framework afin qu'il soit utilisé avec le mécanisme de données
dynamiques d’ASP.NET :

1. Ouvrez le fichier ‘Global.asax'.

2. Dans la méthode ‘RegisterRoutes’, ajoutez le code C# suivant (a
modifier en fonction de votre base et/ou de votre langage de pro-
grammation) :

L'ACTU AU QUOTIDIEN

nmodel . Regi st er Cont ext ( t ypeof ( Advent ur eWor ksLT2008_Dat aModel . A
dvent ur eWor ksLT2008_Dat aEnti ti es),

new Cont ext Configuration() { Scaffol dAI| Tables = true });
3. Enregistrez puis fermez le fichier ‘Global.asax'.

Test du site Web

1. Exécutez I'application Web en mode Debug (touche F5) ou depuis
votre navigateur. [Fig.7]

2. Vous pouvez ensuite naviguer dans le modele de données, cliquer
sur les tables, ajouter, supprimer ou modifier des enregistrements,
et tout cela avec uniquement 1 ligne de code.

Conclusion

Il'y a tellement de nouveautés et d'améliorations dans ces service
packs 1 de Visual Studio 2008 et .NET Framework 3.5 qu'il serait
dommage de ne pas en profiter des maintenant, en attendant .Net
4.0 en 2009 (ou 2010) ! Et pour conclure de la maniere la plus
complete possible, nous nous devions de parler trés rapidement du
service pack 1 de Team Foundation Server 2008 : En substance,
des améliorations telles que le drag&drop vers I'explorateur de code
source, stabilité et performance de l'outil de migration de Visual
SourceSafe vers TFS, support de SQL Server 2008, création de
projets d'équipe par script, performance accrue du serveur TFS et
de nombreux ajouts sur le systeme des Work Items.

Références

« NET Framework Client Profile: http://blogs.msdn.com/bclteam/archi-
ve/2008/05/21/net-framework-client-profile-justin-van-patten.aspx

* Le portail MSDN pour les service packs 1 de Visual Studio 2008,
.NET Framework 3.5 et TFS 2008: http://msdn.microsoft.com/en-
us/vstudio/products/cc533447.aspx

= Visual Studio 2008 Service Pack Preparation Tool: http://www.micro-
soft.com/downloads/details.aspx?Familyld=A494BOEO-EBO7-4FF1-A21C-
A4663E456D9D&displaylang=en

= Une présentation en ligne du .NET Framework 3.5 SP1:
http://www.slideshare.net/ChrisKoenig/net-framework-35-sp1-
overview?type=powerpoint

M Frédéric QUEUDRET

CTO de la société Mpoware, accélérateur d’innova-
tion. Société francaise d’édition de logiciels et de
prestations de services sur la création d'outils de
productivité pour les développeurs Visual Studio.
http://www.mpoware.com/
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Le Model-Driven Testing

Le Model-Driven Testing, plus connu sous le nom de Model-Based Testing (MBT), est
une pratique de verification de la qualité qui permet de générer automatiquement des
tests en se basant sur une représentation du systéeme a tester. Les tests ainst générés
permettent de veérifier que le systeme est conforme au modele qui le représente, et donc
exempt d’anomalie si le modele est correct par rapport aux spéecifications du systeme.

| existe deux approches princi-

pales pour le MDT : soit la

conception interne du systeme
est modélisée (modélisation " architec-
turale "), soit le comportement exter-
qui
utilisateurs ou aux systemes interagis-
sant avec le systéme sous tests, est
modélisé (modélisation "
mentale "). La premiere approche per-
met en général de réutiliser les

ne, celui est exposé aux

comporte-

modeles de conception ou d'architec-
ture s’ils existent, la deuxiéme
approche nécessite de créer un mode-

le de toute piece spécifique au test.

Comment ¢ca marche ? [rig]
La premiére étape est de réaliser le
modele qui permettra la génération
de tests. Le modéle se résume sou-
vent & un ensemble de machines a
états, auxquelles on peut adjoindre
des informations supplémentaires
sous une forme interprétable par I'ou-
til de génération choisi. Les forma-
lismes utilisés pour construire le
modele varient du simple langage de
programmation a des notations for-
melles telles que 'UML.

La deuxieme étape est de générer les
tests depuis le modele. Un moteur de
tests parcourt le modéle et détermi-
ne les cibles de tests. Une cible de
test est un objectif a atteindre, par
exemple une transition ou un état. Un
générateur de tests calcule ensuite
les différents chemins pour atteindre
ces cibles et les contraintes asso-
ciées a ces chemins en termes de
jeux de données. Certains outils per-
mettent de configurer la génération
pour obtenir des tests plus ou moins
poussés sur l'atteinte des cibles, par
exemple les cas aux limites, les cas
d’erreur, etc. A cette étape les tests
sont dans un état abstrait, c'est-a-
dire dans un format propre a l'outil et

non interprétable par un humain ou

un automate de test.

Une adaptation des tests calculés
vers un langage cible est donc néces-
saire. On note a cette étape deux
approches : I'approche online et I'ap-
proche offline.
Dans l'approche "
MDT se connecte au systeme et exé-
cute les tests via des plug-in dédiés.
Dans l'approche " offline " I'outil géne-
re des scripts de tests dans un langa-
ge cible. Ce langage cible peut étre du
simple texte pour une exécution
manuelle, ou bien un langage de
script pour exécution avec un outil de
test automatisé, par exemple Quick-
TestProfessional. Dans certains cas,
il faudra compléter les scripts géné-
rés avec des bibliotheques d'actions
génériques, par exemple lorsque les
tests doivent interagir avec une inter-
face graphique.

online ", l'outil de

Pourquoi utiliser MDT ?

Ce qui apporte de la valeur dans I'ap-
proche MDT c'est I'effet de levier sur
l'activité d'identification et de création
des tests. En effet, l'activité de tests a
pour propriété d'étre infinie & la diffé-
rence des autres activités d’'ingénierie
logicielle. On peut ainsi tester indéfini-
ment une application et continuer de
trouver des anomalies. Il est donc
indispensable de se définir une straté-
gie de tests afin de maitriser la char-
ge et le délai des tests tout en
maximisant le nombre de défauts
identifiés. C'est une activité basée sur
la gestion du risque que l'on résume
le mieux avec le dicton " tester c’est
". Par rapport a une approche
classique, I'approche MDT permettra
avec la méme charge d'identifier et
d’exécuter un nombre beaucoup plus
important de tests dans un délai
beaucoup plus court et donc d'avoir

choisir

%ﬂ&@

une stratégie de tests plus efficace.
La clé de la réussite d'une approche
MDT repose sur l'alignement de I'ef-
fort de modélisation avec sa straté-
gie de test.

Ou utiliser MDT ?

La démarche MDT est intéressante
pour tester la dynamique d'un syste-
me ou d'une application, notamment
lorsque la combinatoire de cas a tes-
ter est tres importante. La logique
statique (calculs mathématiques, sta-
tistiques, etc.) tire moins de bénéfice
de cette approche. En effet, les
regles de calculs complexes non
modélisables doivent étre exprimées
dans le modele en un langage formel
afin de générer des tests. Cela
conduit en fait a dupliquer le code
métier dans le modele, et donc dupli-
quer les risques d’anomalies. Il faudra
alors tester que la regle de calcul
exprimée dans le modéle est correcte
et sans anomalie. Il est également
souhaitable que l'organisation qui met
en ceuvre du MDT soit confortable
avec la production de modeles. En
effet, s'il faut changer l'organisation
type des projets, les roles, les compé-
tences, pour introduire cette pra-
tique, cela prendra plus de temps et
l'investissement sera plus lourd, au-
dela de la simple formation des per-
sonnes aux techniques de MDT. La
dimension conduite du changement

Fabrication
du modeéle
de tests
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MDT comportemen-
tal lors d'un déve-
loppement dirigé
par les tests

Résultat d'une géné-
ration avec
Smartesting Test
Designer

. j—
| L

|m i )
=T =

est a prendre en compte car c'est
une bonne partie du cycle de dévelop-
pement des projets qui change.

Quand utiliser MDT ?

Il faut modéliser le plus t6t possible,
en général dés que les spécifications
sont disponibles, en parallele de la
conception ou du codage. Dans un
cycle itératif on considerera la
construction itérative du modéle en se
basant sur les objectifs de [itération
[Fig.2]. La création des modules man-
quants pour finaliser les scripts auto-
matisés devra néanmoins attendre
que l'application soit disponible dans le
cas ou une interface graphique per-
met d'interagir avec le systeme.

Pour quels types

de développement ?
L'approche "
mieux adaptée a un processus de
développement en cascade ou la
conception est faite avant le code. Le
modele doit en effet rester synchroni-
sé avec la fagon dont le code est
congu, ce qui nécessite une mainte-
nance importante dans le cas des
processus itératifs et agiles ou la
conception émerge progressivement.

architecturale " est

Saamlors ol gevers sl el Eraln
Py T St T
e et s

g vl s
T
i ot
[EE——
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De plus, cette approche
n'est sérieusement envisa-
geable que sur des projets
de développement, elle se
préte assez mal a des stra-
tégies de " progicialisation
ou des projets d'intégration
ou l'architecture du systeme
sous test est rarement
connue du client final. Lap-
proche " comportementale "
s’adapte en revanche a tous
types de processus de déve-
loppement car elle ne néces-

Fig.4

Rl

/ site de refactoring du modele

16 - PROgrammez ! \\ Décembre 2008

que lors de la modification des exi-
gences. Elle s'adapte donc bien aux
processus agiles ou la conception
émerge souvent par refactoring de
code et n'est donc pas décidée en
amont du codage. Il faut également
noter que cette approche est complé-
mentaire d'une approche TDD (Test-
Driven Development), les tests
générés en MDT n'ont pas vocation a
remplacer les tests produits et utili-
sés lors de la pratique de TDD car ils
sont d'un niveau différent et partici-
pent & un objectif différent. Les tests
produits en MDT ont un objectif de
vérification et pourront étre utilisés
lors des étapes de tests fonctionnels,
alors que les tests produits en TDD
ont un objectif de " micro-spécification "
pour les développeurslFig.3]. L'ap-
proche " comportementale " a égale-
ment beaucoup de sens dans les
projets de " progicialisation " ou d'inté-
gration de systemes. Sur ce type de
projets, le systeme sous test est une
boite noire que l'on doit tester sous
tous les angles et dont on ne connait
pas les détails de conception internes
mais seulement le comportement
externe qui est décrit dans les spécifi-
cations qui font I'objet du contrat
entre le client et le fournisseur.

Quelques outils du marché
- Smartesting [Fig4] : cet éditeur fran-
cais propose Test Designer, une
approche MBT basée sur un généra-
teur qui utilise un modele UML de
type comportemental (modélisation
du comportement exposé). Le mode-
le doit étre fabriqué avec un outil
dédié (Together, RSM,...) en utilisant
un sous-ensemble d’'UML : les dia-
grammes de classes, d'objets, et
d'états. Lutilisation d’'OCL permet de
décrire les contraintes non-modéli-
sables. Un addin implanté dans I'outil
de modélisation permet de vérifier
les régles de modélisation (sorte de
compilateur de modele). Le modele
est ensuite exporté vers l'outil de
génération des tests Smartesting
Test Designer qui permet de calculer
les cibles et de générer les tests.
Test Designer fournit un certains
nombre d'adaptateurs standard pour
générer des tests en format littérai-
re, ou des scripts pour des outils tels
que JUnit ou QuickTestProfessional,

- Conformiqg : cet éditeur finlandais
propose 2 outils de MBT permettant
soit une modélisation architecturale,
soit une modélisation comportemen-
tale. Les deux outils se basent sur
des modéles formalisés en UML,

- Reactive Systems : cet éditeur pro-
pose Reactis, un outil permettant de
générer des tests depuis des
modeéles Simulink et Stateflow,

-T-VEC : cet éditeur propose égale-
ment un outil permettant la généra-
tion de tests depuis des modeles
Simulink ou Stateflow.

Avantages

- automatisation compléte des activi-
tés d'identification et création des
tests permettant un effet de levier
sur la couverture de test

- approche systémique :
est " complet ", alors la couverture

si le modele

de test sera " complete ",

- tragabilité automatique entre tests
et exigences,

- colt de maintenance des scripts de
test plus faible que dans une
approche classique, il suffit de modi-
fier le modele et de re-générer les
cas de tests,

- la construction d'un modeéle de test
permet souvent de clarifier les exi-
gences et d'éliminer les écarts de
compréhension beaucoup plus tot
dans le cycle de développement

Inconvénients

- Leffort de modélisation est impor-
tant et ne doit pas étre sous-estime,
ainsi pour des diagrammes UML la
modélisation nécessite une utilisa-
tion avancée des diagrammes
d'états et souvent l'utilisation d’OCL
pour exprimer des contraintes non
modélisables,

la couverture et la pertinence des
tests dépendent exclusivement de
celles des modeéles fournis a l'outil.
Représenter dans un modele les
scénarios de test les plus tordus,
ceux qui en général contiennent une
bonne dose d'anomalies est une
option colteuse.

M Gilles MANTEL
Consultant Senior chez
Valtech Technology
gilles.mantel@valtech.fr
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résentation du module
d'extension de Perforce
pour Eclipse

Pour travailler avec Perforce dans une
interface IDE Eclipse.

Le module d'extension de Perforce pour Eclipse permet aux développeurs
d'accéder facilement au systéme de GCL Perforce depuis leur interface IDE
Eclipse. Il propose les fonctionnalités suivantes :

¢ Accés rapide a l'historique complet des fichiers

* Prise en charge compléte du développement collaboratif, avec possibilité
de fusionner les fichiers

* Possibilité de travailler hors ligne lorsque la connexion avec le serveur
Perforce est indisponible

* Outil de comparaison des fichiers et prise en charge du suivi des
défauts intégrés

* Prise en charge de la fonction de refactoring de I'environnement Eclipse

Module d'extension de Perforce pour Eclipse

Le module d'extension de Perforce pour Eclipse prend en charge les
systémes d'exploitation Windows et Linux. Et ce n'est que l'un des
nombreux outils intégrés dans le systéme de GCL Perforce.
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Travailler en équipe :
les outils du succes

La collaboration au sein des equipes informatiques est
devenue un enjeu important pour la réussite des projets.
Les outils et les méthodes ne manquent pas | Comment les

utiliser et pour quoi faire ?
Les plus des wikis

Droits réservés

Outils classiques

e
l

Les autres

E-Mall WA Serveur de
forums fichler

Discussions, fractionnement, redondance,

Un méme document pour lous.

un seul document suffit !

Créer, ensichir, partager,

Il faut tout lire !

Source : Blog Laurent Lunati - www.communitywiki.org/odd/LaurentLunati/CKoiUnWiki

a vec la complexité des dévelop-
pements et des technologies,

les outils de collaboration (liés au
développement / développeur) s'inte-
grent de plus en plus dans les environ-
nements ALM (suite d’outils pour
gérer le cycle de vie applicatif), qui
nécessitent davantage de collabora-
tion, de partage. Et dans le cadre
d’équipes distribuées géographique-
ment, cela devient particulierement
important ! Encore plus, quand I'équi-
pe comprend des freelances et des
développeurs en poste. Car comment
garder le contact, comment organiser
le développement, le code, le plan-
ning, etc. Seuls des outils de collabo-
ration et de partage permettent cela.
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Un outillage
impressionnant selon

les situations

Finalement, qu'est-ce que la collabo-
ration pour un développeur ? Cela
recouvre plusieurs réalités : des
outils orientés code, des outils de
communication, des bonnes pra-
tiques et de la méthodologie. Coté
outils, vous avez le choix entre des
standalone c’est-a-dire prendre un
outil pour chaque fonction (gestion du
source, serveur, messagerie instan-
tanée, bug tracker, etc.) ou prendre
un environnement intégré, ou encore,
3e possibilité, une solution collabora-
tive + ALM. " Lefficacité a travailler en
commun est assez inégale. Il faut
avoir les bons processus et les bons
outils. Il faut " forcer les gens " mais

Projet A

Projet B

souplesse, aulo-organisation,
Simplification process de travail
a plusieurs !

pas les contraindre. Les outils (seuls)
ne sont pas une solution. " analyse
Rodolphe Aymard (Itelios).

Cela va dépendre de vos objectifs.
Vous n'utiliserez pas les mémes outils
avec quelques développeurs ou des
dizaines. Pour une équipe réduite, le
choix d’'outils standalone peut se justi-
fier par le colt et leur efficacité.
" Chez The Coding Machine, nous
avons une approche axée open sour-
ce. Nous avions mis en place des
forums, cela n'a pas fonctionné, puis
nous avons pris de la messagerie ins-
tantanée, couplée a du mail pour gar-
der le contact (les développeurs de la
SSII sont dans le monde entier et
indépendants, ndlr). Pour la gestion
du code, nous utilisons Subversion.
Au départ, chaque développeur inter-
venait uniquement dans son répertoi-
re pour aller vers un autre répertoire
(d'un autre développeur) il fallait qu'il



demande au chef de projet. Mainte-
nant, chaque développeur peut aller
dans les répertoires et modifier le
code. Mais avec un tel outil on peut
revenir en arriere, corriger si néces-
saire ", expligue David Négrier (The
Coding Machine). Bref, il faut pouvoir
doser la liberté que I'on donne aux
développeurs dans les acces a l'en-
semble du projet.

" Nous travaillons sur 3 sites dis-
tants, dont un au Brésil pour nos dif-
férents projets, avec un chef de
projet a Paris. Nous travaillons beau-
coup au forfait et nous mettons en
ceuvre différents outils de collabora-
tion, en particulier le couple Visual
Studio 2008 et Team Foundation Ser-
ver. Cela nous sert a gérer les
sources, les tests, le planning. Nous
le couplons a un bugtrack ", commen-
te Rodolphe Aymard.

Quoi qu'il en soit, la collaboration
développeur amene a étre rigoureux
dans la gestion technique et humaine,
surtout quand les personnes sont dis-
persées géographiquement et parlent
éventuellement plusieurs langues. La
définition des spécifications du projet
est donc une étape cruciale. " On
découpe le projet en " composants "
de petite taille, méme si cela dépend
des langages et des technologies "
poursuit David Negrier. Cette
approche permet de faire des itéra-
tions régulieres, en moyenne toutes
les semaines, voire toutes les deux
semaines. Une question fondamenta-
le doit se poser. Si je prends une solu-
tion tout en un, pourrais-je 'adapter a
mes besoins ? En prenant une
approche Sourceforge, the coding
machine s’est apercu du manque de
souplesse dans I'évolution. Ainsi, la
SSIl francaise a développé sa propre
solution en interne, a travers Subver-
sion, pour pouvoir intégrer 'ensemble
des éléments nécessaires au projet,
a la gestion projet et a la collabora-

Nouvelle rubri

+ de 4000 offres d’emploi

tion. Une sorte de CRM de développe-
ment ! Un autre point a ne pas négli-
ger : la complexité des solutions
intégrées. Nous l'avions déja noté
dans le numéro de septembre de Pro-
grammez ! a propos de la plate-forme
Jazz et de son implémentation Ratio-
nal Team Concert, particulierement
complete, mais parfois complexe a
manceuvrer. " Team Foundation Ser-
ver est assez simple mais il possede
de nombreux modules. Il ne faut pas
tout déployer d'un bloc mais se l'ap-
proprier au fur et & mesure " précise
Rodolphe Aymard.

Intrusion ou

non intrusion ?

Il faut effectivement un point d’'équi-
libre. Si un outil est trop intrusif, le
développeur perd en productivité, s'il
ne l'est pas assez, le risque est de
perdre un certain contréle du projet,
du développement. Mais ensuite,
c'est au chef de projet a trouver les
regles de fonctionnement.

Mais les outils seuls ne suffisent pas.
Il faut aussi des méthodes, des
bonnes pratiques. Ainsi, Itelios s'inspi-
re de CMMi pour mieux organiser les
relations chefs de projet, clients,
développeurs. Par contre la méthode
XP ne sera pas adaptée a toutes les
situations et la complémentarité de la
paire de développeurs sera primordia-
le. La relation avec le client est un élé-
ment sensible. " Nous avons envoyé
des développeurs en formation com-
merciale " précise R. Aymard ! Le
développeur voit ainsi ce qui se passe
de l'autre coté, et prend conscience
gu'il n'est pas seul. Un développeur
sera d'autant plus sensible a la
collaboration s'il collabore lui-méme
a des projets open source, commu-
nautaires.

M Francois Tonic

ue
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La collaboration web
2.0 selon les analyses
de Forrester

" Les technologies collaboratives Web 2.0 apportent
des solutions aux problemes auxquels sont actuelle-
ment confrontées les entreprises, mais la majorité de
celles-ci n'utilise a aucun moment de fagon optimale le
potentiel de ces outils ", déclare Gil Yehuda, analyste
pour Forrester Research.

" Cette nouvelle recherche montre aux entreprises ou
investir inteligemment et ou miser stratégiquement.
Au vu du contexte économique actuel, Forrester
pense que les outils de collaboration peuvent per-
mettre aux entreprises de réduire leurs colts d'ex-
ploitation en rassemblant les individus et les
processus de maniere rapide et efficace. "

Forrester prévoit que les technologies collaboratives
suivantes de I'entreprise 2.0 continueront a se déve-
lopper :

Les réseaux sociaux transformeront la nature du
travail. Les réseaux sociaux fournissent du contexte
et du contenu. Une résistance culturelle existe, mais
d'apres Forrester, elle finira par céder, ce qui permet-
tra aux employés de se rapprocher de leurs pairs afin
de créer une collaboration qui n'existait pas aupara-
vant dans I'entreprise.

Les wikis contribuent & transformer la collabora-
tion. Cest l'une des technologies Web 2.0 les plus
prometteuses pour l'entreprise. Les utilisateurs
déclarent avoir du succes avec leurs projets wikis,
notamment lorsqu’ils sont sponsorisés par des socié-
tés leaders et intégrés dans des processus d'entre-
prise - et ce marché montre des signes forts de
croissance.

Les blogs ne sont pas en reste, mais ils ne captent
ni ne retiennent l'attention des employés d’une
entreprise. Les réseaux sociaux apportent une
seconde vie aux blogs internes en offrant plus de
contexte au contenu des blogs, mais d'apres Forres-
ter, les blogs seuls n'attirent pas l'attention des
employés.

Les flux RSS sont sous-estimés au sein de l'entre-
prise. Cette technologie omniprésente propose un
mécanisme permettant de fournir du contenu aux
individus selon leurs besoins, plutdt que de

les laisser faire la recherche eux-mémes. /

www.programmez.com
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Wiki et les développeurs

i mirmero 1 De nombreuses
communautésde | _L i Pato |
développeurs utilisent le |=~ = Bocuments |z Aaministration | £ Remote cal
wiki pour soutenir leur processus de - — B
développement, aussi bien dans le =1 = | |1
monde de I'Open Source que chez les el P\ =% —
éditeurs traditionnels. Un wiki est un T | | | R |
logiciel permettant de créer un site web e ol ==
sur lequel les utilisateurs autorisés vont m— -
avoir la possibilité d'editer les pageset | (B&==1 ] | e
d’ajouter du contenu trés facilement. Il gl pelic— 3 =
permet donc a une équipe de partager e el =
des informations et de collaborer L= —
facilement et rapidement. /

epuis I'apparition des wikis en
d 1995, leurs fonctionnalités

basiques ont relativement
peu évolué (édition facile des pages et
historiqgue des modifications, création
de liens). On a ensuite progressive-
ment assisté a l'apparition de wikis
offrant beaucoup d’'options en termes
d’extensibilité et de modularité. TWiki
est créé en 1998 avec l'objectif de
fournir des services tournés vers l'en-
treprise. XWiki voit le jour en 2003 et
offre la possibilité de créer des appli-
cations (blog, FAQ) au sein méme du
wiki. Dans cet article, nous allons voir
les avantages apportés par la créa-
tion d'applications par rapport a un
wiki traditionnel.

Pourquoi créer une

application dans son wiki?
La force du wiki se trouve dans la sim-
plicité avec laquelle elle permet a ses
utilisateurs de modifier les contenus
existants. Elle s’oppose notamment
aux templates de structuration
offerts par les CMS traditionnels.
Cependant, il est parfois intéressant
de pouvoir combiner contenus struc-
turés et peu structurés sur une
méme plate-forme. C'est ce que per-
mettent de faire les applications. Une
application permet de définir un type
de document donné (par exemple une
fiche produit avec un titre, un champ
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de description, une image et un
tableau avec ses prix) et de créer de
nouvelles pages qui utilisent ce mode-
le. Il est ensuite possible de lister
toutes les pages qui utilisent un
modele donné ("Liste de toutes les
fiches produit disponibles sur ce wiki”)
a l'aide d'un langage de requéte.

De ce fait, il devient possible de com-
biner sur la méme plate-forme des
données structurées et faciles a
exploiter (les informations présentes
dans les fiches produit) et des don-
nées non-structurées (pages wiki tra-
ditionnelles). Cela offre plus de
souplesse et de flexibilité que les
approches traditionnelles. Dans cet
article, nous allons décrire briéve-
ment comment il est possible de
créer une petite application a partir
de la plate-forme XWiki.

Quelques

considérations techniques
Architecture client-serveur

Un wiki fonctionne suivant une archi-
tecture client-serveur traditionnelle.
Le logiciel tourne sur un serveur dis-
tant connecté a internet, et ses utili-
sateurs accedent au site et a ses
contenus a travers leur navigateur
web. Cela implique gu'il est possible
de se connecter a un wiki et de modi-
fier ses contenus depuis toute machi-
ne connectée a internet. Certains

wikis offrent d’autres moyens d’'accé-
der a leur contenu au travers de leur
AP| (REST, XML/RPC, RSS), ce qui
permet parfois l'utilisation d'un client
riche pour interagir avec le wiki. Par
exemple, le logiciel XEclipse (basé sur
Eclipse RCP) permet d’éditer les
contenus d'un XWiki Enterprise (une
solution de wiki professionnelle) en
mode déconnecté et de les synchroni-
ser avec les contenus du wiki lors du
retour en mode connecté.

Couches applicatives

Le wiki en tant que logiciel est le plus
souvent composé de plusieurs
couches applicatives superposées.
Dans le cas de XWiki Enterprise, on
peut ainsi compter :

e Le serveur d’applications : XWiki
Enterprise étant écrit en Java, |l
nécessite une JVM et un serveur
d’'applications pour tourner. Dans le
cas de XWiki Enterprise, ce peut
étre Jetty, Glassfish, JBoss ou
encore Apache Tomcat.
La base de données :

c'est la que
sont stockés les contenus du wiki a
proprement parler. XWiki Enterpri-
se utilise Hibernate, qui permet la
connexion a un grand nombre de
bases de données parmi lesquelles
on citera MySql, Derby, Oracle,
Postgre SQL ou encore HSQLDB.

e La business logic : c'est ce qui
constitue le coeur du wiki a propre-
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ment parler: gestion des docu-
ments (édition, historique) et des
utilisateurs (droits d'acces), fonc-
tionnalités d'import et d’export. Elle
est constituée de composants qui
s'interfacent entre eux et est écrite

en Java. Elle peut étre étendue a

'aide de nouveaux composants, et

s'appuie sur de nombreux compo-

sants Open-Source (Struts...)

Les applications : cette couche est

particuliere a XWiki Enterprise. C'est

ce qui fait de cette solution un wiki
de seconde génération. A l'aide des
langages de script Velocity et Groovy
et d'un systeme de classes et d'ob-
jets, elle permet la création d'appli-
cations (telles qu’'un blog ou un
album photo) au sein méme du wiki.

e L'interface utilisateur : c'est ce que
l'utilisateur voit lorsqu’il se connecte
sur le wiki. Elle utilise les technolo-
gies web standard (HTML, CSS,
JavaScript).

e Le serveur web : il permet de servir
les pages du wiki en ligne et de
gérer les connexions et le cache. Le
plus communément utilisé est
Apache HTTP.

Créer une application

XWiki utilise un modéle de classes et
d’'objets pour définir le modele de don-
nées d'une application. Il fonctionne

de la fagon suivante

(nota : la longueur de cette article ne
permettait pas d'inclure un tutoriel complet
sur la création d'applications dans Xwiki.
Vous trouverez un lien vers un tutoriel
complet en fin darticle.):

e Le développeur définit une classe.
Une classe est constituée d'un
ensemble de propriétés (string,
number, textarea...). Ainsi, dans le

Donnez votre avis sur ce numéro www.programmez.com/magazine_satisfaction.php

cas d'une fiche produit, on définira
une propriété de type string pour
stocker le nom du produit, une pro-
priété de type textarea pour stocker
sa description. D'une fagon plus
ludique, on peut voir la classe
comme un moule a gateaux.

Le développeur pourra ensuite
créer des objets a partir de cette
classe. Un objet est une instance
d'une classe donnée. Par exemple,
les données relatives a une fiche
produit seront stockées dans I'objet
correspondant. Chaque objet peut
étre considéré comme un gateau
fait a partir du moule initial.

Il faut aussi définir une ClassSheet
pour chaque classe. Le template
définit la fagcon dont les propriétés de
la classe vont étre affichées au sein
d'une page wiki. Par exemple, cest
dans la ClassSheet que I'on définit
que le nom du produit sera affiché en
gros caracteres en haut a gauche de
la page, sa description en petits
caracteres en dessous, son image
de référence sur la droite de la page.
Enfin, il faut définir le ClassTempla-
te de cette classe. Ce template est
la page de référence qui sera
copiée a chaque fois qu'un nouveau
document contenant un objet de
cette classe est créé. Le template
contient un objet vide de la classe
chaoisie. Ainsi, lorsqu'on créera une
nouvelle fiche produit, elle le sera
selon le modéle défini dans le tem-
plate " Fiche Produit ".

Une fois ces étapes suivies, le modele
de données est prét: les utilisateurs
vont pouvoir créer de nouveaux docu-
ments qui suivent le modele de page
défini dans la classe. Pour cela, il suf-
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fit d'ajouter un formulaire sur la page

d'accueil de l'espace dans lequel se

trouve votre application. Vous pouvez
également ajouter une recherche

dans les documents correspondant a

I'application.

Au dela du systeme de classes et

d'objets, XWiki possede une API tres

riche au travers de laquelle il est pos-
sible d'accéder a un grand nombre
d'informations : par exemple, insérer
$doc.creationDate() dans une page
affichera la date a laquelle ce docu-
ment a été créé. $doc.author affiche-

ra le nom de la derniére personne a

avoir édité le document en question.

De plus, XWiki offre la possibilité d'uti-

liser des langages de templating et de

scripting au sein méme du wiki:

= Velocity : ce langage de templating
simple a manier peut étre utilisé
pour opérer des actions simples sur
vos pages. Par exemple:
#if($context.user == " XWiki.Admin ")
Vous étes l'administrateur par
défaut de ce wiki ! #else Vous étes
un utilisateur classique. #end affi-
chera un contenu différent selon
que l'utilisateur en train de consul-
ter la page est I'administrateur par
défaut du wiki ou pas.

* Groovy : ce langage de script qui
étend Java a vocation a permettre
le traitement de taches plus com-
plexes (telles que l'import d'un
fichier XLS) au sein méme d'une
page wiki. Il requiert I'utilisation d'un
droit de programmation spécifique.

Pour en savoir plus

« http://www.xwiki.org/ : le site web de la
communauté open-source XWiki

* http://www.xwiki.org/xwiki/bin/view/Main/
Download : la page de télécharge-
ment de XWiki

= http://platform.xwiki.org/xwiki/bin/view/Dev

la page listant les
tutoriels permettant de démarrer
avec XWiki

» http://www.theserverside.com/tt/articles
[article.tss?I=XWiki
vant en détail la création d'une appli-

cation dans Xwiki

Guide/Tutorials :

: un article décri-

M Guillaume Lerouge
Product manager chez
XWiki SAS, éditeur de
solutions de collabora-
tion wiki.
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Les outils de collaboration

Mission impossible de dresser un panorama des outils de développement. IL en existe de
toutes sortes, plus ou moins étendus dans les fonctionnalités. Aujourd’hut, on trouve plus
de 200 projets et solutions autour de la collaboration ! Le choix ne manque pas. Voict
quelques pistes pour y voir plus clatr.

Les wiki
Mindtouch deki
des éditions open source et commerciales.

: environnement wiki, avec

Deki propose de tres nombreuses fonctions
comme une librairie de développement, sup-
port des flux RSS, intégration avec Outlock,
connecteur a des CRM, ERP. Il peut aussi
générer des rapports. Son architecture est
orientée web. Il s'intégre avec les logiciels
de contrble de code source et de bugs
comme par exemple Subversion, Mantis,
Trac, et Jira.

Xerox Codendi : basé sur les outils open
source reconnus, Codendi est une plate-
forme collaborative globale gérant le code
source, le projet, I'agenda, les espaces per-
sonnels, le multi projet, les librairies compo-
sants, la communication dans les équipes,
etc. Il s'interface facilement avec Eclipse. On
peut mettre en place un systeme de sauve-
garde et une connexion avec son annuaire.
Sur la communication, on a le choix entre
les mailing lists, les forums, les annonces,
les flux rss, etc.

J

22 - PROgrammez ! \\ Décembre 2008

Xwiki : projet générique de wiki, francais. Il
s'integre facilement a I'environnement entre-
prise, possede des outils d’administration et
une plate-forme complete pour mettre en
place ces wiki internes ou externes. Il est
possible de personnaliser xwiki.

IBM avec Jazz

et Team Concert

Dernier venu dans le monde de la collabora-
tion, Jazz est une plate-forme technologique
que les éditeurs peuvent intégrer dans leur
solution. Orienté web, Jazz repose sur OSGi
et le client peut étre web ou lourd. Fonda-
mentalement, Jazz repose sur trois piliers :
la collaboration (fourniture de work items,
de flux de collaboration, messagerie instan-
tanée, etc.), gouvernance (utilisation de
méthodes agiles, définition des processus
de gouvernance) et productivité (suivi des
taches, planification). IBM dispose d'une
premiere implémentation avec Rational
Team Concert, a terme, Jazz sera présent
dans I'ensemble des outils Rational. Loutil
est tres complet dans la gestion des pro-
jets, des work items. On peut finement défi-
nir les droits d'accés de chacun, on contréle
strictement l'activité de chaque membre de
I'équipe, I'avancement des travaux et sur-
tout il s'interface avec d’autres outils IBM
comme Build Forge. Par défaut, on dispose
d'un contréle de source, d'un Team Build,
des Work Items, de l'état du projet, d'une
couche d'interopérabilité, des mécanismes
collaboratifs, des processus, d'un référen-
tiel, d'un planning d'itération (lié aux work
items).

Les solutions Microsoft

Groove

Microsoft Office Groove 2007 est une appli-
cation sécurisée de travail collaboratif, par-
ticulierement adaptée aux équipes mobiles
ou géographiqguement distribuées. Elle per-
met de relier tres simplement des interlocu-
teurs issus d'une méme entreprise ou
d'organisations différentes, et leur offre la
capacité d'échanger des informations for-
melles ou informelles au sein d'espaces de

travail cloisonnés et sécurisés. Groove pro-
pose en standard un certain nombre d'outils
que l'on peut librement ajouter dans les
espaces de travail: stockage de fichiers,
forum de discussion, calendriers, formu-
laires, suivi de réunions. Un puissant outil
largement méconnu !

Team System

Microsoft Team System est un environne-
ment de collaboration et de gestion de pro-
jets. Il integre de tres nombreuses fonctions
comme les tests, la gestion du code, le suivi
de projet, la génération de rapport, la confi-
guration, les spécifications, etc. La partie
serveur integre Team Builder pour le build
projet. Il peut aussi générer un site web pro-
jet via sharepoint. On peut se connecter a
un serveur Team System Server soit avec
Visual Studio, soit Eclipse. La prochaine ver-
sion majeure est Rosario.

Quelques

autres solutions

Novell Teaming : Teaming est une solution
de collaboration d’entreprise pour les
équipes. Il integre les blogs, la messagerie
instantanée, la gestion documentaire, le pro-
tocole webDav, le support LDAP, la gestion
des portails. On peut disposer de fonctions
de conférences, gestion calendaire, etc.
Unity Team Developer : environnement
orienté développement, il permet de gérer
le cycle de vie des applications. On peut défi-
nir les taches, gérer les projets et les
sources, les versions, les modeéles de don-
nées, etc. Il integre un outil RAD, un moteur
de reporting et de nombreux connecteurs.
Perforce propose une solution autour de la
configuration et de la gestion du code.
Méme si cela n'est pas de la collaboration
au sens premier du terme, les outils de ges-
tion de configuration et de projet sont a la
base des environnements de développe-
ment pour le développeur. L'autre référence
du marché est Subversion, qui remplace
avantageusement CVS.

M Francois Tonic
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http://www.programmez.com/include/pub_mag_redirection.php?id=297

ECOLI

INGEN |F| IR '_rq IHI"

Joél Courtois,
directeur de I'Epita
" Plutdt que de
prendre les
meilleurs, I'Epita
veut prendre ceux
qui peuvent devenir
les meilleurs. "

Les éleves de I'Epita
ont 30 heures de
cours par semaine,
mais ils passent le
plus clair de leur
temps dans l'‘école,
qui dispose de
salles d'ordinateurs
ouvertes 7 jours
sur 7, 24 heures
sur 24.

prés avoir gagné la recon-
‘ N naissance comme école d'in-
génieurs en 2007, I'Epita est

depuis cette année reconnue par
I'Etat. Ses dirigeants soulignent qu’elle
se distingue ainsi des autres écoles
qui forment des informaticiens a bac
+ 5, mais ne délivrent pas le titre d'in-
génieur diplomé. De plus, de par sa
reconnaissance par l'Etat, elle est
désormais autorisée a accueillir des
étudiants boursiers de I'enseigne-
ment supérieur.

Le titre d’'ingénieur :
avantage ou contrainte ?

" Le titre d'ingénieur était une deman-
de des familles ", indique Joél Cour-
tois, directeur de I'Epita. Le dossier
CTl (Commission des Titres d’Ingé-
nieur) a été déposé en 2000. Son
obtention, 7 ans plus tard, a été condi-
tionnée par plusieurs facteurs : pour

meériter ce titre, I'école doit faire état
de coopérations au niveau internatio-
développer des activités de
recherche, collaborer avec lindustrie,
se conformer a des normes de pro-

nal,
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gres (académique, enseignement,
recherche). Cest le prix a payer pour
la reconnaissance du diplome par les
employeurs. " Limpact CTI joue sur-
tout sur les grosses structures qui ont
des grilles précises ", poursuit Joél
Courtois. Méme si, pour la plupart des
sociétés, la réputation de I'Epita est
généralement suffisante.

La CTl attire des candidatures, mais le
nombre de dipldmes délivrés est limité
a 300 par an. " Depuis que nous
avons la CTl, nous avons regu le méme
nombre de dossiers de candidatures
gue les années précédentes, mais
auparavant 1/3 des éléves ne
venaient pas a l'entretien ", constate
Joél Courtois. Depuis 2007, I'Epita
recoit 50% d'éléves de plus. En 2007,
217 éleves ont intégré I'Epita. En
2008, 307 ont été admis en premie-
re année du cycle préparatoire (Sup),
dont 20% ne vont pas passer en
deuxieme année (Spé). " Nous complé-
tons en troisieme année (premiere
année du cycle d’ingénieur) par ceux
qui viennent de prépas classiques. "

EPITA [‘école

d'ingénieurs mformattctens

Pres de 25 ans apres sa creation, l'Epita recueille les
fruits de sa persévérance : la reconnaissance par LEtat
et la CTl (Commission des Titres d’Ingénieur).

Un ascenseur social

LEpita est une école privée, donc payan-
te : 6000 € par an en cycle préparatoi-
re, 8000 € par an pour les trois années
suivantes, soit 36 000 € pour la totalité
de la formation. Cela pose évidlemment
un probléme a ceux qui n'ont pas de res-
sources et qui viennent de province. Du
fait de la reconnaissance par I'Etat, les
éleves de I'Epita bénéficient de I'en-
semble des ceuvres du CROUS et en
particulier des bourses d'Etat. Par
ailleurs, ils peuvent demander un prét
bancaire garanti par I'Etat (plus de la
moitié des éleves de I'Epita empruntent.
" Les éléves sont fiers de financer leurs
études, de prendre leurs responsabilités ",
note Joél Courtois). La difficulté concer-
ne surtout les trois premiéres années,
puisqu'en 4e et 5e année les stages
permettent de financer les études.
" La reconnaissance par I'Etat nous per-
met de jouer l'ascenseur social ", sou-
ligne Joél Courtois.

A condition d'arriver au bout du cursus,
le retour sur investissement est rapide,
puisque le salaire moyen des jeunes
diplomés Epita est supérieur a 36 000 €.
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Drailleurs, 70 & 80% des éléves voient
leur stage de 5e année transformé
en CDI avant la fin des études. Si la for-
mation est bien reconnue par le marché
- les jeunes diplomés sont pour une
large majorité recrutés avant méme la
fin de leurs études — , le cursus est
" trés dur " de l'avis de la plupart des
1000 éleves. " Les étudiants de I'Epita
ont la réputation d'étre de vrais bos-
seurs, formés a la réalité de I'entreprise
car le rythme de I'école est vif ", assure
Jean-Christophe Monier, ancien éleve
(promotion 93). " Plutdt que de prendre
les meilleurs, je veux prendre ceux qui peu-
vent devenir les meilleurs ", affirme Joél
Courtois. D'ou la rigueur de la sélection
a 'entrée, qui comprend 5 entretiens et
un test QCM de culture générale.

M Claire Rémy

Une nouvelle facon d’enseigner

Selon Fabrice Bardeche,
Vice Président du groupe IONIS

‘ ‘Dans le domaine pédagogique, nous sommes dans une période
d’évolution majeure. Auparavant, le professeur était le garant de
la connaissance. Aujourd’hui, plus rien n'est circonscrit. Les concepts
sont remis en cause et on peut tres légitimement s’interroger sur leur
validité. Internet a tout changé : il faut faire entrer le monde extérieur dans le cours. Le MIT
(Massachusetts Institute of Technology) a mis gratuitement tous ses cours en ligne, le pro-
fesseur n’est donc plus le vecteur exclusif du savoir. Les portes ouvertes sur les savoirs sont
tellement nombreuses, les masses de connaissances tellement importantes, que I'on a besoin
d’'un pilote. C'est justement le réle du professeur. Les professeurs sont hors des murs, sou-
mis a la critique des autres. Le professeur doit étre un bon pilote, guider les éleves dans les
savoirs, leur montrer comment les utiliser, comment les architecturer, il montre le cap. C'est
sa valeur ajoutée. Il ne faut plus assommer I'éleve avec des cours, il faut I'encadrer.
On est dans un savoir tellement mouvant : il faut apprendre a apprendre. Cette ’ ’
réflexion pédagogique est valable pour toutes les écoles. "

Deux écoles complémentaires

L'Epita au sein du méme groupe

en chiffres

L'Epita et I'Epitech sont les deux écoles spécialisées en informatique du groupe lonis. " Linfor-
matique est devenue un ensemble divers et complexe, d'ou le besoin de se spécialiser en infor-
matique pendant 5 ans ", expligue Fabrice Bardéeche, vice-président exécutif du groupe. C'est
pourquoi ces écoles font de l'informatique un enseignement a part entiére, en couvrant tous
ses domaines, a l'inverse des grandes écoles scientifiques, ciblées sur une partie de I'informa-
tique. " Les deux écoles forment 'esprit difféeremment ", poursuit Fabrice Bardéche. " En tant
qu'école d'ingénieurs, I'Epita forme des scientifiques, alors que I'Epitech s’adresse surtout a

« Création en 1984

= 1000 éleves, 30 enseignants
chercheurs

* plus de 4500 diplomés a ce jour

= 2 ans de cycle préparatoire inté-
gré (Sup + Spé)

* projet professionnel a la fin du

cycle prépa

« 3 ans de cycle d'ingénieur

7 options de spécialisation,
1 option recherche 4 options
d'orientation

* 5e année de Master of Science
in Information Systems

* 25% environ des cours se font
en anglais a partir de la 4e
année

* 100% d'expérience internationa-
le (au moins 6 mois a I'étranger)

des passionnés. "

Le champ de I'Epita est ainsi défini par Fabrice Bardéche : " C'est I'école de l'intelligence infor-
matique : ony apprend la culture scientifique globale, a resituer ses compétences techniques,
ainsi que les connaissances managériales. La spécialisation se fait en derniére année. Elle
comporte une réflexion sociétale, économique. "

Pour Joél Courtois, I'appartenance au groupe permet de se mesurer aux grandes institutions
étrangeéres. " Avec 1000 éléves, I'Epita ne fait pas le poids devant l'université de Nanjing, par
exemple, qui compte 20 000 éléeves sur 4 ans. En revanche, si I'on prend en compte le groupe
lonis, il totalise prés de 15 00O éléves et 50 000 anciens ", note le directeur de I'Epita.
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Transformer des ingénieurs
en consultants métier Finance

Softeam, société de conseils et de formation, spécialiste des technologies objets et des
nouvelles architectures logicielles, lance un programme de formation ambitieux pour
faire de ses collaborateurs techniques des experts en Finance de Marche.

ofteam s’appuie sur First
S Finance, organisme de for-
mation en techniques finan-

cieres, pour monter un Master-Class
en Finance de Marché, cursus de 3
mois aboutissant apres un examen de
fin de cursus, a une certification
reconnue sur le marché.

First Finance forme ses consultants
et ingénieurs afin qu'ils integrent les
spécificités propres aux métiers de
leurs clients. Ainsi, ils pourront com-
pléter leur expertise technologique
par la compréhension de la logique
commerciale, réglementaire, métier
et organisationnelle de leurs clients.
Cet élément est un critere important
générateur de meilleure productivité
et de pertinence.

Master " First Finance "
Le groupe First Finance est le leader
européen de la formation a la Finan-

ce. Depuis sa création, il a formé plus
de 30 000 professionnels et compte
parmi ses clients plus de 250 institu-
tions financiéres. Il a développé un
cursus sur mesure pour Softeam
sous forme de " présenciels " et de e-
learning a distance. A lissue du cur-
sus, les collaborateurs formés
devront valider leurs connaissances
au travers de tests pour accéder a la
certification délivrée par First Finance
(label reconnu par I'ensemble des
professionnels de la banque et de I'as-
surance). SOFTEAM en est déja a la
4e promotion de son Master Class
First Finance " introduction aux mar-
chés financiers ". Chaque promotion
regroupe 12 collaborateurs de SOF-
TEAM. A terme SOFTEAM aura
formé les 130 ingénieurs intervenant
dans le secteur métier Finance -
Banque - Assurance, et continuera a
former ses nouveaux embauchés.

" J'ai acquis un bon socle
de compétences "

Marché :

2008 : +6% de croissance pour les
éditeurs de logiciels

Croissance en

2008 des divers f’j._l;__;
secteurs des +5_5%/’- Syntecinformatique
1

Logiciels et
services.
L'économie
francaise naura
connu cette année,
en comparaison
qu'un demi point
de croissance,

soit 10 fois moins !

+B,l}$}/"
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Consed & Services informaliques  Edileurs de logiciels  Consedl en Tedmiﬂgiiy

Le syndicat Syntec informatique affine ses chiffres. Par rapport a
ses prévisions publiées en mars 2008, il reste confiant pour le
chiffre d’affaires de l'activité Conseil et intégration. En revanche, les
Editeurs de logiciels perdent 1 point, leur prévision de croissance
passant de 7% a 6%

" Le marché frangais des Logiciels & Services devrait enregistrer en
2008 une 4e année consécutive de croissance supérieure ou égale
a 6%, et atteindre 42 milliards d’euros. Le marché, qui a doublé en
10 ans et quintuplé en 20 ans, est devenu stratégique pour I'écono-
mie francgaise ", rappelle le Syntec Informatique

2009 : les secteurs
qui auront le vent en poupe

Le syntec prévoit pour 2009 que " les projets métiers, liés aux lan-
cements de nouveaux produits ou services, aprés une phase d'at-
tentisme de quelques mois dans certains secteurs, devraient rester
nombreux en 2009 ". Les secteurs dynamiques seraient : « Grands
projets d’Etat « Dématérialisation, « Décisionnel / Pilotage de I'en-
treprise = Informatique embarquée = Mobilité.

Syntec est optimiste pour I'externalisation- infogérance : " en pre-
mier plan au ler semestre, malgré des pressions importantes sur
les prix ". Enfin, le syndicat prévoit que : " Les besoins réglemen-
taires, notamment dans la Banque, de méme que la nécessité de
rationaliser les systemes d'information, comme dans le cadre des
rapprochements d'entreprises, devraient représenter des relais de
croissance majeurs " En savoir plus : www.syntec-informatique.fr

B Jean Kaminsky
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PHP n'est pas un outil marketing dont les
fonctionnalités évoluent en fonction du buzz,
PHP est une technologie écrite par des déve-
loppeurs pour des développeurs. Notre
approche est concrete :
nous observons la direction ‘ ‘
que prend le Web, et nous

nous assurons que PHP est
capable de relever ces défis.
Lorsque nous avons lanceé

PHP 5, il y a maintenant plus

de cing ans, nous avons senti

que le Web aurait besoin d'in-
dustrialiser les services

Web, ce qui nous a donné l'impulsion néces-
saire pour moderniser notre gestion de
XML, SOAP et des technologies associées.
Avec la croissance du Web en Asie, notam-
ment le boom de I'Internet en Chine, il nous
est devenu évident qu'un support plus com-
plet de l'internationalisation et de la localisa-
tion devenait une priorité. Nous avons lancé
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Une technologie
écrite par des
développeurs
pour des
développeurs 1y y

le dossier PHP 6 dont la principale nouveau-
teé est la mise a niveau générale de I'Unicode
a travers toute la plate-forme.

Outre ces changements dans l|‘environne-
ment Web lui-méme, nous avons vu des évo-
lutions dans I'expérience-utilisateur et dans
les attentes de ces derniers : elles ont été
bien au-dela de ce qui était attendu de la
technologie dans les années 90. Avec de
plus en plus d'utilisateurs dans la commu-
nauté PHP, qui amenent leur expérience de
programmation-objet issue des autres lan-
gages, nous avons étendu les fonctionnalités
les plus utiles de la POO. PHP ne cherche
pas a changer la maniere de programmer de
ses utilisateurs. Il tend a fournir un outil
familier et pragmatique pour résoudre les
problemes Web, et notre objectif a travers
I'évolution du langage est de répondre aux
attentes les plus courantes. La POO est un
domaine ou nous poursui-
vons une évolution conti-
nuelle.

A ce stade, l'avenir de
PHP au-dela de I'horizon
de PHP 6 est encore un
mystere. |l dépendra
directement de la direc-
tion que prendra le Web
d'ici les cing prochaines
années. Lorsque des tendances de fond se
dessineront, vous pouvez étre sar que PHP
les aura constatées, et saura accompagner
leur progression.

B Rasmus Lerdorf,
créateur de PHP,
Traduit par Damien Seguy (AlterWay Consulting)




Panorama des IDE

Quand on developpe professionnellement, ou que U'on est un utilisateur
exigeant de PHP, il est nécessaire d'utiliser le bon outillage pour gérer le
grand nombre de fichiers contenant les classes et bibliotheques. Mais loutil
ne faisant pas Uouvrier, un mauvais outil peut contrarier votre developpement !

Au dela des bloc-notes améliorés et
simples éditeurs de code avec plugin,
intéressons-nous aux EDI (Environne-
ment de Développement Intégrés),
qui permettent, en plus du code et
des fichiers, de gérer un projet com-
plet, avec bibliotheques. PHP est
opensource, de ce fait aucun éditeur
de code n'est livré avec lui, c'est au
développeur a choisir son outil.

Qu'attend-on d'un EDI
pour PHP ?

Un EDI doit pouvoir gérer mon code
et m'aider a I'écrire : aide a la saisie,
complétion des fonctions natives,
complétion de mes variables, colori-
sation, détection des erreurs de syn-
taxe. Les fonctionnalités tres
appréciables sont de pouvoir replier
mon code, afin de mettre en valeur la
partie sur laquelle je travaille. Il est
nécessaire de bénéficier d'un debug-
ger intégré, qui permette de placer
des points d'arréts et de lancer mes
scripts depuis mon outil. Un bon EDI
doit aussi me permettre de gérer tout
mon projet : renouveler ou détecter
les mauvais chemins d'inclusion, pro-
poser un couplage avec un outil de
versionning, me permettre de gérer
divers environnements (dev, test,
prod), voire un éventuel déploiement
(cela peut aller du logiciel FTP a la syn-
chronisation de fichiers). Procédure
de test des EDI utilisée pour ce com-
paratif : construction d'un mini-projet
avec deux classes, et reprise d'un
projet existant utilisant un framework.
Comme tous les développeurs PHP
connaissent Zend Studio, et savent
qu'il integre un debbuger, un profiler
et s'integre parfaitement avec les
outils Zend (&2 commencer par Zend
Framework), j'ai pris le parti de pré-
senter des alternatives, plus ou
moins completes.

Komodo IDE

Licence : commerciale (245 euro)

Notez qu'il existe I'éditeur de code

Komodo Edit, gratuit, mais qui ne pro-

pose pas de debugger, ni d'explora-

teur de code. Editeur : ActiveState

(http://www.activestate.com)

Komodo IDE est trés intéressant pour

les autodidactes, et débutants, puis-

qu'il propose de l'aide, tout en finesse.

Les développeurs confirmés apprécie-

ront aussi les riches fonctionnalités.

Points forts :

- ajout d'un nouveau fichier :
des templates

- suggestion de codage : il précise ce
que I'on est en train de faire [Fig.1]

- possibilité de créer directement un
projet pour Zend Framework, mais
c'est le seul framework proposé

- Quand on efface une ressource, le
choix est donné de juste I'6ter du
projet ou de supprimer réellement la
ressource.

- Assistant pour configurer son debugger

Points faibles :

- ajouter juste un nouveau fichier au
projet est un peu caché dans les
sous-menus

- support de certains outils (Zend Fra-
mework) mais pas tous

- détail : les numéros de lignes ne
sont pas visibles par défaut

le choix

Delphi for PHP

Licence : commerciale

Editeur : CodeGear (http://www.code-

gear.com/products/delphi/php)

Delphi for PHP n'est pas facile a

prendre en main pour les dévelop-

peurs venant de PHP, mais pourra

satisfaire certainement des dévelop-

peurs venant d'autres langages, plus

orientés composants.

Points forts :

- orienté RAD, il propose a l'ouverture de
créer une application, ou un composant

dossier-\ php

Sur le CD
du numéro !

- Il propose notamment de nombreux
assistants (ou wizzard) permettant
de choisir des options pour lancer
son projet

Points faibles :

- pas de version frangaise

- n'assiste pas au code, par défaut
(seconde parentheése ou accolade,
par exemple)

- propose de sauver dans les fichiers, en
utilisant les boites de dialogue de I'0S
-les formulaires générés sont en
HTML avec des tableaux pour la

mise en page

- Cela peut-étre considéré comme un
point fort : il embarque Apache, per-
mettant de proposer un debbuger
intégré, mais pas de se servir de
son propre Apache.

phpDesigner

Licence : commerciale (69 euros), person-

nelle (39 euros) ou étudiante (25 euros)

Editeur : MP Software (http://www.mps

oftware.dk)

L'outil tire son épingle du jeu, car il

laisse beaucoup de configurations

possibles pour le développeur, et pro-

pose une riche palette fonctionnelle !

Points forts :

- Il parse les erreurs et on peut le relier
a la documentation au format .chm ou
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- Tout est paramétrable, les préfeé-

rences sont riches en personnalisa-
tions et explicites

Points faibles :

- disponible pour Windows unique-
ment

- il utilise I'0S pour afficher les fichiers
dans le listing des fichiers du projet :
on voit donc les fichiers avec le logi-
ciel affecté par défaut.

- Trop de menus (cf copie d'écran 1)
on est vite perdu

- Déclare une erreur alors que la com-
plétion est visible et qu'on n'a pas fini
de taper la ligne.

phpEdit
Licence : commerciale
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dit.com/) Le plus célebre et un des plus

anciens éditeurs de code dédié a PHP.

PhpEdit reste un outil & essayer car il

est dédié exclusivement au PHP. Vaut-

il le prix de sa licence face a des outils

opensource ?

Points forts :

- choix de la langue possible

- peu gourmand en ressources

- mise en valeur contextuelle du code
(pour les fichiers dans lesquels on
mixe du HTML et du Javascript, par
exemple)

Points faibles :

- nécessite le framework .Net 2.0
pour s'installer

- quelques plantages

EDI basés sur Eclipse
Eclipse est I'un des environnements
de développement les plus connus.
S'il est surtout connu pour le coteé
Java, il gére d'autres langages
notamment web comme PHP, HTML,
XML, javascript ou encore CSS.
Pour faire du PHP dans Eclipse, deux
plugin open source existent : PHPE-
clipse et PDT. Notons que Zend Stu-
dio est aussi distribué sous forme de
plugin. Tous ces outils permettent de
profiter des fonctionnalités natives de
'environnement, a savoir :
la gestion par projets
- encodage choisi au niveau du projet
- import/Zexport de projet depuis un
projet Eclipse
- construction de projet depuis un
répertoire pré-existant

et les fonctions intelligentes telles que :

- bookmarks dans le code,

- web browser interne (une des vues)
basé si besoin sur votre navigateur,

- les marqueurs de tache : on définit
des mots-clefs (par défaut TODO et
FIXME), qui vont déclencher un mar-
queur dans le code, puis étre repris,
selon leur priorité dans la vue Tasks

Les quelques points faibles de ces

outils sont :

- pas de version frangaise

- Eclipse crée un fichier .project dans

votre répertoire

PHPEclipse : plugin PHP
Points forts :

- possibilité d'atteindre les éléments
(fichiers inclus, déclaration de fonc-

tion, de classe, de constante, de
variable, etc.) par un raccourci CTRL
+ clic : cela exécute en réalité une
recherche incrémentale dans les
fichiers du projet

- le code PHP est directement parsé,
les erreurs de syntaxe sont détec-
tées immédiatement et mises en
valeur

- tous les points forts liés a Eclipse :
possibilité de définir des Tags (TODO,
DEBUG, ...)

Points faibles :

- la complétion n'est pas contextuelle
quand on fait de l'objet : il propose
donc toutes les variables du projet,
toutes les méthodes de tous les
objets du projet

PDT : PHP Development
Tools plugin
distribué par Zend

Points forts :

- explorateur de classes, et de code

- s'interface parfaitement avec Zend
Framework et Zend Toolbar

- possibilité de définir des includes path
propres au projet : cela permet de
profiter des liens (par CTRL+clic) sur
les classes parentes d'un framework.

Points faibles :

- debugger difficile a configurer

Conclusion

Utilisant habituellement des outils
opensource, j'ai été agréablement
surprise par le niveau de finition de
certains logiciels, qui ne m'avaient
pas impressionnée dans leurs pre-
miéres versions.

Il existe assez d'outils pour que cha-
cun y trouve son compte, et ce n'est
qu'apres une utilisation réguliere
qu'on s'approprie son EDI. Il vous fau-
dra donc tester au moins deux outils
pour trouver celui qui vous convient le
mieux. Sachez qu'il ne faut pas hési-
ter a personnaliser les raccourcis, et
jouer des préférences pour parameé-
trer au plus ergonomique son logiciel
de développement.

M Sarah Haim-Lubczanski

Formatrice certifiée PHP / Consultante
technologies web Open Source, Formatrice
Ajax, web 2.0, Standards du web
sarah.haim@anaska.com




Monitorer et optimiser vos

architectures Web

Une des problématiques les plus complexes d'un projet web de taille importante
est la gestion de la montée en charge. En effet, il est difficile de prévoir quel
aspect de l'architecture renforcer, ou bien quelle partie du code optimiser afin
de gagner un maximum de performances. Au travers de cet article je vous
propose de partager 12 ans d'expérience d’administration de serveurs Web.

Cycle de vie

d'une application Web

En général on commence l'adminis-
tration d'un serveur Web de fagon
trés simple : on s'installe en local une
version de développement (un ser-
veur LAMP voire WAMP (Apache
MySQL PHP)) puis on fait ses dévelop-
pements dessus et on envoie en pro-
duction.

Les premieres phases de vie d'une
application ou d'un site peuvent géné-
ralement se faire sur un héberge-
ment mutualisé (sauf besoins
spécifiques) : c'est plus intéressant
en termes de colt et de suivi. Les
limitations d'un hébergement mutuali-
sé touchent a la configuration PHP
qui vous est proposeée : elle est packa-
gée et difficilement modulable.

Si votre application Web devient popu-
laire vous allez vite vous sentir a
I'étroit sur votre hébergement mutua-
lisé (voire votre hébergeur vous fera
comprendre qu'il faut passer au
niveau supérieur !). Direction le ser-
veur dédié ou le serveur virtuel. C'est
la que les choses se corsent : il va fal-
loir administrer et monitorer votre
serveur, et débuter enfin les choses
sérieuses.

Mesurer

la performance

Pour faire vivre une application Web,
mieux vaut prévenir que guérir et
donc il faut analyser et monitorer
votre architecture afin d'en trouver
les points faibles. Il existe deux types
d'outils pour cela :

- les outils de suivi des constantes

- les outils de mesure instantanée

Les outils de suivi des constantes
Disposer d'une valeur instantanée
pour certaines constantes n'est pas
suffisant. Il est important de
connaitre [|'évolution de ces
constantes sur une période plus ou
moins longue, allant d'une journée
glissante, a plusieurs semaines/
mois. Pour cela, il existe différents
outils: cacti/rrdtools ou MRTG pour
ne citer que les plus connus. Les deux
solutions permettent de générer des
graphes sur toutes les constantes
intéressantes sur une machine :

- trafic

- mémoire

- charge

- espace disque

Ces solutions sont basées sur le pro-
tocole SNMP. Donc, toutes les infor-
mations présentes au niveau SNMP
peuvent étre transformées en
graphe. [Fig.1]

L'intérét de ce suivi est de disposer
d'une tendance a court, moyen et
long terme. Cela permet d'anticiper
une évolution de l'architecture, avant
d'atteindre des problemes de perfor-
mance. Pour MySQL, cacti/rrdtools
dispose de templates spécifiques
pour la génération de graphes spéci-
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fiques. On peut également citer I'outil
Mysgl monitor. Les graphes permet-
tent une analyse fine des perfor-
mances de la base.

Les outils de mesure instantanée
Afin de cibler des problemes de per-
formance au niveau CPU, vous pouvez
utilisez la commande Unix bien
connue, 'top'. Elle permet d'obtenir
des informations sur l'utilisation de
chaque CPU, notamment avec l'op-
tion '1' (touche 1 lors de I'exécution
de top).

Cette commande vous permettra de
détecter quel processus consomme
le plus de CPU, voire sature votre pro-
cesseur. Il est intéressant notam-
ment de regarder la valeur du CPU
idle. Cette valeur correspond au pour-
centage de temps ou le processeur
n'est pas occupé. Dans le cas d'une
valeur nulle, cela indique une satura-
tion compléete du processeur.

Il existe une évolution de la comman-
de top qui s'appelle htop. Elle est dis-
ponible pour toutes les distributions
Linux. Bien qu'utilisée en console,
htop est un peu plus 'graphique’ que
la commande top. [Fig.2]

Les commandes 'top' ou ‘htop' per-
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ou I'on atteint la limite maximum de la
puissance du matériel actuel.

Séparation et répartition

des services

Une fois atteintes les limites liées aux
améliorations physiques, il faut com-
mencer a séparer les services sur
différents serveurs. Dans le cas d'une
architecture PHP/MySQL, cela
consistera a délocaliser la base de
données MySQL sur un serveur spéci-
fique : MySQL peut alors tirer toute la
puissance de la machine qui lui est
dédiée. Si cette dernieére opération
est déja faite, c'est-a-dire que chaque
fonction de l'architecture dispose de
son propre matériel, il faut alors
répartir la charge sur plusieurs
machines ayant la méme fonction.
C'est la qu'il devient nécessaire de
faire entrer en jeu un répartiteur de
charge.

Optimisation matériel --> séparation des
services --> répartition de la charge.

Le répartiteur de charge va per-
mettre d'augmenter une nouvelle fois
la puissance disponible pour chaque
fonction de l'architecture, de maniére
totalement transparente pour la par-
tie applicative.

Il existe plusieurs possibilités pour
faire de la répartition de charge, des
solutions propriétaires comme des
solutions libres. Dans les solutions
libres, nous pouvons citer ‘ipvsadm'
avec la surcouche 'keepalived' qui est
trés couramment utilisée.
ipvsadm/keepavlied,
possible d'avoir plusieurs frontaux

Grace a il est

web par exemple, et de répartir la

charge selon certains criteres sur les

différents serveurs.

Il existe plusieurs algorithmes de

répartitions de charge. Les plus

connus sont :

-RoundRobin (ou Weighted RR):
répartition équitable (ou proportion-
nellement au poids) des requétes
sur les serveurs disponibles

- LeastConnexion (ou Weighted LC):
répartition des requétes sur le ser-
veur ayant le moins de connexions
actives.

- ShortestExpectedDelay: Les nou-
velles requétes sont assignées a la
machine qui aura le délai de réponse
estimée le plus court.

La ou un serveur frontal pouvait
accepter X requétes entrantes, le fait
d'utiliser une répartition de charge
avec 3 frontaux vous permettra de
disposer d'une puissance 3 fois supé-
rieure. Mais renforcer une partie de
I'architecture peut souvent provoquer
des problemes par ailleurs. Dans
notre cas PHP/MySQL, un renforce-
ment de la puissance des frontaux
provoque une charge beaucoup plus
importante sur la base de données.

Optimiser la base de données

Il est également possible d'intervenir
a ce niveau la. Plusieurs solutions
existent. La premiere d'entre elles
consiste a utiliser une deuxiéme
machine MySQL et dupliquer les don-
nées a l'aide de la réplication.

Il faut alors répartir les acces a la
base. Cela demande une modification
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sance, en ne refaisant pas certains
calculs déja réalisés auparavant.

Dans le monde PHP, il existe notam-
ment le cache d'opcode qui permet
cela. Lors de la premiere demande

d'une page, le systeme va transfor-
mer en opcode le code PHP. Cet opco-
de sera stocké en mémoire pour une
réutilisation future. Ce type de solu-
tion permet d'avoir des gains impres-
sionnants sur des applications
complexes.

Il existe plusieurs développements
libres offrant cette fonctionnalité.
Pour gérer nos hébergements chez
NexenServices, nous utilisons essen-
tiellement les deux suivants :

- xcache (http://xcache.lighttpd.net/)

- apc (http://fr.php.net/apc)

Si les gains sont tres intéressants
d'un point de vue sauvegarde des res-
sources, il peut apparaitre, dans le
cas de code PHP tres complexe, des
instabilités particulierement génantes
et difficiles a reproduire.

Toutes ces solutions d'optimisation /
gains de performance tentent d'arri-
ver a la solution ultime qui consiste a
servir des pages HTML. En effet,
c'est avec ce type de solution que I'ex-
périence utilisateur sera la meilleure,
car l'affichage sera le plus fluide pos-
sible. Lorsque cela est possible, géné-
rer les pages de votre site en HTML
et servir ses pages HTML aux inter-
nautes est la meilleure solution pos-
sible. C'est souvent les solutions qui
sont adoptées par les différents Fra-
mework / CMS.

Optimisation systeme

Au niveau systéeme, une optimisation
qui est de plus en plus fréquente
consiste a demander a Apache de
traiter les aspects de génération des
pages du site uniguement. Tout ce qui

concerne les médias est alors géré
par un serveur web différent
d'Apache, qui sera plus optimisé pour
ce type de traitement. Dans cette
catégorie de serveur web, on trouve
notamment lighttpd.

L'intérét de ce type de solution est
que le serveur web qui traite les
images a une empreinte mémoire
tres faible. Il n'embarque que des
fonctionnalités réduites, et surtout ne
charge pas de module permettant de
gérer le PHP. Au contraire, Apache
qui va gérer les pages PHP ne sera
pas occupé une partie du temps a
gérer les fichiers médias
(images/javascripts/css/flash).

La mise en place de ce type de solu-
tion demande une configuration parti-
culiere pour le développement du site.
En effet, il faut rassembler tous les
meédias sur un sous-domaine particu-
lier. Il est quand méme possible de
rester sous le sous-domaine principal
et de répartir la charge entre Apache
et lighttpd suivant les répertoires.
Cela demande la mise en place d'une
répartition / distinction du flux au
niveau de la couche 7 OSI. Cela peut
s'avérer assez lourd.

Conclusion

La montée en charge d'une applica-
tion web doit étre anticipée au maxi-
mum, afin que [|'évolution de
|'architecture ne soit pas un point
pénalisant. Prendre des bonnes
directions dans le développement des
le départ revét donc un caractere
trés important.

B Ghislain Seguy
Directeur technique de
la société Nexen Ser-
vices du groupe Alter-
way, spécialisé dans
I'hébergement a valeur
ajouté.

NOUVEAU!
L'ACTUALITE en VIDEO
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Manipuler des fichiers

OpenDocument

OpenDocument est le format de fichier novateur utilisé par OpenOffice.
Outre le fait qu'il soit un standard ISO des fichiers bureautique, il a pour
point fort d’etre en XML ! Qui dit XML dit lisibilite et opérabilité simplifiee !
Dans cet article nous allons mettre en avant une solution écrite en PHP quit
a profité de l'ouverture de ce standard pour créer une bibliotheque
permettant de générer des fichiers OpenDocument.

Pour comprendre comment interagir avec des fichiers au
format OpenDocument il est nécessaire de comprendre
comment est architecturée cette norme. Passons donc
aux choses sérieuses, analysons un fichier bureautique
XML : un fichier traitement de texte d'OpenOffice (exten-
sion odt). [Fig.1]

Un fichier odt est en fait un fichier compressé compre-
nant plusieurs fichiers et répertoires. Si vous disposez
d'OpenOffice faites le test vous méme :
simple avec OpenOffice, enregistrez le, fermez OpenOffice

créez un fichier

et dézippez le fichier (utilisez le logiciel Open Source 7zip si
vous n'avez pas de logiciel installé). La figure 1 vous
montre la structure d'un fichier odt.

Dans le fichier "content.xml" on retrouve tout le contenu
textuel du fichier. C'est sur ce fichier que l'on peut agir
pour faire des modifications textuelles. Le répertoire " Pic-
tures " contient les images de votre fichier. Pour l'instant
nous nous contenterons de ces informations et allons voir
comment une bibliotheque PHP relativement simple peut
nous permettre de générer des fichiers OpenOffice sur un
modele de templating.

Présentation de la bibliothéque odtPHP

OdtPHP est une bibliotheque PHP destinée a servir de
moteur de template pour des fichiers OpenDocument.
Son fonctionnement est similaire a du templating clas-
sique : vous créez un modele de fichier Writer avec Ope-
nOffice et vous insérez dedans des balises spéciales aux
endroits ou vous souhaitez mettre du contenu spécifique.

Structure d'un fichier OpenDocument

OdtPHP sur sourceforge

Ce fichier servira de " modele " pour la génération de
fichiers " finis " via la bibliotheque odtPHP. Son utilisation
requiert PHP 5.2 et d'activer I'extension Zip.

Notre tutoriel se base sur la version 0.2 qui supporte :

= la gestion des remplacements simples

= la gestion des boucles

= la gestion des images [Fig.2]

Site de téléchargement : http://sourceforge.net/projects/odt-
php/ ou sur notre CD-Rom ou notre site.

Commencez par télécharger le fichier contenant la biblio-
theque, dézippez le fichier et vous devriez avoir trois
répertoires comme le montre la [Fig.3].

Dans le répertoire " tests " vous avez trois tutoriels qui
vous permettront de mettre en pratique les trois princi-
pales fonctionnalités de base de odtPHP.

Pour utiliser la bibliotheque il vous suffit de copier l'en-
semble du répertoire " library " dans votre arborescence
Web (ou, pour plus de sécurité, hors de l'arborescence
Web, dans un répertoire contenu dans la directive de
configuration " include_path " du php.ini.

Mise en place du template OpenOffice

La premiere phase consiste a mettre en place votre docu-
ment référent OpenOffice. De la méme fagon qu'avec les
templates PHPLib il vous suffit d'indiquer les endroits que
vous souhaitez remplacer avec la notation suivante
"{titre}", "{message}", ... La figure 4 vous montre un
exemple simple de fichier OpenOffice avec des tags de
type template. Enregistrez ce fichier dans le répertoire ou
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Contenu du dossier odtPHP récupéré sur sourceForge
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r(255), ' L - .
uire_ onc se trouve votre bibliotheque odtPHP, notamment le fichier $j =1;
ng with mor " odf.php " $nodul e = $odf - >set Segnent (' nodul es' ) ;
S8y while ($j < 3) {
ol R Appels a la bibliothéque $i =L
'chgr(255), script PHP pour un document OpenOffice avec remplace- $nodul e->set Var (' TitreModul e, "Titre de module' . $j);
etc. SY! ment simple while ($i < 4) {
Port'lb‘s,Att‘ $nodul e- >det ai | s->detai | (' Anaska is the best Cpen
tVar(ll"tf:i <?php Source ! ' . $i);
?r;tei onl: [l First : include the library $nodul e- >det ai | s- >dat es- >date(date(' d/mY'));

pe: varc require_once('../odf.php"); $i

r toutes $odf = new odf (“tutoriel 1. odt"); $modul e- >det ai | s->merge() ;
fe-n>ssitu>/?; $odf - >set Vars(' titre',' Anaska Formation'); }
3+; $odf - >set Var s(' nessage' , "Anaska Rulez !'II1"); $ ++
8/ 12/15 /1 On exporte e fichier $nodul e- >nerge() ;

il $odf - >expor t AsAt t achedFi | e() ; }
7?%5 i?/?T)f’ 2> $odf - >ner geSegment ($modul e) ;
- = new odf /1 On exporte le fichier
jul e- >det al Ces quelques lignes de code vont vous permettre d'utiliser $odf - >expor t AsAt t achedFi | e();
g/12/01 la fonctionnalité la plus basique de la bibliothéque odtPHP : 2>
scri pt?rgi:]l le remplacement de variables. La figure 5 vous montre le _
/1i bl synf: rendu associé a ce bout de code. Aller plus loin
" Anaska Si vous vous demandez comment odtPHP gére cela, rien  Le dernier répertoire que vous récupérez sur sourceforge
Segrent (* de plus simple une expression réguliere recherche notre  est le répertoire " documentation ". Tout le code de la

, Wd,“ variable et la remplace dans le fichier content.xml. bibliotheque a été écrit au format PHPDoc qui permet de
o 'g:{( générer facilement de la documentation.
r(255), Mettre en place une boucle
uire_ onc Maintenant que nous savons comment faire un remplace-  Limitations de la bibliothéque
ng ;\‘It)h i ment simple, voyons comment nous pouvons mettre en  La bibliotheque odtPHP a été développée en France par
c'ri pt i’on: place plusieurs lignes de texte. Pour commencer, il faut indi-  les équipes d'Anaska Formation pour répondre a certains
ge id: st quer dans notre fichier OpenOffice ou nous souhaitons avoir ~ de leurs besoins spécifiques. Le code a été mis a disposi-
char (255) des boucles et le modéle des lignes que nous souhaitons  tion pour la communauté mais il peut ne pas marcher
: erttcAsA?t”‘ mettre dedans. La ligne " [-- BEGIN dates --] Prochaine date :  dans le cas de remplacement dans des fichiers com-
RZU(. Titre {date}[!-- END dates -] " permettra d'indiquer que nous sou-  plexes. La version 0.2 fonctionne sur le principe d'expres-
rte le fi¢ haitons voir apparaitre une liste de dates suivant le modele  sions régulieres qui peuvent encore étre améliorées. Une
i ptionl: défini. La figure 6 nous montre un exemple avec deux premiere tentative avait été faite via une manipulation de
ypf(:)ut\/:éc boucles imbriquées. Le script PHP pour remplacer les tem-  I'arbre XML en DOM, mais l'implémentation avait été
;->set var plates dans le document OpenOffice est le suivant : jugée trop lourde par rapport au besoin. Comme dans
en Sour cé tous projets OpenSource, toute aide est bienvenue.
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Mon premier projet web avec Symfony

Symfony est un framework de développement web programme en PHP5. Un framework est
le montage d'un ensemble d’outils de développement permettant d’éviter aux
programmeurs les taches repétitives sur lesquelles ils n'ont que trés peu de valeur ajoutee.

ous verrons comment Symfony nous permet de pro-
N grammer une application propre et maintenable en un

minimum de temps. Je vous propose de réaliser une
petite application web permettant a des internautes de s'inscrire a
des sessions de stage. Nous verrons étape par étape les phases
d'installation et de développement.

1 PRE-REQUIS SYMFONY

Il existe plusieurs moyens de linstaller sur un ordinateur et de le

coupler avec des projets. Le moyen le plus simple de débuter est

d'installer une sandbox, c'est un environnement prét a I'emploi

comprenant un projet et une bibliotheque Symfony pré-configurés

et préts a I'emploi. Quels sont les pré-requis pour utiliser la sand-

box Symfony ?

= Un serveur web capable d'exécuter des scripts PHP (>=5.2.x)

e Le module PHP d'acces aux bases sqglite (base utilisée par la
sandbox)

» L'acces a PHP en ligne de commande (de préférence dans le Path)

* Le module rewrite d'Apache (optionnel mais recommandé).

Il est possible de télécharger la sandbox Symfony a l'adresse :

http://www.symfony-project.org/get/sf_sandbox_1_1.tgz

2 INSTALLER NOTRE PROJET

Il suffit de décompresser l'archive de la sandbox dans le répertoire
racine de votre serveur web. Cela devrait ressembler a cela : [Fig.1]
Ne vous laissez pas intimider par le grand nombre de répertoires
et/ou de fichiers, cela signifie tout simplement que tout a une
place bien précise qui est toujours la méme quels que soient les
projets. Le répertoire apps contient les applications de notre pro-
jet. Par défaut, la sandbox est livrée avec une application nommée
frontend, il y a de grandes chances qu'une application backend y
trouve sa place a un moment ou a un autre. Je pense que vous
n‘aurez aucun mal a deviner la fonction des répertoires data,
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cache, config, doc, lib, plugins et test. Le répertoire web est dédié
a étre le répertoire racine d'Apache. Cela permet de garder I'en-
semble des fichiers du projet hors de la portée des internautes,
ce qui est toujours une garantie de sécurité intéressante. Un
fichier .htaccess s'y trouve qui réécrit les URLs pour demander a
Apache de charger le fichier index.php quoiqu'il arrive, symfony
s'occupera de savoir quoi faire avec I'URL. Fixer le documentRoot
d'Apache au sous-répertoire web n'est pas obligatoire bien que ce
soit fortement recommandé.

Si tout est configuré correctement, vous devriez voir I'écran sui-
vant dans votre navigateur : [Fig.2]. Il est possible que les utilisa-
teurs Unix (Linux et OS X) aient une exception a cause des droits
d'écriture d'Apache dans le répertoire de cache qui ressemble un
peu a cela : " sfCacheException: Failed to make cache directory
"/Un/repertoire/de/votre/disque” while generating cache for
configuration file "config/config_handlers.yml". In ... " Ne paniquez
pas (encore), nous allons voir juste en dessous comment tout
remettre en ordre, le temps de vous le présenter.

3 L'OUTIL DE LIGNE DE COMMANDE

A la racine du projet, vous trouverez un fichier nommé symfony.
Cet outil permet d'appeler les automatismes de Symfony en ligne
de commande. Il suffit, dans un terminal, de se placer dans le
répertoire du projet et de l'interpréter avec PHP pour s'en servir :

$ php synfony --version # pour toutes |es plates-fornes
synfony version 1.1.4 (/var/ww/ sf_sandbox/|i b/ synf ony)
$ ./synfony --version # pour Unix, Linux, OSX etc.
synfony version 1.1.4 (/var/ww/ sf_sandbox/ i b/ synfony)

Les personnes ayant eu droit a l'exception a cause des permis-
sions peuvent résoudre leur probleme en tapant la ligne suivante :

$ ./synfony project: pernissions
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ge ennuyeux

Amnnrinti

St age:
st agel:
date: 2008/12/01
seats: 10

title: super stage
description: Ceci est un super stage

st age2:
date: 2008/12/15
seats: 10

title: stage ennuyeux
description: Ceci est stage ennuyeux
Subscri ption:

subscri ptionl:

stage_id: stagel

first_nane: al pha

| ast _nanme: one

enai | : al pha. one@monnai | . com
subscri ption2:

stage_id: stagel

first_nanme: bravo

| ast _nanme: two

emai | : bravo. t wo@monnai | . com

/data/fixtures/init.yml

Pour insérer ces données, la ligne de commande symfony va enco-
re une fois faire le travail & notre place. A noter que Symfony utili-
se dés lors le modele précédemment généré. Il peut s'avérer
nécessaire de réinitialiser le gestionnaire d'auto-loading des
classes en effacant le cache :

# efface |le cache
# insere | es données

.I'synfony cc
.Isynfony propel :data-load frontend

GENERER LE GESTIONNAIRE DE
STAGES

Symfony propose un certain nombre de générateurs de code.
Parmi ceux ci, la génération de CRUD qui permet de construire
automatiquement les mécanismes permettant les Create,
Retrieve, Update et Delete sur un objet précis, a savoir ici un
objet Stage.

./synfony propel:generate-crud —with-show frontend stage Stage

(attention a la majuscule sur le dernier parameétre: "Stage"). Cela
va vous créer un nouveau module nommeé "stage" dans votre appli-
cation frontend, ce que nous pouvons vérifier dans un explorateur
de fichier et un explorateur web : [Fig.5]

Stage List
I Date Seals Title Description
1 2008-12-01 00:00:0010  supsrstage  Ceci est un super stage

2 2008-12-15 00:00:00 10 skage annuysu Caci sek stage annupsuy

/
: \?:rl:I Cet outil en ligne de commandes sera trés utile tout au long du
ﬁie'b/ synf développement de notre application, nous l'utiliserons plusieurs
-~ pew odl fois au cours de ce développement.
jul e- >det ai
g/ 12/ 01 4 z -
Y LE SCHEMA DE BASE DE DONNEES
sc'rib;)tsi ﬂ?‘ Le schéma de base de données se définit dans le fichier
I'I':Anasl):a /config/schema.yml. La trés grande majorité des fichiers
[YSegmant('r de configuration de Symfony sont au format YAML (http:/fr.wikipe-
$ﬂUdU dia.org/wiki/Yaml| http://fr.wikipedia.org/wiki/Yaml). Attention donc a l'in-
cript I(?:t.( dentation (2 espaces) et a ne pas y insérer de TABulations. Nous
[(258), T allons définir le schéma suivant : [Fig.3]
uire_ onc
ng with mor propel :
- $i); st age:
cription: g
ge_id: st e
char (255) date: tinestanp
etc. SY! seats: integer
Po”ﬁsrpfrte‘ title: { type: varchar(255), required: true }
t:/?:e(l el fic description: |ongvarchar
? ptionl: subscri ption:
pe: varc id:
r toutes stage_i d:
f->set Var ) - )
en Source first_nanme: { type: varchar(255), required: true }
L. | ast _nane: { type: varchar(255), required: true }
8/ 12/15 emai|: { type: varchar(255), required: false }
enal
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Le résultat est un peu "brut de décoffrage". C'est exactement ce
pourquoi le CRUD est fait : générer une base de travail sire et
malléable.

7 ENLEVER LE CODE "EN TROP"

Cependant, nous voulons seulement présenter une liste de
stages et non pas permettre aux internautes de créer ou modifier
des stages. Ceux ci ne pourront que choisir un stage et s'y inscri-
re. Nous allons donc enlever le code de création / modification /
suppression des stages dans le fichier actions.class.php.

Seules les méthodes executelndex (qui affiche la liste des stages)
et executeShow (qui affiche les détails d'un stage) nous sont
nécessaires.

Par conséquent, nous n'avons également pas besoin de la templa-
te editSuccess.php que nous pouvons effacer. Dans les deux tem-
plates restantes, il ne reste qu'a enlever les liens (link_to) vers les
actions que nous avons enlevées (post/edit et post/create). Le
code de l'action devient alors :

cl ass stageActions extends sfActions

{

public function executel ndex()

{
$t hi s->stagelLi st = StagePeer:: doSel ect (new Oriteria());

public function execut eShow $request)
{
$t hi s->stage = St agePeer: :retrieveByPk($request - >get Par a
neter('id));
$t hi s- >f or war d404Unl ess( $t hi s- >st age) ;

/apps/frontend/modules/stage/actions/actions.class.php

Nous n'avons pas encore écrit une ligne de code, nous en avons
méme enlevé.

AFFICHER LE NOMBRE
DE PLACES RESTANTES

Sur notre page d'affichage des stages indexSuccess.php nous
aimerions pouvoir afficher par exemple le nombre de places res-
tantes. Nous allons pour cela nous reposer entierement sur le
modele généré par Propel, le gestionnaire de modele de Symfony.
Si nous regardons la classe BaseStage dans /lib/model/om
nous constaterons que Propel a bien identifié la clé étrangere vers
les inscriptions et nous propose la méthode suivante : countSub-
scriptions(). Cela retourne le nombre d'inscriptions mais pas le
nombre de places restantes associées a un stage. Nous allons
donc écrire notre premiere ligne de code en enrichissant le mode-
le avec une nouvelle méthode que nous rajouterons dans la classe
Stage qui hérite de BaseStage mais qui aura le mérite de ne pas
écraser, si nous re-générons le modeéle plus tard.

class Stage extends BaseStage

{

dossier-\\ php

public function getAvail abl eSeat s()
{

return $this->getSeats() - $this->countSubscriptions();
}

}
/lib/model/Stage.php

Une fois armé de notre modele, il ne reste qu'a changer dans la
template l'utilisation de getSeats() par getAvailableSeats().

AFFICHER LE DETAIL
DES INSCRIPTIONS

Sur la page d'affichage d'un stage, nous désirons afficher la liste
des inscrits. La question ici est que nous voulons afficher des ins-
criptions. On peut en effet en PHP5 définir la représentation d'un
objet en chaine de caractéres a l'aide de la méthode spéciale
__toString(). Nous pouvons choisir de retourner une chaine du
type "Nom Prénom".

class Subscription extends BaseSubscription
{
public function _ toString()
{
return ucwor ds($t hi s- >get Fi rst Nane() . '
Name() ) ;
}

}
/lib/model/Subscription.php

" $t hi s- >get Last

De la méme fagon que dans I'étape précédente, nous remarque-
rons que Propel a généré pour nous une méthode getSubscrip-
tions() dans la classe Stage. Nous pouvons lutiliser directement
dans notre template showSuccess en profitant de notre méthode
toString() pour afficher directement les objets. A la fin de notre
template, nous ajoutons alors l'itération sur les inscriptions.

Subscri ption List

<ul >

<?php foreach ($stage->get Subscriptions() as $subscription): ?>
<li><?php echo $subscription ?></li>

<?php endforeach ?>

</ul >

/apps/frontend/modules/stage/templates/showSuccess.ph

CONCLUSION

Dans cet article, nous avons pu aborder les bases de Symfony,
nous verrons dans un prochain article comment utiliser le fram-
work de formulaires de Symfony 1.1 afin de laisser les internautes
s'inscrire a nos stages.

H Grégoire HUBERT
Consultant chez SensioLabs et mainteneur
de la branche 1.0 du framework.
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“Windows 7, Windows Azure, Cloud Comp

La nouvelle
Microsoft

Nous vous avions promis-un mois de novembre .Net, promesse
tenue ! Et Microsoft nous a bien aidés dans cette demarche avec
de tres nombreuses annonces autour des systemes, des
technologies, des langages, des outils.

Source image : World Wide Telescope

i rien n’est exploitable, car tout est en CTP,

en pré-béta ou non encore disponible, 2009

promet beaucoup de bouleversements pour le
développeur Windows, .Net, tout en " draguant " du
coté des développeurs Java, Php, Ruby, Python...
Une sacrée ouverture qui s’accélere depuis plusieurs
semaines comme on a pu le constater avec le projet
Eclipse dédié a Silverlight 2.

Premiére constatation: il existe une intégration profon-
de entre les modeles desktop, serveur, mobile et web.
Désormais, la plate-forme Windows / .Net veut offrir
une plate-forme de bout en bout avec un modele de
développement, un modele applicatif, le plus unifié pos-
sible. Ainsi, une application desktop devra pouvoir fonc-
tionner indifféremment sur le nuage informatique avec

Windows Azure méme si la aussi, on bénéficie de SDK,
de librairies spécifigues car le contexte d’exécution
n'est pas identique. Il s'agit aussi de sortir du naviga-
teur les technologies, ainsi une application Silverlight
2.0 pourra fonctionner directement sur le desktop !
Jusqu’a présent, on ne voyait pas forcément ou Micro-
soft allait avec les services en ligne, le modele Saas, les
fonctions Live.

Aujourd’hui, nous le savons et de quelle maniere ! Car
avec Windows Azure, nous disposerons d'une plate-
forme systeme dans le nuage, permettant d'exécuter
nos applications. Et I'union de tous ces services, de .net
et des outils qui permettront demain d'unifier les diffé-
rents modéles de développement tout en simplifiant au
maximum le codage. Bien entendu nous n'oublions pas




-

Windows 7 qui modifiera aussi le comportement des
développeurs.

A cela s'ajoutent trois autres défis majeurs : la modéli-
sation, le parallélisme et VB. Sur la modélisation, OSLO
devient la pierre angulaire de l'offre Microsoft. OSLO
propose son propre langage de modélisation, le langa-
ge M. Il s'agit d’'outiller, enfin, les Domain Specific Lan-
guage (DSL). Outillage qui faisait défaut pour simplifier
leur création. Nous ne sommes pas dans de 'UML qui
reste pour le moment cantonné a Rosario, le futur
Team System. Cependant, OSLO représente une plate-
forme centrale car toute la modélisation : systeme,
infrastructure, déploiement, DSL, projet, passera par
OSLO ! Coté parallélisation, Visual Studio 2010 ira bien
plus loin avec de nouveaux mécanismes pour simplifier
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le développement. Et les projets de type PLing ou Paral-
lel FX prendront toute leur place. Enfin, la PDC a pu
répondre a une peur chronique : la mort de VB.Net.
Microsoft a voulu étre rassurant. Non, VB reste en vie
et évoluera désormais au méme niveau que C#, les
deux équipes travaillant étroitement ensemble !

Voila en quelques mots les annonces faites a la PDC et
démontrées durant les TechEd de Barcelone. Dans ce
dossier spécial, nous allons approfondir tout cela, et
bien plus encore. Accrochez-vous car Microsoft promet
réellement de vous envoyer dans les étoiles des
galaxies Cloud Computing et .Net...

Francois Tonic
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a PDC est généralement orga-
Lnisée tous les 2 ou 3 ans et

donne la ligne directrice de
Microsoft sur les outils, les technolo-
gies et leur stratégie. Contrairement
aux conférences Mix et TechEd, la
PDC est avant tout un laboratoire de
recherche sur le futur. Généralement
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Microsoft dans les nuages !

La Microsoft PDC (Professional Developers
Conference) 2008 s’est déroulée du 27

au 31 Octobre dans le “ Convention Center “
de Los Angeles. Durant 5 jours, l'éditeur

a devoile les prochaines technologies que
nous allons utiliser. On peut retenir comme
mots clés : Azure, services en ligne, .Net 4,
modelisation, Windows 7.

nous recevons des informations sur
un scope temporel de 3 a 5 ans. La
derniére édition datait de 2005 et se
limitait & une vision sur deux ans alors
que celle de 2003 portait sur une
période de 5 ans avec des technolo-
gies comme Longhorn (Vista) ou
encore Whidbey (Visual Studio)...
L'ambiance était chauffée par I'attente
des annonces. Initialement partis
pour découvrir en primeur Windows 7
ou encore Visual Studio 2010, le .NET
Framework 4.0, voire les nouveautés
des langages C# 4.0 ou Visual Basic
10.0, nous avons été plus que surpris
par la société de Redmond ! Et les mil-
liers de développeurs furent aux
anges ! Durant la keynote inaugurale,
le souffle et la fraicheur de la vision de
Ray Ozzie étaient plus que présents.
L'ére Bill Gates est belle et bien termi-
née. Ceux qui doutaient de la capacité
de Ray Ozzie a reprendre le flambeau
et a jouer le réle de Capitaine, afin de
réinventer ce grand paquebot, peu-
vent étre rassurés. Reste a transfor-
mer I'essai et & ne pas commettre les
mémes erreurs qu'avec Windows
Vista.

Windows Azure :
contrer VMware et
aller au-dela

Un des gros focus de la PDC et qui
monopolisera une partie des regards
concerne le nouveau Windows en
ligne :
simple, Azure est un systeme d'exploi-
tation disponible directement en
ligne, dans le nuage (ou cloud compu-

Windows Azure. Pour faire

Sur le CD
du numéro !

ting) pour reprendre le terme de
Microsoft. Des rumeurs depuis sep-
tembre circulaient sur un tel syste-
me. Un peu comme VMware vCloud,
Azure est une plate-forme composée,
et proposant donc, des services pour
le développeur, 'administrateur, l'utili-
sateur. Il se couple a une notion d'in-
formatique a la demande. C'est-a-dire
que linfrastructure virtuelle monte en
charge selon les besoins, pour le
stockage, la puissance de traitement.
Et tout cela, sans casser le modéle
applicatif actuel : les développeurs uti-
liseront toujours Visual Studio (2008
actuellement, 2010 demain), .Net et
les standards / protocoles du web
tels que SOAP, REST, XML, etc. Sur-
tout, Microsoft a prévu des l'origine
I'interopérabilité et I'ouverture vers
d’'autres langages !

Azure représente une avancée majeu-
re de la vision et stratégie Microsoft
dans le monde du Software + Ser-
vices et permet de mieux comprendre
le discours évolutif de SOA vers SaaS
(Software as a Service) et enfin vers
S + S (Software + Services), tenu par
la société Microsoft depuis quelques
années déja! Comme quoi la straté-
gie était déja bien présente de longue
date et leur volonté, plus particuliere-
ment celle de Ray Ozzie, était de réus-
sir a surprendre la planete
développement en sortant un panel
évolué et complet d'outils du " On the
Cloud ". Effectivement cette extension
apporte, au travers de Windows et
de ses outils de développements pour
le Cloud, la possibilité pour tout déve-
loppeur de batir aisément des applica-



tions et services s’exécutant dans le
Cloud.

Azure ne sera pas disponible en boite
comme Vista. Il le sera uniquement
en ligne (via www.azure.com, avec un
compte utilisateur). Pour le moment,
seul Microsoft 'néberge et fournit les
centres de données sur lesquels il
fonctionne. Nous ne savons pas s'il
pourra étre déployé par d'autres
prestataires que Microsoft.
Au-dessus d'Azure, nous disposons
de toute une série de services
(regroupés dans Azure Service Plat-
form), a savoir : Live Services, .Net
Services, SQL Services, SharePoint
Services et Dynamics CRM Services.
Dés aujourd’hui, les développeurs
desktop et web disposent des SDK
nécessaires pour développer ces pre-
miers services !

L'ouverture d'’Azure permet dimagi-
ner faire tourner dessus des applica-
tions, des sites PHP, du Java, du
Python, du Ruby, etc. ! Et on peut
méme réver disposer de templates
projets aussi bien pour Visual Studio
gu’Eclipse ! Le développeur .net reste
cependant le focus principal. Et ses
codes ASP.Net et de tout langage
.Net fonctionneront dans Azure.

La particularité de ce systéme est de
mettre a disposition :

- Stockage et hébergement a la
demande

- Une forte capacité de montée en
charge

- La possibilité de manager toutes appli-
cations dites online ou on the cloud.
Live Services

Les Live Services, mieux connus sous
le nom de “Live Platform Services”,
sont un ensemble de " building blocks "
permettant de lier les données utilisa-
teur ainsi que les ressources applica-
tives dans la nouvelle plate-forme
Azure. Leur objectif étant principale-
ment de permettre la construction
d’'applications qualifiées de " réseau
social " et de permettre de toucher la
plus large audience Web possible.
.NET Services

Les .NET Services, au départ nom-
més " Biztalk Services " ou encore
" Zurick ", ont pour objectif de faciliter
le développement des applications
basées sur le " On the Cloud ". Ainsi

evénement \ Microsoft

les .NET Services integrent en leur
sein une série de fonctionnalités
et couches fonctionnelles, comme
lacces sécurisé aux applications, un
Service Bus afin de faciliter la commu-
nication inter applications / services
ou encore le hosting et I'exécution de
Workflow. Cette partie .NET Services
permettra également a tout dévelop-
peur de créer aisément des applica-
tions exploitant le modele actuel et le
modeéle " on the cloud ".

SQL Services

Les SQL Services, précédemment
nommeés " SSDS ", ont pour objectif
d’étendre les capacités de Microsoft
SQL Server vers le " On the Cloud ".
Cette mise a disposition de la puissan-
ce de SQL Server au service des
applications web permettra de tra-
vailler plus naturellement sur des
notions de données relationnelles dis-
Ce service met a disposi-
tion un Web Service permettant la
recherche, les requétes relation-
nelles, la synchronisation de données
avec tous types de terminaux et/
ou partenaires (Mobile, Remote
Office, ...). Ce service permet enfin de
retrouver n'importe quel type de jeu
de données : structurées, semi-struc-

tribuées.

turées ou encore non structurées.

Microsoft Sharepoint
Services / Dynamics CRM
Services

Dans le futur, les développeurs sur la
plate-forme Azure pourront accéder
aux fonctionnalités de SharePoint
ainsi que de CRM afin de leur per-
mettre la construction d’applications
collaboratives ou encore de gestion
de la relation client. Ces deux der-
niers Services, bien qu’ annoncés, ne
sont pas encore disponibles a ce
stade.

Langages : des jumeaux
et du dynamisme

La PDC fut aussi I'occasion pour
Microsoft de dévoiler les prochaines
versions des langages phares de la
plate-forme .Net : C# et VB.Net, sans
pour autant oublier les langages dyna-
miques qui font une entrée en force, ni

Azure- Services Platfarm

Managed Code

la programmation parallele, et encore
moins la prochaine étape avec F#.

C# et VB : main dans la main

Nous avons été surpris par la liste
des nouveautés, des évolutions,
méme s'ils restent dans la droite ligne
des versions actuelles, on constate
une vision a long terme vers laquelle
Microsoft souhaite nous amener.

Si jusqu’a présent, il existe une diffé-
rence fonctionnelle entre C# et VB, la
PDC, puis la TechEd développeur de
Barcelone, ont confirmé que : " non
VB n'est pas mort, non, C# n'est pas
'unigue langage managé de .net, oui,
il va y avoir une synchronisation entre
deux langages ". Cette synchronisa-
tion apparait dans le fait que les
équipes de ces langages vont implé-
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menter les nouveautés de I'un, dans
l'autre. Bref, Microsoft veut faire taire
les rumeurs d'enterrement de VB ou
encore sa prédilection pour tel langa-
ge ! Cela signifie que dés .Net 4.0, C#
4 et VB 10 évolueront de la méme
maniéere.

Nous ne ferons pas ici la liste de
toutes les nouveautés, il faudrait y
consacrer un dossier entier.

Programmation dynamique

L'autre grosse nouveauté, que les
développeurs Silverlight 2 connais-
sent : la programmation dynamique
avec les langages dynamiques de type
Python, Ruby. Cela devient possible
grace a la DLR. Pour faire simple, La
DLR est une CLR, mais dédiée aux
langages dynamiques. D'ores et déja
les projets IronPython et IronRuby
permettent cela. Mais rien n'interdit,
a l'avenir, d'avoir d’autres langages.

Louverture de

la plate-forme Mesh

et Live Services aux
développeurs !

L'annonce de Windows Azure comme

couche fondamentale dans la straté-
gie " sur le nuage " a permis aux déve-

L s Framwork
—

[ pr——

— | ——

e P o
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programmation dynamique en .Net

Dynamic Language Runtime

Expression Trees

loppeurs de découvrir I'un de leurs
futurs environnements de développe-
ment : " Windows Azure Services " !
Cette nouvelle plate-forme de dévelop-
pement apporte un concept proche
des habitudes du développeur .NET :
la notion de classes unifiées qui se
voit transférée vers une notion de
services unifiés. L'éditeur a dévoilé 5
services (disponibles depuis la PDC
en CTP, pré-version que vous retrou-
verez tout ou partie sur notre CD-
Rom du mois ou sur notre site !).
Cela signifie que dés aujourd’hui vous
pouvez tester, développer la plate-
forme et I'ensemble des briques de
services offerts ! C'est en effet impor-
tant car Microsoft a bien précisé que
de nombreuses fonctions restent a
implémenter et le feed back des déve-
loppeurs est important pour faire évo-
luer les services d'ici la version finale.
D'autre part, durant la TechEd 2008
a Barcelone, nous avons pu connaitre
une autre " zone " du modele de pro-
grammation : le building blocs " Live
Services ".

Un démarrage immeédiat

Pour pouvoir démarrer la program-
mation Azure, il suffit de récupérer
une clé d'activation, et apres référen-
cement sur la plate-forme d’enregis-
trement (http://Ix.azure.microsoft.com/),
on devient développeur Live !

Les Live Services vous permettront
d'accéder de maniére programma-
tique tant aux services de la plate-

Dynamic Dispatch

Call site Caching

Binder

" ginder

forme Live (Graphe social, Gestion
des contacts, Indicateur de présence,
Recherche Live, Géo localisation, ...)
qu'a vos informations et données
exploitées au travers de Live Mesh.
Non seulement vous disposerez d'un
Live Services SDK exploitable sous
forme d'assemblies a ajouter a tout
type de solution .NET, mais vous
aurez également la possibilité de
développer des applications dispo-
nibles directement dans votre interfa-
ce Mesh Live Desktop ou depuis votre
bureau en mode externalisé de votre
navigateur.

Ainsi, Microsoft poursuit son travail
d’'uniformisation du développement de
sa plate-forme en apportant aux déve-
loppeurs .NET (de préférence
ASP.NET, AJAX ou encore Silverlight)
la possibilité de créer facilement et
rapidement des applications dites
" On the :Cloud_ " mais également
" On the :Client_"

La démarche de création d'applica-
tion est ainsi des plus simplifiées et le
déploiement d'applications Mesh se
fera au travers d'un package extrait
depuis Visual Studio 2008 SP1.
L'ajout d'une application dite Mesh a
votre Live Desktop se fera de fagon
proche du mode exploité par la plate-
forme FaceBook. Ajoutez, suppri-
mez, partagez vos applications Mesh
et leur exploitation comme vous le
souhaitez ! Quelques liens :

- Azure Services Platform :
http://msdn.microsoft.com/en-



us/azure/default.aspx

- Plate-forme de développement Live :
http://dev.live.com/

- MSDN Azure :
http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/dd179367.aspx

- Plate-forme Mesh pour dévelop-
peurs :

https://developer.mesh-
ctp.com/Welcome/default.aspx

Windows 7 : faire
oublier Vista!

Il a fallu attendre le deuxieme jour de
la PDC pour rentrer dans le vif du
sujet, avec du tres tres lourd : Win-
dows 7, Oslo, .net 4, Visual Studio
2007, Silverlight sur le desktop ! Ray
Ozzie fit un rapide historique de la
plate-forme depuis son origine jusqu’a
Azure...
Il expliqua que nous vivons une pério-
de et époque formidable ou l'internet
va quitter peu a peu l'ordinateur tel
que nous le connaissions afin de
prendre son envol et de dépasser ses
limites actuelles... le navigateur !
A terme, selon le VRP vedette, nous
vivrons Internet comme une forme de
méga acces ubiquitaire a nos don-
nées, de par cette synergie entre
tous les types de terminaux qui nous
entoureront... c'est d'ailleurs 'un des
challenges internes relevés par
Microsoft au travers de |'évolution de
sa plate-forme vers Azure, de son
Windows 7 et enfin de Windows Live
de maniére conjointe a Windows 7.
Windows 7 n’est certes pas la révolu-
tion attendue par beaucoup. Mais |l
constitue une évolution sérieuse de
notre Windows actuel. Citons parmi
les nouveautés phares :
e Gestion de l'interface de votre
bureau
« Gestion de la barre des taches et
évolution de son mode preview
- vous avez par exemple la possibili-
té maintenant de bouger les taches
en cours dans la barre...
« Amélioration de la recherche
= Evolution des librairies
* Amélioration de la recherche avec
mise en highlight des éléments
recherchés
* Nouveau player pour le média player
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- avec amélioration de gestion des
médias au travers de I'ensemble
des devices de votre réseau

* Optimisation de devices connectés
a votre PC

* Placez les gadgets ou vous souhai-
tez sur votre bureau

* Gestion de la personnalisation de
votre bureau avec des effets per-
sonnalisés améliorés (glass color)

= Gestion des icones de notification

= optimisation de la sécurité

* Gestion du multi-touch avec des
modes propres a la gestion par la
main/doigts

= Nouveaux Wordpad, calculator,
Paint, ...

= Intégration de fonctionnalités VHD.

Bien que toutes ces nouveautés puis-

sent étre des plus attrayantes et plus

particulierement la notion de monta-

ge de VHD virtuels pour nous dévelop-

peurs... imaginez vous promener

avec votre systeme sur une clé USB

et vous connecter depuis n’importe

quelle machine (y compris en mode

boot), Toutefois, apres I'effet

magique, la raison nous pousse a

conclure que nous ne retrouvons pas

de réelles avancées majeures au

regard de Windows Vista...

Windows 7 aurait-il un petit goit de

Vista corrigé ? Une phrase résume la

pensée de Microsoft : " transition de

Windows Vista "...

Un message a été martelé : la cohabi-

tion, presque intimiste, de Win7 et de

Windows Live.

Concretement, Win7 sert de coeur a

la plate-forme, associé aux Windows

Live Essentials (applications riches) et

aux services Live. Bref, on fait du

SaaS / Software + Services méme

sur son PC!

Support pour le
developpeur au sein
de Windows 7

Win7 n'a pas oublié le développeur. Et
|& aussi les nouveautés seront nom-
breuses pour pouvoir intégrer dans
ses applications les fonctions proches
de Win7.

Les principales nouveautés, mises en
avant, sont le ruban a la Office 2007,
les " jump lists ", les nouvelles librai-

ries, le multi-touch, I'encre numé-
rique, la voix et la mise a niveau de
DirectX ! Si Visual Studio 2008 et
.Net 3.5 fonctionneront avec Win7,
le modele de développement est
cependant : Visual Studio 2010 +
.Net 4.0 + les SDK Win7.

Les fondamentaux
de Seven

Pour cette nouvelle évolution de
Seven, Microsoft met en avant :
Sécurité, rapidité, gestion de I'énergie
On bénéficiera d’'une bonne gestion
des disques durs virtuels (ou VHD).
Ainsi une simple clé USB peut devenir
un VHD sur lequel on pourra booter !
La gestion des écrans sera affinée
ainsi que de nouveaux mécanismes
de zoom, etc. La volonté semble réel-
lement tournée vers la maitrise de
l'utilisateur, voire du développeur, de
sa machine Windows 7 et pour
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cause, vous pourrez par exemple y

manager vos messages d'erreur (affi-

chage ou non).

Ainsi, Microsoft a martelé durant la

PDC les éléments suivants pour le

développeur :

= dés aujourd’hui installer la pré-version

= développer directement en 64-bits

» se focaliser sur les fondamentaux
de son code

= intégrer ses applications le plus fine-
ment possible avec le desktop Win7

= évaluer, tester les nouvelles API

« utiliser dés maintenant les stan-
dards inclus dans Internet Explorer 8

* Charger et installer la béta de Win-
dows Live !

Visual Studio 2010
par Scott Guthrie

Durant la PDC, nous avons pu remar-
quer la forte présence de Scott
Guthrie, un des plus influents
membres Microsoft de I'ére Post-
Gates. Avec 'apparition de Windows 7,
le développeur bénéficiera de grosses
nouveautés. On pourra utiliser des
kits de contréles facilitant le plus pos-
sible le développement Win7, avec
notamment des contréles de type
datagrid, datapicker, calendrier,
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ruban, visual state manager, etc.
Autre trés grosse annonce : Visual
Studio 2010 est basé sur WPF !
C'est la premiere fois que I'IDE de
Microsoft utilise la librairie d'interface
apparue avec .Net 3.0. Et comme
Visual Studio est un outil hautement
sensible (stabilité, performance), cela
permettra d'éprouver WPF. Le mode-
le de développement Win7 demeure
profondément : .Net et Win32
(méme si nous sommes de plus en
plus dans un modele 64-bits). Et pour
les développeurs C++, les MFC subis-
sent une mise a niveau majeure.
Surtout, linteropérabilité entre code
natif et managé sera largement revue
et améliorée. Les langages dyna-
miques font aussi leur entrée en
force dans .Net (grace au nouveau
DLR de Silverlight). Cela signifie que
'on peut coder des applications .Net
en Ruby si on le souhaite ! Autre
bonne nouvelle : le modele compo-
sant a été étendu. Et ce n'est pas fini !
Avec Visual Studio 2008, Silverlight 2,
.Net 4, Expression Studio, il s'agit de
couvrir 'ensemble des types d’appli-
cation et de terminaux : web, desk-
top, serveurs, en ligne (cloud), mobile !
Le tout avec un modele de développe-
ment le plus uniforme possible !

Le développement web subit une
sérieuse amélioration avec la présen-
ce d'un designer Silverlight, de jQuery,
d’ASP.Net 4.0, d'outils pour Ajax et
Javascript et surtout d'importantes
avancées sur le multicore et le déve-
loppement parallele.

Bilan : ou va Microsoft ?
Quelle vision ?

Nous pourrions prendre le role de
Madame Irma et tenter de répondre
par la prospective. Le seul point fac-
tuel que nous retiendrons a ce stade
avec l'annonce de Windows Azure est
gue Microsoft se repositionne dans la
course du " on the cloud " lancée par
Google avec les Apps Engine , voire
méme prend une large avance de par
I'historique de la plate-forme .NET,
'aboutissement actuel ainsi que la
stratégie tant technique que fonction-
nelle de ce nouveau genre d'0S !

Ce qui est indéniable, c'est que Micro-

soft se donne également les moyens
de déployer sa stratégie du " on the
Cloud " avec déja un Data Center sur
la cOte Est des Etats-Unis et un
second sur la cote Ouest, annoncé a
la PDC, et un futur proche avec des
Data Center Azure éparpillés sur la
planete. Ce déploiement de moyens
s'est également fait ressentir au tra-
vers de produits bien aboutis pour
une PDC dont, en définitive, nous n'at-
tendions qu’une vision et des
annonces de stratégies de développe-
ment.

Microsoft pourrait ainsi booster, voire
relancer un marché montant hési-
tant, en convainquant et rassurant de
nombreux acteurs petits ou grands a
partir dans les nuages ! La stratégie
Microsoft sur les 10 prochaines
années semble toute dessinée, car
comment résoudre la problématique
de licensing a I'échelle mondiale sinon
au travers du " On the Cloud " ?
Effectivement, non contents de suivre
les sessions plénieres, de la PDC, afin
de vous relater l'entiereté des nou-
veautés annoncées, Nous avons pris
le temps de tester par nous-mémes
dans les labos, les SDK, les technolo-
gies présentées. Et ce premier
contact est plus que positif.

Les impacts se feront plus ressentir
sur des notions d'architecture et de
maitrise d'ouvrage et d'outils ainsi
que dans les nouveaux services mis a
disposition par Windows Azure et
consorts ! Préparez-vous a revoir la
structuration (types de profils) de vos
équipes de projets devant incorporer
une stratégie Azure : prévoyez aisé-
ment des profils de type SharePoint
ou encore d'expertise XML / Techno-
logies Web... ne négligez pas non
plus un bon profil sénior maitrisant la
plate-forme .NET existante et ayant
une bonne lecture des impacts de
mise en ceuvre de solutions dites
" sur le cloud " !

M Gregory Renard
MVP, Region
Director CTO et
en charge de la
Recherche & Inno-
vation de Wygwam
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Visual Studio 2010 et .NET 4.0 :
tour du propriétaire !

La prochaine version annoncée de Visual Studio aura pour ambition de démocratiser
la gestion du cycle de vie des applications (ALM - Application LifeCycle
Management), améliorer la fluidité des processus de développement, rapprocher la
vision “ fonctionnelle “ de celle de la * technique “, sans oublier la programmation
parallele, le support de Windows 7, une mise a jour commune des langages .Net,

Sur le CD
du numéro !

toujours plus de dynamique... Bref, le meilleur de Visual Studio en 2009 !

ctuellement disponible en CTP (pré-version technique),
A elle s'exécute uniquement dans une machine virtuelle
(Virtual PC). Rien que l'archive a télécharger pese plus
de 7 Go ! Et ne nécessite pas moins de 2 Go de mémoire vive, bref

une machine puissante... Rappelons gu'il ne s’agit la que d'une
pré-version ! Nous allons faire le tour du propriétaire.

Les outils de modélisation

Grace a l'architecture de Visual Studio Team System 2010, les dif-
férents interlocuteurs d’'un projet (techniques ou fonctionnels)
auront la possibilité de collaborer sur la méme modélisation au
travers d'outils graphiques. Basés sur UML (Unified Modeling Lan-
guage) ou les DSL (Domain Specific Language), ils vous permet-
tront ainsi d’exprimer vos besoins sous la forme de diagrammes
proches des représentations métier du domaine. L'explorateur
d’'architecture, par exemple, vous permettra de mieux com-
prendre la structure des composants existants au travers de
graphes, diagrammes et matrices de dépendances. [Fig.1]

Les outils de modélisation de Visual Studio 2010 sont la premiéere
étape d'une vision d’'ensemble nommeée " Oslo ", méme si Oslo est
une véritable plate-forme, elle demeure pour le moment, indépen-
dante des outils. Cette vision repose sur le fait que, dans les
années a venir, le développement évoluera davantage vers de la
modélisation en rapprochant les notions métiers des conceptions
techniques. Une application serait alors davantage congue selon

Les domaines de
développement - Oslo

WISUIAL DSLs

SERVICES

DATABASE

les expressions du domaine que d’'apres I'assemblage de compo-
sants techniques, ce qui permettra de réduire l'effort et les
erreurs de transformation des besoins fonctionnels en équivalen-
ce de code technique. Pour le développeur, " Oslo " signifie une
orientation vers le développement (et pas seulement le développe-
ment) par les modeles, et donc des outils de modélisation qui se
feront de plus en plus présents dans Visual Studio, mais aussi
d’'autres produits de la plate-forme .NET. Et le support annoncé
des diagrammes UML s’annonce comme une étape importante
dans l'univers Windows 7/ .net.

Amélioration des outils de test.

Vs 2010 améliore la aussi beaucoup les choses ! En effet, quoi de
plus frustrant pour un développeur de ne pas pouvoir reproduire
un bug trouvé par un testeur ? Grace aux nouveaux outils intégrés
a Visual Studio 2010, les bugs dits " non-reproductibles " ne le
seront désormais plus. [Fig.2]

Le " Microsoft Test Runner " est un outil autonome qui permet de
guider les testeurs au travers de différentes étapes pour complé-
ter un cas de test. Lorsqu’un testeur démarre un nouveau cas de
test, cet outil prend une " photo " des données du systeme (ver-
sion de I'0OS, service packs installés, ...) et capture ensuite des
copies d’écran ou vidéos permettant de mieux comprendre les fac-
teurs qui ont amené a la découverte d'un bug. Lors de la création
d'un bug dans Team Foundation Server par le testeur, 'ensemble
de ces informations sont attachées, permettant ainsi au dévelop-
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peur en charge de la correction d'étre plus efficace et d'avoir un
maximum d’informations sur les conditions de reproduction du
bug. La " Test Impact View " permet de ne tester que la partie de
code modifié. Cette vue permet au développeur de voir la liste des
tests qui sont impactés par la modification de code. [Fig.3]

Amélioration de Team Foundation Server.

Dans cette nouvelle version, les équipes de développement pour-
ront plus facilement adapter les méthodologies gu’elles souhaitent
utiliser pour leurs projets. Le suivi de la réalisation se trouve amé-
lioré par la mise en place d’'une hiérarchie entre " work items " liés.
De nouveaux outils visuels permettront de suivre les évolutions de
code entre différentes branches (développement & production par
exemple). De nouvelles possibilités de gestion des builds grace a
I'introduction de workflows permettant de gérer les erreurs avant
qu'elles n'impactent le reste de I'équipe. Et de maniere générale,
des améliorations notables pour 'administration et le déploiement
de la partie serveur de Visual Studio Team System.

Découverte de VS 2008 [rig4]

Pour commencer a utiliser la version 2010 de Visual Studio, Micro-
soft met a disposition une Community Technology Preview sous la
forme d'un PC virtuel (Virtual PC 2007 SP1). Prévoir au moins 2Go
de RAM et 30Go de disque dur pour le VHD. Limage virtuelle vient
avec une application exemple (DinnerNow) et un ensemble de docu-
ments permettant de dérouler des exemples mettant en avant les
nouvelles fonctionnalités de Visual Studio 2010. WPF (Windows
Presentation Foundation) fait son apparition dans Visual Studio et
I'extensibilité devrait reposer dorénavant sur MEF (Managed Exten-
sibility Framework). Ce framework fournit des mécanismes de
découverte et de composition qui permettent d’étendre tres simple-
ment ''DE de Visual Studio. Une " promesse " qui devrait ouvrir la
voie a de nouveaux scenarii trés intéressants. [Fig.5]

.NET 4.0 : un framework paralléle ?

Bien que peu de détails aient été
publiés sur le .NET Framework 4.0,
les informations publiques montrent
que le .NET Framework 4.0 met I'em-
phase sur le support des technologies
paralleles qui ciblent les ordinateurs
multi-coeurs et les systemes distri-
bués.

Suite a la PDC, le poster du frame-
work 4.0 a été publié et une version
DeepZoom est disponible
http://brad_abrams.members.winisp .net/Pro-
jects/PDC2008/DotNet4Poster/DotNetFrame-
work4PosterDeepZoom.htm

Une présentation de la PDC dédiée a la
programmation multi-coeur a donné
une vision schématisée des outils et
nouveaux modeles de programmation.
Et VS 2010 marque l'arrivée en force
du développement multi-core parallele
dans la programmation .Net et au quo-
tidien ! [Fig.6]
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PLINQ (Parallel LINQ)

PLINQ permet d’exécuter des requétes concurrentes LINQ afin de
paralléliser les requétes sur les objets (LINQ to Objects) et sur les
données XML (LINQ to XML). La nature déclarative de LINQ per-
met naturellement et facilement de paralléliser les traitements
exprimés. PLINQ est tres intéressant dans les traitements de don-
nées intensifs utilisant de multiples sources de données.

PLINQ utilise les mémes mots clés que LINQ (OrderBy, Join,
Select, Where...) et permet de requéter les objets de type T[],
List<T> et tout type dérivant de [Enumerable<T> en plus des docu-
ments Xml chargés par les APIs System.Xml.Ling. Par exemple, le
code suivant permet de filtrer une collection de données :

| Enunerabl e data = new int[] {1, 2, 3, 4, 5, 6};
var g = fromi in data. AsParallel()

where i > 4

orderby i

select i;
foreach(var i inq) ....

L'exécution des différentes clauses est automatiquement paralléli-
sée par PLINQ, via plusieurs threads et le tout n'est exécuté qu'au
moment de l'acces aux données via foreach. Bien que cela semble
simple de paralléliser les requétes LINQ sur les objets, il ne faut
pas oublier les principes liés aux traitement par plusieurs threads.
Exemple :

0;
var g = fromn in nunbers select ++i;

int i

Lincrément de la variable " i " est réalisé en parallele et de maniere
non atomique, ce qui peut engendrer des résultats inattendus...

Task Parallel Library (TPL)

Cette librairie permet de paralléliser I'exécution de boucles (for ou
while) avec l'utilisation de méthodes classiques et de delegates. La
librairie prend en charge la répartition des traitements sur plu-
sieurs threads. Par exemple le code suivant :

for (int i =0; i < 100; i++) {
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a[i] = a[i]*a[i];

se parallélise de la maniere suivante (les calculs de chaque élé-
ment du tableau sont indépendants des autres) :

Paral I el . For (0, 100, delegate(int i) {
a[i] = ali]*a[i];

IOF

De plus, la librairie inclut aussi des types tels que " Task " ou " Futu-
re " : " Task " est une action qui peut-étre exécutée de maniere
asynchrone, tout comme un thread, sans que le développeur ait a
se soucier de synchronisation. " Future " est une tache spécialisée
qui retourne un résultat. Le résultat est calculé par un thread
encapsulé par un objet " Future " et est stocké dans un buffer jus-
gu’'a sa récupération.

Sans oublier la ... DLR

La Dynamic Language Runtime, ou DLR, permet aux langages
dynamiques, tels que IronPython et IronRuby, de faire leur appari-
tion sur la plate-forme .NET et aux langages existants d'intégrer du
dynamisme. Jusqu’'a présent la DLR était présente dans Silverlight
2.0. Les résolutions dynamiques de types sont prises en charge
par la DLR qui offre, entre autres, des fonctionnalités de mise en
cache pour 'amélioration des performances. La plupart du temps,
la DLR restera invisible au développeur mais pour interagir avec
elle, il suffira d'implémenter l'interface IDynamicObject afin d'inté-
grer son propre comportement. L'arrivée de la DLR est une réelle
avancée pour les développeurs, comme ce fut le cas dans la plate-
forme Java il y a quelques mois ! [Fig.7]

Et d’autres langages devraient compléter rapidement l'offre ! Rappe-
lons aussi que le projet DLR est sur codeplex et que .Net 4 integrera
la vl. Comme tout bon langage .Net, il est possible de mixer langage
dynamique et statique. A la PDC, un exemple éloquent fut donné :

static int Noddy init(Noddy *self, PyChject *args, PyQoject *kwds)
{

PyQoj ect *first=NULL, *last=NULL, *tnp;

static char *kwist[] = {"first", "last", NULL};

Fig.5
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if (! PyArg_ParseTupl eAndKeywor ds(args, kwds, "|Q0', kwist,
&irst, &ast))
return -1;

if (first) {
tnp = sel f->first;
Py | NCREF(first);
sel f->first = first;

Py_XDECREF(t np) ;

}

if (last) {
tnp = sel f->last;
Py_| NCREF(| ast) ;
sel f->last = |ast;
Py_XDECREF(t np) ;

}

return 0;

Autre exemple :

dynamc calc = GetCalculator();
int sum = cal c. Add(10, 20);

La, on insére directement un type dynamique en C# 4... Bref, que
du bonheur pour le développeur. Et surtout vous pouvez construire
votre propre librairie dynamique.

Retenons aujourd’hui les éléments suivants :

- intégration a .Net

- combinaison des langages .Net

- utilisation des outils .Net, avec la méme expérience

Les nouveautés coté langages...

C# 4.0 : Quel dynamisme !

Lintroduction du dynamisme dans le langage C# devrait étre I'évo-
lution majeure. Par dynamisme, nous entendons des structures
de données inconnues lors de la compilation et générées dynami-
quement a I'exécution.

Visual Studio 2010 Fig.6
Tools/ Programming Models/ Runtimes

Paralisl Fattern
Lirary

Task Schedulor Tiiak 5 hasclulloe

Neanuroe ANaniger

|
Rasanrie b anigey |
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* Résolution dynamique de type ou Dynamic Lookup : une struc-
ture dynamique (mot-clé dynamic) permet de vérifier le type a
I'exécution et non plus a la compilation. Le développeur pourra
donc écrire du code qui, en temps normal, ne compilerait pas
car la résolution de méthodes, indexeurs, opérateurs, proprié-
tés, etc. se fait a I'exécution.

Parametres nommeés et optionnels : Dans cette nouvelle ver-
sion du C#, le développeur pourra donner des valeurs par défaut
aux parametres d'une méthode et par conséquent les rendre
optionnels lors de I'appel. De plus, les parametres pourront étre

passés par leur nom et plus seulement par leur position.

Interop COM : de par l'apport des 2 points précédents, l'inter-
opérabilité COM se voit simplifiée : résolution dynamique de type
et parametres optionnels et nommeés, plus quelques améliora-
tions promises.

Variance dans les types génériques : Pour résumer cette nou-

veauté, rien de mieux que le code ci-dessous pour comprendre
ce que cela veut dire :

List<int> ints = new List<int>();

ints. Add(1);

ints. Add(10);

ints. Add(42);

Li st <obj ect > obj ects = new Li st <obj ect >();

obj ects. AddRange(ints); -> Ce code ne conpile qu en G# 4.0!

VB : 10e du nom et unification vers le haut du

langage !

Quel chemin parcouru depuis 1991 pour ce langage et ce numéro

de version tout rond pourrait sonner comme une date d’anniver-

saire. Pour cette version, le mot clé est : productivité !

e Lambdas multi-lignes ou en ligne : Et voici quelques exemples
explicites qui se passeront d’explications :

Dimnuns() As Integer = {1, 2, 3, 4, 5}
nuns = Array. FindAl | (nuns, Function(n)
Consol e. Wi teLine("testing " & n)
Return n > 2
End Functi on)

Ou encore
Array.ForEach(nums, Sub(n) Console.WriteLine(n))
« Continuité implicite d’'une ligne de code: Le caractere " _

ou
underscore est utilisé lorsque qu’'une ligne de code est séparée
sur plusieurs lignes. Avec VB 10.0, la plupart du temps, le déve-
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PythanOp]=s| Canirain
a

SR, - Corviant
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loppeur n'aura plus a se soucier d'utiliser 'underscore pour signi-
fier que son code continue a la ligne suivante.

* Propriétés auto-implémentées : Plus besoin d'implémenter le
détail d'une propriété, sa déclaration suffira au compilateur pour
créer automatiquement son implémentation. Ainsi le code suivant :

Private _FirstName As String

Property FirstNane() As String

Cet
Return _FirstNane

End Cet

Set (ByVal value As String)
_FirstNane = val ue

End Set

End Property

Se simplifie par I'écriture suivante :

Property FirstNane() As String

Et il est possible de spécifier l'initialisation qui sera automatique-
ment implémentée dans le constructeur du type tel que :

Property ID() As Integer = -1
Property SupplierList() As New List(C Supplier)
Property OrderList() As New List(Cf Oder) Wth {.Capacity = 100}

<Def aul t Val ue("-")>
Property Name() As String |Inplenments | Custoner. Nane

» Les initialisations de collections: Le développeur pourra initialiser

une collection sur la méme ligne que sa déclaration. Exemple :
Dimlist = New List(C& String) From {"abc", "def", "ghi"}

» Tableaux de littéraux: Linférence de type est laissée au compila-
teur. Exemples :

Dima = {1, 2, 3} 'Tableau d entier/lnteger()
Dmd = {1, "123"} 'Tabl eau d’ objet/bject ()

* Parametres optionnels sans valeur (Nullable) : Les parametres
optionnels peuvent étre initialisés ou mis a Nothing. Exemple :

Sub Add(x As Integer, y As Integer, Optional z As Integer? = Nothing)

Et encore d'autres nouveautés et exemples de code a découvrir
sur http://code.msdn.microsoft.com/vbfuture pour VB et
http://code.msdn.microsoft.com/csharpfuture pour C#.

Il'y aurait encore de trés nombreuses nouveautés a vous montrer.
Au cours des prochains numéros, nous aurons le temps et l'occa-
sion d'approfondir tous ces éléments !

M Frédéric QUEUDRET

CTO de la société Mpoware, accélérateur d’innovation.
Société francaise d'édition de logiciels et de prestations
de services sur la création d'outils de productivité pour
les développeurs Visual Studio.
http://www.mpoware.com/
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TechEd 2008 :

Oslo, Dublin

Les Techtd 2008, se déroulant a Barcelone pour
la derniere année représenterent le temps fort
des deux premieres semaines de novembre. La
premiere fut consacreée a la partie [T Pro et la
seconde aux développeurs.

uste apres la PDC, riche en

évenements et annonces,

nous attendions beaucoup de
ces conférences. Las, une certaine
déception se lisait sur les visages des
participants, dont le nbtre. Il faut dire
que les keynotes inaugurales furent
particulierement décevantes et d'un
niveau technique incompréhensible,
surtout suite a la PDC. Nous vous pro-
posons cependant de plonger dans 2
outils particulierement importants.

Oslo : la plate-forme de
modélisation a tout faire !
Premier constat : Oslo est partout et
fait tout ce que 'on veut, ou presque.
Trois fondamentaux a retenir autour
d'Oslo :
dation, les services et les applications
(pouvant combiner des workflows et
des services). Et ces modeles Oslo
peuvent étre liés entre eux, avec des
processus business, des applications,
dans des workflows et certains peu-
vent étre directement exécutables
sans génération intermédiaire ni
transformation ! Pour faire simple, la
plate-forme repose sur un référentiel
stockant les schémas des modeles,
les instances. Il se compose d'un lan-
gage (langage M) et d'un outil de
modélisation Quadrant, utilisable
dans Visual studio ! Aujourd’hui, 6
schémas sont accessibles :
- process
- application : application composite ou non
- workflow : basé sur Workflow Foundation
- activity : une activité spécifique dans
un workflow WF

workflow de Workflow Foun-

-environnement : un ensemble de
machines, d’'applications sur lequel

se déploie une application (par

exemple sur un Datacenter virtuali-

Sé, un nuage de type Azure).

Mais Oslo n'est pas fermé, vous pou-
vez définir votre propre schéma de
modeles. Ce qui offre une extensibilité
infinie a la plate-forme et surtout une
ouverture considérable vers I'exté-
rieur ! Sans rentrer aujourd’hui dans
le détail du langage M, il faut en rete-
nir deux éléments : le MSchema (lan-
gage définissant le référentiel utilisé
par les schémas, etc.) et le MGram-
mar (langage textuel pour définir les
DSL). Et surtout, Oslo peut s'intégrer
a des outils Microsoft. Pourquoi pas
dans Eclipse, ou tout autre outil de
modélisation ?

Dublin

Dublin sera disponible, dans un pre-
mier temps, indépendamment mais
une intégration a Windows Server
n'est pas a exclure. Comment définir
Dublin ? Avouons que nous avions un
peu de mal mais David Chappell, un
expert indépendant, a résumé a mer-
veille la chose. Dublin permet une
montée en charge sur les services
W(CF, integre une persistance pour
les états des services, tout en procu-
rant des outils de gestion, un auto
démarrage (pas besoin d'attendre
que le premier message arrive), redé-
marrage des instances de services
tombés. C'est tres important surtout
quand vous exécutez sur une longue
durée des services.

On peut monitorer les services hos-
tés via Powershell ou IIS Manager. On
peut méme réaliser du load balancing
sur les services pour arriver & une
continuité de ceux-ci. Dublin peut étre
vu comme une extension a IIS et Win-

Dublin

Chrminm

el [ remest T e

P W s
W g WLF Pty
L

Load Balancing dans Dubin

exemple

s

. B s
x%m
- s

s

dows Server Application Server. On
peut scripter I'outil, rajouter des
meécanismes de routing, de découver-
te (des services).

Un tout cohérent

Vous l'aurez compris, Oslo est une
piece maitresse dans la plate-forme
.Net /7 Windows / Azure / virtualisa-
tion de Microsoft. Il sert a tout, par-
tout, pour tout modéliser. Il présente
une ouverture maximale pour s'inté-
grer avec l'extérieur et son interac-
tion avec un outil comme Dublin ouvre
de nouveaux scénarios de déploie-
ment / administration sans égal sous
Windows ! Bref, une plate-forme a
regarder de tres pres. Nous sommes
convaincus que la modélisation (UML,
non UML, DSL) est le nouveau leitmo-
tiv Microsoft pour les développeurs,
les entreprises, les administrateurs,
les DSI !

Nous verrons tres prochainement les
autres annonces et nouveautés de la
PDC 7/ TechEd comme le CCR, Gemi-
ni, C++, etc. Nous avons presque un
an pour vous expliquer, décortiquer,
coder avec tous ces outils et technolo-
gies qui changent en profondeur 'uni-
vers du développeur .Net et Windows
M Francois Tonic
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1L ¢ soyez OpenSocial !

Facebook avait ouvert le bal en proposant aux développeurs de créer leurs propres
applications. Google a suivi le pas en proposant une APl qui pourrait étre implémentée par
tous les réseaux sociaux qui le voudraient : OpenSocial. APl qui ne cesse de s’étendre !

Depuis le lancement d’'Open-
Social, de nombreux nou-
veaux réseaux, appelés
" conteneur ", sont venus
s'ajouter a la liste impres-
sionnante des sites de networ-

: SOCIAL

king compatibles dans lesquels on retrouve par exemple MySpace et
Orkut. Pour consulter la liste complete, rendez-vous a cette url :
http://code.google.com/apis/opensocial/gettingstarted.html

LE PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT

Une application OpenSocial ou Gadget est une sorte d’extension
pour le réseau social dans lequel vous allez I'ajouter. Cette applica-
tion est hébergée sur un serveur (le votre par exemple) mais vous
pouvez accéder a quelques informations en provenance du réseau
" conteneur ". Typiqguement, vous pouvez récupérer l'identifiant de
l'utilisateur connecté a votre application. Lorsqu'un utilisateur va
ajouter votre application, le conteneur devra parcourir le code de
celle-ci afin de l'afficher. En effet, la définition de l'interface se fait a
l'aide d’'un meta-langage basé sur XML. De la méme maniere, vous
avez Facebook qui propose de décrire l'interface des applications a
I'aide de FBML. Voici un exemple basique d'application OpenSocial :

<?xnm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
<Mbdul e>
<Modul ePrefs title="Hello Wrld!l">
<Requi re feature="opensocial-0.8" />
</ Modul ePr ef s>
<Content type="htm ">
<!'[ CDATA
Bonj our Programmez!
11>
</ Cont ent >
</ Modul e>

érl:ut u;nmlm -Fu' )
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QU'EST CE QU'UN CONTENEUR ET
LEQUEL CHOISIR?

Le réseau social qui héberge I'application s'appelle le conteneur.
Bien entendu, OpenSocial ne fonctionne pas sur tous les réseaux. Il
faut que le réseau en question I'implémente. Heureusement pour
nous, il y a pas mal de conteneurs. Vous retrouverez une liste non

exhaustive de ceux-ci dans le tableau ci-dessous :

Container OpenSocial Getting Started Docs  Status

API
hi5 v0.8 hi5 Developer Site Tous les utilisateurs
Webon v0.8 Webon team blog Tous les utilisateurs
Freebar v0.7 Freebar Developer Zone Tous les utilisateurs
Friendster v0.7 Friendster Developers Platform Tous les utilisateurs
IDtail v0.7 Dtail developer site Tous les utilisateurs
MySpace v0.7 MySpace Developer Site Tous les utilisateurs
Ning v0.7 Ning Developer Network Tous les utilisateurs
orkut.com v0.7 orkut Developer Home Tous les utilisateurs
YiQi v0.7 YiQi Developer Home Tous les utilisateurs
lokalisten V0.8 lokalisten developer platform  Ouvert avec sandhox
Hyves v0.7 Hyves OpenSocial Site Ouvert avec sandbox
iGoogle v0.7 iGoogle Developer Home Ouvert avec sandbox
imeem v0.7 imeem Media Platform Home  Ouvert avec sandbox
Mail.ru v0.7 Mail.ru Developers Page Ouvert avec sandhox
Netlog v0.7 Netlog OpenSocial Site Ouvert avec sandbox
Viadeo v0.7 Viadeo OpenSocial site Ouvert avec sandhox
CityIN V0.7 CityIN main site Demande de validation
Tianya v0.7 Tianya main site /
Shindig sample ~ v0.7 Shindig+Caja Intro Uniquement pour développeurs
Plaxo Pulse v0.5 Plaxo's Gadgets Page /

Le choix du conteneur demande de la réflexion. D’abord, car votre
application doit pouvoir tourner sur n'importe quel conteneur. Il faut
donc penser correctement son application afin de la rendre la plus
portable possible. Ensuite, il faut bien se rendre compte qu'une
application de poke a friend sera trés bien vue sur MySpace ou hi5
mais certainement pas sur Viadeo. Il faudra donc bien regarder
quelle est la cible des différents conteneurs. Il existe en effet des
réseaux orientés fun — loisir et d’autres orientés business. Il faut
savoir quel type d'application vous voulez créer et par conséquent
choisir les bons conteneurs sur lesquels déployer votre application.
Pour cela, inscrivez-vous sur les différents réseaux pouvant servir
de conteneur et parcourez un peu le site pour voir quel type de popu-
lation fréquente le réseau. En plus d’avoir deux gros types de
réseaux, on peut encore classifier en sous-catégories de réseaux.
Ainsi, Viadeo est considéré comme un réseau riche en dirigeants de
société. LinkedIn (qui devrait implémenter OpenSocial), lui, est un
peu différent, il regroupe énormément de personnes du secteur de
IIT/Télécom. Il y a également beaucoup de RH sur LinkedIn. Sans
parler de certains réseaux qui représentent, plus que d'autres, cer-
taines régions du monde. Ainsi Viadeo montre une image assez
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francaise, tandis que d'autres réseaux représentent plutét les pays
asiatiques ou encore les Etats-Unis.

Aujourd’hui, beaucoup de réseaux voient le jour. On les appelle des
réseaux niche. lls sont trés ciblés. On en retrouve sur la thématique
du sport, d'autres sur les voyages ou encore des réseaux réserves
uniquement aux femmes. lls ne font pas encore partie de OpenSo-
cial mais ils pourraient trés rapidement rejoindre ce groupe. Open-
Social évolue tres rapidement et promet d'étre un acteur majeur du
réseautage social dans 'année a venir. Il faut s’attendre a plusieurs
nouveautés dans les mois a prochains .

Google, initiateur du projet, s'intéresse fortement aux sites internet
d’e-commerce. On pourrait d'ailleurs voir arriver eBay comme conte-
neur OpenSocial. Les possibilités sont donc énormes dans ce projet.
Pouvoir ajouter des outils sur eBay ou pouvoir récupérer les infor-
mations d'utilisateurs eBay peut étre trés intéressant, méme si
aujourd’hui, c’'est déja possible a 'aide de certaines API.

MA PREMIERE APPLICATION

Pour pouvoir créer votre application vous avez besoin principale-
ment de deux choses :
= Un hébergeur
= Un compte sur un des réseaux sociaux supportant OpenSocial
(Orkut par exemple)
Un bloc note suffit & I'édition d'un gadget mais Google propose un
Gadget Editor que vous pouvez retrouver a I'adresse suivante :
http://code.google.com/apis/gadgets/docs/legacy/gs.html#Scratchpad
Cet éditeur va vous permettre de prévisualiser votre gadget.
Pour installer notre premier gadget sur Orkut, vous devez faire plu-
sieurs choses :
1. Créer un fichier xml (gadget.xml par exemple).
2. Le placer dans un dossier sur votre serveur.
3. Vous rendre sur http://sandbox.orkut.com.
Apps =4z 4. Cliquer sur " edit" dans Orkut.
* odd appe
5. Ajouter votre application en donnant I'url de celle-ci dans la boite
prévue a cet effet.

Note : Il faut demander l'accés a Google pour cette sandbox. Cela prend géné-
ralement quelques jours.

DECOMPOSITION D’'UN GADGET

Nous allons créer notre premier gadget OpenSocial. Il a pour but de per-
mettre aux utilisateurs d'un réseau de s’envoyer des cadeaux. On
connait trés bien ce type d'application puisque Facebook en posséde une
trés connue du méme genre. Elle n'est, normalement, pas tres compli-
quée mais utilise plusieurs concepts. Commencgons tout de méme par
une petite base théorique. D'abord, vous devez absolument connaitre la
constitution d'un simple gadget. Voici un exemple simple de gadget :

<?xnm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
<Mbdul e>
<Modul ePrefs title="Hello Wrld!">
<Require feature="opensocial-0.7" />
</ Mbdul ePr ef s>
<Content type="htm ">
<!'[ CDATA
Hel 1 o, world!
11>
</ Cont ent >
</ Modul e>
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Dans cet exemple hello world, vous remarquez plusieurs sections
dans le XML. Chaque section a bien entendu son utilité. L'en-téte n'a
rien & voir avec OpenSocial, c'est I'en-téte que nous retrouverons
dans tout type de fichier XML :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>

Directement aprés I'élément racine de notre structure XML, nous
avons le nceud module. Cet élément permet d'indiquer & OpenSocial
que ce fichier XML contient un gadget. Juste en-dessous de cet élé-
ment, on retrouve un élément enfant ModulePrefs. Dans cet élé-
ment, plusieurs informations permettent d'identifier I'application et
son auteur. Il possede un élément fils Require qui permet de dire
que nous avons besoin d'une fonctionnalité dans ce gadget. Ici on
demande l'accés a OpenSocial vO.7 :

<Requi re feature="opensocial-0.7" />

On retrouve ensuite le contenu du gadget dans le nceud Content.
Celui-ci contient du HTML dans notre cas. Le HTML doit absolument



étre contenu dans <![CDATA[ ... ]]> pour des raisons techniques. En
effet, lorsque vous voulez parser du XML, vous devez faire attention
a ne pas prendre les balises HTML pour des éléments de la structu-
re XML. Le parseur le sait lorsqu'il voit <![CDATA[ ... ]]>.

<Content type="htm ">
<!'[ CDATA
Hel 1 o, worl d!
11>
</ Cont ent >

Ce que nous retrouvons dans Content doit étre I'équivalent de ce
que vous mettriez dans le body de votre page HTML.

LISTER VOS AMIS
AVEC OPENSOCIAL

A premiére vue, si vous savez déve-
lopper une application web, vous
n'aurez pas trop de mal a développer
| une application utilisant OpenSocial,

a condition de bien respecter le for-

mat de I'application.

L'objet DataRequest est celui que
vous utiliserez probablement le plus.
Cet objet vous permet de créer des requétes pour aller chercher de
l'information sur le réseau conteneur :

e Qui est connecté ?
* Qui sont les amis de cet utilisateur ?

Go ng!e/

On peut comparer cet objet a une requéte http. Pour créer un objet
DataRequest on utilise la méthode newDataRequest :

var req = opensocial.newDataRequest();

On doit ensuite ajouter des parametres a cet objet pour définir quel
sera son but (chercher des amis ?) :

req. add(request, key);

Une fois la requéte préparée, vous devez I'envoyer et définir une
méthode de traitement :

req. send(fetchHandl er);

Exemple d'application pour lister votre liste d’amis :

<?xnm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
<Mbdul e>
<Modul ePrefs title="List Friends Exanple">
<Requi re feature="opensoci al -0. 8"/ >
</ Modul ePr ef s>
<Content type="htm ">

<! [ CDATAl
<script type="text/javascript">
/**
* Request the OMER and OMER s friends.
*/

function request() {
var idspec = opensoci al . newl dSpec({ "userld" : "OMER',
“groupld" : "FRIENDS' });
var req = opensoci al . newDat aRequest () ;
req. add( r eq. newret chPer sonRequest (opensoci al . | dSpec.
Personl d. OMER), "get_owner");

FORUM

dialogue et assistance
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reg. add(r eq. newret chPeopl eRequest (i dspec), "get_friends");
req. send(response);

bi

function response(dataResponse) {
var owner = dataResponse. get (' get_owner').getData();
var friends = dataResponse. get (' get_friends').getData();
var htm = 'Friends of ' + owner.getD splayNane();
htm += ":<br><ul >';
friends. each(function(person) {
htm += '<li> + person.getD splayNane() + '</li>";
1
htm += "</ul>';
docunent . get El enent Byl d(' nessage' ). innerHTM. = htni;
IE

gadgets. util . regi ster OnLoadHandl er (request) ;

</script>
<div id="nessage"> </div>
11>
</ Cont ent >
</ Modul e>

LES 5 RECOMMANDATIONS POUR
ALLER PLUS LOIN

1. Bien utiliser I'objet DataRequest : http://code.google.com/apis/openso-
cial/articles/datarequests/datarequests-0.8.html

2. Le JavaScript : Lorsquil y en a peu, on prend l'option de les
mettre sur la méme page. Par contre, lorsqu’il commence a y en
avoir beaucoup, on choisit plutét de les mettre dans des fichiers
externes. Il faut d'ailleurs faire trés attention a ces fichiers car ils
peuvent devenir tres lourds au chargement. Certaines technologies
permettent de contrdler ce poids en ne chargeant que les fichiers
nécessaires au chargement de I'application et en allant rechercher
le reste de fagcon asynchrone. Ce sont des techniques dont vous
devrez tenir compte lorsque vous développerez des applications
importantes. Utiliser OpenSocial avec une AP| de géo- localisation,
est déja lourd. Ajoutez a cela quelques API d'effets visuels et votre
application devient carrément lente.

3. OpenSocial et JSON : JSON est tres utilisé dans Facebook et
OpenSocial car nous retrouvons beaucoup de JavaScript dans les
différentes API et notamment celles de OpenSocial. En effet, JSON
est un format de données qui utilise la notation des objets JavaS-
cript. C'est en quelque sorte le format de sérialisation des objets
JavaScript (si on peut parler ainsi). Vous avez sans doute remarqué
que nous devons passer nos données en JSON dans le dataRe-
quest. Cela nous permettra de récupérer un tableau JavaScript par
la suite.

Voir un exemple d'utilisation de JSON par OpenSocial :
http://blogs.codes-sources.com/loichar/archive/2008/06/10/opensocial-et-wcf-
rest-ful.aspx

4. Bien utiliser les données persistantes : http://code.google.com/apis/
opensocial/articles/persistence-0.8.html

5. La méthode MakeRequest : http://code.google.com/apis/opensocial/arti
cles/makerequest-0.8.html

A vous de jouer !

M Loic Bar

WWW.programmez.com
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Ultimate++ et les bases de données

Encore peu connu, Ultimate++ n'en est pas moins un IDE C++ formidable. Nous
decouvrons aujourd’hui ses talents pour le travail avec les bases de données.

Dans le n°104, nous vous
avions présenté les qualités
d’'Ultimate++. Aujourd'hui,
nous allons découvrir
ensemble comment Ultima-
te++ est original et puissant
pour le travail avec les bases de données. La seule chose que I'on
puisse lui reprocher est une documentation pas a la hauteur quand
elle n'est pas inexistante. Nous espérons que cet article remédiera
un peu a cette lacune et contribuera a donner a Ultimate++ la noto-
riété qu'il mérite. Pour les exemples accompagnant cet article nous
avons travaillé avec PostgreSQL, SGDBR favori de votre serviteur.
Cependant, l'adaptation a un autre systeme comme Oracle ou
MySQL ne posera aucune difficulté, et c'est d'ailleurs un des atouts
maitres d'Ultimate++ dans ce domaine. Nous supposons que, quel
que soit le SGDBR choisi, une base de données vide, du nom de
UppProgrammezDB, a été créée en préalable a l'exécution des
exemples. Enfin, nous partons du principe que le lecteur a lu l'article
de Programmez! 104 évoqué plus haut et est un minimum familiari-
sé avec l'organisation et la philosophie d'Ultimate++

SE CONNECTER i
A UNE BASE DE DONNEES

Nous commencgons par travailler avec des applications console,
mais utilisant les librairies d'Ultimate++. Nous avons placé tous nos
exemples dans un assembly du nom de DemoPostgreSQL. Donc
notre application DemoConnexion fait partie de I'assembly et a été
créée comme une application de type 'Core console project’, tel
gu'illustré. [Fig.1]. Faisant de la paresse une vertu, nous avons
demandé la génération automatique d'un en-téte et notre projet
sera donc constitué de deux fichiers: DemoConnexion.h et Demo-
Connexion.cpp. Pour compiler nos exemples, Ultimate++ a besoin
d'accéder aux en-tétes et fichiers de librairie du SGDBR utilisé. Pour
cela, nous devons configurer les 'Build Methods', ou méthode de
construction de projet d'Ultimate++. Celui-ci propose des méthodes
de construction pour tous les compilateurs C++ qu'il a recensés lors
de son installation. Pour atteindre l'assistant de configuration des

méthodes de construction sélectionnez, dans le menu d'Ultimate++,
Setup|BuildMethods. Une fois dans l'assistant, veillez a bien sélec-
tionner le compilateur que vous utilisez, puis sous les onglets
'INCLUDE directories' et 'LIB directories', cliquez avec le bouton de
droite et sélectionnez 'Append row', autrement dit, ajout d'une ligne,
et ajoutez respectivement [Fig.2]

C.\ Post greSQ.\ 8. 2\'i ncl ude
et

C\PostgreSQ\8.2\lib

Remarque : si vous utilisez le compilateur de Visual Studio, celui-ci
va naturellement chercher des librairies au format Microsoft. Sous
PostgreSQL celles-ci se situent dans un sous-répertoire du nom de
'ms'. Cependant, donner C:\PostgreSQL\8.2\lib\ms ne fonctionnerait
pas car Ultimate++ est intelligent et ajoute de lui-méme le suffixe ms
lors de I'édition de liens. Les répertoires cités plus haut sont donc
valables quel que soit le compilateur utilisé. Mais bien entendu, ils
devront étre adaptés si vous utilisez un autre systeme de base de
données ou bien une autre version de PostgreSQL. Cette opération
n'est a faire qu'une fois et elle s'appliquera a tous les exemples.
Ensuite, il faut ajouter des packages au projet. Le terme package,
propre a la terminologie Ultimate++ peut préter a confusion. Ce qu'il
faut comprendre est tout simplement "librairie”. En l'occurrence,
nous devons ajouter les librairies SQL, librairie générique, et Post-
greSQL, librairie spécialisée pour PostgreSQL. Pour cela, cliquer
avec le bouton droit de la souris sur le package constitutif du projet,
puis choisir 'Add package to..." dans le menu surgissant. [Fig.3]
Contrairement a la configuration des 'Build methods', I'ajout des pac-
kages/librairies doit étre fait pour chaque projet. Nous sommes
maintenant en mesure d'écrire du code. Pour établir une connexion,
c'est tout simple. D'abord le contenu du fichier en-téte :

#i f ndef _DenpConnexi on_DenoConnexi on_h_
#def i ne _DenpConnexi on_DenoConnexi on_h_

usi ng nanespace Upp;
#i ncl ude <Post greSQL/ Post greSQ.. h>

[ p———

J

Création d'une application de type ‘Console core'
dans l'assistant d'Ultimate++.

Configuration des build-methods pour accéder aux en-  Ajout de packages/librairies a notre projet.
tétes et librairies du systeme de base de données.
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#endi f

dans lequel on remarquera l'usage de I'espace de nom Upp, espace
dans lequel résident les librairies d'Ultimate++. Puis le code propre-
ment dit :

#i ncl ude <Core/ Core. h>
#i ncl ude "DenoConnexi on. h"

CONSCLE_APP_MAI N

{
Post gr eSQ.Sessi on sessi on;
bool result;

resul t = session. Qpen("host =l ocal host dbnanme=UppPr ogr annezDB
user=fred password=xxxx");
if('result)
{
Cout () << "Inpossible d ouvrir la connexion" <<
/1 G dessous ne convient pas
Ilexit(1);
//return 1; ne convient pas non plus
/'l car Consol eMai nFn_ est void
/1 On écrira donc
Set Exi t Code( 1) ;
return;
}
Cout () << "Connexion ouverte" << '\n';
sessi on. d ose();
Cout () << "Connexion fernmee" << '\n';

\n';

Ce code appelle une seule remarque. Toute application bien élevée
se doit de retourner une valeur bien définie au systeme d'exploita-
tion. En cas de bon déroulement de l'application, le framework se
charge de retourner O. En cas d'échec de la connexion nous retour-
nons la valeur 1. Le lecteur est invité a bien remarquer que nous
n'utilisons pas une seule instruction return ou exit pour cela, mais la
séquence SetExitCode(1); return;. Ceci est une particularité des
applications Ultimate++.

CREATION DE TABLES

Nous abordons maintenant les choses sérieuses. La création de
tables de données est le point le plus obscur, faute d'une bonne
documentation. C'est dommage car |'approche d'Ultimate++ est ori-
ginale et efficace. Nous découvrons son mécanisme par la pratique.
Pour cela, créez une application de type 'Core console project’,
comme pour la connexion. Sur le CD-Rom, ou notre site, cet
exemple est baptisé DemoCreateTable. Nous voulons créer une
table décrivant les membres de I'équipe de Programmez!. Les
colonnes seront: un id auto-incrémenté et clé primaire, le nom du
membre, de type VARCHAR et indexé, le prénom du membre de
type VARCHAR et le salaire, de type DOUBLE. Sous Ultimate++ une
structure de table telle que celle-ci est décrite par un jeu de macros
C++. Commencez par ajouter un fichier de nom database.sch a
votre projet. Puis mettez-y ce contenu:

code \\ sghd

TABLE_( EQU PE)
SERIAL_ (EQUPE_ID) PR MARY_KEY
STRING (EQU PE_NOM 50) | NDEX
STRING_ (EQU PE_PRENOM 50)
DOUBLE_ (EQU PE_SALAI RE)

END TABLE

Tout ce code n'est que macros C++. Voyons ou ces macros sont défi-
nies et comment elles sont utilisées. Pour cela, commengons par le
contenu du fichier en-téte de notre application DemoCreateTable :

#i fndef _DenoCr eat eTabl e_DenoCr eat eTabl e_h
#define _DenmoCreat eTabl e_DenoCr eat eTabl e_h

#i ncl ude <Core/ Core. h>
usi ng nanespace Upp;

#i ncl ude <Post greSQ./ Post greSQL. h>

#defi ne SCHEMADI ALECT <Post gr eSQL/ Post gr eSQLSchena. h>
#define MODEL <DenoCr eat eTabl e/ dat abase. sch>

#incl ude "Sql /sch_header. h"

#endi f

Ce contenu sera le méme pour tous les autres exemples, nous n'y
reviendrons plus. Par rapport a I'exemple de connexion, deux
macros, SCHEMADIALECT et MODEL sont définies. La premiéere
macro s'étend sur le nom d'un en-téte du package PostgreSQL. La
seconde s'étend sur le nom du fichier qui contient notre définition de
table. Nous verrons le role de ces macros un peu plus loin. Vient
ensuite l'inclusion de l'en-téte sch_header.h du package Sql. Toutes
ces informations doivent obligatoirement étre fournies par le pro-
grammeur tant qu'Ultimate++ n'est pas enrichi d'un assistant pour
le faire. L'en-téte sch_header, comme son nom le suggere, contient
des macros (encore...) qui servent d'en-téte au schéma que nous
avons défini dans le fichier database.sch. Puis sch_hearder.h inclut
le fichier défini par la macro SCHEMADIALECT. Si, curieux, vous
consultez PostgreSQLSchema.h, vous y trouverez toutes les
macros permettant de travailler avec les types compris par le syste-
me de base de données. Chaque systeme présentant ses particula-
rités, les packages PostgreSQL, MySQL, Oracle, etc., offrent tous
ces macros. Ainsi, petit miracle comme il y en a tant avec Ultima-
te++, il est possible de porter son code d'un SGDBR vers un autre
seulement en modifiant la macro SCHEMADIALECT, ce qui est formi-
dable. A son tour le fichier représenté par SCHEMADIALECT (pour
nous PostgreSQLSchema.h) inclut le fichier Sql/sch_model.h qui a
son tour inclut le fichier représenté par la macro MODEL, c'est-a-
dire pour nous database.sch, c'est-a-dire encore le modele de notre
table. Quand ce mécanisme d'inclusion en chaine se termine, une
structure au sens C++ du terme est définie qui mappe la table que
nous voulons créer. Voici maintenant le code de I'application:

#i ncl ude <Core/ Core. h>
#i ncl ude "DenoCr eat eTabl e. h"

#i ncl ude <Sqgl/sch_schema. h>
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#i ncl ude <Sgl/sch_source. h>

CONSCLE_APP_MAIN

{
Post gr eSQLSessi on sessi on;
bool result;

resul t = session. Qpen("host =l ocal host dbnanme=UppPr ogr annezDB
user=fred password=xxxx");
session. Set Trace() ;
if(!result)
{
Cout () << "Inpossible d ouvrir la connexion" << '\n';
Set Exi t Code(1);
return;

}

Cout () << "DenoCreatetable -- Connexion ouverte" << "\n';

Sql Schema sch(PGSQL) ;

St dSt at enent Execut or  se( sessi on);
Al _Tabl es(sch);

i f(sch. Scri pt Changed( Sql Schena: : UPGRADE) )
Post gr eSQLPer f or nScri pt (sch. Upgr ade(), se, 0);
i f (sch. Scri pt Changed( Sql Schena: : ATTRI BUTES)) {
Post gr eSQLPer f or nScri pt (sch. Attributes(),se, 0);
}
i f(sch. Scri pt Changed( Sql Schema: : CONFI Q) {
Post gr eSQLPer f or nScr i pt (sch. Confi gDrop(), se, 0);
Post gr eSQLPer f or nScr i pt (sch. Config(),se, 0);

sch. SaveNor nal () ;

sessi on. d ose();
Cout () << "Connexion fermee" << '\n';

}

Les deux fichiers en-tétes inclus dans ce code apportent les fonc-
tionnalités pour générer des fichiers de requétes SQL et travailler
avec eux. La encore cette inclusion est obligatoire et a la charge du
programmeur. Regardons maintenant le code qu'il convient d'écrire
pour aboutir a la création de la table. D'abord on instancie deux
classes encapsulant la notion de schéma, et un "exécuteur de
requéte"”. Puis vient 'appel a la fonction All_Tables, globale a I'espace
de nom Upp, définie dans sql_schema.h, et qui parcourt notre
fichier database.sch pour générer le(s) script(s) SQL de création de
table. On comprend ici que notre fichier database.sch pourrait tres
bien contenir la définition de plusieurs tables. Puis le code qui suit
demande I'exécution des scripts SQL (ou pour étre plus précis l'exé-
cution du contenu des scripts) a condition que ceux-ci viennent
d'étre générés ou modifiés. Ainsi, si le programme d'exemple est
lancé deux fois consécutivement, la table est créée au premier lan-
cement et rien ne se passe au lancement suivant. En revanche, si
nous modifions le schéma dans database.sch, par exemple en ajou-
tant une colonne a la table, I'exécution du programme provoquera
I'ajout de la colonne dans la base de données. Il est important de
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remarquer d'un autre cdté que si nous effagons la table de notre
base de données au moyen d'un outil d'administration quelconque,
relancer notre programme ne recréera pas la table! Ceci en raison
de la présence des scripts SQL. Ces derniers doivent donc étre effa-
cés du disque dur dans une telle situation. lls résident sous upp\out\
puis sous le répertoire dont le nom décrit a la fois le compilateur uti-
lisé et le type d'application généré par Ultimate++ (Console ou GUI).
Nous en avons terminé avec la partie la plus difficile. Et encore, elle
n'est difficile que parce qu'elle n'est ni documentée ni automatisée.

INSERER
DES DONNEES DANS UNE TABLE

Regardons tout de suite le code de notre exemple Demolnsert :
#incl ude "Denol nsert.h"

#i ncl ude <Sgl/sch_schena. h>
#i ncl ude <Sgl/sch_source. h>

CONSCLE_APP_MAIN

{
Post gr eSQLSessi on sessi on;
bool result;

resul t = session. Qpen("host =l ocal host dbnanme=UppPr ogr annezDB
user=fred password=xxxx");
sessi on. Set Trace() ;
if(!result)
{
Cout () << "Inpossible d ouvrir la connexion" << '\n';
Set Exi t Code(1);
return;

}

Cout () << "Denolnsert -- Connexion ouverte" << '\n';

Sql sql (session);
sql.dearError();
sql . Begi n();
sql * Del ete( EQU PE);
sgl * Insert(EQU PE)
(EQU PE_NOM " Kani nsky")
(EQU PE_PRENOM "Jean")
(EQUI PE_SALAI RE, "1000000. 00")
sgl * Insert(EQU PE)
(EQU PE_NOM " Tonic")
(EQUI PE_PRENOM " Francoi s")
(EQUI PE_SALAI RE, "10000.00")
sgl * Insert(EQU PE)
(EQU PE_NOM "Devel ay")
(EQUI PE_PRENOM " Sebastien")
(EQUI PE_SALAI RE, "100.00")
sgl * Insert(EQU PE)
(EQU PE_NOM " Mazue")
(EQUI PE_PRENOM " Frederic")



(EQU PE_SALAIRE, "1.00")

sqgl . Comm t();

sessi on. d ose();
Cout () << "Connexion fernmee" << '\n';

}

Ne nous arrétons pas sur les frappantes et injustes disparités entre
les salaires ;) La classe Sqgl encapsule la notion de curseur, et pro-
pose donc les méthodes Begin et Commit pour encadrer une tran-
saction. Nous avons vu que les concepteurs d'Ultimate++ savent
écrire des macros, nous découvrons maintenant qu'ils savent sur-
charger des opérateurs. Ainsi l'opérateur * permet, dans toutes les
situations d'injecter les résultats d'une expression SQL dans un cur-
seur. Pour bien tout comprendre regardons ce que nous trouvons
avec et derriére Insert dans le code. Insert est une fonction inline
définie dans I'en-téte Sqlexp.h et qui retourne une instance de la
classe Sqlinsert. Celle-ci voit son opérateur () surchargé, ce qui per-
met cette syntaxe inédite qui serait rejetée par le compilateur sans
cela. Finalement, grace a la surcharge de deux opérateurs (* () )
nous avons un code concis, expressif et facile a relire, et surtout a
maintenir car il n'y pas besoin ni de manipuler du SQL en dur, ni de
se soucier des particularités du SGDBR sous-jacent.

RECUPERER ET MODIFIER
LES DONNEES

Le code ci-dessous, extrait de I'exemple DemoSelect montre com-
ment récupérer et modifier et afficher des données:

Sgl - sql (session);

sql . Execut e(" SELECT EQUIPE_NOM EQUI PE_ PRENOM EQUI PE_SALAI RE
FROM EQUI PE") ;

whi | e(sql . Fetch())
out() << sql[0] << " " << sqI[1] << " " << sqI[2] <<\n';

Qout () << "\NY QL Memme e "<\

sgl * Sel ect (EQU PE_NQV) . Fron{ EQU PE);
whi | e(sql . Fetch())
Cout () << sgl[0] << "\n';

Qout () << "\ QL Memm e "<\

sgl * Sel ect (EQU PE_NOM EQUI PE_PRENQV) . Fron{ EQU PE) ;

whi | e(sql . Fetch())

Cout() << sqgl[0] << " " << sql[1] << "\n';

Cout () <<'\n" << Munnn- Salaires inferieurs a 1000 --------- "<\ nY

sqgl * Select (EQU PE_NOM EQUI PE_PRENQV) . Fr on{ EQUI PE) . Waer e( EQUI PE_
SALAIRE < 1000);
whi | e(sql . Fetch())

Cout() << sqgl[0] << " " << sql[1] << "\n';

code \\ sghd

Cout () << '\n" << "--iee Petite augnentation --------- <<

sgl * Sel ect (EQU PE_NOM EQUI PE_PRENQV) . Fron{ EQU PE) ;
sgl * Update( EQU PE) (EQU PE_SALAIRE, EQUI PE SALAIRE +
10) . Wher e( EQUI PE_SALAI RE > 1000) ;
sgl * Sel ect(EQU PE_NOM EQU PE_PRENOM EQU PE _SALAI RE). From
(EQUI PE) . O der By( EQU PE_SALAI RE) ;
whi | e(sql . Fetch())
Cout() << sqgl[0] << " " << sqI[1] << " " << sql[2] << "\n';

Nous retrouvons ici les surcharges des opérateurs * et (). On
appréciera, grace a ces surcharges, 'homogénéité du code: Insert,
Select Update se comportent a l'identique. Nous rencontrons en
outre une nouvelle surcharge, celle de l'opérateur [] qui permet de
travailler avec le curseur SQL comme s'il s'agissait d'un simple
tableau :)

)

e - el U N
— o EXEMPLE
) GRAPHIQUE

Celui-ci, DemoGUI, est une

adaptation de l'unique
pan—

exemple fourni avec Ultima-

Notre exemple DemoGUI en action. te++. [Fig.4] Nous renvoyons le

lecteur au CD-Rom ou sur le site, et regardons seulement cet extrait :

voi d DemoGUJ : : Augnent ation()
{

Sql sql (session);
sgl * Sel ect (EQU PE_NOV EQUI PE_PRENQV) . Fron{ EQU PE) ;

Sql Updat e usql (EQU PE) ;

usql (EQU PE_SALAI RE, EQU PE SALAIRE + 10.0);
usql . Wier e( EQU PE_SALAI RE > 1000. 0) ;

sgl * usql;

/1 Pour le rafrafchi ssenent

Il et |'ordre de |'affichage

sql array. Set O der By( Descendi ng( EQU PE_SALAI RE) ) ;

sql array. Query();

Nous y retrouvons des choses connues. Ce qui est intéressant est
sqlarray, une instance de SqlArray. Cette classe affiche d'une part
une grille a I'écran et d'autre part elle se comporte comme un cur-
seur. C'est pourquoi sglarray.Query() provoque le rafraichissement
de I'écran. Il est possible d'aller encore plus loin dans les relations
données/composants graphiques.

Nous laissons cela pour une prochaine fois et espérons avoir donné
au lecteur I'envie de découvrir plus avant ce formidable IDE qu'est
Ultimate++.

M Frédéric Mazué
fmazue@programmez.com
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Gép ération de documents
en images

Différents formats de documents textes existent (.xps, .doc,
docx, .rtf, .pdf, .odf, etc.) et généralement ces formats sont
propres aux applications pouvant les lire, ce qui ne facilite pas
les choses d’un systeme d’exploitation a un autre, d'une
version d'un lecteur a un autre (la rétrocompatibilité par
exemple), etc. Le moyen d’éviter cela est de transformer ces
fichiers en d’autres fichiers dans un format genérique, pouvant

étre lu par toutes les plates-formes.

Ces différents formats de
documents sont composés
de la méme maniére, ils

: DOCUMENT

comportent un certain
nombre de pages pouvant
contenir du texte, des images,
etc. Pouvoir transformer ces pages en fichiers images permet de
les consulter plus facilement par la suite, sans avoir a passer par un
lecteur propriétaire en particulier. Voici les deux méthodes qui peu-
vent étre utilisées pour arriver a ce résultat.

GENERATION PAR DLL POUR LE FORMAT XPS

Le format XPS (XML Paper Specification) est un format de docu-
ment déposé par Microsoft pour concurrencer le format PDF. Pour
pouvoir lire un document XPS, il faut installer le Microsoft XPS Vie-
wer qui utilise le Framework 3.0. Pour plus d'informations il est pos-
sible de consulter les spécifications de ce format sur le site de
Microsoft (http://www.microsoft.com/whdc/xps/xpsspec.mspx).

Pour pallier l'utilisation de ce lecteur, il est possible de générer des
images (au format .png pour que ce soit plus léger pour le disque
dur) afin de pouvoir consulter ce document plus aisément.

Pour cela, il faut utiliser 'espace de noms System.Windows.Xps.
Packaging et utiliser les méthodes suivantes :

public int SaveXpsPageToBitmap(string xpsFileNane, string nane)
{

/1 XPS Docunent

XpsDocunent xpsDoc = new XpsDocunent (xpsFi | eNane, System|Q
Fi | eAccess. Read) ;

Fi xedDocunent Sequence docSeq = xpsDoc. Get Fi xedDocunent
Sequence();

/'l The nunber of pages
PageCount = docSeq. Ref erences[ 0] . Get Docunent (f al se) . Pages.
Count ;

/| Convert a XPS page to a PNG file
for (int pageNum = 0; pageNum < PageCount;
{

pageNumt+)

Docunent Page docPage = docSeq. Docunent Pagi nat or . Get Page
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(pageNun) ;
Bi t mapl mage bitmap = new Bi t mapl nage();
Render Tar get Bi t map render Target =
new Render Tar get Bi t map( (i nt)docPage. Si ze. Wdt h,
(i nt)docPage. Si ze. Hei ght ,
96, 96,
Syst em W ndows. Medi a. Pi xel
For mat s. Pbgra32) ;
render Tar get . Render (docPage. Vi sual ) ;

PngBi t mapEncoder encoder = new PngBi t mapEncoder () ;
encoder . Franmes. Add( Bi t mapFr anme. O eat e(r ender Target) ) ;

Fi | eStream pageQut Stream = new Fi | eStrean(name + “. Page" + page

Num + ".png", FileMbde. Create, FileAccess.Wite);
encoder . Save( pageQut Strean);
pageQut Stream O ose() ;
}

return PageCount;

}

GENERATION AVEC DES OBJETS COM VIA
PDFCREATOR POUR LES AUTRES FORMATS

Les autres formats de fichiers (.pdf, .doc, .docx, .rtf, .pdf, .odf) peu-
vent étre générés sous forme d'images avec I'outil PDFCreator, pour
cela il faut utiliser les objets COM de cette application. Cette solution
est un peu moins intuitive et fait appel a un élément extérieur par
rapport a celle utilisée pour les XPS, peu de documentation existe
malheureusement pour manipuler au mieux ces objets COM. Voici le
code utilisé afin de pouvoir traiter les documents du type .doc,
.docx, .rtf, .pdf, .odf. Tout d'abord, I'activation d'une instance de I'ob-
jet COM de PDFCreator :

string paraneters;
pErr = new PDFCreator. cl sPDFCreatorError();

_PDFCreator = new PDFCreator. cl sPDFCreat or () ;

_PDFCreator. eError += new PDFCreat or. _ cl SPDFCr eat or _eEr ror Event



Handl er (_PDFCreat or _eError);

_PDFCreat or. eReady += new PDFCreator._ cl sPDFCreat or _eReady
Event Handl er (_PDFCr eat or _eReady) ;

paraneters = "/NoProcessi ngAt Startup”;

/'l ouverture de |'objet COM PDFCreator
if (!_PDFCreator.cStart(paraneters, false))
{
Syst em W ndows. MessageBox. Show( " Attenti on",
est déja ouvert !");
this.dose();

" PDFCr eat or

}

Ensuite, les options d'impression sont définies :

/'l option d'inpression

opt . UseAut osave = 1,

opt. UseAut osaveDi rectory = 1;

opt. Aut osaveDirectory = fi.DirectoryNang;
opt . Aut osaveFormat = Fil eTyp;

opt . Aut osaveSt art St andar dProgram = 1;
opt . PNGCol or scount = 1;

opt. OptionsVisible = 0;

opt. NoProcessi ngAt Startup = 1;

opt . Aut osaveFi | enane = f nane;
_PDFCreator. cOptions = opt;

_PDFCreat or. cd ear Cache() ;

Puis, l''mprimante PDFCreator est définie comme l'imprimante par défaut :

/] définition de |"inprimante par défaut
Defaul tPrinter = PDFCreator.cDefaul tPrinter;
PDFCreat or. cDefaul t Printer = "PDFCreator”;

Ensuite I'impression peut commencer :

[l inpression
_PDFCreator. cPrintFile(fi.Full Nane);

ReadyState = fal se;
_PDFCreator. cPrinterStop = fal se;

/] attente jusqu'a la fin de |"inpression
do

{
Syst em W ndows. For ns. Appl i cati on. DoEvent s();
} while (!ReadyState &% _PDFCreator. cPrograni sRunning);

_PDFCreator. cPrinterStop = true;

/] retour de |'inprimante par défaut du départ
_PDFCreator. cDefaul t Printer = Defaul tPrinter;

Enfin la méthode qui permet de fermer I'objet COM, lorsque l'impres-
sion est terminée :

code \\ openxm|

private void O osePDFCreator ()
{
/I fermeture de |'objet COM PDFCreat or
_PDFCreator. cd ose();
System Runti ne. | nt er opSer vi ces. Mar shal . Rel easeConthj ect
(_PDFCreator);
System Runti ne. | nt er opSer vi ces. Mar shal . Rel easeConthj ect
(pErr);
pErr = null;
QC. Col I ect();
QC. Wi t For Pendi ngFi nal i zers();
QC. Col I ect();
QC. Wi t For Pendi ngFi nal i zers();

Dans cet exemple, le format PNG est utilisé pour la génération
d'images, qui permet une plus grande compression des images que le
BMP et donc les fichiers générés tiennent moins de place sur le disque
dur. Par exemple, pour un document de 111 pages, en les générant en
BMP j'obtiens un dossier pesant 690 Mo et en PNG seulement 5 Mo !

LECTEURS D’IMAGES-DOCUMENTS

Voici 2 exemples de visionneuses d'images téléchargeables sur
Internet. XPSReader (http://www.codeplex.com/XPSReader)

Basé sur la technologie WPF de Microsoft et a l'aide du control
WPFBookControl de Mitsu Furuta (http://www.codeplex.com/wpfbookcon-
trol), ce projet permet de lire des documents XPS (XML Paper Spe-
cification) en générant des images des pages du document choisi
préalablement. Les images générées sont au format PNG. [Fig.1]

Il est possible de tourner les pages a la souris pour donner un effet
livre au document.

MANGA READER (http://mangareader.wordpress.com)

Egalement basé sur la technologie WPF, Manga Reader est un lec-
teur de mangas. Il prend en charge plusieurs formats d'images
(JPEG, PNG, GIF, BMP, TIFF, WDP) [Fig.2]. Cette application propose
plusieurs effets graphiques : il est ainsi possible de tourner les
pages (comme dans le projet présenté ci-dessus) ou de zoomer
librement en avant ou en arriére sur les bandes dessinées.

CONCLUSION

Pour conclure, le traitement avec des objets COM est un peu plus
contraignant que la génération par DLL car il faut s'appuyer sur une
application externe, en l'occurrence PDFCreator ici. La seule
contrainte est que lors de la génération des images, il est impératif
que le lecteur soit installé sur la machine permettant la transforma-
tion. Ensuite, les images peuvent étre consultées sur d'autres
machines contenant un simple visionneur d'images supportant le
type d'images générées. Mais les deux résultats sont plutot satisfai-
sants et permettent une lecture agréable des différents documents.
Un lecteur Web peut étre désormais envisagé grace au control Sil-
verlight développé par Mistu Furuta sur le modele du control WPF
déja existant (http://www.codeplex.com/wpfbookcontrol).

M Audrey PETIT

http://blogs.developpeur.org/audrey

Ingénieur Consultante pble RIDA

(Rich Internet and Desktop Applications), Winwise
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Health Monitoring : le journal a surveiller

Lorsque U'on développe une application Web, il est frequent de vouloir loguer les
differents évenements survenant sur cette derniere. Par défaut, lorsqu’une erreur est
detectée elle est automatiquement enregistrée dans le journal d’evenements de
Windows. Ce systeme est basé sur ce que l'on appelle « Health Monitoring ».

Ce principe permet de
loguer les différents évene-
ments d'une application
Web. En général on ne
modifie que le fichier de
configuration pour le prendre
en compte. Par défaut, il est automatiguement activé dans le fichier

de configuration global de la machine. Ce dernier se trouve dans
C:\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.0.XXXXX\CONFIG.
Nous allons maintenant voir comment configurer ce systéme pour
votre application.

FICHIER DE CONFIGURATION

Comme je l'ai dit précédemment, le systeme de log « Health Monito-
ring » est essentiellement basé sur les fichiers de configuration. Si
vous n'avez pas de fichier de configuration, faites un clic droit sur votre
projet puis « Ajouter un nouvel élément... » et choisissez « Fichier de
configuration Web ». Par défaut, il contient déja un certain nombre
d’informations. Nous allons modifier le nceud system.web pour gérer
notre systéeme de logs selon le modele suivant :

<confi gurati on>
<syst em web>
<heal t hMoni tori ng enabl ed=»true» heart beat | nt er val =»0»>
<buf f er Modes>
</ buf f er Modes>
<provi der s>
</ provi der s>
<event Mappi ngs>
</ event Mappi ngs>
<profiles>
</profiles>
<rul es>
</rul es>
</ heal t hMoni tori ng>
</ syst em web>
</ confi guration>

LES DECLENCHEURS (EVENTMAPPING)

Les déclencheurs permettent de spécifier quel type d’évenement
peut déclencher I'action de log. Afin de mieux comprendre ce méca-
nisme voici les différents évenements pouvant survenir : [Fig.1]

* WebHeartbeatEvent : Donne des informations sur I'état de I'appli-
cation. On peut ainsi étre informé sur le nombre de threads actifs,
les requétes,
quer lintervalle de temps entre chaque déclenchement, il faut
modifier I'attribut heartbeatinterval du noeud healthMonitoring.

* WebRequestEvent :

... Il est déclenché de fagon périodique. Pour indi-

Contient toutes les informations sur les
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requétes exécutées vers |'application. On peut ainsi trouver toutes
les requétes passées.

= WebAuditEvent : Donne les informations relatives a la sécurité. On
trouvera, entre autres, des informations sur les authentifications
réussies ou échouées des Membership.

= WebBaseErrorEvent : Classe de base qui contient toutes les éve-
nements relatifs aux erreurs. On trouvera aussi bien les erreurs
de compilation que les erreurs de configuration ou alors les excep-
tions non gérées...

= WebApplicationLifeTimeEvent : Contient des informations sur le
cycle de vie de l'application telles que le démarrage, l'arrét ou la
compilation de I'application.

Chaque évenement contient un code (eventCode) permettant de l'identifier.

Dans le schéma précédent vous pouvez apercevoir les principaux. Il est ainsi

possible de ne traiter que certains événements en fonction de leur code.

Pour ajouter un déclencheur, il faut remplir la section eventMappings :

<event Mappi ngs>
<cl ear/>
<add nanme=»Al| Errors»
t ype=»Syst em W&b. Managenent . ViébBaseEr r or Event »
st art Event Code=»0»
endEvent Code=»2147483647» [ >
</ event Mappi ngs>

Il faut donc renseigner les attributs suivants :

= name : Libellé de I'événement que l'on utilisera dans le reste du
fichier de configuration.

= type : Type de I'évenement.

= startEventCode : Code a partir duquel on commence a traiter les évenements.

= 1004

1003
ApplicationShutdown = 1002
icati 1001

AuditFormsAuthenticationFailure = 4005
AuditMombershipAuthenticationFailure = 4006

WebA

LifetimeEvent FailureAuditEvent

AuditinvalidViewStateFailure = 4009

FailureAuditEvent

Event

WebAuditEvent h—

1 AuditFileAuthorizationFailure = 4005 AuditFormsAuthonticationSuccess = 4001
=4011 =4002
i ion = 4010
AuditUrlAuthorizationFailure = 4007

WebSuccess _I

AuditEvent AuditFileAuthorizationSuccess = 4004
AuditUriAuthorizationSuccess = 4003

WebAuthentication
Success
AuditEvent

System.Web.
Management. —
WebBaseEvent

i =3007
WebEmorConfigurationError = 3008
— WebErrorEvent M i

WaebBaseEror =3011
Event | WebErrorOtherError = 3009

006
WebErrorPropertyDeserializationError = 3010

i =5003

WebRequest || DiskOutputCacheQuotaExceeded = 5001

WebHeartbeat — EsrorEvent RuntimeErrorPostTooLarge = 3004
Event RuntimeErrorRequestAbort = 3001

=3005
RuntimeErrorValidationFailure = 3003
RuntimeErrorViewStatoF allure = 3002

ApplicationHeartbeat = 1005

q = 12002
Event RequestTransactionComplete = 2001

J




» endEventCode : Code a partir duquel on arréte de traiter les éve-
nements.

La balise clear permet de supprimer les informations contenues

dans cette section mais dans un autre fichier de configuration. Par

exemple celui de 'ordinateur.

LES FOURNISSEURS (PROVIDERS)

Lorsqu’un évenement survient, il faut ensuite le traiter, c’est-a-dire
I'enregistrer dans une base de données, I'envoyer par mail, ... C'est
le réle du fournisseur. Il en existe différents : [Fig.2]

SIMPLEMAILWEBEVENTPROVIDER

Ce fournisseur va permettre I'envoi de mails. Ce dernier contiendra
toutes les informations de I'événement. Dans un premier temps il
est nécessaire de configurer le serveur SMTP afin que I'application
sache comment envoyer un message. Si cette étape n'est pas faite,
aucune erreur ne sera générée mais aucun mail ne sera envoyé.
Pour configurer cette information, il faut modifier le fichier de confi-
guration comme ceci :

<syst em net >
<mai | Settings>
<snt p>
<net wor k host =»Host Addr ess» user Nane=»User Nane» passwor d
=»Passwor d»
port=»Port» />
</ snt p>
</ nai | Settings>
</ system net >

Il faut ensuite remplir la section providers :

<provi der s>
<cl ear/>
<add nane=»Cri tical Mai | Event Provi der »
type=»Syst em \b. Managenent . Si npl eMai | VebEvent Pr ovi der »
frome»Emai | »
t o=»Emai | »
cc=»Emai | »
bce=»Emai | »
bodyHeader =»At tenti on !»
bodyFoot er=»Merci de corriger cette erreur au plus vite.»
subj ect Pref i x=»[ Appl i cati onNane] [Error]» />
</ provi der s>

WabEvent
Provides
EventiogiWeb WMWeR
| EventProvider EventProvidar
BufferedWeb
EventProvider
MailWes | 5QLWeb
EveniProvider EvenProvider
simpleMaiwed | TemplatesMaiiwen
(veniprovider | | BeentPovide J
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Voici les différents attributs :

* name : Nom qui permettra d'identifier ce dernier dans le reste du
fichier de configuration.

 type : Type du fournisseur.

« from : Adresse qui envoie le message.

« to : Adresse du destinataire.

e cc : Adresse en copie.

* bce : Adresse en copie cachée.

» bodyHeader : Texte a afficher dans I'entéte du message.

= bodyFooter : Texte a afficher dans le pied du message.

» subjectPrefix : Préfixe pour le sujet du message. En général on
indique le nom de l'application ainsi que le type du message. Cela
simplifie la gestion des mails.

TEMPLATEDMAILWEBEVENTPROVIDER

Ce fournisseur est presque identique au précédent, sauf que lui va
se baser sur un modeéle.

<provi der s>

<cl ear/>

<add nanme=»Cri ti cal Mai | Event Provi der »
type=»Syst em ¢b. Managenent . Tenpl at edMai | \lebEvent Provi der »
frome»Enai | »
t o=»Enai | »
cc=»Enai | »
bcc=»Enai | »
subj ect Pref i x=»[ Appl i cati onNane] [ Error]»
t enpl at e=»~/ For mat t er. aspx»
det ai | edTenpl at eErr or s=»t r ue»

/>

</ provi der s>

» template : Page web qui va formater le mail au format HTML.

» detailedTemplateErrors : Permet d’afficher les erreurs survenues
dans la page template. Cette option est tres utile pour le débogage
mais doit étre supprimée lors de la mise en production.

Voyons un peu plus en détail la page Formatter.aspx :

<body>
<form i d=»f or nl» runat=»server»>
<di v>
<asp: Qi dView | D=»gri dVi ews» runat =»server»
Aut oGener at eCol utms=»t r ue»
Enabl eVi ewsSt at e=»f al se»>
</ asp: @i dVi ew>
</ div>
</fornmp
</ body>

Dans le code de cette page nous avons juste ajouté un GridView.
Maintenant regardons la page Formatter.aspx.cs :

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
i f (Tenpl at edMai | VebEvent Provi der. Qurrent Notification !'= null)

{
gri dVi ew. Dat aSource =
Tenpl at edMai | VebEvent Provi der. Qurrent Noti fi cati on. Events;
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gri dVi ew. DataBi nd();

Dans le code behind, nous associons tous les évenements survenus
comme source de données du GridView. Le contenu de la page sera
ensuite envoyé par mail en cas d'erreur survenant sur I'application. Bien
entendu, il est possible de faire des pages beaucoup plus évoluées.

SQLWEBEVENTPROVIDER

Ce fournisseur permet d'enregistrer toutes les informations en base
de données. Pour cela vous devez créer les tables nécessaires dans
la base de données en utilisant I'outil aspnet_regsq| :

= Authentification Windows :

aspnet _regsql.exe -E -S serverNane -d database -A w

« Authentification SQL Server :

aspnet _regsql.exe -U userID -P password -S serverName -d database -A w

Voyons maintenant le fichier de configuration :

<provi ders>
<cl ear />
<add name=»Sgl \ebEvent Pr ovi der »
t ype=»Syst em Wb, Managenent . Sql VebEvent Pr ovi der »
connect i onSt ri ngName=»LogCOnx»
maxEvent Det ai | sLengt h=»1073741823»
</ provi der s>

= name : Nom du fournisseur permettant de l'identifier dans le reste
du fichier de configuration.

= type : Type du fournisseur.

= connectionStringName : Nom de la chaine de connexion qui doit
étre renseignée dans la section connectionStrings du fichier de
configuration.

= maxEventDetailsLenght : Nombre de caractéres maximal pour
enregistrer I'erreur. Il correspond a la taille de la colonne Details
de la table aspnet_WebEvent_Events dans la base de données,
soit ici la taille d’'un type ntext.

EVENTLOGWEBEVENTPROVIDER

Ce fournisseur permet de loguer les erreurs dans le journal d'évene-
ments de Windows. Il n'est pas possible de spécifier la catégorie de
I'évenement & moins de créer son propre fournisseur. Voici le fichier
de configuration associé :

<provi ders>
<clear />
<add nanme=»Event LogPr ovi der »
t ype=»Syst em \\eb. Managenent . Event Log\bEvent Provi der » />
</ provi der s>

TRACEWEBEVENTPROVIDER

Ce fournisseur enregistre les évenements dans les messages de
trace ASP.NET. Voici son fichier de configuration :

<provi ders>
<cl ear />
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<add name=»Tr aceEvent Provi der »
t ype=»Syst em W\eb. Managenent . Tr aceVebEvent Provi der » />
</ provi der s>

WMIWEBEVENTPROVIDER

Ce fournisseur lie les évenements ASP.NET aux évenements de Win-
dows Management Instrumentation (WMI). Voici le fichier de confi-
guration associé :

<provi ders>
<add name=»Wh VbEvent Provi der »
t ype=»Syst em Web. Managenent . Whi V@bEvent Provi der» />
</ provi der s>

Ce dernier étant assez complexe, nous ne le traiterons pas en détail
dans cet article. Vous trouverez plus d'informations sur le site de la
MSDN : http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms178713.aspx

LE BUFFER

La mise en place d'un buffer est possible afin d'éviter la surcharge
du serveur de mails ou de base de données. Un buffer permet par
exemple de regrouper différents évenements et de les envoyer a
intervalle de temps régulier. C'est pour cela qu'il ne fonctionne
gu'avec les fournisseurs suivants :

* SglWebEventProvider

= SimpleMail\WebEventProvider

* TemplatedMail\WWebEventProvider

Pour l'activer, il suffit de rajouter les attributs suivants dans le nceud
du fournisseur :

buf f er =»t rue»
buf f er Mode=»Anal ysi s»

L'attribut buffer permet d'activer ce dernier. Le bufferMode quant a
lui permet de spécifier le nom du buffer que I'on désire utiliser. C'est
pour cela que nous allons rajouter un nceud BufferMode dans notre
fichier de configuration.

<heal t hMoni tori ng enabl ed=»true» heartbeat | nt er val =»0»>
e =
<buf f er Modes>
<cl ear/>
<add nane=»Anal ysi s»
maxBuf f er Si ze=»100»
maxFl ushSi ze=»20»
ur gent Fl ushThr eshol d=»1»
regul ar Fl ushl nt er val =»00: 05: 00»
ur gent Fl ushl nt er val =»00: 01: 00»
maxBuf f er Thr eads=»1»
/>
</ buf f er Modes>
e =

</ heal t hMoni t ori ng>

Voyons ensemble les différents attributs :
= Name : Libellé du buffer qui servira a l'identifier dans le fichier de
configuration

= maxBufferSize : Valeur de type Int32 qui permet de spécifier le



nombre d’évenements qui peuvent étre dans le buffer.

* maxFlushSize : Valeur de type Int32 indiquant le nombre maximum
d’évenements par envoi de données.

e urgentFlushThreshold : Valeur de type Int32 qui permet de spéci-
fier le seuil minimum pour I'envoi de données.

» regularFlushinterval : Spécifie l'intervalle de temps entre chaque
envoi de données. Cette valeur est de type Int32.

» urgentFlushinterval : Spécifie l'intervalle de temps minimal entre
chaqgue envoi de données. Cette valeur est de type TimeSpan.

Indique le nombre maximum de thread pour

I'envoi de données. Cette valeur est de type Int32.

LES PROFILS (PROFILES)

Les profils permettent de gérer plus finement le déclenchement des évenements.

 maxBufferThreads :

<profiles>
<cl ear/>
<add name=»Def aul t » m nl nstances=»1» maxLi m t=»|nfinite»
m nl nt er val =»00: 10: 00»/ >
</profiles>

name : Nom permettant d'identifier le profil.

mininstances : Nombre d’évenements minimum avant de loguer.
e maxLimit : Nombre maximum d’évenements devant étre logués.

mininterval : Temps minimum avant de loguer deux évenements
identiques.

LES REGLES (RULES)

Maintenant que nous avons défini les fournisseurs ainsi que les éve-
nements, il est nécessaire d'associer chaque événement a un ou
plusieurs fournisseurs, c’est ce que I'on appelle les regles.

<rul es>

<cl ear />
Errors Defaul t»
event Name=»Al | Errors»
provi der =»Sgl \\ebEvent Pr ovi der »
profile=»Defaul t» />

<add name=»Al |

</rul es>

e name : Nom de la regle.

« eventName : Nom de I'événement associé a cette regle. Il doit
exister dans la section eventMappings.

» provider : Nom du fournisseur associé a cette regle. Il doit exister
dans la section providers.

 profile : Nom du profil associé a cette regle. Il doit exister dans la
section profile.

EXEMPLE DE FICHIER
DE CONFIGURATION

Voici un fichier de configuration complet. Il envoie un mail des qu'une
erreur survient dans l'application. Le fournisseur vide les informa-
tions d’événements toutes les 5 minutes. Il vide jusqu'a 100 événe-
ments par notification et met en mémoire tampon jusqu’a 1000
événements en cas d'une augmentation soudaine de la fréquence
des événements. Le fournisseur garantit que la fréquence d’envoi
des événements ne sera pas supérieure a une fois par minute.
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<heal t hMoni tori ng enabl ed=»true» heart beat | nt erval =»0»>
<buf f er Modes>
<add name=»Anal ysi s»
maxBuf f er Si ze=»1000»
maxFl ushSi ze=»100»
ur gent Fl ushThr eshol d=»100»
regul ar Fl ushl nt er val =»00: 05: 00»
ur gent Fl ushl nt er val =»00: 01: 00»
maxBuf f er Thr eads=»1» />
</ buf f er Modes>
<event Mappi ngs>
<cl ear/>
<add name=»Al| Errors»
t ype=»Syst em Wb. Managenent . \\ebBaseEr r or Event »
st art Event Code=»0»
endEvent Code=»2147483647» [ >
</ event Mappi ngs>
<provi der s>
<cl ear/>
<add name=»Critical Mai | Event Provi der »
type=»Syst em \\eb. Managenent . Si npl eMai | \ebEvent Pr ovi der »
frone»norepl y@tel i os. com»
to=»error @telios. com
buf f er =»t r ue»
buf f er Mode=»Anal ysi s»
bodyHeader =»Attention !»
bodyFoot er =»Merci de corriger cette erreur au plus vite.»
subj ect Prefi x=»[ Programmez][Error]» />
</ provi der s>
<profiles>
<cl ear/>
<add nane=»Defaul t» m nl nstances=»1» nmaxLi m t=»Infinite»
m nl nt er val =»00: 10: 00»/ >
</profiles>
<rul es>
<clear />
<add name=»Al|l Errors Defaul t»
event Nane=»Al | Errors»
provi der=»Cri tical Mai | Event Provi der »
profile=»Default» />
</rul es>
</ heal t hMoni t ori ng>

CONCLUSION

On a ainsi pu voir & travers cet article que la mise en place de logs dans
ASP.NET est extrémement simple grace au Health Monitoring. Afin
d'avoir une gestion encore plus fine des logs, il ne faut pas hésiter a
combiner les différents fournisseurs et événements. Par exemple, il peut
étre utile de n'envoyer par mail que les erreurs critiques mais par contre
d’enregistrer en base de données tous les évenements. Dans certains
cas, il est possible que les fournisseurs donnés par défaut ne vous suffi-
sent pas, sachez que vous pouvez définir votre propre fournisseur.
Pour plus d'informations référez-vous au site de la MSDN :
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms227676.aspx.

M Xavier Millot — Ingénieur d'étude et de développe-
ment - Itelios — http://www.itelios.com
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Utilisation et exploitation des
expressions régulieres en .NET

Cet article vous propose une description détaillée des expressions régulieres et des
possibilites qu’elles vous offrent dans le cadre de vos applications .net.

Tres utilisées
lorsqu’il s'agit
d’effectuer des

ression réguliere

traitements sur

les chaines de

caracteéeres, les
expressions régulieres sont souvent assez mal connues des déve-
loppeurs qui n'en utilisent pas toute la puissance. Dans cet article
nous allons faire un tour des possibilités offertes par les regex, que
ce soit pour faire des recherches dans du texte ou bien pour y effec-
tuer des modifications.

Syntaxe des expressions réguliéeres

Les expressions régulieres permettent de rechercher des motifs
(patterns) dans des chaines de caracteres, et d'effectuer des traite-
ments dessus : extraction d'un certain motif dans une chaine, rem-
placement ou découpage d'une chaine. La syntaxe des expressions
régulieres permet d'effectuer des traitements trés avancés sur les
chaines de caractéeres. Découvrons la :

Les littéraux

Les valeurs littérales représentent exactement une chaine de carac-
teres. |l peut s’agir de n'importe quel caractére n’étant pas un méta-
caractere, ou bien un méta-caractére précédeé d'un\

Le motif "Exemple\." permet de rechercher la sous-chaine exacte
"Exemple."” dans une chaine de caractere.

Les méta-caractéeres

Ce sont des caracteres spéciaux qui ont une signification particulie-
re lors de I'analyse de la regex. Ces caracteres sont les suivants :

\ Caractére d'échappement
Attention : en C#, le \ est déja le caractére d'échappement dans les chaines de
caracteres. Pour pouvoir [utiliser il faudra le doubler, ou bien faire précéder votre
chaine de caractéres du caractére ‘@'.
Nimporte quel caractére, sauf retour a la ligne (\n) (si le mode ligne simple
est actif, correspond a n'importe quel caractere, y compris le \n)

2 Début de chaine (ou de ligne si en mode multiligne)

$ Fin de chaine (ou de ligne si en mode multiligne)

| Alternative

[ Classe de caracteres

() Regroupements/captures/assertions

* Quantificateurs

Les quantificateurs

Ces méta-caracteres s’appliqguent au littéral ou au groupe le
précédant. lls définissent le nombre de fois ou ce littéral ou groupe
doit se répéter.
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*

0, 1 ou plusieurs répétitions

? 0 ou 1 répétition
+ 1 ou plusieurs répétitions
x X est un nombre entier
exactement x répétitions
{x} X est un nombre entier
au moins x répétitions
{xy} x ety sont des nombres entiers
X au minimum, y au maximum
Ex :
"at" représente le caractéere ‘a’ présent au moins une fois. |l

valide les chaines du type : "a ", "aa ", " aaaaaaa ", etc.
"ab*a" valide les chaines "aa", " aba ", " abba ", " abbbbbbbbba ", etc.
"ab{1,3}a" valide uniguement les chaines " aba ", " abba " et " abbba "

Les alternatives

Les alternatives permettent de chercher une expression qui peut
avoir plusieurs formats différents. On utilise le méta-caractére | pour
séparer les différents formats possibles.

Ex : "ch(ien|at)" représente les caractéres "
caractéeres " ien ", soit des caractéres " at ". Donc :
Regex.Matches("j'ai un chien et un chat", "ch(ien|at)");

Retournera une collection avec les correspondances du mot " chien "

ch " suivis soit des

et du mot " chat ". (Nous verrons plus loin en détail le fonctionne-
ment de cette méthode)

Les classes de caracteres

Une classe de caracteres correspond a une liste de caractéeres sur
lesquels on peut effectuer une correspondance. Il existe une liste de
classes prédéfinies, et il est possible de définir ses propres classes
de caractéres selon ses besoins.

Définir une classe

Pour définir une classe de caractéres, il faut écrire entre crochets

la liste des caracteres sur lesquels on veut effectuer la correspon-

dance.

Ex : "[abc]" représente un des 3 caracteres : ‘a’, ‘b’ ou ‘c’.

Les méta-caracteres sont considérés comme des littéraux dans les

classes, il n'y a pas besoin de les échapper. Les caractéeres spéciaux

dans une classe de caractéeres sont :

~  placé juste apres le crochet ouvrant, il définit une classe complé-
mentée : les caractéres acceptés sont ceux qui ne font pas par-
tie de la liste. Placé ailleurs, il se comporte comme un littéral.

Ex :"["a]" représente n'importe quel caractere différent de ‘a’
représente un intervalle.

Ex : "[0-9]" représente tous les chiffres de O a 9. Placé en début ou

en fin de classe, il est considéré comme un littéral.

] Le crochet fermant représente la fin de la classe. Si on veut gu'il



soit reconnu comme littéral, il doit étre placé en premiére position

(une classe vide n’est pas reconnue comme une classe valide).
Ex "[I[]" ne représente pas 2 classes vides, mais bien une classe
contenant les caracteres ‘] et .

Regex.Matches("Oui, jutilise des regex !", "["A-Za-z]");

retournera une collection avec chacun des caracteres n’étant pas
une lettre (majuscule ou minuscule) : la virgule, 'apostrophe, le point
d’exclamation et chacun des espaces.
Nous avons vu que les caracteres spéciaux dans une classe peuvent
étre considérés comme des littéraux selon leur position. Ainsi,
méme ces caracteres spéciaux n'ont pas besoin d'étre échappés
pour étre utilisés dans une classe.
Ex : "[]™-]" représente un des 3 caracteres : ‘T, ‘N ou -\
I commence par un crochet ouvrant et se termine par un crochet
fermant, nous avons bien une classe de caracteres.
Le premier caractere de la classe : ]
Placé en premiere position, il se comporte comme un littéral. (Cela
aurait aussi fonctionné dans une classe complémentée, le crochet
doit alors étre positionné juste apres le , il reste le premier littéral
de la classe)
Le second caractére :
Il n'est pas positionné juste aprés le crochet ouvrant, il ne sert donc
pas a écrire une classe complémentée, mais représente le caractere
Le troisieme caractere : - Il n'est pas positionné entre deux autres
caracteres, il représente le caractere —

Les classes prédéfinies

Représente n'importe quel caractere sauf \n (ou nimporte quel caractere y
compris le \n, si la regex est en mode ligne simple)

\p{nom} Représente les caractéres d'une catégorie Unicode spécifiée par son nom
\P{nom} Représente les caracteres n'appartenant pas a la catégorie Unicode spécifiée
\w Représente n'importe quel caractére alphanumérique

\W Représente nimporte quel caractére non-alphanumérique

\s Représente un caractére d'espacement (espace, retour a la ligne, tabulation...)
\S Représente un caractere n'étant pas un caractére d'espacement

\d Représente un chiffre. Equivalent de [0-9]

\D Représente un caractere qui n'est pas un chiffre. Equivalent de [0-9]

Les captures

Les parentheéses permettent de capturer des sous-expressions
dans le motif de I'expression réguliere. Les captures sont automati-
quement numérotées : la premiere (numéro O) correspond a l'en-
semble de la chaine capturée par le motif ; les suivantes sont
numérotées dans l'ordre des parentheses ouvrantes.

Ex : Le motif "#([0-9]+)#" fera une recherche d’'une suite d’'un ou plu-
sieurs nombres, précédée et suivie du caractere ‘#, et effectue la
capture de la suite de nombres sans les ‘#'.

Il est possible de nommer les captures, afin de pouvoir les retrouver
non pas par leur numéro mais par leur nom. On nomme une captu-
re de la maniére suivante :

(?<nom>motif) En commencgant la capture par un point d’interroga-
tion suivi du nom entre les caracteres ‘<’ et >', on a pu nommer la
capture.

Il peut arriver qu'on veuille utiliser des parentheses pour effectuer
un groupement, sans pour autant vouloir capturer le groupement.
On peut alors utiliser " ?: " au début du groupement pour empécher
la capture de s’effectuer.

Ex : On peut utiliser des parentheses pour délimiter plusieurs alter-
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natives, sans pour autant vouloir les capturer. "(ch(?:ien|at))" Captu-
rera les mots " chien " et " chat ", mais pas "ien " ni " at ".

Les références arriere

Les captures peuvent étre utilisées pour vérifier qu'une certaine chai-
ne de caractéres est présente en plusieurs endroits. Pour cela on
utilise les références arriere : une référence arriére se note "\n ", ou
n correspond au numéro de la capture gu'on recherche. Attention :
ceci ne fonctionne gu’avec des sous-chaines déja capturées lorsque
le pointeur arrive a la référence, on ne peut pas référencer une cap-
ture située plus loin dans la chaine.

Ex : si on veut faire une recherche sur des balises XML, on va cher-
cher le méme texte dans la balise ouvrante et la balise fermante. On
peut utiliser un motif de ce style :

"<(\w+)>(.*)</\1>"

Ici, le nom de la balise est capturé dans le premier groupe de paren-
theses, et le \1 dans la balise fermante permet de vérifier que le
nom correspond bien a la balise ouvrante.

Les assertions

On peut considérer les assertions comme des conditions a vérifier
pour valider le motif. Elles n'avancent pas la recherche dans la chai-
ne : elles ne servent qu'a vérifier une condition et non a récupérer
ou remplacer une sous-expression.

Assertions automatiques

Nous avons déja vu deux méta-caracteres qui sont des assertions :
~ et $. Ces méta-caractéres représentent le début et la fin de la
chaine, mais ne sont pas des caractéeres en tant que tels. Le motif
"Aa" représente uniguement le caractere " a ", a condition qu'il soit
placé en début de chaine.

Vous pouvez utiliser les assertions suivantes :

2 La correspondance doit se trouver au début de la chaine de caracteres (ou en début de
ligne si la regex est en mode multiligne)

$ La correspondance doit se trouver a la fin de la chaine de caractere (ou en fin de ligne,
si la regex est en mode multiligne)

\A La correspondance doit se trouver au début de la chaine de caractéres (ignore I'option
multiligne)

\Z La correspondance doit se trouver a la fin de la chaine de caractéres, ou avant un \n
situé a la fin de la chaine de caracteres (ignore l'option multiligne)

\z La correspondance doit se trouver a la fin de la chaine de caracteres (ignore 'option
multiligne)

\G La correspondance doit se trouver au point ou s'est terminée la correspondance
précédente. Ceci assure que les correspondances se suivent lorsque vous utilisez
Match.NextMatch()

\b La correspondance doit se trouver entre un caractére alphanumeérique (W) et un caractére
non-alphanumérique (\W). La correspondance se fait donc au début ou a la fin d'un mot.

\B Assertion inverse de l'assertion \b : La correspondance doit se trouver entre

2 caracteres alphanumeériques ou entre 2 caractéres non-alphanumériques.

Assertions " complexes "

Il est possible de créer quatre types d'assertions. Elles s’écrivent de
la maniére suivante :

(?=motif) Assertion avant positive

(?'motif)  Assertion avant négative

(?<=motif)  Assertion arriére positive

(?<!motif) Assertion arriére négative

Le motif peut étre écrit comme n'importe quel autre motif d’'une
expression réguliere. Il existe donc les assertions avant et arriere,

Décembre 2008 \\ PROgrammez ! « 67



mmm code \\ .net

et les assertions positives et négatives. Voyons les différences :
Assertion positive / négative
Une assertion positive vérifie que le motif est bien présent. La diffé-
rence avec l'utilisation directe du motif est que le pointeur de
recherche dans la sous-chaine n’avance pas, rien n'est capturé par
la regex a travers cette assertion. L'assertion négative vérifie quant
a elle 'absence du motif : si le motif est présent a cet endroit, alors
la regex ne trouvera pas de correspondance.
Assertion avant / arriére
La différence entre une assertion avant et une assertion arriere est
I'endroit ou est cherché le motif par rapport au pointeur. Une asser-
tion avant recherchera le motif & la suite du pointeur, sur la partie
de la chaine qui n'a pas encore été analysée. Une assertion arriere
recherche le motif sur la partie précédant le pointeur, qui vient donc
d'étre analysée.
Ex : Voyons la différence avec la chaine " abcd " et les motifs suivants :
"ab(?=ab)cd" et "ab(?<=ab)cd ".
Le motif "ab(?=ab)cd" ne trouvera pas de correspondance, car elle
fait une assertion avant : a 'endroit de I'assertion les caractéres
"ab " ont déja été passés.
Le motif "ab(?<=ab)cd" Iui trouvera la correspondance, car elle cherche
les motifs avant le pointeur, et donc trouve les caractéres " ab ".

Utilisation des regex en .net

La classe de base pour l'utilisation des expressions régulieres est la
classe Regex. Elle se trouve dans le namespace System.Text.Regu-
larExpressions.

Validation d’une chaine de caracteres

La classe Regex propose plusieurs méthodes pour valider une chaine
de caracteres. Un exemple typique : on veut vérifier si une chaine de
caractere correspond a une adresse e-mail. Pour cela, on va vérifier
que l'adresse contient bien un @, et qu’elle ne contient que des carac-
teres autorisés. On crée donc notre regex de la maniére suivante :

Regex verifMil = new Regex(@([a-z0-9. -1+@a-2z0-9. -1+ .[a-z]{2,6})");
String adresse = "Mn adresse est : guillaune.|acasa@ewise.fr";

Regex.IsMatch(String input) : retourne une valeur booléenne égale
a true si input contient le motif de la regex, false sinon.
verifMail.IsMatch(adresse) ; renvoie donc true
Regex.Match(String input) : retourne une valeur de type Match. Si
le motif a été trouvé dans la chaine de caractere input, le Match
correspond a sa premiére occurrence et sa propriété Success vaut
true. Sinon sa propriété Success vaut false. La méthode
Match.NextMatch() permet de récupérer les occurrences sui-
vantes. Regex.Matches(String input) : retourne une valeur de type
MatchCollection contenant toutes les occurrences du motif trou-
vées dans input. Ces trois méthodes peuvent étre appelées avec un
second parametre de type int, pour spécifier a partir de quelle posi-
tion effectuer la recherche.

Substitutions

Les expressions régulieres permettent aussi d'effectuer des substi-
tutions dans les chaines de caractéeres. Pour cela, on utilise la
meéthode : Regex.Replace(String input, String replacement) : cette
meéthode effectue la recherche du motif dans la chaine input et la
remplace par la chaine replacement. Il est possible de replacer dans
le résultat les sous-expressions qui ont été capturées. Pour cela, il
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suffit de mettre $n (ot n correspond au numéro de la capture) dans
la chaine replacement, afin de mettre le contenu de la capture cor-
respondante. Ex : Si en html on veut repérer une adresse e-mail et
créer automatiquement un lien :

Regex verifMail = new Regex(@([a-zA Z0-9. -]+@a-zA Z0-9. -]+\.
[a-zA-Z]{2,6})");

String adresse = "Mn adresse est gui | | aurre. | acasa@ewi se. fr";
String replaceString = "<a href=\"$1\"> $1 </ a>";

verifMail.Repl ace(adresse, replaceString);

Cet exemple va retourner la chaine suivante :
Mon adresse est : <a href="guillaume.lacasa@bewise.fr"> guillau-
me.lacasa@bewise.fr </a>

Découpage d’'une chaine

Les expressions régulieres permettent aussi de découper des
chaines de caracteres grace a la méthode Regex.Split(String input,
String pattern). Le but de cette méthode est le méme que pour la
méthode String.Split(), la différence est dans le séparateur de la
chaine : au lieu d'utiliser des caractéeres ou des chaines de carac-
teres comme séparateurs, on peut utiliser des motifs complexes.
Ex : Si on veut avoir pour séparateur n'importe quelle suite de
caracteres non alphabétique, on peut utiliser la regex suivante :

Regex decoupeur = new Regex( @[ "a-zA-Z] +");
decoupeur. Split("Ceci _est||une*liste @de=nots");

On récupeérera un tableau contenant :

{"Ceci", "est", "une",

liste", "de", "mots"}

Options des expressions régulieres

Le comportement de la classe Regex peut étre adapté a 'aide de plu-

sieurs options. Ces options sont définies dans I'énumération RegexOp-

tions et sont définies soit lors de I'appel du constructeur de la classe

Regex, soit en parametre optionnel lors de l'utilisation des méthodes

statiques de cette classe.

Voici les principales options utilisables :

IgnoreCase Ne fait pas de différence entre majuscules et minuscules. (Attention, les
caractéres accentués ne sont par contre pas pris en compte. ‘E' et ‘e’ seront
considérés identiques, mais ‘€' et ‘e’ sont différents)

Multiine  Mode multiligne. Les méta-caractéres ~ et $ ne représentent alors pas les débuts
et fin de la chaine compléte, mais les débuts et fin de n'importe quelle ligne.
Singleline  Mode ligne simple. Le caractére point () correspond a tous les caracteres,

y compris le retour a la ligne (\n). Contrairement a ce qu'on pourrait croire, les
modes Multiline et Singleline ne sont pas incompatibles : ils ne modifient pas les
significations des mémes méta-caracteres.

RightToLeft Inverse le sens de la recherche : elle se fait de droite a gauche au lieu de se faire
de gauche a droite.

Compiled  Mode compilé. Ce mode accélere ['utilisation des regex, mais ralentit leur création.
II'est conseillé d'utiliser ce mode lorsqu'une méme regex est utilisée de nombreuses
fois dans le programme afin d'améliorer les temps d'exécution.

CONCLUSION

La puissance des expressions régulieres, trop souvent méconnue,
permet, lorsqu’elle est maitrisée, de simplifier considérablement les
traitements des chaines de caracteres.

M Guillaume Lacasa
guillaume.lacasa@bewise.fr - Bewise
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Optimisation de la bande passante
et messaging temps réel avec BlazeDS

Une bonne RIA doit savoir relever deux défis: une interface riche et des échanges de
données optimises. En effet, dans le modele web classique, nous rechargeons toute la page
(et les données associées) lors d'un changement de vue. Avec une RIA, nous chargeons
une fois les vues et l'application se concentre ensuite sur les échanges de données.

Ces derniers peuvent s'avérer
gourmands et difficiles a
contrdler. Je vais exposer
dans cet article les diffé-
rentes techniques de commu-

nication entre une application
Flex et un serveur d'application Java. Une application Flex peut évidem-
ment communiquer avec des scripts PHP, Ruby, Perl, ASP... mais c'est
dans le monde Java que vous rencontrerez les mécanismes les plus
évolués.

<mx:HTTPService>: de I'XML sur le réseau
L'appel le plus simple reste la requéte HTTP qui vous renvoie un flux
texte. Une servlet appelle un service Java, boucle sur les résultats
pour construire un flux de données XML :

<Y@page inport="flex.sanpl es. product . Product Servi ce,
fl ex. sanpl es. product . Product,
java.util.List"%
<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<cat al og>
<%
Product Service srv = new Product Service();
List list = null;
list = srv.getProducts();
Product product;
for (int i=0; i<list.size(); i++)
{
product = (Product) list.get(i);
%
<product product|d="<% product.get Product|d()%">
<nanme><% product . get Name() %</ nanme>
<descri pti on><% product . get Description() %-</description>
<price><% product.getPrice() %-</price>
<i mage><% product . get | mage() %-</inmage>
<cat egor y><% product . get Cat egory() %</ category>
<qtyl nSt ock><% product. get @yl nStock() %-</qtylnStock>
</ product >
<%

%
</ cat al og>

Pour afficher dans une application Flex la liste des produits renvoyée
par catalog.jsp, il faut procéder en trois étapes.

1. Déclarer le service avec <mx:HTTPService>

2. Associer le résultat de ce service a un composant DataGrid. La pro-
priété dataProvider permet de pointer sur une collection de données.
3. Ajouter un bouton "Get Data" qui va lancer le service.

Voici le code Flex :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xmns:nx="http://ww:. adobe. conf 2006/ mxni "
| ayout ="vertical ">

<nx: HTTPServi ce i d="srv" url="http://| ocal host: 8400/ sanpl es
/testdrive-httpservicelcatal og.jsp"/>

<nx: DataG i d dataProvi der="{srv.|astResult. catal og. product}"
wi dt h="100% hei ght =" 1009 / >

<nx: Button |abel ="Get Data" click="srv.send()"/>
</ nx: Appl i cati on>

Analyse des échanges de données sur le réseau
J'utilise alors le plug-in Firefox "Live HTTP Header" pour analyser le
contenu du résultat HTTP et mesurer que pour un tableau de 18
lignes, 10Ko transitent sur le réseau. C'est du XML/texte brut, tres
verbeux. Ce mécanisme d'échange XML est standard dans la RIA
avec les frameworks AJAX. Dans le cadre d'applications profession-
nelles avec des échanges de données volumineux, ou la performan-
ce prime (dans le cadre d'une migration d'application client/serveur
par exemple), cette réponse technologique ne suffit pas. Les déve-
loppeurs recherchent alors des techniques de compression de la
donnée, de paging, etc. Pour faire un appel a un WebService qui
renvoie un flux XML en réponse, utilisez directement le tag
<mx:WebService> en indiquant I'url vers le wsdl.

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Appl i cation xn ns: mx="http://ww. adobe. conl 2006/ nxni " back
groundCol or =" #FFFFFF" >

<nx: Scri pt >
<! [ CDATAl
i mport nx.rpc.events. Resul t Event;
private function handl eResul t (event: Resul t Event): voi d{
dg.visible = true;
}
11>
</ nx: Scri pt >
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<nx: \bServi ce id="srv"
servi ces/ Product Ws?wsdl "
| eResul t (event)"/>

wsdl ="http: //www | i vecycl edat a. or g/
showBusyCur sor ="true" resul t="hand

<nx: Data@id editabl e="true" visible="false" dataProvider="
{srv.getProducts.|astResul t}" width="353" hei ght="100% id="dg"/>

<nx: Button | abel ="Get Data" click="srv.getProducts()"/>
</ nx: Appl i cati on>

C'est sensiblement le méme code, a la différence pres que dans cet
exemple, je demande d'exécuter la fonction handleResult lorsque
mon WebService me renvoie un résultat. Cette fonction rend visible
le composant DataGrid. La gestion des appels de services est donc
bien asynchrone, mais un WebService me renvoie toujours un flux
XML verbeux et non typé. Je ne gagne donc rien en performances
sur mon réseau.

<mx:RemoteObject>: du binaire sur le réseau
Dans le cadre de projets JEE, Adobe propose d'améliorer les
échanges de données entre les applications Flex et les services Java
a l'aide de la solution LiveCycle Data Services (un war a déployer sur
le serveur de présentation). Une partie des Data Services est désor-
mais gratuite et Open Source (LGPL) sous le nom de Blaze DS. Cette
sortie s'accompagne de l'ouverture du format d'échange de don-
nées AMF (Action Message Format), du binaire qui décrit native-
ment les objets ActionScript 3 pour le lecteur Flash. Du coup,
I'application client recoit un flux compressé (gains de plus de 70%
sur la bande passante par rapport au XML) et les données sont
typées. Pour profiter du format AMF, il faut pouvoir appeler directe-
ment un service Java a l'aide du tag <mx:RemoteObject>. Voici un
exemple de service Java avec une méthode getProducts() qui effec-
tue une requéte SQL pour constituer une liste d'objets.

inport java.util.Arraylist;

inport java.util.List;

inport java.sql.*;

inport flex.sanpl es. Connecti onHel per;
inport flex.sanpl es. DACExcepti on;

public class ProductService {
public List getProducts() throws DACException {
List list = new ArrayList();
Connection ¢ = null;

¢ = Connecti onHel per. get Connecti on();
Statenent s = c.createStatenent();
Resul t Set rs = s. execut eQuery(" SELECT * FROM product CRDER BY nane");
while (rs.next()) {
|'i st.add(new Product (rs.getlnt("product_id"),
rs.getString("nane"),
rs.getString("description"),
rs.getString("image"),
rs.getString("category"),
rs. get Doubl e("price"),
rs.getInt("qty_in_stock")));
}
} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();
t hrow new DACException(e);

} finally {
Connect i onHel per. cl ose(c);
}
return list;
}

}

Blaze DS est une web app a encapsuler dans votre projet JEE. Il faut
indiquer dans des fichiers de configuration XML sur le serveur, quels
sont les services Java que l'on souhaite exposer aux applications
Flex. Ce sont des destinations définies dans le fichier remoting-
config.xml du répertoire WEB-INF/flex. Voici un extrait qui concerne
notre service Java :

<def aul t - channel s>
ref="ny-anf"/>
</ def aul t - channel s>

<channel

<destination id="product">
<properties>
<sour ce>f | ex. sanpl es. product . Product Ser vi ce</ sour ce>
</ properties>
</ desti nati on>

La destination "product" pointe sur le service Java ProductService
en utilisant un canal de communication "my-amf" qui transporte sur
le port HTTP (ou HTTPs) des données au format AMF. Le code coté
Flex est toujours aussi simple :

10

<?xnm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Appl i cation xm ns: mx="htt p://wwmwv. adobe. conf 2006/ nxnmi " >

try { <nx: Renot e(vj ect i d="srv" destination="product"/>
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<nx: DataQi d dataProvi der="{srv.get Products. | ast Resul t}"

wi dt h="100% hei ght =" 1009 / >

<nx: Button | abel ="Get Data" click="srv.getProducts()"/>
</ nx: Appl i cati on>

Notez I'attribut 'destination' du tag <mx:RemoteObject> et I'appel direct
de la méthode getProducts du service Java associé. Si vous souhaitez
comparez AJAX a Flex, le XML a I'AMF, testez I'application Flex Census
développée par James Ward sur http://www.jamesward .com/census/.

Analyse des échanges de données sur le réseau
Je réutilise "Live HTTP Header" pour mesurer le poids des données
qui transitent sur le réseau, cette fois-ci en AMF: 4 Ko, soit 60% de
gain sur la bande passante juste pour une vingtaine d'enregistre-
ments! Grace a Blaze DS, je décharge mon réseau, je recois de la
donnée typée et je n'ai pas besoin du parser du XML. Adobe se
charge de développer et maintenir Blaze DS pour les applications
Flex qui communiquent avec un serveur Java. Pour les autres tech-
nologies, la communauté développe des mécanismes équivalents :
AMFPHP, WebOrb pour les environnements .Net, RubyAMF, etc.

<mx:Consumer>: Développer un chat en 5
minutes avec Blaze DS

Blaze DS apporte aussi une technologie de messaging (HTTP mes-
saging comme le projet Comet). Méme si cette technologie n'est
pas aussi évoluée que le messaging RTMP proposé par LiveCycle
Data Services, elle satisfera les développeurs web qui souhaitent
développer des applications collaboratives. Il faut commencer par
définir un canal de communication entre Flex et BlazeDS. Editez le
fichier messaging-config.xml qui se trouve dans le répertoire WEB-
INF/flex/ de votre application Java et rajoutez une destination :

<destination id="chat"/>

Désormais, nous pouvons lancer le serveur Tomcat et s'abonner a
ce canal en auditeur avec le tag <mx:Consummer> comme en pro-
ducteur de messages avec le tag <mx:Producer>. Voici un simple
client chat que vous pourrez ensuite améliorer selon vos envies :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Appl i cation xm ns: mx="htt p: // wwv. adobe. con 2006/ mxm "
creat i onConpl et e="consuner . subscri be() ">

<nx: Scri pt>
<! [ CDATAl

i nport nx. messagi ng. nessages. AsyncMessage;
i nport nx. messagi ng. nessages. | Message;
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private function send():void
{
var nessage: | Message = new AsyncMessage();
nessage. body. chat Message = nsg. t ext;
nessage. body. producer Nanme = ni cknane. t ext;
message. body. col or Text = nyCol or Pi cker. sel ect edCol or. t oSt ring(16);
producer . send( message) ;
nsg.text = "";

}

private function nessageHand! er (nessage: | Message): voi d
{
| og. ht M Text += "<b>"+nmessage. body. producer Nane + ": </ b><
font col or="#"+nessage. body. col or Text+'' > " +nmessage. body.

chat Message + "</font>\n";

}

11>
</nx: Scri pt>

<nx: Producer id="producer" destination="chat"/>
<nx: Consuner i d="consuner" destination="chat" nmessage="nessage
Handl er (event . nessage) "/ >

<nx: Panel title="Chat" wi dth="100% hei ght="100% >
<nx: Text Area id="lo0g" wi dth="100% hei ght="100%/>
<nx: Cont r ol Bar >
<nx: Label text="N cknane:"/>
<nx: Text | nput i d="ni cknane" wi dt h="141"/>
<nx: Label text="Message :"/>
<nx: Col or Pi cker i d="nyCol or Pi cker"/>
<nx: Text | nput id="nsg" wi dth="100% enter="send()"/>
<nx: Button | abel ="Send" click="send()"/>
</ nx: Cont r ol Bar >
</ nx: Panel >
</ nx: Appl i cati on>

Deux tags MXML sont essentiels: <mx:Producer> et <mx:Consu-
mer> pour émettre et recevoir des messages sur la destination
"chat", le canal que nous avons créé précédemment dans le fichier
XML de BlazeDS. A chaque réception d'un message, la fonction
messageHandler est appelée pour générer un flux HTML constitué
du nom de l'auteur et du corps du message. La fonction send()
constitue un objet AsyncMessage ou vous étes libre de définir les
informations a véhiculer. Ici, je transporte le nom de l'auteur, le
corps du message mais aussi la couleur du texte, récupérée a l'aide
du composant Color Picker. Pour tester l'application, ouvrez deux
navigateurs sur la méme URL et commencez a chatter.

Pour aller plus loin...

Blaze DS apporte des solutions aux développeurs Java qui souhaitent
produire des RIA performantes et collaboratives. Rendez-vous sur le
site http://opensource.adobe.com pour télécharger et tester cette solu-
tion. Blaze DS est un sous-ensemble de LiveCycle Data Services, solu-
tion payante, qui propose en plus de la génération de PDF, du
messaging RTMP, de la synchronisation de données et du data-paging.

B Michaél CHAIZE
Technical Sales - Flex & LiveCycle ES - Adobe Systems France
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Programmer OpenGL avec le langage Ruby

OpenGL est une librairie 3D portable. Ruby est un langage portable. Les deux sont
sympathiques. Programmer OpenGL avec Ruby est une activité sympathique également.

Nous nous y adonnons ensemble.

OpenGL est une spécifica-
tion qui définit une API
multi-plate-forme pour la

v conception d'applications
DU FICVLTE générant des images 3D.

Cette librairie 3D est en
concurrence avec I'API Direct 3D de Microsoft. De moins en moins
utilisée dans le monde des jeux sous Windows, elle reste encore
trés employée dans les applications industrielles, scientifiques ou
artistiques ou méme dans l'embarqué. L'atout majeur d'OpenGL
devant Direct3D est sa portabilité et si Direct3D regne maintenant
sur les systemes Windows, OpenGL reste I'API 3D disponible sur
toutes les plates-formes, Windows inclus. Se former a OpenGL est
donc une bonne idée. Comme l'immense majorité des API, OpenGL
est au départ censée étre programmeée avec C (ou C++). Ceci pour
des raisons historiques et aussi pour d'évidentes raisons liées aux

performances. Cependant programmer en C devient vite pénible.

Le code peut étre verbeux, manipuler les types est fastidieux et pas-
ser par le cycle écriture-compilation-édition de liens, colteux en
temps. Chaque fois que la vitesse d'exécution n'est pas critique ou
lorsque le temps de développement l'est, il est intéressant de se ser-
vir d'un langage interprété plutét que de C. Par exemple, lorsqu'on
code des essais pour se familiariser avec I'API (premier cas de figu-
re), ou lorsgu'on met au point une scene complexe (second cas de
figure). Ceci posé, quel langage choisir ? Un langage de haut niveau a
la syntaxe claire qui permet d'écrire du code rapidement. Ainsi Python
serait un excellent choix. Ruby, langage de plus en plus a la mode, est
un choix excellent aussi. Nous allons utiliser celui-ci dans cet article
dont le but est double: montrer a ceux qui programment OpenGL avec
C comment procéder avec Ruby, et a ceux qui connaissent Ruby,
montrer les rudiments de la programmation 3D avec OpenGL.

OUTILS ET INSTALLATION

Il est évident que le langage Ruby doit étre installé sur votre systeme.
A priori ceci est une simple formalité quelle que soit votre plate-forme
de travail. Les sources de I'extension OpenGL pour Ruby peuvent étre
téléchargées a http://ruby-opengl.rubyforge.org/. Cependant, plutét que de
compiler et d'installer a partir des sources, le plus simple est certai-
nement de passer par I'exemple utilitaire Rubygems. L'installation de
ce dernier est, a priori et comme pour Ruby, une simple formalité.
Apres quoi, il suffit de taper dans un terminal la commande suivante :

geminstall --renote ruby-opengl

Remarque : il est pertinent de faire cette opération méme si vous
étes sous Windows. En effet la distribution Ruby pour cette plate-
forme contient I'extension OpenGL, mais dans une version antédilu-
vienne. Passer par Rubygems vous assure de disposer de la toute
derniére version stable, sans vous soucier le moins du monde de la
présence d'une version antérieure :) Ne vous en privez surtout pas.
Notre code a été écrit sous Windows Vista avec |'éditeur SciTE et
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testé avec succes sous Gentoo Linux. Nous avons utilisé les derniéres
versions de Ruby et de ruby-opengl disponibles au moment de la
rédaction de cet article, a savoir Ruby 1.8.6 et ruby-opengl 0.60.0.

LA LIBRAIRIE GLUT

OpenGL spécifie comment une scene 3D doit se rendre, mais elle ne
spécifie pas dans quoi, fenétre ou plein écran... C'est aux librairies
qui implémentent OpenGL de traiter la question de savoir dans quoi
une scene est rendue. Ainsi Qt ou wxWigets proposent-elles un wid-
get OpenGL qu'il est possible d'intégrer a une application. Lorsque
I'on parle d'OpenGL hors d'un tel contexte il est d'usage d'employer la
librairie GLUT (prononcer glout comme dans glouton:) Il s'agit d'une
librairie tres simple mais suffisante pour accueillir des applications
"tout OpenGL". Son atout majeur est qu'elle dispense totalement de
se préoccuper du systeme d'exploitation sous-jacent et permet de se
concentrer sur la 3D. De ce fait GLUT est particulierement appreé-
ciée lorsqu'il s'agit d'écrire des programmes de démonstration por-
tables. Le paquet ruby-opengl integre une implémentation de GLUT.

UTILISATION BASIQUE DE GLUT

Voici le code qui demande a GLUT d'ouvrir une fenétre tellement vide
gu'elle en est transparente (voir ci-dessous). [Fig.1].

require 'glut'
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HEI GHT = 300
XINT = 100
YINT = 100

display = proc {

}
keyboard = proc {|key, x, Y|
case (key)
when 27:
puts "Programmez!, abonnez vous :)"
exit(0)
el se
printf("%\n", key)
end
}

nmouse = proc {|button, state, Xx, y|
case(state)
when 1. # si
case (button)
when QGLUT:: LEFT_BUTTON
printf("X =%, Y =9%\n", x, )
end

bout on enfoncé

end

}

QUT. Init()

QLUT. I ni t D spl ayMde( GLUT: : SINGLE | GLUT: : RGB)
QL.UT. I ni t WndowSi ze(W DTH, HEl GHT)

QLUT. I ni t WndowPosi tion(X_INT, Y_INT)

QLUT. O eat eW ndow()

QLUT. Di spl ayFunc(di spl ay)

QLUT. Keyboar dFunc( keyboar d)

GLUT. MbuseFunc( mouse)

GLUT. Mai nLoop()

L'exécution de ce code commence par l'appel a la fonction
GLUT.Init() dont la présence est toujours requise. Les quatre appels
de fonctions suivants s'occupent de l'ouverture de la fenétre et ne
nécessitent pas de commentaires particuliers. En revanche, les trois
suivants meéritent toute notre attention car ils installent les fonctions
de rappel (callback) qui donneront vie a application. Tandis qu'en C on
passe un pointeur de fonction pour cela, en Ruby on crée un objet
procédure au moyen du mot-clé proc :

display = proc {
}

Nous aurions pu aussi utiliser la construction Proc.New totalement
équivalente. En I'état notre procédure ne fait strictement rien, ce qui
explique le caractere tres dépouillé de l'affichage de notre fenétre :)
Bien sidr on se doute que tout le code de rendu d'une scéne devra
étre placé dans cette procédure. Ensuite vient l'installation de la pro-
cédure de rappel permettant de réagir aux événements clavier.
Contrairement a la fonction de rappel pour l'affichage qui ne recoit
jamais rien, les parametres regus par la fonction de rappel du clavier
sont au nombre de trois. Le premier est le code ASCIl de la touche
actionnée. Les deux autres correspondent a la position, en coordon-
nées fenétre, du pointeur de souris au moment de l'action sur la
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touche. Notre exemple montre comment arréter l'application
lorsque l'utilisateur enfonce la touche Escape (code ASCIl 27), ce qui
est la maniere traditionnelle de procéder sous GLUT. En effet, il arri-
ve que des implémentations GLUT ne se comportent pas parfaite-
ment lorsque l'utilisateur clique sur le bouton de fermeture de la
fenétre. Ensuite, notre programme d'exemple installe la procédure
de rappel qui permet de réagir aux événements souris. Le code parle
de lui-méme et nous ne le commentons pas. Enfin, nous langons la
boucle d'événements par l'appel GLUT.MainLoop(). Cet appel doit
étre présent dans toute application GLUT propre sur elle. Pour en
finir avec GLUT, signalons que nous n'avons pas fait le tour de toutes
ses possibilités. Méme si GLUT est simple en comparaison d'autres
toolkit, elle est malgré tout riche. Le lecteur qui voudrait en savoir
plus, par exemple comment réagir aux actions sur les touches spé-
ciales du clavier, pourra consulter la documentation de I'API GLUT a
http://www.opengl.org/documentation/specs/glut/spec3/ spec3.html

SYSTEME DE COORDONNEES ET
VIEWPORT OPENGL

Il est temps maintenant de commencer a rendre une scene dans
notre fenétre Glut. Notre premier objectif est trées modeste: dessiner
un carré dans le plan de la fenétre. [Fig.2] Si le résultat a un look 2D,
nous travaillons pourtant en 3D, mais dans un cas simple car il s'agit
tout d'abord de bien comprendre comme est cadrée une scéne.
OpenGL utilise un systeme de coordonnées orthonormé direct. L'axe
des x est orienté de gauche a droite, I'axe des y de bas en haut et
I'axe des z sort de I'écran pour pointer vers vous. Ceci posé, ou se
situe l'origine du repére ? La ou le veut le programmeur. Pour cela on
appelle la fonction OpenGL glViewport, ce qui en Ruby se traduit par
GL.Viewport. Le principe de traduction est simple, les préfixes des
fonctions C/OpenGL trouvent leur équivalent dans un nom de module
Ruby. GL.Viewport définit a la fois la position de l'origine et la taille
utile de la fenétre. Dans le code donné plus bas, nous trouvons :

Q. Viewport(0, 0, w, h)

Les paramétres regus par la fonction sont des coordonnées fenétre,
puisque le repere orthonormé n'est pas encore positionné ;) ici l'origi-
ne du repere est placée en bas et a gauche de la fenétre, et nous uti-
lisons la fenétre entieére. Nous pouvons expérimenter. Par exemple :

Q. Viewort(w2, h/2, w, h)

Cet appel place l'origine du repére au centre de la fenétre. Le résul-
tat [Fig.3] montre bien que le rendu de notre carré est translaté en
conséquence. Une derniére remarque, dans le code ci-dessous,
I'appel a GL.Viewport est effectué dans une fonction de rappel bapti-
sée reshape. C'est le bon endroit, car cette fonction de rappel est

Changer l'origine du repére translate le
rendu d'une scéne dans la fenétre Glut.

Dessin d'un carré, dans le plan d'une
fenétre Glut.
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invoquée si l'utilisateur redimensionne la fenétre, ce qui permet de
redéfinir le viewport a la volée.

MATRICES DE PROJECTION

Sans entrer dans les détails mathématiques ardus, disons qu'une
matrice de projection a pour role de "plaquer" une scene 3D sur
notre fenétre, pour finalement obtenir un dessin en 2D, la seule
chose que l'ordinateur peut représenter, puisque I'écran ne possede
que deux dimensions :) Il existe deux matrices de projection avec
OpenGL: la matrice de projection conique que l'on définit par un
appel a GL.Frustum et la matrice de projection orthogonale que I'on
définit par un appel a GL.Ortho. Cette derniere a pour propriété que
les faces paralleles au plan xy demeurent inchangées (projection en
perspective cavaliere). C'est donc elle que nous utilisons pour
rendre notre carré. Dans la fonction de rappel reshape, nous invo-
quons la fonction ainsi:

G.Otho(0.0, 1.0, 0.0, 1.0, -1.0, 1.0)

Cet appel signifie que I'axe des x sur la largeur de la fenétre est le
vecteur unitaire. Méme chose pour l'axe des y. Nous ne parlons pas
des deux derniers parametres (-1.0, et 1.0) qui concernent la pro-
fondeur. GL.Ortho est pleine de surprises. Il est important de bien
comprendre le principe en s'entrainant un petit peu, sous peine de
voir disparaitre notre scene "quelque part". Ainsi demandons nous
quel serait le résultat si on remplagait par:

A.Otho(-1.0, 1.0, -1.0, 1.0, -1.0, 1.0)

L'axe des x s'étend maintenant de -1.0 a 1.0, donc nous avons
déplacé implicitement l'origine du repere pourtant positionnée en
amont par GL.Viewport ;) Notre carré est-il donc finalement transla-
té comme dans I'exemple précédent. Pas tout a fait.... En effet les
axes ayant une longueur double, et les dimensions de |'objet étant
inchangées, son rendu est réduit (et non grossi ;) de moitié, et on
obtient le résultat illustré ci-contre. [Fig.4].

DEFINITION DU CONTENU
D'UNE SCENE

Mais comment diable notre carré est-il défini finalement ? Il l'est
dans la fonction de rappel display et dans un sandwich OpenGL dont
les deux tranches de pain sont les incontournables appels GL.Begin
et GL.end. Entre ces deux |a, le code ci-dessous définit des couleurs
pour chaque point, ou comme on dit en trois 3D chaque vertex,
c'est-a-dire chaque sommet d'un polygone. Les coordonnées sont
définies de maniére évidente par rapport a notre viewport. C'est
ainsi gu'il convient de procéder pour éviter de se plonger dans d'in-
surmontables difficultés. Si I'objet doit étre réduit ou déplacé dans le
viewport, ce sont les matrices de projections qui vont se charger de
la besogne, et surtout pas le programmeur. Derniere remarque,
puisque dans l'exemple nous travaillons en double-buffering, c'est
I'appel a GLUT.SwapBuffers qui provoque l'affichage. Voici mainte-
nant le code partiel de notre exemple:

require ‘opengl’
require 'glut'

WDTH = 300
HEI GHT = 300
X INT = 100
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YINT = 100

def init

G..dearColor(0.0, 0.0, 0.0, 0.0)

Q.. ShadeModel (Q.: : SMOOTH)

Q.. Mat ri xMode( GL: : MODELM EW

Q.. Loadl dentity()

Q@.0Otho(0.0, 1.0, 0.0, 1.0, -1.0, 1.0)

#a.0Otho(-1.0, 1.0, -1.0, 1.0, -1.0, 1.0)
end

reshape = proc { |w h|

Q. Viewport(0, 0, w, h)
#Q.. Viewport (w2, h/2, w, h)
}

display = proc {

Q.. dear(G:: COLOR BUFFER BI T)
Q.. Begi n(G.: : POLYQADN)
Q. Col or3f(1.0, 0.0, 0.0)
Q.. Vertex3f(0.25, 0.25, -0.0)
Q. Col or3f (0.0, 1.0, 0.0)
Q.. Vertex3f(0.75, 0.25, 0.0)
Q. Col or3f (0.0, 0.0, 1.0)
Q.. Vertex3f(0.75, 0.75, 0.0)
Q. Col or3f(1.0, 1.0, 0.0)
Q.. Vertex3f(0.25, 0.75, 0.0)
Q.. End()
GLUT. SnapBuf fers()

}

QUT. Init()

QLUT. I ni t D spl ayMode( GLUT: : DOUBLE | GLUT:: RGB | GLUT:: DEPTH)
QLUT. I ni t WndowSi ze(W DTH, HEl GHT)

Q.UT. I ni t WndowPosi tion(X_ INT, Y_INT)

QLUT. O eat eW ndow( )

init()

QLUT. Di spl ayFunc(di spl ay)

QLUT. ReshapeFunc(r eshape)

QLUT. Keyboar dFunc( keyboar d)

GLUT. MbuseFunc( mouse)

GLUT. Mai nLoop()

UNE SCENE 3D ANIMEE

Que nous manque-t-il pour avoir une scéne avec un vrai look 3D, et
animée qui plus est ? Tres peu de choses. GLUT.SwapBuffers est
synchronisée avec le balayage écran et nous travaillons en double
tampon, ce qui nous garantit la fluidité de I'animation. Pour obtenir
réellement une animation, il faut invoquer la procédure d'affichage
en boucle infinie. Pour cela nous installons une procédure idle qui
poste un message demandant I'affichage chaque fois que la boucle
des messages est vide. A chaque passage, il suffit d'incrémenter,
par exemple une valeur d'angle et une valeur d'éloignement, pour
respectivement faire tourner un objet (ici un simple triangle) autour
de son axe vertical et le déplacer d'avant en arriere. [Fig.5] Les rota-
tions et translations sont obtenues tout simplement avec les fonc-
tions GL.Translate et GL.Rotate appliqguées a I'ensemble des points
définissant le triangle et pour obtenir cette fois un effet réaliste,
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Un triangle animé de deux mouve-
ments simultanés.

Une matrice de projection influe a la fois
sur la position et I'échelle d'un objet.

nous utilisons une matrice de projection conique (fonction GL.Frus-
tum) plutét qu'une matrice de projection orthogonale. Voici le code
partiel :

require 'opengl'

require 'glut'

# si utilisation des APls GLU
require 'glu'

WDTH = 300
HEl GHT = 300
XINT = 100
YINT = 100

$liste_affichage = 0

$angle = 0.0
$el oi gnenent _naxi = -49.0
$el oi gnenent_mni = -12.0

$el oi gnenent = $el oi gnenent _mi ni
# Un pas trop grand provoque des saccades
# quand |'objet est trop pres de |'objectif

$pas = 0.2
$sens = true
draw = proc {

Q.. dear (Q.: : COLOR BUFFER BIT)

Q.. Loadl denti ty()

Q. Translate(0.0, 0.0, $eloignement) # !!! et non G.. Rotatef... !!!
# ou:

# Q.U. LookAt (0.0, 0.0, -eloignenent, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 1.0, 0.0)

# Rotation pour le triangle
G.. Rotate($angle, 0.0, 1.0, 0.0)
Q.. Begi n(G.: : TR ANGLES)
Q. Col or3f (1.0, 0.0, 1.0)
Q.. Vertex3f(0.0, 0.5, 0.0)
Q. Color3f(1.0, 1.0, 0.0);
Q.. Vertex3f(-0.75, -0.5, 0.0)
Q. Col or 3f (0.0, 1.0, 1.0)
Q.. Vertex3f(0.75, -0.5, 0.0)
Q.. End()
# fin transformation de nodélisation

QLUT. SwapBuf fers()

$angle = $angle + 1.0
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if $angle > 360.0
$angle = 0.0
end

if $sens == true
$el oi gnenent -= $pas
if $el oi gnement < $el oi gnenent _naxi
$sens = fal se
end
el se
$el oi gnenent += $pas
if $el oi gnement > $el oi gnenent _mi ni
$sens = true
end
end
# fin proc draw :)

}

idle = proc {
QLUT. Post Redi spl ay()
}

reshape = proc { |width, height]
Q. Viewport(0, 0, width, height)
# Transformation de projection
Q.. Matri xMode( GL: : PROJECTI ON)
Q.. Loadl denti ty()
Q. Frustun(-1.0, 1.0, -1.0, 1.0, 10.0, 50.0)
# Transformation de visualisation
Q.. Matri xMode( GL: : MODELVI EW

}

def init
Q.CJearColor(0.0, 0.0, 0.0, 0.0)
Q.. ShadeModel (Q.: : SMOOTH)

end

QUT. Init()

QLUT. I ni t D spl ayMode( GLUT: : RGB | GLUT: : DEPTH | GLUT: : DOUBLE)
QLUT. I ni t WndowPosi tion(X_INT, Y_INT);

QL.UT. I ni t WndowSi ze( W DTH, HEl GHT) ;

QLUT. O eat eW ndow( " Déno ani mati on Cpen@.")

init()

# Pour un affichage plein écran
# Q.UT. Ful | Screen()

QLUT. Di spl ayFunc(draw)

QLUT. ReshapeFunc(reshape)

QLUT. Keyboar dFunc( key)

QLUT. Speci al Func(speci al key)
QLUT. Vi si bi | i tyFunc(visi bl e)
GLUT. Mai nLoop()

La programmation OpenGL avec Ruby est loin de nous avoir livré
tous ses secrets, tant en ce qui concerne OpenGL elle-méme qu'en
ce qui concerne Ruby dans ce contexte d'utilisation. Nous nous
retrouverons donc bientot.

M Frédéric Mazué - fmazue@programmez.com
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Java 6 Update 10 : en attendant Java 7

Contrairement aux changements majeurs de version, les mises a jour du langage Java
doivent respecter un certain nombre de contraintes visant a laisser intactes les API
publiques du langage. Ainsi, une mise a jour ne peut venir ajouter, modifier ou supprimer
le contenu de ces dernieres. De ce fait, les updates du langage se limitent bien souvent a

la correction de bugs.

A contrario, cette update va
bien plus loin et se révele
comme une des plus inté-
ressantes proposée par Sun
en apportant de nouvelles
fonctionnalités orientées utilisa-

: DESKTOP

teur final qui vont faciliter le déploiement et I'exécution d'applets.

JAVA KERNEL

La JRE de Java 6 met a disposition un grand nombre d'API de tous
types parmi lesquelles on peut citer de maniére non exhaustive
Swing, AWT, SQL, CORBA, RMI, math, XML, concurrency, ... Le
nombre important de ces API implique qu'elles ne sont pas forcé-
ment toutes utilisées en méme temps par votre programme Java.
De ce postulat est né le projet Java Kernel qui est une version allé-
gée de la JRE réduite aux composants de base de Java. La taille de
ce noyau de base est tres proche de celle de la premiere JRE
comme le montre la figure 1. Dans un premier temps, seule l'instal-
lation de ce noyau sur le poste client est nécessaire.

La force du Java Kernel résidant ensuite dans le fait que lors de I'exé-
cution d'une application, les composants additionnels nécessaires
sont téléchargés de maniéere transparente pour l'utilisateur final. Le
Kernel de base présent sur le systeme de |'utilisateur se retrouvant
ainsi complété au fur et a mesure de I'exécution d'applications Java.
Le site de Sun indique que pour une application de type applet utili-
sant Swing, le Kernel complété des différents composants complé-
mentaires nécessaires atteindra une taille comprise entre 4 et 5
Mo, ce qui reste encore bien inférieur a la taille de la JRE 6. Ceci
permettant de réduire le temps de démarrage des applications Java.
Ainsi, le déploiement d'applets sur le poste client va gagner en rapi-
dité, de méme que le déploiement d'applications Java via la techno-
logie Java Web Start. Ce gain de performance était nécessaire face
a I'éemergence de technologies telles que Silverlight ou Flex.

NEXT GENERATION JAVA PLUG-IN

Le déploiement des applets restait jusqu'a présent quelque chose
d'assez compliqué avec des problématiques de gestion de version
de la JRE et d'exécution de cette derniére au sein du client léger ser-
vant de support au déploiement.

Le module Java Plug-In apporté par Java 6 Update 10 vient
répondre a cette problématique. Inclus dans la JRE, il est disponible
pour Internet Explorer mais également pour Firefox 3. En premier
lieu, il permet d'exécuter I'applet au sein d'un ou plusieurs processus
séparés du navigateur dans lequel elle est visible. L'applet pouvant
ensuite étre détachée du navigateur pour étre utilisée comme une
application Java a part entiere et indépendante. Ceci permettant
d'accroitre la stabilité des applets.
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En outre, afin de permettre une certaine uniformisation dans le
mode de lancement d'applications Java depuis un client Iéger, le
module Java Plug-In offre la possibilité de configurer le déploiement
d'applets, via la technologie Java Web Start (JWS) a l'aide de
fichiers JNLP (Java Network Launching Protocol). Cet effort d'unifi-
cation a pour premiere conséquence de rendre accessible aux
applets un certain nombre de services présents dans I'API JNLP et
plus particulierement :
= DownloadService pour la mise en cache des ressources utilisées
par une application
= FileOpenService et FileSaveService qui fournissent des méthodes
pour ouvrir et écrire des fichers depuis le disque local, et ce,
méme pour des applications s'exécutant dans un environnement
d'exécution restreint au niveau sécurité
= PersistenceService qui fournit des méthodes pour le stockage d'in-
formations sur le poste client
Le code suivant détaille le lancement de I'applet Sample via un fichier
JNLP :
<appl et wi dth="150" hei ght="60" codebase="file:///l:/divers/
articles/j6uld/ ">
<param nane="j nl p_href" val ue="Sanpl e. jnl p"/>
<par am nane="dr aggabl e" val ue="true" />
<par am nane="nanme" val ue="Programmez !"/>
</ appl et >

L'attribut codebase du tag applet définit le chemin vers le fichier
JNLP qui lui est défini au sein d'un tag param ayant une propriété
valant jnlp_href. Le positionnement de la propriété draggable a true
permet d'activer le drag and drop de l'applet depuis le navigateur. Le
fichier JINLP testApplet.jnlp ayant une forme assez classique, si ce
n'est l'ajout du tag applet-desc pour spécifier I'applet & lancer ainsi
que ses parametres de lancement. Le voici :

<?xnm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<jnlp codebase="file:///l:/divers/articles/j6ul0/" href="Sanple.jnlp">
<i nfornati on>

B Java Runtime Sertings
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<title>Sanple</title>
<vendor >Pr ogr amnez ;) </ vendor >
<of fline-alloved />
</i nformation>
<lI-- Pernet d' activer la création d un raccourci sur |e bureau
pour |'applet -->
<shortcut online="fal se">
<desktop />
</ short cut >
<resour ces>
<j 2se version="1, 6+"
odl /j2se" />
<I-- Aout d extensions éventuelles (vers des Jar ou d' autres
IJNLP) -->
<jar href="Sanple.jar" />
</resour ces>

href ="http://j ava. sun. coni product s/ aut

<l-- Les attributs width / height définis ici sont nécessaires
pour le lancement de |'applet depuis |le bureau -->

<appl et - desc nanme="Sanpl e"
mai n- cl ass="Sanpl e"
wi dt h="150"
hei ght =" 60" >

</ appl et - desc>

</jnl p>

Cette applet, somme toute banale, qui se contente d'afficher la date
courante (figure 2) profite pleinement des nouveautés du plug-in
Java apportées par Java 6 Update 10 puisqu'il est possible de la
détacher du navigateur dans lequel elle a été lancée en utilisant la
série de commandes suivantes : Alt + Clic gauche + Drag.

De plus, lorsque I'on dépose I'applet hors du navigateur via un drag
and drop, cette derniére se retrouve déconnectée du navigateur, ce
qui implique qu'elle ne peut plus communiquer avec lui et c'est a ce
moment la que la JRE vous propose de créer un raccourci sur le
bureau qui vous permettra de relancer cette applet comme un pro-
gramme Java indépendant.

Les API publiques Java ne pouvant étre modifiées lors d'une update,
les fonctions permettant d'interagir avec l'applet durant le drag and
drop n'ont pas pu étre intégrées dans une classe spécifigue mais
elles sont d'ores et déja utilisables a titre expérimental. L'applet
Sample, dont le code est disponible sur le CD ou notre site, met en
ceuvre toutes ces possibilités.

JAVA DEPLOYMENT TOOLKIT

Le mode de déploiement d'applets ou d'applications via JWS présen-
té précédemment nécessite un niveau de configuration assez impor-
tant tant au niveau de la page HTML qu'au niveau d'éventuels
fichiers de lancement JNLP. Afin d'améliorer ces points négatifs,

_’e Sample - Windows Internet Explorer

dim. oct 26 17:45:29 2008

Gaitendt! | e I\divers\articles\jeul0\Sample.htm

e |@Sampfe |

[ita

L]

)
=
o

Y

Applet Sample déposée a I'extérieur du navigateur
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cette update 10 met a disposition du développeur une classe utilitai-

re Javascript nommée deployJava qui au travers d'une dizaine de

fonctions publiques va :

= faciliter la configuration du déploiement des applications en rédui-
sant les lignes de code a écrire a la portion congrue

= permettre une meilleure détection des JRE installées sur le poste
client afin d'éviter d'effectuer un appel inutile a Java Web Start

= proposer le lancement de l'installation de la JRE appropriée pour
I'application.

« utiliser les fonctionnalités du nouveau module Java Kernel en pro-
posant I'ajout de nouveaux composants a l'utilisateur, le cas
échéant

En reprenant I'exemple de I'applet Sample présentée un peu plus haut,

on obtient le code suivant qui doit étre intégré dans une page HTML :

<script src="http://java.conijs/depl oyJava.js"></script>
<scri pt >
var attributes = {codebase:'file:///l:/divers/articles/j6
ulo/",
code: ' fr.test. Sanple',
archive: ' Sanple.jar',
wi dt h: 150, hei ght: 60} ;
var paraneters = {draggable:'true', title:'Programmez !'} ;
var version = '1.6" ;
depl oyJava. runAppl et (attributes, paraneters, version);
</script>

La méthode runApplet de l'objet deployJava prend a sa charge la
détection de la JRE appropriée et propose éventuellement a l'utilisa-
teur de se mettre a niveau le cas échéant. Elle s'occupe également
de créer le tag applet approprié. Quant au lancement via un fichier
JINLP, il est trés aisé a réaliser et se fait comme suit :

<script src="http://java.conijs/depl oyJava.js"></script>
<scri pt >
var url ="file:///1:/divers/articles/j6ul0/ SanpleLight.jn

Ip';
depl oyJava. cr eat eWebSt art LaunchButton(url, '1.6");
</script>

La grosse différence ici résidant dans le contenu du fichier JNLP qui
est réduit de maniere drastique pour n'afficher que les informations
concernant le nom du jar et la classe principale de I'applet. Les infor-
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Composants Swing avec Nimbus
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mations apportées par l'attribut codebase du tag jnlp sont créées ici
par la méthode createWebStartLaunchButton de I'objet deployJava
et sont désormais transparentes pour le développeur.

AMELIORATION DES PERFOMANCES

Les évolutions de la JRE ont toujours été dirigées dans le sens de
'amélioration des performances du langage Java. Cette update 10
ne déroge pas a la regle. Outre le Java Kernel présenté au début de
cet article, le Java Quick Starter (JQS) fait son apparition dans cette
mise a jour. JQS a pour objectif de réduire le temps de démarrage
des applications Java et plus particulierement des applets en pré-
chargeant les fichiers les plus utilisés par la JRE dans le cache
disque du systeme d'exploitation. Actuellement, ce nouveau module
n'est disponible que pour les systemes Windows 32 bits et est acti-
vé par défaut sur les versions 2000 et XP.

Afin de rendre homogéne le niveau de performance sur I'ensemble
des plates-formes d'exécution de Java, Sun a réécrit le pipeline de
rendu graphique 3D pour Windows qui utilise désormais I'API
Direct3D 9.0. Les applications Swing et Java 2D s'exécutant sous
Windows peuvent ainsi tirer profit des possibilités d'accélération
matérielles offertes par la carte graphique installée, comme cela
était déja le cas sous Linux et Mac OS X.

Derniere amélioration notable en terme de rapidité d’exécution, la
compression Pack200 est désormais utilisable pour le déploiement
des applets et des applications JWS sans configuration spécifique
coté serveur. Congue pour étre tres efficace sur les fichiers class de
Java, Pack200 permet de réduire considérablement la taille des
archives jar, ce qui constituera un gain de temps non négligeable
lors du déploiement.

Au sein d'un fichier JNLP, il suffit de positionner la propriété jnlp.pac-
kEnabled a true au sein du tag ressources. Pour une applet, il faut
positionner la méme propriété a true dans les arguments envoyés a
la JVM comme suit : -Djnlp.packEnabled=true.

NIMBUS LOOK AND FEEL

Les développeurs d'interface Swing vont pouvoir se réjouir avec l'ar-
rivée tant attendue d'un nouveau Look and Feel multi-plate-forme du
nom de Nimbus (figure 3). Il vient remplacer le vieilissant mais tou-
jours vaillant Metal présent depuis la création du langage Java mais
qui est aujourd'hui dépassé.

L'implémentation de Nimbus est basée sur l'outil Synth qui permet
de créer des thémes de maniére déclarative via des fichiers XML
sans manipulation de code Java. Entierement dessiné a l'aide de
graphiques vectoriels Java 2D, il a une taille réduite et peut étre affi-
ché a n'importe quelle résolution sans perte de rendu.

CONCLUSION

Outre les corrections habituelles de bugs, les améliorations appor-
tées par Java 6 Update 10 se situent principalement au niveau de
I'environnement d'exécution de Java et étaient attendues depuis un
certain temps. Elles offrent ainsi une bouffée d'air frais aux applets.
Enfin, les avancées en matiere de performances et de déploiement
étaient nécessaires a I'émergence de la future technologie orientée
RIA de Sun, Java FX, qui va entrer en compétition avec les techno-
logies Silverlight et Flex en 2009 et qui aura fort a faire.

M Sylvain SAUREL
Ingénieur d'Etudes et Développement JEE
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Déconnectez votre application

avec Google Gears

2°partie

Gears est sorti depuis maintenant plus d’'un an. Peu d'applications en font aujourd’hui
usage et pourtant cela permet d’ameéliorer considérablement les performances et le
confort utilisateur. Voyons de pres comment faire et réalisons une application de gestion
de vos contacts Google pouvant travailler en mode déconnecte.

SYNCHRONISER

Cette étape est de loin la

plus compliquée. La synchro-

nisation est ce qui donne le

plus de fil a retordre pour

nombre d'applications aujourd'hui. Pensez a la synchronisation des

contacts de votre iPhone avec les contacts de votre application Mac

Contacts et vos contacts Google et vos contacts Outlook. Argh ! Par

ordre de complexité les scénarios peuvent étre les suivants :

= cache en lecture seule

= cache en lecture seule avec mise a jour incrémentale. Périodique-
ment, le cache local est mis a jour avec uniguement les nouvelles
données ou les données modifiées.

= cache en écriture pour un seul utilisateur. Le cache peut étre mis
a jour mais comme il est utilisé par un seul utilisateur les risques
de conflits avec le serveur sont rares.

= cache en écriture pour de multiples utilisateurs sans fusion. Ce
comportement est similaire a un CVS : si A et B maodifient la
méme donnée, le premier qui synchronise a raison, le second
devra faire une fusion en local des nouvelles données avec les

siennes avant de resoumettre.
= cache en écriture pour de multiples utilisateurs avec fusion. I
s'agit du méme cas que précédemment mais cette fois le serveur
tente de faire une fusion automatique des données avec gestion
des conflits.
Qu'avons-nous fait jusqu'a présent ? Si on repense a la notion de
stratégie définie plus avant, nous avons donc réalisé jusqu'a présent
une application modale avec cache local en lecture seule. C'est le
cas le plus simple. Mais ceci permet déja d'accélérer |'application et
de faire des recherches plein texte ! Passons tout de méme a la
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vitesse supérieure et mettons a jour les données en mode décon-
necté. Pour cela il nous faut d'abord suivre I'état dans lequel I'appli-
cation se trouve en ajoutant une variable globale 'offline' qui nous
dira en permanence si I'application est déconnectée ou non.

En mode connecté, toutes les modifications faites sur linterface
seront immédiatement envoyées au serveur et dans le méme temps
feront I'objet d'une mise a jour en base. En mode déconnecté, les
modifications seront placées dans la base uniquement et un flag
'updated' sera posé sur l'enregistrement.

afteredit: {
fn: function(o){
var db = googl e. gears. factory. create('beta. dat abase');
db. open("' gcont acts');
if (toffline) {
var entry = o.record. data.rawdbj;
if (o.field =="title") {
updateTitle(entry, o.value);
db. execut e(' update contacts set nane="'
where enmail="" + o.record.get('primaryEmail"') + '"");

+ o.value +'"

™
a—

Fig.3
- Gears - Create Desktop Shortcut Ig..

Lt This website wants to create a shortcut on your
ﬁ computer. Do you want to allow this?

Google Contacts Application

An application at
http:/ffdewasmes.free fifext/contact. htm

Mever allow this shortcut

[Garsseals/
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/1 Commt Changes
entry. updat eEnt ry(function(){
Ext.get Omp(' gc-grid'). store. conm t Changes();
}, Qontact. errorHandl er);
} else {
if (o.field =="title") {
db. execut e(' update contacts set updated=1, titleupda

te=1, nane=""' + o.value +'" where email ="' + o.record.get ("' pri
maryEmail') +'"");
}
[..]
Ext. get Cp(' gc-grid'). store. comm t Changes();
}
}

Le passage du mode connecté au mode déconnecté est transpa-
rent mais il faut encore traiter le passage inverse en envoyant au
serveur les données modifiées localement. [Fig.1]

Pour cela, nous allons créer une fonction resync qui va chercher en
base les données modifiées et envoyer des requétes de modification
au serveur :

function resync(uri, contactservice){
var db = googl e. gears. factory. create('beta.dat abase');
db. open(' gcont acts');

rs = db. execute('select * from contacts where updated=1");
while (rs.isValidRow()) {
var cs = contact Servi ce;
cs. get Contact Entry(rs.field(4), handl eContactUpdate(result));
rs.next();

}

rs.close();

var onlinestore = Ext.StoreMyr. | ookup('online');

Ext . get Cnp( " pager' ). bi nd(onl i nestore);

Ext. get Cnp(' gc-grid').reconfigure(onlinestore, columMbdel);
onlinestore.load();

offline = fal se;

Ici, pour chaque enregistrement en base, le contact correspondant
est récupéré du serveur et passé a la méthode handleContactUpda-
te qui va copier les modifications de la base dans le contact, envoyer
les modifications au serveur et mettre a jour la base en faisant un
reset du flag 'updated'. Nous avons ainsi implémenté ce joli schéma
de Google [Fig.2].

LA CERISE SUR LE GATEAU

Ajoutons a présent deux petites choses presque pour le plaisir.
Nous allons maintenant permettre a l'utilisateur d'installer une icone

ABONNEMENT PDF : 2 73 £€ le numéro
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de lancement de notre belle application dans son systeme. Pour
cela nous utilisons les fonctionnalités Desktop de Gears en ajoutant
ce code lors de la création du serveur de fichiers local :

var desktop = googl e. gears.factory.create(' beta. desktop');

deskt op. creat eShort cut (' Googl e Contacts Application',
"http://<serv_root>/contact. htm, {
'128x128': ' http://<serv_root>/icons/ addressbook128. png',
'48x48': 'http://<serv_root>/icons/ addresshook48. png',
'32x32': 'http://<serv_root>/icons/ addresshook32. png',
'16x16': ' http://<serv_root>/icons/ addr esshbook16. png' },
"A wonderful to manage your contacts');

Ceci demandera a l'utilisateur s'il accepte d'installer un raccourci. Le
premier parametre est le nom de I'application, le second, I'URL de
I'application, le troisieme, un objet donnant pour chaque taille 'URL
d'une icone et le dernier est une description de l'application. [Fig.3]
Enfin, ajoutons une fonction qui va périodiquement vérifier 'état de
connexion du navigateur pour nous éviter d'avoir a faire une bascule
manuelle entre les deux modes :

var TIME_BETWEEN_PINGS = 3 * 1000;

function isServerAvail able(){

if (!navigator.onLine) if (loffline) goCifline(false);

else if (offline) resync();

wi ndow. set Ti meout ("i sServerAvai |l abl e()", TI ME_BETWEEN PI NGS);
}

Il ne reste plus qu'a lancer la fonction au démarrage de |'application.
Des que vous passerez votre navigateur en mode hors ligne, I'appli-
cation basculera automatiquement en mode déconnecté. Bien slr
cette approche est simpliste, et il faudrait également tester si des
requétes HTTP retournent en erreur.

CONCLUSION

Voila ! Je vous invite a refaire I'application en partant de celle d'ExtJS.
Nous avons vu dans cet article quasiment toutes les fonctionnalités
de Gears et surtout comment rendre votre application déconnectée.
J'espére que cela vous aura permis de faire un premier pas pour
passer votre propre application en mode déconnecté. L'application
est visible online a l'adresse : http://fdewasmes.free.fr/ demo/gears/. Les
sources de l'application sont disponibles sur mon blog.

Ressources :
http://extjs.com/playpen/GContact/GContact.html
http://code.google.com/apis/gears/articles/take_app_offline.html
http://code.google.com/apis/gears/

http://extjs.com/

http://sqglitestudio.one.pl/

M Fabrice Dewasmes

Blog : http://fdewasmes.free.fr
Fabrice.dewasmes@gmail.com

WWW.programmez.com
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Python

et
PYTHON

ooty 1y g
[ e o]

Difficulté : **
Editeur : Eni éditions
Auteur : Matthieu
Brucher

Prix : 27,14 €

e SRR Zﬂ‘ Vous n'étes pas
u encore un adepte de

Python ? Voici une
bonne occasion de vous y mettre avec ce
livre qui présente les fondamentaux du lan-
gage et la programmation orientée scienti-
fique. L'auteur décrit rapidement le langage
puis s’attaque aux modules de la biblio-
theque standard et des outils purement
scientifiques et mathématiques. Point inté-
ressant : une partie entiere consacrée a I'in-
terfagage C/C++ avec Python.

Les design patterns en Ruby
Difficulté : ****

Les .
m m Editeur : Pearson
en Auteur : collectif
== Prix : 35 €

= On l'oublie souvent,
= mais en Ruby nous
= ouvons mettre en

== . p

ceuvre des patrons
ou design pattern comme on peut le faire en
.Net, java, C++. Louvrage met le pied dans
le plat avec la présentation, a fond, de 14
des 23 patterns les plus utilisés, certains
ayant été spécialement congus par la com-
munauté Ruby. Malgré le sujet, parfois diffi-
cile, le livre est toujours clair et
compréhensible. Tout développeur Ruby
devrait posséder cet ouvrage de référence.

Silverlight 2
Difficulté : **

Editeur : Eyrolles

EllvurllghEt

Auteur : Gérard Leblanc
Prix : 27,14 €

Silverlight 2 est la
vraie version que l'on
aurait d0 posséder
des le départ : langa-
ge dynamique, intégration de .Net, meilleu-
re intégration avec les outils, nouveaux
objets, etc. Silverlight 2 a tout pour plaire et
surtout pour contrer le couple Flex / Air
d’Adobe. L'auteur nous prend par la main et
démontre le processus de développement :
comment créer une application, la gestion
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PHP 5
avance

Difficulté : ***

5= adition

Editeur : Eyrolles

PHP 5 avancé 5°¢ édition

Auteur : Eric Daspet, Cyril Pierre de Geyer

Prix : 45 €

On aurait peut étre di le nommer PHP, |a totale car il ne
faut pas se fier a son titre : le livre PHP 5 Avancé convient
aussi bien aux débutants qu'aux utilisateurs chevronnés ! Il
s'attaque tout d'abord aux bases du langage avant de

s'aventurer progressivement vers des notions plus avan-
cées. Ce livre est donc idéal pour commencer l'apprentissage de PHP ! D'un
autre coté les utilisateurs expérimentés y trouveront quant a eux une source
de perfectionnement complete. Cet ouvrage décortique a travers 30 cha-
pitres chaque problématique du développement web avec PHP. Les expres-
sions régulieres, les systemes de cache et la gestion des images sont
quelques-uns des nombreux sujets abordés. Des cas d'application permet-
tent de mettre en pratique chacune des thématiques déja illustrées par de
nombreux exemples et schémas. En plus de présenter les dernieres nou-
veautés, cette 5e édition propose également un guide de migration vers
PHP 5, passage désormais obligé depuis l'arrét récent du support de PHP 4.
Un tutoriel d'introduction au framework Symfony est aussi au rendez-vous.
Enfin, une multitude de logiciels PHP sont présentés afin de vous guider dans

le choix de tels outils.
M Vincent Brouté,

de la couleur, les objets d'interface, les
couches de code, XAML, audio / vidéo, les
données, Ling, acces distant, templates,
interaction avec HTML, tout y passe, ou
presque. On regrette cependant que la par-
tie développement pur soit reléguée en
annexe car cela aurait mérité un traitement
en profondeur, tout comme la sécurité, le
déploiement ou encore Silverlight Strea-
ming. Une bonne introduction méme si le
développeur avancé cherchera ailleurs.

Adobe Flex 3

Difficulté : ***
Editeur : Adobe /
Pearson

aDoBE FLEX 3

Auteur : collectif
Prix : 49 €

Flex 3 offre une
plate-forme d’exécu-
tion et de développe-

ment trés complete
avec maintes possibilités. Encore faut-il la
maitriser ! Ce livre est une véritable forma-
tion de A a Z sur Flex, la technologie, les
outils. En 21 lecons, vous allez pas a pas :
concevoir l'interface, gérer les événements,
connaitre MXML, gérer les données, inté-
grer des services web, attaquer les ser-
vices serveur, etc. Toujours tres clair,

I'ouvrage est une aide précieuse pour mieux
appréhender Flex. Pour le développeur web,
ce titre s'impose. Il inclut un CD Mac et PC.

The Productive
Programmer

Difficulté : ***
Editeur : O'Reilly
Auteur : Neal Ford
Prix : 32 €

Thie Productive
Programmer

Qu'est-ce qu'un déve-
loppeur productif ?
Déja un développeur
peut-il étre productif ?
La réponse est oui et Neal tente de
répondre a cette question durant tout le
livre. La productivité passe par la méthode,
les outils, les petits riens qui au quotidien
génent ou améliorent le travail. C'est pour
cela que Neal découpe son ouvrage en deux
parties : les mécanismes et la pratique. On
oscille entre " c’est évident pourquoi n'y ai-je
pas pensé " et " je n'y comprends rien a la
philosophie grecque ! “. Certains chapitres
nécessitent plusieurs lectures pour com-
prendre la finalité et ce que Neal veut dire,
car on ne voit pas forcément le lien entre
développeur et philosophe de la Grece clas-
sique ! Au final, un excellent ouvrage que
nous vous conseillons de lire. En Anglais.
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et vous n'avez encore rien vu |

LINAGORA vous souhaite de tres belles fetes de fin dannee.

Merci a nos clients, a nos collaborateurs et a nos partenaires
pour leur confiance et leur fravail.

| www.linagora.com
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Votre potentiel, notre passion.™ E L A
et f e ;,Ea‘
Microsoft :

Transformez les données de votre
- entreprise en-€nergie nouvelle.

Découvrez Microsoft® SQL Server 2008®. Maitrisez la puissance de vos données.

Le nombre de formats de données que vous avez a traiter ainsi que leur volume ont
explosé. Grace au nouveau SQL Server 2008, domptez la puissance inexploitée de
I'ensemble de ces données. Vous pouvez les intégrer, les gérer efficacement,

et méme les partager avec vos utilisateurs finaux, comme vous n'auriez jamais imaginé
pouvoir le faire. Pour en savoir plus, rendez-vous sur : www.microsoft.com/france/sql

Microsoft®
2%;‘ SQL Server2008
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