Blue Angelo

Enfin un nouveau jeu commercial pour
votre GP32 et ouf, il s'agit d’un trés bon
jeu ! (Tant pis pour le suspense ! De tou-
tes facons vous aviez déja regardé la
note ;).Voyons ca plus en détail. Sur la
planéte Lyra, les humains et les démons
s'affrontent depuis des siécles. Afin de les
aider dans leur lutte, les humains ont
développé des étres génétiquement mo-
difiés en solides guerriers. Grace a eux,
les humains ont réussi a vaincre les dé-
mons. Vous débutez la partie en incar-
nant 331, l'un de ces guerriers, et décou-
vrez pourtant que les humains semblent
avoir disparu et que seuls les démons
sont 13... Blue Angelo se présente comme
un beat them all avec une dose d'explora-
tion et quelques éléments rpg autour de
votre personnage. Le gameplay est vrai-
ment trés riche puisque vous disposez de

quelques coups de batons de base qui
s'enrichiront rapidement de quatre habili-
tés supplémentaires : glissade au sol,
charge destructrice, double saut et super
saut ; et vous aurez également dés le
début quelques coups spéciaux (cf. enca-
dré), consommateur de magie, mais s'ef-
fectuant finalement assez aisément gréce
au stick de la GP32 (et c'est un type qui
n‘arrive a passer qu’une boule de feu sur
trois tentatives a SF2 qui parle !). Votre
personnage pourra accumuler de I'expé-
rience qui fera évoluer par paliers ses
aptitudes de base (attaque, défense,...).
La découverte de divers objets vous per-
mettra également d'améliorer ces aptitu-
des et certains d'entre eux vous confére-
ront également un pouvoir magique assez
efficace pour aider a nettoyer I'écran (ndir
: un chiffon légérement humide c'est pas
mieux pour faire ca ?). Le personnage
obéit au doigt et a I'ceil et la richesse de
ce gameplay rend les parties nettement
moins répétitives que dans les autres
classiques du genre. L'exploration va vous
permettre de découvrir le monde de Lyra.
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\Working Progress..

La aussi beaucoup de travail a été consa-
cré a la création de paysages imaginaires
toujours trés colorés et trés variés, au
design d'ennemis de nombreux types
différents. Efficacement soutenu par une
musique bien rythmée, originale et entrai-
nante, Blue Angelo dégage une ambiance
fantastique vraiment unique. Seul repro-
che, la musique est parfois supplantée
par les bruitages et l'on aurait aimé pou-
voir régler le volume de |'un et de l'autre
en option.

Les ennemis
jet boss sont
certes trés va-
riés en terme
’ de design, mais
SRR ey dans  la

aurez a les
combattre. On regrettera également que
le level design ne tire pas d'avantage
partie des capacités du héros a la ma-
niére d'un Métroid par exemple. Mais il
s‘agit 13 de pinaillage car les qualités du
soft sont largement suffisantes pour assu-

rer un réel plaisir de jeu.

Blue Angelo est donc une création vérita-
blement originale, tout a fait le genre de
grande aventure que l'on attend sur GP32
depuis le début (quatre ans déja !). Le
meilleur soft de la console sans hésiter (en
I'absence de traduction d’ASR). A posséder
a tout prix en espérant que les ventes
permettront a Shibuya de nous proposer
d'autres softs d’aussi bonne qualité !
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nEE_B.FP. Cinq questions posées &
n&:n Biscay, PDG de Shibuya Interactive

- Quels ont été les principales a_._.nn._nmn_
“m devenir éditeur sur GP32? |
'Nous n‘avons bénéficié d'aucun support de la
.gnzﬂgﬂﬁwﬁa%,ﬁwﬁ._o:?
amsm:ﬂ pour pouvoir sortir ce jeu avec le
_._Ecm financier que cela comporte. Nous
‘avons été surpris de la difficulté a pouvoir
‘sortir un titre sur une console qui en manque
| pourtant cruellement.
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