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Sonic se manie au doigt et a I'ceil (enfin
surtout au doigt) et na absolument rien
perdu de sa rage et de sa vitesse. On se
met en boule, on fait des loopings, on
explose le compteur jusquau mur du
son... Bref, un gameplay trés abouti dans
son ensemble comme ce fut le cas a cha-
que épisode 2D de toute fagon (mise a
part pour l'exécrable Sonic Chaos sur
Master System qui n'était ni fait ni a faire,
surtout vu la qualité supérieure de ses
deux prédécesseurs sur la méme ma-
chine). Tout va trés vite, les niveaux sont
trés bien pensés, la difficulté est progres-
sive. Vous ne serez absolument pas dé-
paysé par cet opus qui se permet de
maintenir I'étendard du « Hedgehog »
bien haut dans les cceurs.

Ajoutez a cela les
£ P fameux stage bonus de
m N > | Sonic 2 dans des tubes
i |en version remixée,
| des musiques origina-
| les et des themes clas-
siques retravaillés pour
I'occasion, un Knuckles, un Metal Sonic,
et un Tails avec son avion a réaction,
vous obtenez une addition logique pour
un jeu d'exception.

A noter quiil existe un mode 2 joueurs
(que je n‘ai malheureusement pas pu
testé faute de partenaire possédant une
Neo Geo Pocket), un mode time attack,
ainsi qu’'un mode puzzle. En effet, pour
allonger la durée de vie du titre, en plus
daller chercher toutes les émeraudes
habituelles, vous devrez récupérer des
pieces de puzzle. Plus de 100 morceaux

sont disséminés un peu partout dans les
niveaux. Une fois que vous en avez assez
pour compléter l'une des grilles disponi-
bles, vous devrez remettre les piéces
dans l'ordre pour débloquer des bonus de
choix. Le probléme, c'est que ces piéces
sont bien cachées, et il vous faudra fouil-
ler les niveaux de fond en comble pour
avoir I'espoir de terminer le jeu a 100%.
Ce Sonic Pocket Adven-
ture est donc une excel-
lente surprise, bien meil-
leur que les Sonic Ad-
B vance qui sont sortis
| bien aprés sur GBA
(méme sfls sont techni-
quement plus évolués). Cet opus a su
conserver |I'dme d'origine, malgré quel-
ques ralentissements heureusement trés
rares et une difficulté pas spécialement
élevée. C'est pour moi I'épisode ultime, le
dernier Sonic 2D qui reste complétement
dans l'esprit de I'époque des 16-bits. Un
jeu a se procurer absolument si vous pos-
sédez une Neo Geo Pocket !
Osmose

[Titre Sonic Pocket Adventure
|Plate forme  |Neo Geo Pocket Color
[Développeur [seqa
Année 1999
[Support Cartouche
|Genre “|Plate forme
|Ne de joueur |2 (en mode link)
Oui
~ lAnglais
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Par RayXamber

revioal
B

Il s'agit d'un puzzle
game surfant sur la
BLOCKS vague Tetris amorcée
depuis pas mal d'an-

PRESS START BUTTON| nées. Trois motifs des-
©61C 1991 cendent du haut de
I'écran et peuvent étre
pivotés par pas de 90°
et étre échangés de place. Un peu a la Panic
Bomber pour les connaisseurs. Malheureuse-
ment, ce qui aurait pu constituer un bon petit
jeu n'en est rien puisque l'on ne peut éliminer
les motifs que par 4 et surtout uniquement
s'ils sont disposés horizontalement ou vertica-
lement. Pas moyen de les éliminer en diago-
nale ou en ligne cassée. Dommage car on
s'est habitué au meilleur et de ce fait on n'a
nullement envie de pousser le bouchon plus
loin. Cependant, le
jeu est bien réalisé
et parfaitement a sa
place sur cette ma-
chine, principale-
ment grace a des
graphismes lisibles
et a l'absence de
scrolling (forcément
saccadé sur cette

: console). A
[ritre” " Hash Blocks i
[Plate forme |Supervision on ne
Dévelop- connait que
"2 trés peu les
Année 1991 autres jeux

|support  cartouche du genre.
R 1 i RayXambeR,
. e préfére Panic
non BombeR !
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L'éditeur japonais Alchemist, et beau-

coup d'autres sociétés, continuent de gar-
der la Dreamcast en vie avec la récente
sortie de Baldr Force EXE. Il semble ce-
pendant que malgré une réalisation d'en-
fer, le jeu ne soit pas d'un intérét fantas-
magorique. Verdict dans un prochain nu-
mero.
e Aussi, Chaos Field
M GEINEEVS cera testé dans nos|
colonnes dés le nu-
meéro 27 et il s'agit]
d'un nouveau shoo-
t'em up pour la nou-
velle reine de la dis-|
cipline aprés la Sa-|
turn et bien sir la
PcEngine (on peut]
B méme citer la Vec-
trex comme spécia-
liste du genre!). a noter qu'il en existe une
version expanded pour GameCube (mais
pas moyen de savoir ce qu'elle aurait en
plus de la version Dreamcast).

Du coté des jeux "amateurs" mais édités|

ipai

Maqu

en bonne et due forme, citons la disponi-
bilité véritable de Inhabitants et Maquipai.
Le deuxiéme est d'ores et déja testé dans
ce numero. Le premier devra attendre le
prochain ReVival !
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