Arcade Classics : une [
compilation de quelques §
jeux d'arcades mythi- BB
ques, Joust, Defender,
Defender II, Robotron j§
et Sinistar. La plupart}
de ces jeux restent fide-
les aux originaux, lap
dimension de I'écran est ey
appréciable. A sa dé- ==
charge, on notera pas mal de saccades
au niveau de l'animation. A réserver aux
fans du genre mais incontestablement
pas le pire des jeux sur cette machine. Un
bon point : le choix des différents titres
par leur représentation en bornes d'ar-
cade. Sympa !

Mortal Kombat Trilogy : alors la... c'est
bien simple, il faudrait avoir 15/10éme a
chaque oeil pour pouvair jouer correcte-
ment tellement le graphisme est bordéli-
que ! Si vous aimez la ratatouille de pixel
jetez vous dessus ! Mais cela se fera sans
moi, merci bien !

Fighters Megamix : Au niveau de la
visibilité c'est quand méme un peu mieux
que Mortal Kombat, on arrive au moins a
distinguer les personnages dans les dé-
cors. Mais la jouabilité reste plus que
médiocre, aspect renforcé par une espéce
de pseudo 3D en fond (en fait les corda-
ges du rings "pivotent" au fur et a me-
sure du déroulement du combat). Cela en
devient presque ridicule. Le tout reste
jouable, sans plus.

Resident Evil 2 : sans doute le meilleur
jeu que j'ai pu essayer sur cette machine,
mais attention cela ne veut pas dire qu'il
soit vraiment bon ! Comme d'habitude les
graphismes sont assez mac.d:___mm et on
a vraiment du mal a voir a certains en-
droits. Le jeu respecte assez bien l'origi-
nal et méme jusque dans le systéme de
déplacement. On a quand méme un cer-
tain plaisir a jouer a ce titre.

En résumé cette machine et assez dérou-
tante, un bon écran, un écran tactile, un
hardware assez solide avec pas mal de
possibilités de connexion, des grosses
licences... et a coté de cela des graphis-
mes trop fouillis, des ralentissements et
des saccades a répeétition, une ambiance
sonore trop légére (soit on a de la musi-
que en fond, soit on a des bruitages), des
jeux pour la plupart bien décevants, etc.
Ainsi, la console reste moyenne dans son
ensemble, c'est dommage car on sent
qu'il n‘aurait pas fallu grand chose de la
part de Tiger pour que la majorité des
jeux soient vraiment sympas (un hard-
ware un peu plus puissant peut-étre ?).
La prochaine fois, qui sait ?

Les derniers
| titres en date
| sont des jeux
comme Frog-
ger ou Centi-
pede (du fait
de l'achat par Hasbro de Tiger). Ces der-
niers jeux sont sortis en 1999.
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Si pour contrer la GameBoy, Tiger m
décidé de sortir la version Pro évoquée
plus haut, il s'est avéré que cela n'a pas
bien fonctionné. De ce fait, pour écono-
‘miser de l'argent, Tiger a enlevé le ré-
‘tro-éclairage en débaptisant sa Bzmo_m
en enlevant le m..axm .ﬁB..

Liste des jeux édités

- Batman & Robin

- Centipede

- Duke Nukem 3D

- Fighters Megamix

- Frogger

- Henry

- Indy 500

- Jeopardy

- Lights Out

- Lost world : jurassic park
- Monopaoly

- Mortal Kombat Trilogy

- Quiz Wiz : Cyber Trivia
- Resident Evil 2

- Scrabble

- Sonic Jam

- Tiger Casino

- Wheel of Fortune

- Wheel of Fortune 2

- Williams Arcade Classics

Ce qui nous fait une vingtaine, pile, de
jeux. Cest bien peu. Méme la Virtual Boy
en a connu plus ! Beaucoup de jeux furent
annoncés a un moment ou a un autre mais
ne sont jamais sortis. Citons en vrac :

A Bug's Life, Castlevania: Symphony of
the Night, Command & Conquer: Red
Alert , Deer Hunter,

Furbyland, GigaPets Deluxe, Godzilla,
Holyfield Boxing, Madden Football 99,
Metal Gear Solid,

Mulligan's Golf Challenge, Mutoids, Name
that Tune, Nascar, NBA Live 99, PDA
Cartridge, Pocket Fisherman, The Price is
Right, Small Soldiers, Turok, WCW/NOW :
Whiplash, X-Files.

La encore de grosses licences. Cela a dii

coliter "chaud" a Tiger au final.
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