Banc d’essai :
Game.com de Tiger

Par Xirius_thir, Xerus et RayXamber

S B g

e § B} ="

Aprés avoir acquis cette machine portable
noir et blanc (sortie aux Etats-Unis en 97
dans les 70 dollars) et aprés l'avoir essayée,
je vous fais part de mes impressions :

2oy Les dimensions de
la machine
(20x11x2,5cm)
sont acceptables, le
poids est cepen-
dant conséquent
sans toutefois ren-
dre fatigant |'utilisation de la machine (on
sent bien que ce n'est pas une coque
remplie de vide). L'écran qui est d'une
bonne taille (7x5,5cm) et comporte un
quadrillage qui apparait comme assez
inesthétique de prime abord mais il faut
savoir que celui-ci sert pour le systéme
d'écran tactile. Le processeur central est
un m:m:u 8 bits.

Le design géné-
ral est assez
soft (un peu
trop méme...)
et aurait mérité
un peu plus
d'originalité. Par
contre elle était

vendue sans boite véritable (ndir : la ver-
sion que je possede comporte une jolie
boite cartonnée), simplement condition-
née dans un vulgaire blister bien cheap !
Ce qui nuit grandement a l'attrait que I'on
aurait pu avoir envers la console. Elle
comporte une croix directionnel classique,
4 boutons d'action (A, B, C, D) et trois
boutons d'options (menu, sound et
pause), un bouton ON/OFF, une prise

d'alimentation  ex-
terne (DC 9V), une
connexion link qui
peut servir pour jouer
a deux (compete.com
| cable) et aussi pour

la connecter a un
ordinateur afin, par exemple, d'aller faire
un tour sur I'Internet (allez le trouver ce
cable !...), une prise casque, une molette
pour le son et une pour le contraste, un
stylet pour I'écran tactile qui se clipse sur
le devant de la machine et deux ports
cartouches (on pourra choisir indifférem-
ment l'un ou l'autre au démarrage, et
aussi faire la bascule sans avoir a étein-
dre la console). A l'arriére, on peut voir
aussi un bouton reset dans un renfonce-
ment, un emplacement pour la pile de
sauvegarde et un cache pour mettre les 4
piles LR6
nécessaires
a l'alimen-
tation de la
béte.

Allumons la maintenant...

La prise en main est honnéte sans plus,
les boutons se trouvent facilement, on
tombe sur un menu ol l'on a le choix
entre démarrer les jeux sur les ports car-
touche, un répertoire téléphonique, un
agenda, une calculatrice, le tableau des
meilleurs scores des jeux et un solitaire
(toutes ces options utilisent le stylet tac-
tile). Tout ca reste somme toute assez
classique et il n'est pas trés utile de s'at-
tarder dessus. A premiére vue la consale
apparait comme une machine assez bien
pensée, en regardant sur certaines noti-
ces de jeux on peut voir le dessin d'un
modeéle différent, la Pocket Pro light, plus
petite avec un look plus
agressif et surtout un
écran rétro éclairé et un
seul port cartouche (une
machine faite exclusive-
ment pour le jeu donc).
Jugeons-la a présent sur
| ce qui reste le plus impor-
| tant : les jeux ! Voici ceux
qui sont en ma posses-
& | sion et que j'ai pu essayer
: Sonic Jam, Duke
z:xm_.: Indy 500,
é____m_.:m Arcade Classics,
Mortal Kombat Trilogy, Fighters Megamix
et Resident Evil 2

On peut déja remarquer qu il s'agit de
grosses licences destinées a mettre I'eau
a la bouche et a appater le chaland.

Sonic Jam : c'est en fait une compilation
de Sonic 2, 3 et Sonic & Knuckles. Autant

le dire de suite, les trois sont affreuse-
ment injouables, les mouvements des
personnages (bien que les sprites soit
assez gros) sont saccadés et de sérieux
ralentissements se font souvent ressentir.
Pour noircir encore le tableau, le tout est
assez "fouillis" au niveau graphique.

Duke Nukem : une grosse déception
aussi car, malgré des graphismes relative-
ment bons, ce jeu a la premiére personne
(FPS) n'a rien a voir avec son homologue
originel : les déplacements se font en
avant, en arriére et sur les cotés en tran-
slation (pas chassés) et c'est tout ! Dom-
mage pour l'intérét de ce jeu. A part ces
remarques, le reste est classique : moi
vois, moi tue !

Indy 500 : encore moins intéressant que
les autres : un jeu de course F1 tout ce
qu'il y a de plus banal, une jouabilité de
merde (et je pése mes mots), etc.
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