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Jeu peu cou-
rant sur MVS, il
dispose  d'un
certain charme
qui le rend
attrayant. En
effet, il s'agit
d'un jeu typi-
quement arcade mais qui réussit avec
succes a renouveler le genre du casse-
briques facon Arkanoid. Comme dans
tous les jeux du genre, il faut renvoyer la
balle a l'aide de votre raquette, non pas
sur des briques, mais sur des ballons en
forme de pingouins, de chats, etc. Des
bonus peuvent étre récupérés venant
augmenter vos chances de terminer le
niveau. De plus, il y a en haut de I'écran
les six lettres du mot "Attack” et si votre
balle arrive a toutes les allumer (comme
dans un flipper en somme), une méga
attaque se déclenche et vous octroie 3
balles d'un coup allant trés vite et une
méga raquette occupant (presque) toute
la largeur de I'écran.
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Graphiquement le jeu est trés bon, trés
coloré. Musicalement c'est bien dans

I'ambiance mais trop peu varié. La mania-
bilité est excellente.

On regrettera que le jeu soit court,
méme s'il faut replacer son utilisation
dans le cadre des salles d'arcade. Un bon
jeu, apportant un peu de fraicheur dans
le lot des jeux de combat cher a la
console de SNK.
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Basé sur un jeu
d'arcade de
Bally/Midway, ce
jeu vous propose
d'étre  candidat
d'un jeu télévisé
et vous n'avez
plus alors qu'un
seul objectif
gagner le titre
supréme ! Il se
— trouve que le titre
en question est votre vie ! (je crois que
TF1 et cie sont sur le coup pour acquérir
les droits de ce principe 0 combien
débile) Vous devrez combattre des
hordes d'ennemis dont le fameux homme
mutoide de 30 tonnes (c'est la notice du
jeu qui le dit !). Voici le décor planté.
Derriére ce scénario affligeant se cache
un jeu ol le bourrinage est roi, une sorte
de commando avec la frénésie d'action
d'un Gauntlet et ce pour deux joueurs
simultanés (un bon point). Votre
personnage pourra tirer dans toutes les
directions. Mais ce ne sera pas une mince
affaire car le jeu est plutdt dur. La
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maniabilité est correcte sans plus car il
faut arriver a se déplacer dans huit
directions tout en tirant devant et
derriére. La jeu propose différentes salles
et vous vous en doutez il faudra tout
éradiquer pour atteindre la suivante. Et
de temps a autre, un boss survient (ca
doit étre I'homme mutoide et pourquoi
pas le mutant hommoide 7). La
réalisation est convenable. Les
graphismes sont dans la juste moyenne
des productions sur cette console,
I'animation est trés rapide mais plutot
saccadée et les musiques se révélent
insipides a souhait.
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