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Magical Drop
AGICALD Pocket

- Est-il difficile de faire acheter un jeu a
l'utilisateur GP32 lambda ?

avons fait depuis trés longtemps compte tenu
pagnent pratiquement jamais de software.

cient grandement le produit. Nous avons pour
‘production, il ne faut pas oublier que le "made

un peu plus cher que les jeux édités par Ga-

blic avec la version GBA.

lecteurs de Revival 2 ;-) )
them up coréen (ndi : dont la démo a été
présentée par RayXamber dans le numéro

dépendra des ventes de Blue Angelo.

' oui, lesquelles ?
Nous ne pensons pas eéditer sur des platefor-
‘console trés intéressante,

- Le voyage a t-il été gagné ? :-)

tive.

Lutilisateur lambda n’est pas intéressé par les
‘jeux commerciaux, c'est un constat que nous

du fait que les ventes de console ne s'accom- |

Actuellement, Blue Angelo est acheté par les
hard-core gamer et collectionneurs qui appré-

ce jeu un probléme de prix lié aux colts de
in korea" se paye au niveau de la TVA. De
plus, la marge de Gamepark en tant que
constructeur est importante. Le titre est donc
mepark. Nous pensons toucher le grand pu-
- Avez-vous d'autres projets d'édition
sur GP32 ? (un titre en exclu pour les
Nous pensons éditer Smow White, un shoot

25). Nous avons également d'autres contacts
avec de nombreux développeurs, mais tout

- Et sur d'autres plateforme oldies ? Si

'mes oldies bien que la Dreamcast soit une

Non pas encore, dés qu'l le sera nous l'indi-
‘querons sur le site web de Shibuya Interac-

e Fe

_ -pour jouer avec William : inscrire "WILLIAM®

' comme nom de perso

-pour jouer avec Dark331: vous le saurez

‘en rassemblant les 5 sphéres d'étoile ;)

- Coups Spéciaux :

‘331 et Dark331 : Attaque Boomerang :

arriére, bas, avant, A

. Furie : arriére, bas, avant, haut, A
Téléportation : bas, avant, haut, A

William : attaque grand faisceau : arriére,
‘bas, avant, haut, A
. Téléportation : bas, avant, haut, A

' Tips n°2 |

jouer avec Night : finir le jeu avec William et
‘débuter une nouvelle partie sous le nom
'NIGHT331*

revioal
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] Une fois de plus
ll le principe de ce
eu de réflexion est
iaboliquement
| simple. Des boules
| descendent  du
M plafond. Vous dé-
{placez un petit
..._.-mm bonhomme  qui
== peut attraper des
boules (autant qu'il veut a la fois tant
qu'elles sont de la méme couleur) et vous
les reposez en pile d'un coup. Si au moins
3 boules s'entrechoquent quand vous le
reposez, elles disparaissent en éliminant
avec elles les boules de méme couleur qui
les touchent. Ajoutées a cela un certain
nombre de boules spéciales : certaines
font disparaitre toutes les boules d‘une
certaine couleur, d'autres sont des boules
de glace qui se changeront en boule de
couleur, d'autres sont des bulles quiil
faudra éclater,... La proportion de ces
bonus/malus sera différente en fonction
du personnage choisi. Le jeu vous pro-
pose 2 modes : un mode classique dans
lequel vous affrontez différents adversai-
res sur un tableau réduit et un mode infi-
ni ol vous devez faire le plus grand score
possible sur un
tableau élargi.

La réalisation du
jeu est vraiment
impeccable, les
graphismes  sont
trés colorés et n‘ont
pas «cet aspect
terne des autres

a% jeux pocket color, la
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maniabilité est par-
| faite. Cette adapta-
ion est une réussite
 totale, et garde tout
i le potentiel addictif
| du titre. Bien sdr, il
faudra deux exem-
e plaires de la cartou-
che pour jouer a deux, ce qui ne va pas
étre facile avec ce jeu plutot difficile a
trouver a prix décent ! (au moins 50 eu-
ros en version jap et 20 a 30 euros de
plus en version euro).
Icebraf
[Titre Magical Drop Pocket
[Plate forme  [NGPC
_go_c_u_u!_._. Data East
Année 1999
|support Cartouche
|Genre Réflexion
IN® de joueur |1 joueur
|[sauvegarde |Oui
Langue US / JAP
NOTE 9/10
rooival
B
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