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A coté de cela, le de-
veloppement  under-
ground continue d'étre
actif avec les prémices d'un émulateur
NeoGeo CD, un petit jeu inspiré par |'uni-
vers de Mario, etc. Tout cela peut facile-
ment étre téléchargé depuis I'Internet. Et
que vous ayez un Pc ou un Mac, les outils
nécessaires semblent exister sur ces deux
machines.

Derniérement il y a méme un nouvel
émulateur Nec PcEngine qui se base sur
HuGo un émulateur pour PC. La qualité
semble au rendez-vous avec méme la
possibilité de lire des images iso de jeux
CDRom Nec!

Aussi la Dream Coding Grand Prix évo-
quée dans notre précédent numéro a pris
fin et en a découlé quelques petites créa-
tions pour la console 128 bits de Sega.
Constituée de plusieurs concours, comme
celui consistant a élaborer un programme
éducation pour les enfants, a vu les logi-
ciels Popacap, Play with Band (sur GP32)
et Vocabumonkey prendre place sur le
podium. Le concours pour la réalisation
de fichiers mod pour Beats of Rage/Doom

et Quake a récompensé "The Ascension

of Vigil", Goits of Rage BOR (pour GP32)
et Metafoxes Cheesy Mod.

Bref, ce genre de compétition semble
créer une saine compétition entre les
participants. De plus, cela a l'avantage de
générer de nouveaux programmes pour
nos machines.

Pour terminer la version demo 2.0 du
jeu Alice est disponible sur
http://www.alicedreams.com/
Graphiquement c'est toujours aussi su-
perbe et on hate de pouvoir jouer a la
version définitive du jeu !

Ou est Alice?

Maquipai

revinal

Deuxiéme salve de jeux homebrew de la
part de I'éditeur Goat Store qui, aprés un
Feet of Fury qui fut une excellente sur-
prise, se lance cette fois-ci dans les jeux
de réflexion. Maqgiupai est, avec Inhabi-
tants, un nouveau jeu commercialisé mais
non licencié par le staff Sega officiel
comme c'est normalement le cas. Mettez
votre cerveau en mode ON, car ces petits
dominaos chinois vont vous donner du fil a
retordre.

Ce qu'il y a de bien avec la Dreamcast,
c'est quelle posséde une architecture
assez simple a programmer permettant a
de nombreux amateurs de se faire les
dents sur une machine de ce type. JMD,
I'équipe qui a réalisé ce jeu signe donc
son premier coup d'essai sur la console
spiralée. Evidemment, comme il s‘agit
d’'un jeu de mahjong, vous vous doutez
bien que les effets spéciaux et autres 3D
sont passés a la trappe.

Pas de graphiste ? Pas de probleme...
On dessine les dominos sur papier avec
des crayons de couleurs et on scanne le
tout pour obtenir le minimum syndical.

Idem pour les menus qui sont aussi ré-
duits qu’une peau de chagrin. Doté d'un
mode challenge et d'un mode contre la
montre, Magiupai fait bien fade face a la
débauche d'effets et de design d'un Feet
of Fury sorti un an plus tot.

Qu'a cela ne tienne, c'est lintérét qui
compte me direz vous ! Pas de probléme,
ce jeu remplit trés bien sa mission. Mais
connaissez-vous les regles du mahjong ?
1l s‘agit d'un jeu de dominos trés ancien
ol vous devrez enlever la totalité des
piéces sur la table par groupes de 2 do-
minos identiques. Mais les tableaux sont
pensés pour mettre vos neurones en
ébullition. En effet, vous ne pourrez les
retirer que s'ils ont au moins un coté ver-
tical qui n'est en contact avec aucun au-
tre domino. Facile a dire car certains ta-
bleaux sont plutdt du genre tordus !

Aprés cette bréve explication des régles,
vous allez pouvoir commencer a enchai-
ner les 46 tableaux que vous propose le
jeu (tous apparaissent de maniére aléa-
toire). Un chrono sera la pour vous met-
tre le stress nécessaire a ce genre de défi
intellectuel (et ca marche). Si vous
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