La folie GX4000

Il semble donc que certains titres
GX4000 soient trés rares. Il suffit de
suivre par instants ce qui se passe sur
Ebay pour voir des titres comme Pinball
Magic avoisinner les 100 euro. Que dire

d'un Copter 271 atteignant
)
Enchars o cours - -MU“H“’U

Tt et 12 marrute 45 Letended
Hne o rorve Qurs dures

b e 08 20

® % ltrente  minutes
. | de le fin de I'en-
chere !! Tout ca
pour un jeu
insipide et raté.
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eu lieu au début des années 80 aux
Etats-Unis. L'occasion de découvrir pas

mal de choses sur le jeu vidéo lié a cette
époque. 18 dollars.

La PS2 céde au "ReVival"

Et oui, vu que
LY sur les nouvelles
consoles com-
i mencent a de-
ay ferler bon nom-
bre d'adapta-
tions de jeux
MVS, Playmore
a eu la bonne
idée de réaliser
la réplique
exacte de la manette de la NeoGeo pour
la PlayStation2 ! Le prix est assez élevé
(80 euro environ !) mais bon, voila de
quoi retrouver de saines sensations arca-
diennes sur la console de Sony.

A propos de la Flashback d'Atari, il est
‘amusant de constater qu'elle est mise
len avant de facon étonnante sur les
|étalages des revendeurs (Fnac ou au-
tres) et vient méme occulter la présence
des GameCube, Playstation 2 et autres
X-Box !). On peut supposer que cela est
dii a une marge plus importante pour |
revendeur
que sur une
Nintendo DS
vendue prix
'coltant aux
‘alentours de
145€7
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Sous couvert d'un
| scénario pour le
moins "tordu", Clim-
ber 5 propose un jeu
| de plate-formes typi-
I | que des années 1980
a savoir que la partie
sur déroule sur un écran fixe.

Le scénario est le suivant : un joueur de
baseball doit absolument récupérer sa balle
qu'il a envoyée tout en haut d'un échafau-
dage. Oui mais voila, il ne lui suffira pas de
grimper aux échelles mais aussi d'éviter
des poutres mouvantes (représentées par
un trait vertical). Ainsi toute la stratégie du
jeu consiste a user d'aller-retour, de mon-
tée/descente sur les différentes échelles
afin d'échapper a ces poutres.

Plus facile a dire qu'a faire car dés le
quatriéme niveau, il faut s'accrocher. En
fait, chaque niveau est identique en terme
de représentation mais la vitesse générale
du jeu, a savoir et celle du déplacement
de votre personnage et celles des poutres,
augmente. Cela rend le jeu rapidement
difficile mais accrocheur. Les parties ne
sont pas trés longues et on n'hésite pas a
recommencer pour aller plus loin.

Il existe trois variations du jeu :

- Original basé sur la version originale sur
ordinateur Atari 8 bits.

- Normal. Dans cette version la position
des échelles ainsi que celles des poutres
est aléatoire. De plus, il faudra récupérer la
balle dans le temps imparti. De plus, selon
le temps que vous mettrez, la position de
la balle de baseball pourra changer !

- Advanced. Cette option se base sur le
jeu "normal" mais ajoute des obstacles

S pouvant dégringo-

= ler des plate-
| formes, tels mar-
teau, brique, etc.
iLe jeu est alors
| vraiment ardu.
Ces trois modes
de jeu permettent d'augmenter la durée
de vie de ce jeu. Comme le diraient nos
amis anglo-saxons, ce jeu a un. certain
“replay value" qui fait que l'on y revient
sans peine. Ce qui n'est pas le cas de
tous les jeux sur cette machine conve-
nons-en.

La réalisation est bonne dans I'ensemble,
sans fioritures toutefois. Le packaging est
signé AtariAge et on a droit @ une cartou-
che omnée d'une belle jaquette couleur et
d'une notice qualité professionnelle.

L'auteur mentionne quelques astuces
fort utiles comme en modes nor-
mal/advanced, la possibilité par appui sur
le bouton d'inverser le sens de déplace-
ment des poutres, etc.

Fait amusant, la notice inclut un mini-BD
de 4 pages, toutes en couleur. Sympa !

RayXambeR, baseball batteuR |
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