CBS Colecovision

Grace a Eduardo Mello de Opcode Ga-
mes, la Colecovision est en pleine forme.
Et Daniel Bienvenu est moins seul pour
alimenter en nouveautés cette excellente
machine.

Opcode Games semble s'étre spécialisée
dans l'adaptation de jeux célébres. Et a
en croire les titres réalisés et en projet, il
n'y en a que pour Konami. Qui plus est,
ce sont des titres qui ont connu leur
heure de gloire sur la gamme MSX (dont
l'architecture interne est proche de la
console de CBS, ceci explique peut-étre
cela ?) : Yie Ar Kung Fu, King's Valley,
Road Fighter, etc.
Actuellement, il y a
déja deux titres
édités sur cartou-
che : Space Inva-
ders Collection et
Sky Jaguar. Ce
dernier est un
shoot'em up peu
connu de Konami,
a scrolling vertical,
qui est disponible
a la vente sur car-
touche depuis
pratiquement un
an (on a "zappé"
l'info, désolé) ! Ne
le ratez pas. Son
prix : 35 dollars
dans un packaging
complet (boite et
notice). A en croire
ceux n__..: y ont THIS VERSION SOPCODE 20
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joué, le scrolling
est le meilleur
jamais vu sur la
console, réputée
pour son impos-
sibilité a afficher : el
un défilement
d'écran  sans
saccades.

Lors de la sortie
de Sky Jaguar,
un concours du
meilleur score a
été organisé par
Atari Age propo-
sant au vain-
queur une car-
touche d'un jeu
inédit sur Cole-
covision : Magi-
cal Tree (lui
aussi signé Ko-
nami sur MSX a l'origine). Donc une
seule personne le posséde et d'aprés ses
informations, le jeu est trés bon malgré
des apparences simplistes. Donc si vous
voulez y jouer un jour, il vous faut aller
sur le site de Opcode Games
(http://www.opcodegames.com) et voter
pour espérer une edition officielle de ce
jeu.

Par ailleurs,, Yie Ar Kung Fu devrait sortir
de fagon imminente. La conversion appa-
rait trés bonne.

Bref, la scéne underground sur Colecovi-
sion s'active ces derniers temps et on est
bien content !

Vectrex

Et oui, cela faisait
longtemps mais un
nouveau jeu Vectrex
est sorti récemment.
On peut se le procu-
rer chez GoodDeal-
Games pour un prix
de 30 dollars.

Le jeu est un fps
(first person shoo-
ting). On visualise
donc son personnage de dos, a la Dark
Tower sur la méme console. Le but du
jeu est d'atteindre ThunderHead le der-
nier boss du jeu.

La réalisation est signée Fury Unlimited
qui avait réalisé le trés médiocre War of
the Robots. Espérons que cette nouvelle
réalisation soit meilleure. En tous cas les
captures d'écran laissent augurer du
meilleur. Réponse dans ReVival n°27
avec le test en exclusivité. Un paint inté-
ressant est un systéme de codes qui
permettra de ne pas tout reprendre de-
puis le début. La cartouche est signée
Sean Kelly et sera donc identique aux
originales de I'époque. 250 cartouches

ont été éditées et l'auteur - George Pelo-
nis - ne prévoit pas de libre télécharge-
ment de son jeu. Utilisateur d'émulateur,
il vous faudra forcément acquérir la car-
touche pour y jouer.

J'allais oublier : le nom du jeu est I. Cy-
borg.

Intellivision

Avec la sortie de nou-
veaux jeux sur car-
touche, la sortie de [§L
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(GameCube, PS2 et e
X-Box) de compilation
de jeux Intellivision, il
y a une sorte de phénoméne Intellivision.
C'est ainsi que l'on vous avait juste évo-
qué des jeux a cristaux liquides repre-
nant le nom de jeux célébres de la
console de Mattel.

Nous avons une petite
photo a vous présenter,
celle du jeu Auto Ra-
cing. Si l'on s'y fie, il
semble que ni le jeu et
encore moins [l'esthé-
tisme du jeu LCD re-
prenne quoi que ce soit
du jeu original. Et c'est
bien dommage ! On peut en trouver
d'autres (Pinball, etc.) et méme une ver-
sion pour deux joueurs. C'est celle-ci que
nous testerons pour vous dans ReVival
27 mais pas sir que ca en vaille le
coup...
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