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Sonic Pocket
Adventure

Xenon Omega
Blast est un port
1du mythique
Xenon 2 des
i Bitmap Brothers,
port malheureu-
sement incom-
plet.. En effet,
un seul mode de jeu est disponible sur les
deux annoncés: le "Panic Mode".

Le jeu commence alors sans aucune tran-
sition. La premiére impression est donc
mitigée. Mais qu'a cela ne tienne ! Vous
disposez d'un vaisseau composé de cinq
modules. La prise en main est aisée : le
mini-joystick permet le déplacement du
vaisseau, A déclenche un tir, et B permet de
rapprocher les modules. Une pression sur le
bouton Start permet d'ouvrir le menu de
gestion des armes.

La plus grande force de Xenon Omega Blast
réside en effet dans son aspect tactique. A
tout moment, vous pouvez choaisir quels mo-
dules, et quelles armes sont actives. Mais
plus une arme est active, plus elle consomme
de carburant. En un tir, selon votre stratégie,
vous pouvez consommer entre 1 et 121
points de carburant. Si le nombre de point
atteint 0, vous ne pourrez plus tirer. Heureu-
sement, chaque ennemi occis libérera des
bonus permettant d'alimenter votre réservair.
A noter également que chaque module dis-
pose d'un indice 100 de résistance et qu'ils
sont tous indépendants au niveau des chocs
et peuvent étre détruits a chaque instant. En
contrepartie, si le module principal, du mi-
lieu, est abattu, c'est la fin du jeu. Un petit
bijou de gameplay qui autorise différentes
approches du jeu.

Techniqguement, les graphismes sont
agréables, sombres, mais l'animation est

exemplaire. Les déplacements du vaisseau
montrent bien que les modules sont
"annexes". Sur GP32, le jeu a tendance a
saccader lorsqulil y a trop d'ennemis a
I'écran. Les musiques ne cassent pas des
briques mais ne sont pas énervantes. Deux
détails amusants : le bruitage attribué aux
tirs du vaisseau semble étre tiré de Star
Wars, et les ennemis sont, contrairement
aux habitudes... des insectes intersidéraux !
Ce n'est pas tant
§la réalisation mo-
B W deste, mais cor-
8 recte pour un jeu
amateur, que le
M gameplay qui font
de Xenon Omega
d Blast, une réfé-
rence arcade pour la Dreamcast et pour la
GP32.

Pour les amateurs, une autre reprise de
Xenon 2, nommée Xenon 2000, est disponi-
ble sur le site des Bitmap Brothers
(http://www.bitmap-brothers.co.uk  section
"Download").
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| Bien avant de
| décider de sa
politique  multi
plateformes et de
connaitre le suc-
fcés que lon
connait, SEGA
avait fait a I'épo-
que un pacte
commercial avec
le géant du jeu vidéo SNK. En effet, il était
possible de relier sa Neo Geo Pocket a sa
Dreamcast pour profiter d'une interaction
inédite entre la portable et la console de
salon. Méme si le seul jeu @ ma connais-
sance utilisant cette connexion est le fa-
meux King of Fighters Dream Match 1999,
l'accord ne s'est pas arrété la et a égale-
ment porté sur une adaptation d'un épisode
de la série Sonic en version de poche. Sonic
Pocket Adventure est né...

Méme si le jeu est complétement passé
inapercu de par chez nous (tout comme la
Neo Geo Pocket d‘ailleurs), il n'en résulte pas
moins qu'il s'agissait a I'époque d'une avan-
cée énorme en matiére de choix commercial
pour la firme au hérisson bleu bien décidée a
ne pas s'allier avec son pire ennemi, alias Big
N. Et méme si Sega a aujourd’hui retourné sa
veste avec la série des Sonic Advance, cette
version n'en est pas moins un des meilleurs
épisodes disponibles.

Dés le départ, le ton est donné. A peine votre
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om_._._mﬂ envahie vos
Itympans. Le fameux
ffl.||l SEEEGGGAAAA  vient
d prendre possession de
votre console portable. Vous étes fichu !

Un écran d'intro similaire aux épisodes 16-
bits apparait : Sonic incrusté dans un an-
neau, et faisant bouger son doigt de droite
a gauche avec un regard qui n'est pas inno-
cent comme m.: voulait vous dire :
« Arriverez-vous a relever le défi ? ». Qu'a
cela ne tienne, je n'en suis pas a mon pre-
mier Sonic, et je compte réduire en charpie|
ce Robotnik de malheur qui, une fois en-
core, s'en est pris @ de pauvres petits ani-
maux sans défenses et les a transformés en
robots sans ames. J'appuie sur le bouton
Start, et c’est dans une débauche de cou-
leurs que je me retrouve propulsé dans une
expérience vidéoludique sans pareil.

Premier choc, la qualité graphique pour
une Neo Geo pocket. Le jeu est extréme-
ment fin et détaillé, on peut méme le com-
parer sans hésiter a un épisode megadrive.
D’ailleurs, ce Sonic Pocket est une sorte de
compilation de tous les Sonic sortis sur cette
console. On y retrouve un détail de chaque,
que ce soit dans les graphismes, dans la
musique, dans les bonus stage, ou méme
dans la construction des niveaux. Si vous
avez fait tous les épisodes, nul doute que
vous reconnaitrez facilement chaque clin
d'ceil apporté. Mais n‘allez pas croire qu'il
ne sagit que d'un simple plagiat, les ni-
veaux sont malgré tout tous trés diffé-
rents.
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