Minehunter

Il ne s'agit pas de re-
présenter ce superbe
jeu signé Andrew Davie
(testé a fond dans le
ReVival n°19) mais de
vous préciser qu'il s'agit
d'une cartouche spé-
ciale réalisée par Ata-
riAge et offerte a tout acheteur sur I'Ata-
riAge store durant les fétes de Noél 2004.
Cette cartouche, numeérotée, reprend Qb
mais en change les graphismes en rem-
placant le personnage principal par un
pére Noél. D'autres différences mineures
existent entre les deux versions. Cette
version m'a par exemple paru plus difficile
que l'originale. En tous cas c'est une
bonne idée et le concept de ce jeu est
vraiment toujours aussi intéressant.

RayXambeR, Santa acheteuR !
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Minehunter est
IR ELUAY U DI comme  son  nom
l'indique une adap-
tation du démineur,
cher aux adorateurs
o~ de Windows. Ici
s aussi il est cher mais
_ pas pour les mémes
”_u“\mu%\ raisons  (quoique,
e quand on voit le prix
de Windows...) puis-
quil vous faudra
débourser aux alentours de 50 dollars
pour l'acquérir. Cependant sachez que
pour ce prix, le packaging est exception-
nel. Le méme que celui de Stonix testé
dans le précédent numéro 25. A savoir :
boitier carton plastifiée, cartouche origi-
nale, notice couleur et deux overlays
plastiques, excusez du peu. De plus,
quand vous aurez lu les quelques préci-
sions apportées par arnauld Chevallier
concernant la conception des cartouches
pour cette console, vous comprendrez
vite que le prix est tiré au plus bas. Sa-
chez aussi que si vous avez acheté Sto-
nix, une réduction de 5 dollars vous est
généreusement octroyée par Intelligent-
Vision.
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Bress Enter to Start

Le jeu est trés prenant a condition bien
shr d'aimer le genre. Il propose trois ni-
veaux de difficulté et trois tailles d'aires
de jeu.

Le principe, connu par la plupart, est le
suivant : en "cliquant" un nombre apparai-
tra. Ce nombre signifie le nombre de mi-
nes adjacentes a la dite-case (diagonales
comprises). Ainsi, en recoupant les diffé-
rents chiffres affichés, il est possible de
déduire ot se trouvent les mines. Lorsque
vous étes slr de l'emplacement d'une
mine, il convient d'y mettre un drapeau.
Pour cela, le fait que I'Intellivision posséde
deux boutons différents, contrairement a
I'Atari 2600, est un atout !

Lorsque vous terminer un niveau, vous
passez au suivant et ainsi de suite. Sinon,
I'aire de jeu explosera !

On doit ce titre a Ryan Kinnen et on
retrouve a ses cotés pour la réalisation de
la cartouche, la réalisation graphique du
packaging et la production, la méme
équipe que derriére Stonix : Joe Zbiciak,
Chad Schell, David Harley, Roger Mat-
thews et Chris Neiman.

Seules 150 cartouches ont été réalisées
(soit 100 de moins que Stonix), alors ne
la ratez pas car le jeu est bien mieux ré-
ussi que le MineSweeper de I'Atari 2600.

RayXambeR minehunteR !
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