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Moi, c’est Benjamin, mais dans le milieu
on m’appelle ChampyGame. Rédacteur
depuis peu, j'essaie de contenter les lec-
teurs avec des textes simples mais infor-
matifs. Un peu fou sur les bords, jallie
parfaitement le fun et le travail. D’un
tempérament calme et posé, je peux
aussi devenir trés nerveux et surexcité.
Ce qui fait ma force dans la rédaction
d’article, c’est surement le fait que je
peuxenvisager différents points de vue.

Je me nomme Lucas, j’ai quinze ans et
habite en Belgique. Ca change pour une
fois!J’adore tous les jeux vidéo, méme
si je préfere jouer sur les consoles de
Sony...Mon plus gros défaut est de pré-
férer les Mac auxPC, ce quim'empéche
de jouer a beaucoup de bons jeux. Pour
moi, étre le rédacteur en chefd’'un ma-
gazine parlant de jeux vidéo est une
grande joie qui, je l'espere, vous sera
transmise, a vous qui le lisez.

Je m'appelle S.Bar. et ai une vingtaine
d'années. Amateur de jeux vidéo, je
touche a tous les genres, des Sims a
Kerbal Space Program en passant par
Civilization V. Mais plus que tout, j'adore
Garry's Mod. Mon réve serait de devenir
concepteur de jeux vidéo ou d'anima-
tions en 3D, réve qui me suit depuis ma
plus tendre enfance.

Jeme nomme Alexis et suis le cadet de ce
magazine. Passionné par les jeux vidéo,
j'écoute aussi du dubstep et du métal.
)'écris tous mes articles par pur plaisir.
Mon objectif est de vous faire partager
mes passions et mon bonheur lorsque
j'écris.Je n'ai que douze ans, et pourtant
je suis plutét du genre sérieux lorsqu’il
s’agit d’écrire. Fan de Minecraft et des
jeux rétros, je me donne a fond pour
P911 et j'espere que cela se ressent!

Je m'appelle Jordan, j'ai 15 ans et j'ha-
bite dans le nord de la France. J'adore
les jeux vidéo et Internet (vidéos funs,
podcasts...).Je ne pratique actuellement
aucun sport sauf celui consistant a me
muscler les pouces. Je ne sors pas de
chez moi, mais je ne suis pas un socio-
pathe pour autant. Je ne fume pas. Je
ne bois pas et ne prends pas de drogue.
Voila, vous savez tout ;-)

Passionné, décidé et sans limites, je suis
un membre de l'équipe tout ce qu’ily a
de plus normal, quoi! Un peu trolleur sur
les bords — beaucoup, méme — je reste
un rédacteur normal. Enfin, je ne sais
pas comment me décrire. Les autres le
diront mieux que moi. Sans doute. Peut-
étre. Pas. Normal, quoi!




Les pantoufles de sept lieues

ous ne vous sentez pas assez respecté dans votre foyer?
Pas assez considéré ? Taper sur la table ne vous a mené
arien? Eh bien, tapez du pied! Enfilez de véritables papattes
de robots, et faites gronder
votre taniére du son sourd et
lourd de votre pas imposant!
Succes et respect garantis!

Pour vous les procurer:
www.thinkgeek.com

’.'l.' 'ﬂ' f::. | EfH'!'?'|H

Inutile.
Et donc indispensable.

) CraFte;
IIIumlpez, ) votre café
votre interieur

oici l'un des plus

e couloir qui mene aux toilettes beaux objets pour
Lvous semble sombre en les addicts de Minecraft.
pleine nuit? Les creepers rédent Désormais, prendre ne serait-ce qu’un café dans
au dehors et vous avez peur au cette tasse vous invitera a pénétrer dans le monde
dedans? Alors, dégainez votre cubique. Mais jusqu’oll ira cette invasion de cubes?
torche Minecraft pour vaincre les
ténebres! Notez toutefois qu’elle Pour vous la procurer: www.jinx.com

n’est pas craftable!

Pour vous la procurer: Tirez avant d'entrer, SVP

www.thinkgeek.com

A Uheure du diner, quand l'appel maternel retentit pour
sk que vous descendiez manger votre pitance, vous vous
Hl"éfiiﬁ‘:“ - trouvez a chaque fois tiraillé entre l’envie de continuer a
o W I " jouer, et celle de vous remplir 'estomac. En transformant
votre porte en sas de science fiction, vous vous offrez un
argument de poids pour avoir envie de franchir la porte et
aller faire le plein de lipides, de gludices et de féculents.

Pour vous les procurer: www.thinkgeek.com

Et en plus,
il est
waterproof!

ous avez
toujours révé
d’enfiler le costume
de Captain America
pour sauver le monde?
Celui-ci ne vous le permettra
peut-étre pas, mais au moins
ilvous épongera avec douceur
et délicatesse. Enfilez votre
costume des la sortie du bain et
partez combattre l'invasion des
savonnettes baveuses.

Pour vous le procurer:
www.thinkgeek.com
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e jeu creatit
bleye gy cube

| existe de nombreux gamers n’ayant pas encore osé sauter le pas, et
plonger dans l'univers de Minecraft. D’ou, sans doute, notre envie de
vous donner envie d’y jouer. Il s’agit d’un jeu vidéo indépendant de
type bac a sable (construction complétement libre) développé par
Markus Persson, plus connu par la communauté sous le pseudonyme
de Notch. A I’heure d’écrire ces lignes, Minecraft compte plus de cent

millions de joueurs enregistrés.

Minecraft, c’est comme du Lego. Vous
pénétrez dans un monde exclusivement
composé de cubes, ol vous commencez
par enrichir votre inventaire de divers
outils indispensables: pelle, pioche,
hache...Ilnetient deés lors plus qu'a vous
de construire votre premiére cabane,
que dis-je, votre premier palace!
Chaque partie de Minecraft consti-
tue une aventure unique en soi, non
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pas du fait du systeme de génération
aléatoire de terrain mais bien grace a
vous, et avous seul. Votre perception de
votre environnement et votre connais-
sance du jeu impactent directement la
fagon dont vous évoluez au sein de ce
monde cubique.

Débuter a Minecraft, c'est s'émer-
veiller en découvrant le gameplay dujeu.
Mais le plus attractif est que cet intérét

premier ne se tarit pas, méme les années
passant.Longtemps aprés avoir débuté,
on y reste scotché, tant I'imagination
de la communauté hyperactive four-
nit a l'univers de Minecraft un conte-
nu riche et en permanente expansion.
Ainsi trouve-t-on sans cesse sur le Net
de nouveaux «mods », «maps », «ser-
veurs multijoueurs» et autres «resource
pack».

Le concept innovant de Minecraft
consiste a pouvoir «crafter», c’est adire
fabriquer de toute piece des outils et
autres objets en assemblant des cubes,
ainsi que de pouvoir « modder », c’est-a-
dire développer de nouvelles fonction-
nalités au sein méme du jeu, dans le but
de vivre des aventures passionnantes
et de batir des édifices surprenants. En
précurseur d’autres jeuxindépendants
et de par son gameplay, Minecraft a
permis aux joueurs de développer leur
imagination en inventant des jeuxdans
le jeu lui-méme. Ainsi Minecraft devient
un outil au service des joueurs.

La popularité de Minecraft est due a
son accessibilité: un jeune enfant est
capable de facilement en comprendre
les fondamentaux. Quant a un adulte,
il peut s’amuser a développer son agri-
culture ainsi que son petit chalet, et tout
cela avec une facilité déconcertante!
En guise d’exemple plus parlant, dres-
sons un paralélle entre Minecraft et du
papier adessin:aquatre ans, vous des-
sinez papa, maman, une maison ou une
fleur;aquarante ans, vous peignez des



Les inconditionnels de Minecraft les plus
atteints ne passent pas inapercus dans la rue.

paysages tels qu’un lagon ou un chalet
montagnard. C’est grace a ces possibili-
tésinfinies que Minecraft est devenusi
populaire. Mais pas uniquement...

En effet, ce jeu dit «bac asable » est
populaire, notamment grace a l'entraide
quisecréeentre les différents joueurs—
sacommunauté—etses créations quien
émergent. Il y a tellement de manieres
de jouer a ce jeu si addictif, multipliées
par les différents types de serveurs,
qu’il n’est presque pas possible d’en
faire le tour. Comme dit précédemment,
Minecraft est a la fois un jeu et un outil
accessible a tous.

ET LE MULTIJOUEUR
DANS TOUT CA?

Sachez tout d’abord qu’afin de vous
connecter a un serveur, vous devrez
connaitre I'IP de celui-ci et la rensei-
gner dans la case prévue a cette effet.

Grace au mode multijoueur, de
nombreuses possibilités s’offrent a vous.
Vous avez adoré le film Hunger Games?
Eh bien, il est présent dans Minecraft!
Vous aimez laisser votre esprit créatif
s’exprimer? Les serveurs créatifs sont la
pour cela! Survivre a plusieurs dans des
conditions hostiles interdisant l'ajout
de commandes, d’un systéme écono-
mique, de magasins... vous intéresse?
Les serveurs Vanilla sont faits pour vous!
Vous l'aurez compris, Minecraft pos-
sede un coté multijoueur trés riche en

HYPIXEL

Hypixel est un serveur international
de mini-jeux, de PVP (joueur contre

joueur) et de maps d'aventures multi-
joueurs dans le monde de Minecraft.
Parfait pour jouer rapidement et
se détendre.




contenu. Il a beaucoup a offrir, que ce
soit au niveau des modes de jeu ou de
sacommunauté au sein de laquelle tous
les ages se télescopent. Le plus passion-
nant est la synergie quise crée dans une
équipe de joueurs unis dans un méme
but; ils partagent et confrontent leurs
idées de construction, et discutent sans
cesse des meilleurs solutions a apporter
au projet commun. Mais le plus fantas-
tique est detisser un liensocial avec des
personnes ayant les mémes passions
que vous, et qui mettent tout en ceuvre
pour vous aider.

C’EST QUOI CETTE POUDRE
ROUGE? DE LA «REDSTONE »,
MON JEUNE AMI!

Unélémenttrésintéressant de Minecraft
est ce que l'on appelle la «redstone». Il
s’agit d’'un élément utile au jeu et que
l'on pourrait comparer adu fil électrique
pour ce quiest deson usage. En l'assem-
blantalamaniere d’un cable, il devient
possible d’alimenter en énergie diffé-
rents appareils — tels des leviers, des
boutons et accessoires en tous genres —
afin d’activer portes, distributeurs, pis-

«Attention! Consommer,

dangereux pour,la’santé!
Nous déclinons toute

responsabilité enicas
de mort subite’»

tons, etc. Par exemple, correctement
connectés a de la «redstone », des
piéges sadiques pourront s’activer au-
tomatiquement dans un chateau fort, ou
un champ de blé pourra étre automa-
tiguement cultivé. N’hésitez donc pas
a «miner » (extraire) votre «redstone »
pour l'exploiter a volonté. Mais prenez
garde! La ou on la trouve, au fond des
mines et des grottes, se tapissent des
monstres immondes qui n‘ont d’autre
tache que de vous fondre dessus a la
premiére occasion!

«MONSTRES »? VOUS AVEZ
DIT « MONSTRES »?

Eh oui! Minecraft est un monde hos-
tile peuplé de créatures infames, plus
méchantes les unes que les autres:
zombies, squelettes, araignées, et sur-
tout—le plus courant—l'innomable cree-
per!Et on ne vous parle méme pas des
monstres du Nether (monde paralléle
similaire a notre enfer), des blazes, des
ghasts et des cochons zombies, aussi
appelés pigmen. Bref, entrer dans le
monde de Minecraft n’est pas de tout
repos! Et si vous vous disiez que déja
ce programme horrifique avait de quoi
vous tétaniser, sachez que Notch s’est
fendu de deuxbosses supplémentaires:

le Wither, mini-boss du Nether, et sur-
tout, le pire de tous, le plus terrible, le
plus sanglant, ’Ender Dragon!

MAIS, AU FINAL, IL N’Y A PAS
DE BUT DANS CE JEU?

Oh quesi,ilyenaun!Etils’agit, niplus
nimoins, que de battre ’Ender Dragon!
Sivous y parvenez, votre récompense
sera de pouvoir assister au plus beau
générique de fin de tous les temps et —
rassurez-vous — cela fait, vous pourrez
continuer a jouer. Les épées en bois ne
vous seront d’aucun secours pour réussir
cette ultime quéte; mieux vaudra vous
tourner vers les potions et les outils en
diamant.




EN DEUX MOTS
COMME EN CENT

Minecraft est une madeleine de Proust.
Un godt de 'enfance, a I'age ou nous
maniions les briquettes de construction
sans complexe pour batir des objets, des
véhicules et des batiments toujours plus
grands, toujours plus impressionnants.
Mais l'adolescence puis I'age adulte (pour
les plus vieux) sont passés par la et nous
ont bétement privés de ce petit plai-
sir. Dés lors, se plonger dans Minecraft,
c’est s’autoriser, par le truchement de la
technologie moderne, un salvateur retour
auxsources. Qu'il est bon de pouvoir ag-
glomérer tous ces cubes, de construire,
d’imaginer. Et qu’il est encore meilleur
de le faire en communauté.

Mais le grand intérét de Minecraft,
c’est qu’une fois que l'on est arrivé au
bout du plaisir, que 'on commence un

Y JOUER PARTOLT,
TOUT LE TEMPS

Minecraft, en plus d’étre disponible sur
PC et Mac, l’est aussi sur la console de
salon XBOX 360 ainsi que sur PS3. Pour
les addicts du jeu, une version Android
et iOS existent bel et bien pour 'empor-
ter partout avec soi. Mojang (éditeur de
Minecraft) n’apas le temps de souffler
car un portage du fameux jeu cubique
est également prévu sur les consoles
XBOX One et PS4.

EDITEUR) indépendant M DEVELOPPEUR ) MOJANG
GENRE) BAC A SABLE M DATE DE SORTIE) 11/11
SUPPORTS ) PC, MAC, LINUX, PS3, XB360, ANDROID, 10S

Le pas a franchir entre Minecraft
et les briques de construction est si évident
que la marque Lego ne s'en est pas privée!

peu atourner enrond, ondécouvre alors
larichesse des «mods » qui nous pousse
plus avant encore. Le jeu adopte de nou-
velles formes, de nouvelles options se
font jour, et c’est reparti pour un tour
de manége!

Al'époque olila 3D ne cesse d’évo-
luer vers une image cherchant a copier
la réalité — sans jamais y parvenir tou-
tefois — Minecraft fait graphiquement
office de fer de lance du retro-gaming,
cette tendance qui a fait revivre de
grands classiques des débuts du jeu
vidéo. Avec ses millions de joueurs pas-
sionnés, on est au dela du phénomeéne
de mode depuis bien longtemps déja.
Ne reste qu’une seule inconnue: quand
allez-vous enfin vous y mettre? 4/l

TR i

LEXIQUE

CHUNK® Morceau de la map
de 16 x 16 cubes.

GRIEF i Action de détruire une
construction dont on n'est pas
le propriétaire. Il peut aussi s’agir
d’un placement de lave ou d’eau
afin de saccager un endroit,
un bdtiment...

ITEM N Objet en deux dimensions
disponible dans l'inventaire
ou dans les coffres. Un item
représente un bloc non placé,
un objet, de la nourriture...

MAP U Carte qui désigne 'ensemble
d’un monde Minecraft.

Que ce soit le sol, le sous-sol,
le ciel, leau...

MOB A Monstre.

MOD I Ajout au jeu créé par la
communauté. Contrairement aux
programmes, ils s’installent en
allant modifier le jeu lui-méme.
Vous pouvez notamment trouver
des mods ajoutant des minerais,
des blocs ou méme des armes.

RESOURCE(PACK® Ensemble des
textures du jeu rassemblées en un
pack. Grdce a cela, il est possible
de changer l'apparence des blocs,
mais pas leur fonction.

SPAWN Il Endroit ol l'on apparait la
premiere fois et ol l'on revient a
notre mort.

STACK N Pile pleine — soixante-quatre
en général — d’un item sur une
seule case de l'inventaire.
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Marlu Kart 8, c'est pour b|ent0t

’avez vous jamais révé de conduire un kart a toute allure, la téte aussi bien a I’endroit qu’a I’envers?
Mario Kart 8, annoncé par Nintendo en janvier 2013, a finalement été dévoilé durant I'E3 2013 et
devrait débarquer le 30 mai prochain. A I’instar de son prédécesseur, ce huitiéme opus se pratiquera
en véritable HD, ce qui devrait enfin mettre un terme aux polygones et pixels disgracieux, visibles a

I’ceil nu. L'histoire de Mario prend un tournant de 90°. Gare au freinage!

C'EST REPARTI MON KIKI

Ce palpitant nouveau jeu de course vous
permettra de défier la gravité, les fesses
bien collées au fond du siége de votre
petit véhicule. Il vous sera désormais
possible de jouer sur une dizaine de
circuits, tous plus déjantés les uns que
les autres. Ainsi, vous accompagnerez
notre célébre plombier et ses acolytes
a travers quatre coupes dites «Nitro»,
et quatre autres dites «Retro ».

DES COUPES
AUX GOUTS DE TOUS

Les coupes «Nitro» sont composées
de quatre nouveaux circuits chacune
(quatre d’entre elles ont été dévoilées
ace jour). Les coupes «Retro» ne pré-
sentent, elles, rien de bien nouveau:
quatre coupes composées de quatre
anciens circuits remasterisés, issus de
la Nintendo 64, de la Nintendo 3DS, de
la SNES ou encore de la Wii. La route
arc-en-cielreprendra duservice, Hideki
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Konno - le producteur du jeu — ayant
méme annoncé que sa nouvelle mouture
sera spectaculaire.

DU NEUF SOUS LE VOLANT

Les raccourcis sont une des grosses nou-
veautés de Mario Kart 8. Nintendo a vrai-
ment travaillé sur le level design pour
incorporer soigneusement ces petits che-
mins fourbes mais 6 combien pratiques.
Prenons un exemple:dansun des circuits
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«Retro» dujeu, il est possible d’atteindre
des raccourcis grace aux tremplins dis-
posés avecsoin sur l'arriere des voitures
faisant partie du décor. Ainsi, chaque
joueur aura de multiples voies pour ter-
miner sa course et remporter la victoire.

CA VA SWINGUER

Parlons maintenant des personnages.
Il n’y en aura pas moins d’une ving-
taine jouables. Nous pourrons dés lors
incarner Mario, Luigi, Toad et les autres
déja présents dans les anciennes ver-
sions. Une dizaine de nouveaux arri-
vants sont a découvrir. Il y aura par
exemple, Métal Mario, Wendy O. Koopa
ou encore Lakitu, notre fidele com-
pagnon qui nous repéche lors de nos
malencontreuses chutes.

Deux nouveaux items viendront
s’ajouter au lot de surprises. Il s’agit
de la «plante piranha» qui essaiera
d’avaler les autres concurrents et vous
donnera un petit boost a chaque fois
qu'elle y arrivera. Il y a aussi la «fleur
boomerang» que l'on pourra lancer
au maximum trois fois. De plus, la fré-
quence a laquelle on obtient des items
surpuissants a été modifiée. Qui n’a
jamais ragé sur Mario Kart? Mais si!
Rappellez-vous cette petite carapace
bleue qui vous cherchait comme une
folle lorsque vous étiez premier. Eh bien,

EDITEUR ) NINTENDO M DEVELOPPEUR ) NINTENDO EAD
GENRE ) COURSE M DATE DE SORTIE ) 5/14 M SUPPORTS ) WU

dans ce nouvel opus, la copie est revue
de fond en comble: les derniers auront
beaucoup moins d’items inutiles (ba-
nanes et autres carapaces vertes) et
tireront aussi moins souvent cette fa-
meuse carapace bleue. Enfin, tout cela
ne sera d’application que si Nintendo
tient ses engagements...

Le fait que le joueur puisse se dé-
fendre en plagant un item derriére son
kart sera aussi modifié. Ilsera désormais
bien plus difficile de se défendre face
aux carapaces rouges et vertes et ce en
raison de la hitbox (zone de collision) de
votre Kart: si la carapace ennemie ne
touche pas exclusivement votre défense
(banane ou autre carapace) vous serez
tout de méme touché. Avantage ou
inconvénient... a vous de juger!

Nintendo n’a pas abandonné son idée
ace propos.

Pour ce qui est de la jouabilité, le
jeu propose un nouveau volant, comme
celui que 'on pouvait acheter pour
Mario Kart Wii. Il est également jouable
avec la manette et le nunchuk combi-
nés au Wiil GamePad et a la WiiU Pro
Controller. Il peut se jouer seul et jusqu’a
quatre joueurs en local, et méme douze
en mode multijoueur.

Mario Kart 8 sera disponible en
deux éditions. La «normale » (tournant
aux alentours de 50 €) et la version
«collector» qui contiendra en plus une
figurine d’'un objet embléeme de la série:
la carapace bleue volante. Cette édition
sera mise en vente au prixde 70 €.

PLUS QUE QUELQUES
CHOISISSEZ VOTRE DESTRIER FOIS DORMIR
Mario Kart 8 offrira la possibilité de
piloter un kart, une moto ou méme un
buggy. Les roues pourront étre chan-
gées et, comme dans Mario Kart 7, un
parapente pourra jail- «
lir de votre vé- . d
hicule. Rouler
en sous-marin
sera évidement
aussi possible!
Le fait que l'on
puisse exécuter des
figures avec notre véhi-
cule n’a pas été annoncé,
mais tout porte a croire que

Vous l'aurez compris, ce nouveau Mario
est trés prometteur mémess’il ne devrait
nous offrir que peu de vraies nouveautés
et si l'utilisation du Wii U GamePad ne
semble pas justifiée; nous ne sa-
vons toujours pas s’il sera vrai-
ment tres intéressant d’utiliser
cette mablette. Malgré cela,
I'attente générée par cette sortie
provoque la fébrilité d’un grand
nombre de joueurs, tripatouillant
d’ores et déja leurs manettes,
| dans l'attente d'en découdre
et de décocher leurs carapaces.
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www.nintendo.fr

Pet|t
" mais

nack (qui se prononce «nack», et non pas «k-nack», comme on
I’entend parfois) est un petit jeu de plates-formes et d’aventures
sur Playstation 4, exploitant une vue aérienne en 3D. Vous y
incarnez donc Knack, un petit étre un peu particulier qui posséde
la capacité de modifier sa morphologie (taille, force, dégats infligés)
en ramassant des reliques, présentes un peu partout dans le jeu et
qui ajoutent du métal ou de la glace au métabolisme de votre héros.
Vous vous battez contre les gobelins qui livrent depuis longtemps une
guerre contre la race humaine. Bien sir, un humain corrompu est de
la partie; vous vous ferez agresser par des robots, et... mais arrétons

la de «spoiler».

SOURNOISE ADDICTION

Lors deleurs campagnes de communica-
tion, les concepteurs de la Playstation 4
ont fait de Knack, ce petit jeu a l'allure
simpliste et a histoire digne d’un conte
pour enfant, un titre phare de leur nou-
veau bijou. Etils ont eu raison, car mal-
grésagrande accessibilité, tant pourle
gameplay que pour 'histoire, Knack est
un jeu addictif. Vous vous surprendrez
méme a vouloir encore et en-

corey jouer, seul ou a deux
joueurs, éventuellement
méme en mode «coop ».
Méfiez-vous toutefois de
la difficulté des «bosses»
et de certains pas-
sages; elle est parfois
surprenante!

el
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PLEIN LES YEUX

Sile gameplay et 'histoire de Knack sont
en effet plutot basiques, les graphismes,
eux, ont été dopés aux couleurs pétantes

OniyOn PlayStation.

etvives. Le vert explose, le rouge éclate,
'orange étincelle... Le choix des couleurs
est trés clairement destiné aux jeunes
joueurs et aux familles, ce qui est plutét
une bonne surprise pour lasortie d’une
nouvelle console.



Quelques détails présents donnent
réellement vie au jeu, comme par
exemple le vent dans les «cheveux»
de Knack. Méme si elles ne sont pas
révolutionnaires, les textures sont ap-
préciables, et le style orienté «man-
gas» et «comics» confére aux traits
des personnages une allure un peu
grossiere.

Sans aller jusqu’a dire que Knack
inflige une claque graphique, recon-
naissons-lui un réel attrait visuel. Nul
doute qu’il ne tournerait pas aussi bien
nique lerendu serait aussi beau sur PS3.
La PS4 offre donc un vrai plus.

EDITEUR ) SONY COMPUTER ENT. B DEVELOPPEUR ) SONY JAPAN STUDID
GENRE ) PLATES-FORMES M DATE DE SORTIE ) 11/13 M SUPPORTS ) PS4

ATTENTION AUX MANETTES!

Carré, rond, triangle, croix. Voila les
quatre touches que vous allez tritu-
rer avec insistance pour venir a bout
de ce Knack. Presque délaissées les
gachettes! Qu’importe puisque tout le
charme de cet opus au nom claquant
réside dans l'accessibilité et la facilité.
Au diable la complexité, place au plaisir
avant tout!

Taper, courir, taper, sauter, courir,
taper, taper, sauter, courir—ah, la p’tite
glissade! - taper, sauter... Le game-
play est répétitif sans que cela ne soit
jamais dérangeant; c’est méme idéal
et normal pour ce genre de jeu. Vous

«

A
Ny

ferez face a quelques énigmes et re-
viendrez quelques fois sur vos pas, tout
en massacrant du gobelin, des robots,
des gardes malintentionnés...Le mode
«coop »vous permettra d’unir vos forces
pour venir a bout des «bosses» a la dif-
ficulté croissante. Autre avantage, votre
partenaire pourraramasser des reliques
en tuant des gobelins, accumulant ainsi
une puissance qu'’il pourra ensuite vous
insuffler tout en s’en déchargeant lui-
méme. Il est aussi bon de savoir que
méme si votre partenaire vous aide a
massacrer des ennemis, le jeu reste uni-
quement centré sur Knack, seul héros
des cinématiques.

WWW.PLAYSTATION.COM
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www.playstation.com

itanfall, c'est LA référence
du FPS Futuriste. Controdler
un exosquelette ou
encore courir sur les murs
n’a jamais été aussi facile.
Avec l'arrivée de cette nouvelle
licence, Halo, Battlefield, Call
of Duty et bien d'autres ont
du soucis a se Faire...

Ul

VERS L'INFINI ET AU-DELA

Titanfall (exclusivité PC & Xbox) est le
premier jeu que Respawn Entertainment
développe en solo, aprés avoir travaillé
avec le studio Infinity Ward (créateur de
la licence Call of Duty). La raison de ce
divorce est une divergence d’opinion, le
premier souhaitant développer le jeu de
maniére plus futuriste, contrairement au
second. Respawn a doncaccouché seul
de Titanfall. Il faut dire que le studio s'y
connait en matiere de jeu de guerre —
de FPS en particulier — et possede une
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solide expérience du multijoueur. Les
ingrédients sont bel et bien réunis pour
que Titanfall soit un blockbuster!
Précisons d’emblée que le jeu est
essentiellement basé sur le mode multi-
joueur, ce quiinduitson principal défaut:
l'labsence d’un mode solo, Respawn ne
’estimant tout simplement pas néces-
saire. D’apres eux, les joueurs ne tou-
cheront sans doute pas alacampagne,
préférant le PvP, bien plus excitant.
Joueurs solitaires, passez votre chemin!
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A LA LIMITE
DU MONDE CONNU

LejeusedéroulealaFrontiere, lalimite
des galaxies que 'homme a déja explo-
rés. C’est la que se ménent des guerres
entre deux armées, I'IMC et la Milice.
L'IMC est une société privée qui a soif
d’expansion et qui cherche par tous les
moyens a s’enrichir, tandis que la Milice
est une coalition composée de merce-
naires, bandits et pirates qui ont pour
but de défendre la Frontiere. Le conflita
rapidement pris la forme d’une guérilla
voyant s'affronter soldats et titans (des
exosquelettes géant de combat).

En tant que soldat, il vous est pos-
sible d'utiliser un jet-pack et de courir
sur les murs afin de prendre a revers
et par surprise des ennemis génants,
ou de saboter plus facilement un titan.
Le soldat dispose aussi d’'un systéme
d’invisibilité grace a son nano-suit (sa
combinaison). Le point fort du jeu reste
ce fameux titan qui peut apparaitre a
tout moment sur le champ de bataille,
acondition de dépenser des jetons pour
l'appeler. Une fois ainsi « payé », un cercle
vert apparait sur le sol devant vous; il
s’agit de la zone ol votre machine de
guerre va étre larguée (ceci constitue
une référence évidente au nom du jeu,
littéralement: «chute de titan »).

EDITEUR ) ELECTRONIC ARTS M DEVELOPPEUR ) RESPAWN ENTERTAINMENT
GENRE ) FPS M DATE DE SORTIE ) 3/14 M SUPPORTS ) XBOX 360, XBOX ONE, PC

Les deuxmodesdejeu
(soldat et titan) offrent plu-
sieurs facettes, enrichis-
sant d’autant le gameplay.
Etant soldat, se balader sur
le champ de bataille est a la fois jouissif
et exaltant lorsque plusieurs titans sont
présents dans les parages. L'art d’éviter
les balles de gros calibre jaillissant des
énormes mitrailleuses des titans devra
impérativement étre une des cordes de
votre arc, en tout cas sisurvivre est 'une
de vos ambitions.

Des bots (soldats gérés pas l'ordi-
nateur) sont également présents sur
le terrain pour animer le combat mais
peuvent aussi se révéler tres utiles. En
effet, un humain abattu vaut cent points
d’expérience et décompte dix secondes
au temps initial de la disponibilité de
votre titan (quiest de quatre minutes a
labase), tandis que les bots rapportent
vingt points, et permettent donc de
récupérer deux secondes chacun. Ils
possedent toutefois des degrés d’intelli-
gencedifférents...Les moins intelligents
ne font que patrouiller. Les plus intelli-
gents combattent avec acharnement.
Enfin, les plus haut gradés peuvent
commander un titan.
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Lestitans, eux, sont
tresintelligents. Quand
vous «appelez» votre
exosquelette, vous
pouvez choisir de ne pas
monter dedans et lui demander de vous
suivre, ou encore de maintenir sa po-
sition. S’il vous suit et que vous en-
trezdans un batiment, il vous attendra
a la porte de maniére stratégique en
défendant 'entrée. Pratique!

JOUEZ-Y
COMME VOUS VOULEZ

Voici une description de quelques
modes de jeu:

«Attrition» ¢ |l s’agit du mode de
jeu le plus connu au sein des FPS, c’est-
a-dire un match a mort en équipe.

«Hardpoint» ¢ Il s’agit d’'un mode
domination trés courant dans lequel
vous devrez prendre possession de divers
lieux stratégiques. Un tel lieu capturé
vaut sept cent cinquante points d’expé-
rience, et donc septante-cingsecondes
en moins d’acces a votre titan (qui est,
je vous le rappelle, de quatre minutes).

«Last titan alive» * Ce mode est
une innovation. Il s’agit d’'un «death-
match » de titans dans lequel, quand
lejoueur meurt, il réapparait surlamap
suivante, et ainsi de suite.

CA DEPOTE

Titanfall est une belle nouveauté; l'as-
semblage d'un FPS avancé avec les
technologies futuristes sans oublier
ces fameux titans donnent un magni-
fique cocktail. La possibilité de courir
sur les murs ainsi que la livraison du
titan innovent et insuflent un renou-
veau au genre qui en avait grand besoin.
La mauvaise nouvelle est cette exclu-
sivité Microsoft, empéchant les pro-
Sony de profiter du jeu. Toutefois, une
rumeur insistante laisse entendre que
Titanfall 2 rompra avec ce principe. A
prendre avec des pincettes...

WWW.TITANFALL.COM
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www.titanfall.com

Juverture dun
nouveau 1ront

Battlefield 4, |a Lévolution est en ma

e

attlefield 4 est le jeu a posséder si
vous aimez établir des stratégies
ou controler des véhicules. Quoi
de plus jouissif que d'écraser

ses ennemis sous les chenilles

de son tank ou encore fournir

un appui aérien a un allié qui en a plus que

besoin? Ce FPS - First Person Shooter, jeu de tira la

premiére personne — développé par DICE et édité par

EA, est le concurrent direct de la franchise Call of Duty.

Mise a nu...

C’EST QUOI LE TOPO? EN MODE MITIGE
nouveaux bateaux ont fait leur

Lasaga Battlefield est une franchise FPS Bien que fortement apparition. Bien évidemment, les

massivement multijoueur éditée par EA appréciée des joueurs, retrouvailles avec les «campeurs»
qui produit aussi FIFA, Need For Speed la franchise n’a pas sont de mise en mode multi-
et bien d’autres. Dans ce quatriéme fait de grands pasen joueur et une seule balle suffit
opus, vous incarnez un marines qui avant au niveau du toujours a vous abattre presque
doit—accrochez-vous bien—sauverson gameplay avec ce nouvel instantanément, méme touché
pays et empécher une troisieme guerre épisode. Toujours autant ailleurs qu’a la téte. Le principe a beau
mondiale, rien de moins. En mode mul- de véhicules sont dispo- . tendre vers la réalité — du moins, on

tijoueur, vous endossez 'uniforme d'un
soldat américain, russe ou chinois, et ce
sur différentes maps de tailles variables.
Ce qui fait la force de Battlefield, c’est
bien évidement la possibilité de conduire
des véhicules comme des chars d’assaut
ou des avions de chasse. Il faut aussi
noter que vous parcourez de bien plus
grandes maps que sur Call of Duty par
exemple, du moins en mode conquéte
classique. Battlefield 4 apporte aux
consoles «next-gen» la possibilité de
se battre contre trente-deux adver-
saires ennemis, deux fois plus que son
prédécesseur!

nibles, méme i quelques le suppose—c’est le gameplay quien




prend un coup. Ajoutez a cela quelques
bugs importants, et vous comprendrez
pourquoi le concurrent de Call of Duty a
encore un champ de progression face a lui.

EN MODE ENTHOUSIASTE

Mais tout de méme, Battlefield 4 reste
tres, tres jouissif. Les développeurs ont
poussés le plus loin possible le jeu en
équipe et en escouade; la réintroduc-
tion du mode Commandant — présent
dans Battlefield 2 — est une belle sur-
prise. Et que dire de la Levolution! Qui
n’ajamais révé d’abattre unimmeuble?
Ou de détruire un barrage afin que la
map se remplisse d’eau? Eh bien, c’est
désormais possible avec la Levolution,
LA nouveauté de cet opus qui, a elle
seule, justifiera votre achat.

C'EST DU LOURD

Les graphismes ont encore été amélio-
rés et le réalisme est a son summum.
Il faut le dire, a c6té d’un Call of Duty
peu reluisant, Battlefield 4 a placé la
barre vraiment haut. N’'oublions sur-
tout pas de préciser qu’EA arenouvelé
'abonnement Premium pour son nou-
veau bijou, ce qui nous donne acces a
des événements spéciaux, a cinq packs
d’extensions (dont Second Assault, qui
reprend les quatre cartes préférées de
la communauté de BF3, eny intégrant
la Levolution), des packs de combats
spéciaux contenant des améliorations
d’armes, des gadgets... et bien d’autres
surprises. On fait feu de tout bois pour
nous séduire et nous, affables joueurs
gue nous sommes, nous nous laissons
faire avec bonheur.

La destruction des batiments est
trésimpressionnante.)amais, méme en
regardant Battlefield 3, nous n’aurions
espéré arriver a un tel niveau. Mais ils
ont fait et on ne peut que s’en réjouir
tout en narguant les joueurs de Call of
Duty quand ils arrivent a leur énieme
«nuke».

Battlefield 4 est LE must en matiére
deFPS. Lerevers de médaille est surtout
vécu par les joueurs historiques: grace a

EDITEUR ) ELECTRONIC ARTS M DEVELOPPEUR ) DICE
GENRE ) FPS I DATE DE SORTIE) 10/13
SUPPORTS ) XBOX 360, XBOX ONE, PS3, PS4, PC
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une campagne publicitaire pousséeetala
simplicité que les developpeurs ont injec-
tée au jeu, on observe une recrudescence
des «noobs» (joueurs inexpérimentés)
ayant quitté la franchise d’Infinity Ward
et d’Activision, pour se tourner vers celle
d’EA et de DICE. Le mode multijoueur en
ligne en souffrirait quelque peu.

Cette quatriéme version du désor-
mais classique «champ de bataille » tire
un maximum des capacités des consoles
«next-gen» et des derniers PC. Ca se
sent, ¢a se ressent et ¢a se voit. Il est
temps de balancer vos anciens boitiers
et de faire une place d’honneur a cette
prestigieuse galette.

g o G
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www.battlefield.com
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SUPPORTEZ Pali

PARTAGER LE LIEN
DE TELECHARGEMENT

PARTENAIRE

PARTICIPEZ » PAII

REDACTION CORRECTION

A trés vite pour PAII n°2.
Plus de pages.
Plus de tout.
Et toujours gratuit
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