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he third issue is now available! Eh oui, nous sommes de sales bétes,
des étres tenaces dont on ne se débarrasse pas aussi Facilement.
Qui plus est, on vous propose méme une nouvelle plume et de
nouvelles rubriques. Dingue, non? Sans compter que d'importants
changements se profilent alI'horizon! En effet, dés le prochain numéro, nous
prendrons la direction des jeux indépendants, puis nous conserverons ce
cap. Comprenez par la que notre ligne éditoriale va définitivement changer.
Mais dans l'immédiat, nous espérons que vous prendrez du plaisir a lire ce
troisiéme opus! C'est en tout cas dans ce but qu'il a été réalisé.

www.p911-magazine.com

Gadgets en tous genres

Plus c'est inutile, plus on en veut!

Destiny

Prenez votre destinée en main.

Intrusion

Intrus détecté!

Need For Speed: Rivals

A Fond! A Fond! A Fond!

Fallout New Vegas

Souvenirs d’enfance.

Hat Boy

Chapeau l’artiste.

Projet Ara

Cocokit.

Far Cry 4

Entre enfer & Paradis.

Unturned

Zombindie.

Le jeu vidéo: briseur de couples?

Jouer ou aimer?

Rétro MIA

Sélection de jeux pour smartphone

Partenaires

Nos copains a nous.
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Pl est un

magazine gratuit.

C'est a dire que,
pour une fois, vous
pouvez télécharger
un truc sans entrer

dans l'illégalité ni
Btre confronté a des

achats intégrés qui
rendent le gratuit
moins gratuit.
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Boite a cookies Stormtrooper

U n robot mixeur, un four, une balance,
etc. Bref, une cuisine avec des ustensiles
w classiques. Mais, ¢a ne manquerait pas un peu
1 ‘. ‘ | d’originalité? Alors, déposez
" T A% Fa™% . votrejolie boite a cookies
| Stormtrooper en plein
milieu du plan de travail.
Marquez votre territoire,
bonsang!

http://lookingforgoodies.fr

Figurine POP Olaf (Reine des neiges)

lors ¢a, c’est le top du top. Ce personnage est déja

excellent dans le dessin animé La reine des glaces mais
alors la, son look est terrible! Déposez-le sur votre table de
nuit afin de vous réveiller tous les matins de bonne humeur.

Corne de licorne
gonflable

Pourquoi n’y-a-t’on pas pensé

plus tot ? Une corne de licorne pour
les défenseurs de cet animal mythique,
génial non? Ne sortez toutefois pas de
chez vous avec cette merveille, les jaloux
risqueraient de vous la piquer...

www.coindugeek.com

www.coindugeek.com

Briquet Creeper:

llumez vos bougies geeks — voir

P911 n°2 — avec classe. N’essayez
pas d’allumer vos cigarettes avec ce
petit appareil, on ne sait jamais qu’il
vous explose a la figure. Il s'agit d'une
véritable canaille dans Minecraft.
Alors, pourquoi pas dans la vraie vie?

ubliez le tee-shirt «Je suis avec

un imbécile => » et faites place a
«I'm with noob ». Trés
dréle pour les gamers
et incompréhensible
pour les autres,
une idée de derriere
les fagots.

www.coindugeek.com



CoinDuGeek.com vous offre un code promo (8 % de réduction)
valable jusqu'au 15 février 2015. Profitez-en! Code = P911_2015

Course poursuite
Space Invaders

Bien sdr, le lien avec le jeu est inexistant mais
on aime l'idée. Dans votre chambre, lancez
une course poursuite entre vos amis d’enfance.
Mais ne les perdez pas sous un meuble, vous seriez
grandement peiné!

www.topgeek.net

Pistolet/horloge 007

www.coindugeek.com

Delorean Retour vers le Futur

ne trilogie de film que tout bon geek se doit d’avoir regardé.
Jouez avec votre nouvelle voiture et laissez tomber les “Hot

Tel un véritable
espion, dégainez
votre arme afin... de
connaitre ’heure. Bon,
ce n’est pas exactement pareil.
Vous pourriez tentez d’éliminer
vos ennemis, cela au risque de passer
pour une personne avec une grande
imagination!

=

Wheels”. Ily a méme les effets visuels et sonores!

Mug Dick

M ais, mon Dieu! Ce n’est pas
possible. Non, on ne peut pas

y croire. Eh bien si! Un mug «Di... ».
Les créateurs, non fiers d’écrire ce
mot, remplacent l'anse par le D. Les
meilleures idées sont toujours les plus
simples. Et les plus difficiles a trouver.

www.amazon.com

es balles d’AK-47 en guise de

glagons. Finis les cubes classiques.
Pour les possesseurs de cette arme, voici
le moyen de ne plus payer vos munitions.
Apreés le paintball, faites place au Iceball.

www.materiel.net

www.coindugeek.com

(malgré tout).
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Anti-Stress Tardis Doctor who:

Vous étes dans Call of Duty. Soudain, a une kill de la MOAB, un
campeur vous tue a la mitraillette. Une rage intensive vous
submerge. Vous vous apprétez a lancer la
manette que vous tenez en main. Plutét
que de commettre cet acte insensé,

déchainez-vous sur la cabine de Doctor
Who: lancez-la, mordez-
ce que vous auriez pu faire subir a

votre malheureuse manette bien aimée

la. Bref, tout

http://lageekerie.com
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estiny; prévisible ou
surprenant? Pale
copie de Halo ou jeu
original? Vaut-il la
peine d’étre acheté ou est-
ce un décevant opus digne
de prendre la poussiére
dans un coffre au grenier?

DESCRIPTION DU JEU

Destiny, développé par Bungie a qui
'on doit la saga Halo et édité par
Activision —éditeur de Call of Duty —est
un jeu d’'un nouveau genre. Multijoueur,
First Person Shooter, Destiny peut étre
trés nerveux mais a la fois étre tres
posé et calme. L'alternance des phases

° /
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Destiny

d’exploration et de «repos» a la Cité
permettent a ce MMO de revendiquer
un genre qui lui est propre.

L'HISTOIRE

Le Voyageur, un étre de lumiére venu
apporter son aide aux habitants de
la Terre rendit nombre de planétes
de notre systéme solaire habitables.
C’était ’age d’Or de ’lhumanité. La paix
et latranquillité n’étant pas éternelles,
les Ténebres, ennemis de toujours du
Voyageur l'ont retrouvé et combattu.
Alafin de cet 4ge sombre, les humains
retrouvérent le Voyageur flottant au
dessus de la Terre. Pour se protéger,
ils érigérent la derniere cité sur Terre,
un havre de paix et de prospérité sous
son ombre. C’est a cette heure que sont
nés les Gardiens. Vous étes un Titan,

Prenez votre
o Majin

un Chasseur ou un Arcaniste et votre
devoir est de retourner explorer les
anciens mondes du systéme solaire, de
combattre les ennemis de ’lhumanité
et deretrouver ce que vous avez perdu.
Vous étes un Gardien.

LES CLASSES

Avant de débuter votre odyssée a tra-
vers le systeme solaire, vous devrez
choisir une classe et personnaliser
votre personnage. Vous étes l'un des
derniers protecteurs de ’humanité sur
Terre, la Lune, Mars et Vénus.

TITAN

Véritable machine de guerre blindée,
votre force, votre armure et votre dis-
cipline vous permettront d’écraser vos
ennemis comme de vulgaires mouches.
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Vos combats seront violents et souvent
trés rapides mais faites attention: vous
n’étes pas pour autantinvulnérable. Le
Voyageur vous a légué deux pouvoirs
quivous seront tres utiles:
s8¢ Assaillant: sautez puis écra-
sez vos poings sur le sol pour
liquéfier vos ennemis grace a la
Lumiére cryo-électrique.
so: DéFenseur: créez un bouclier de
Lumiere abyssale qui vous pro-

tége vous et vos alliés.

CHASSEUR
Si vous connaissez les voleurs dans
World of Warcraft, vous retrouverez
en un Chasseur leurs caractéristiques
les plus marquées. Polyvalents, ins-
tinctifs, rusés et discrets, les Chasseurs
gardent toujours leur couteau a portée
de main pour effectuer des éliminations
discretes et les plus rapides possibles.
Leur nom défini bien ce qu’ils font:
traquer leur cible jusqu’a ce que mort
s’ensuive...LaLumiere apportée parle
Voyageur vous a fait don de deux pou-
voirs différents, a vous aussi:

$%¢  Pistolero: matérialisez un pis-
tolet ardent et éliminez vos en-
nemis grace a la Lumiere solaire.

A

s« Epéiste: votre lame se charge
en Lumiere cryo-électrique et la
foudre annihilera vos ennemis.

ARCANISTE

En admettant que vous soyez réfléchi,
calculateur et cultivé, vous étes un
parfait Arcaniste. Les Erudits ayant fait
de leur savoir une arme, les Arcanistes
ont étudié et contrélé la Lumiéere du
Voyageur mieux que quiconque avant
eux. lls ne font pas qu’étudier les forces
mystiques et théoriques: ils les ap-
pliquent et sont capables de semer la
destruction tout autant que de soigner
leurs alliés. La Lumiere du Voyageur
leur a enseigné deux pouvoirs distincts:
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$¢  Voie abyssale: envoyez une
décharge de Lumiére abys-
sale sur vos ennemis pour les
désintégrer.
$¢¢  Chant solaire: créez une
Lumiére solaire de vos mains
pour renforcer 'efficacité de vos
capacités.

LES NIVEAUX

Jusqu’au niveau 20, rien de bien spé-
cial. Vous évoluez grace aux points
d’expérience gagnés — Pas trés dur de
les acquérir. Tuer des ennemis, remplir
des contrats ou bien des missions, rien
d’inhumain jusqu’ici. A partir du niveau




20, tout se complique. En effet, afin de
monter de niveau, il ne vous sera plus
demandé de récolter un maximum
de d’expérience mais d’étre un grand
chanceux... Il se peut qu’une piéce
d’armure que vous gagnez vous octroie
de la Lumiere. Vous devrez donc vous
équiper d’armures et d’armes conte-
nant de la Lumiére et ce pour monter
dans les niveaux. Attention, si vous
retirez des pieces avec de la Lumiére,
votre niveau baissera en fonction de ce
qu’il vous reste. De la chance on vous
dit, ou beaucoup d’argent...

LES ENNEMIS

Quatre différentes races s’opposent
al’humanité, autant sur Terre que sur
Mars ou Vénus. Vous devrez combattre
chacune d’elles, le plus souvent a vos
risques et périls.

LES DECHUS

Ils furent autrefois une riche civilisa-
tion, noble et organisée. Aujourd’hui,
les Déchus n’en ont plus que les ves-
tiges. Ressemblants a de simples cha-
rognards, ils sont capables de voyager
loin. Bien que légers, ils ont la capacité
de frappertres fort et disparaitre aussi
vite qu’ils sont apparus. Ils sont ca-
pables de survivre dans le froid lunaire
ou la chaleur martienne sans avoir a
s’adapter et sans combinaison, ce qui
fait d’eux de redoutables ennemis.
Mais pas les pires, sans aucun doute.

LA RUCHE

Les secrets sombres, lugubres et terri-
fiants que rassemble la Ruche dans les
profondeursdelalLune nousrappellent
les forces qui ont entrainées la chute
de ’lhumanité. La Ruche manipule les
forces physiques d’une maniére qui
échappe encore aux hommes, a tel
point que cela fait d’elle un adversaire

redoutable au combat. Elle vous at-
tend, silencieuse et patiente, jusqu’a
ce qu’elle vous tombe dessus sans
aucun avertissement. Prudence donc
dans les cavités lunaires.

LES VEX

Meurtriers, trés hostiles, tenaces, ro-
botiques, les Vexsont des entités trés
spéciales. Visiblement, ils auraient
été — et le sont peut-étre encore —
fabriqués en masse a base d’'un métal
treés proche du cuivre que l'on connait
aujourd’hui. Les essais de communica-
tion ont échoués et, chaque fois que
vous les approcherez, ils vous agresse-
ront. La hargne fait des Vex de sérieux
adversaires.

LES CABALS

Depuis toujours, les Cabals se pro-
tégent, progressent puis se replient
dans des camps retranchés, surveil-
lés, préservés et entourés de fils bar-
belés. Ils sont une armée organisée,
trés efficace et présente sur tous les
fronts. Trés peu de Gardiens leur ont
survécu, et méme ceux-laontdumala
en parler. Les Cabals seront sans doute
vos plus redoutables adversaires. Trés
coriaces, ces mastodontes de plusieurs
centaines de kilos vous feront rager
plus d’une fois...

LES PLANETES
EXPLORABLES

Destiny n’est pas seulement un jeu
unique en son genre, mais aussi une
expérience unique. Voyez Mars et
Jupiter comme vous ne les avez ja-
mais vu.

LA TERRE

Dévastée et pourtant relativement
paisible aujourd’hui, la Terre était
le foyer de I’humanité. Elle abrite la

toute derniére cité humaine, protégée
par les Gardiens que vous incarnez.
C’est d’ici qu’ils partent en direction
des différentes planétes du systéme
solaire.

LA LUNE

Abritant elle aussi les ruines de la
gloire passée de I’lhumanité, elle est
devenue l'une des destinations les plus
dangereuses. Elle ad’ailleurs été inter-
dite de tout voyage a toute autre per-
sonne qu’un Gardien tres expérimenté.
Une activité tectonique inquiétante et
anormale ainsi qu’une intensification
de l'activité ennemie font de la Lune
un endroit trés dangereux.

VENUS

Cette planéte fut une destination de
réve apres l'avénement du Voyageur,
un véritable paradis. Aujourd’hui, il ne
reste plus sur Vénus que des ruines et
elle n’est plus aussi accueillante qu’au-
paravant. Les eaux de Vénus, raconte-t-
on, se mirent un jour a bouillir pour fina-
lement engloutir tout sur leur passage.

MARS

La colonie humaine martienne, une
véritable métropole sur la planete
rouge, a été détruite par le sable et
les Ténebres. Vex et Cabals s’y battent
pour gagner ne serait-ce que quelques
meétres. Mars est trés peu connu au-
jourd’hui et personne ne sait ce qu’il
est advenu de la gigantesque métro-
pole qu’elle hébergeait...

LES MODES DE JEU

Pour ne pas rendre Destiny monotone,
les développeurs ont décidé d’y inclure
plusieurs modes de jeu, autres que la
«simple histoire » de 'univers dans
lequel vous évoluez.

HISTOIRE

Dans ce mode, vous suivez simplement
les quétes que les PNJs proposent et
vous rendez tantét sur Terre, tantot sur
Mars ou Vénus et plus tard sur la Lune.
Chaque quéte vous rapporte de l'expé-
rience qui vous permet de monter en
niveau, de posséder des pieces d’équi-
pement plus puissantes, d’améliorer vos
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compétences au combat et de détruire
plus facilement vos ennemis.

EXPLORATION

Dans ce mode de jeu, vous vous bala-
dezlibrement dans le systeme solaire —
ou du moins ce que l'on en connait.
Vous pouvez simplement visiter ou
vous unir a d’autres Gardiens pour
trouver des ressources afin d’amélio-
rer votre équipement et vous faire un
peu d’argent.

MULTIJOUEUR

L'épreuve

Vous aimez Call of Duty, Battlefield,
CS:GO et autres FPS massivement
multijoueur? Alors ce mode est fait
pour vous dans Destiny. Unissez vos
forces a d’autres Gardiens pour com-
battre une équipe adverse. Utilisez vos
compétences et votre expérience au

combat pour annihiler vos adversaires
et remporter la partie. Une récom-
pense vous attend a chaque victoire.
Enfin, si vous avez de la chance...

Assauts

Unissez-vous a deux autres Gardiens,
prenez d’assaut une forteresse enne-
mie et survivez aux vagues d’adver-
saires. Leurs chefs vous tomberont
aussi dessus afin de corser les com-
bats. Seuls quelques Gardiens parmi
les plus aguerris pourront survivre
jusqu’ala fin.

La Tour

La Tour est I'espace social de Destiny.
Vous voyez votre Gardien a la troisieme
personne et pouvez communiquer
avec les autres joueurs, vous réarmer,
former de nouvelles alliances et tout
ceci avant de repartir a l’aventure.
C’est la partie plus MMO de Destiny.

VERDICT

Certains vous diront que c’est un pé-
tard mouillé a ne pas acheter, d’autres
que le jeu en vaut vraiment le prix...
Dur de départager. On peut dire que
Destiny est trés prenant jusqu’a la fin
de la campagne. Apreés celle-ci, le jeu
devient monotone malgré les efforts
de Bungie. Pour toute référence,ily a
les notes attribuées par notamment
deux sites d’actualité vidéo-ludique:
Gamekult a donné un petit 6/10 a
Destiny, et JV.COM de son c6té lui a
offert un timide 15/20. Les avis sont
donc mitigés pour ce blockbuster aux
500 millions de dollars de développe-
ment et le résultat est la. A vous donc
de décider si Destiny est un must-have
dans vos salons ou une boite a laisser
pourrir dans un coin de votre maison.

ACTIVISION BUNGIE

RPG - FPS - AVENTURE - MMD 09/14

PS3/PS4 - XBOX 360/0ONE



http://www.destinythegame.com
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Intrusion

détecte!

) RENZEJO

e jeu par navigateur Intrusion, développé par le studio indépendant Motion-
Twins, est une simulation de piratage. Tel un véritable hackeur, vous devrez
exécuter des missions pour des commanditaires, et ce, au nom de I’entreprise
«Intrusion Europe ». Le jeu vous ameénera a acquérir le fichier d’'un concurrent,

Faire crasher son systéme ou encore supprimer ses fichiers.

-——\

THAT’S ALL?!

Eh bien non car la tache ne sera pas
si aisée qu’elle n’en a l’air. En effet,

comme dans tout ordinateur, ily a
des antivirus de plusieurs types qui
agirontselon les différentes attaques.
Ainsi, un virus «fantassin » vous infli-
gera des dégats si vous lancez une

attaque alors que vous parcourez
le méme dossier que lui, un virus
«harmonie » vous empécherade cor-
rompre le systéme et un virus « cou-
veuse » vous bloquera la copie et
’extraction des fichier PACK.

LES FICHIERS PACK?

En effet, vous pourrez vous perdre
et fouiller tous les documents per-
sonnels de vos victimes. Au cours
de vos recherches, vous trouverez
toutes sortes de fichiers stockés sur
les ordinateurs. Ainsi, entre le simple
fichier .jpeg d’un chat ou d’un bébé
trop mignon et une vidéo d’un chien

. |||! gy
mim
| 1 Jl' "

i

AR JANVIER 2015

o



tentant d’attraper sa queue, vous
devrez débusquer les fameux fichiers
PACK. Ce sont des fichiers contenant
des données monnayables que vous
devrez extraire. Vous serezdoncame-
nés arevendre des codes sources de
programmes, des musiques inédites,
des listing de numéros de série au
marché noir qui vous proposera des
prix différents chaque jour.

COMMENT GAGNER
DES SOUS?

Pour gagner de l’argent, vous devrez
accomplir des missions de difficul-
té variable a raison d’une par jour.
Trois niveaux de difficultés vous se-
rons proposés, facile, moyen et dif-
ficile. Bien évidemment, les contrats
les plus difficiles sont ceux qui rap-
portent le plus!Vous pourrez refaire
les missions autant de fois que néces-
saire pour les réussir, cependant, la
récompense serade moins en moins
importante. Il existe également deux
autres moyens de gagner de l'argent :
le piratage de carte bancaire et la
vente de produits au marché noir.
Vous prendrez plaisir, une fois une
mission accomplie, a checker les
mails et autres documents person-
nels afin d’y trouver les coordonnées
bancaires de votre — pauvre —victime
pour mieux la dépouiller.

MOTION-TWIN
HACKING

NAVIGATEUR WEB

RICHE, JE SUIS RICHE!
MAIS QUE FAIRE?

Eh bien vous continuez de gagner de
l'argent, encore plus facilement. Avec
lesressources recues lors des missions,
vous pourrez passer par le «hacks-
tore », le souk du hacker. Différents
types de virus — dégats, afflictions,
combo et utilitaire — et chipset. Chip
quoi? Chipset! Il s’agit de puces qui
vous permettront, par exemple, de
copier plus de fichiers pendant une
mission ou encore d’accélérer la vi-
tesse de transfert de vos virus.

C’EST QUOI L'PLAN?

Avant de démarrer il vous faut créer
votre deck de virus. Dans la partie

«deck», vous pourrez choisir, en
fonction des missions, quels virus
vous emporterez avec vous. Ensuite,
il faudra vous rendre dans la partie
«missions» ou vous pourrez choi-
sir... la mission bien sar! A partir de
la, vous voici dans le monde impi-
toyable d’un réseau. Pare-feux, ordi-
nateurs, serveurs, imprimantes, tout,
absolument tout est piratable. Vous
devrez pénétrer dans les différents
terminaux afin de trouver le fichier
voulu. Vous devrez parfois détruire
ou prendre le contréle de machines
pour accéder a celles se situant der-
riere. Pour se faire, vous devrez dé-
truire les fichiers « coeur », protégés
par les fichiers «gardien » ou encore
corrompre —avec le virus corruption,
compliqué n’est-ce pas?—les fichiers
«contrdéle ». Mais attention! Vous
disposerez d’'une quantité limitée
de points de ressource quibaissera a
chaque utilisation d’un virus. En fonc-
tion de l'attaque utilisée, les points
chutent plus ou moins. Vous pourrez
en recevoir de nouveaux en extrayant
certains fichiers PACK. Pour réussir
votre mission, il vous sera accordé
un laps de temps au bout duquel vous
serezrepéré par 'administrateur ré-
seau, votre acces sera alors bloqué et
vous devrezrecommencer la mission
a zéro. Quelle joie!

e TR R TE T
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http://www.intrusion.muxxu.com

a course automobile
a toujours été l'une
des plus grandes
Forces et I’'un des plus
grand atouts de EA, autre
que Battlefield ou Fifa. La
license Need for Speed a,
elle aussi, fait le succeés de
cette entreprise. Ce dernier
opus est-il aussi bon que
les précédents? Analyse!
LT
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ALORS,
NEED FOR SPEED RIVALS,
C'EST QUOI DONC?

Pour faire bref, un jeu de course tout ce
qu’ily a de plus simple et de plus ins-
tinctif. Pour faire plus long, Rivals est un
opus surprenant et quelque peu unique
enson genre. Vous intégrez la Police ou
les Pilotes et devez accomplir des mis-
sions pour débloquer diverses voitures
et divers atouts a utiliser sur la route.
Chaque «clan » est unique, posséde ses

N
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propres voitures, ses systemes de per-
sonnalisation, ses missions, ses garages,
ses atouts, son systéme hiérarchique,
ses outils de réparation... En bref, vous
l'laurez compris: vous ne jouerez pas
deux fois la méme histoire grace a ce
systéme novateur. Aussi, et pour va-
rier les plaisirs, il vous est possible de
jouer—et c’est d’ailleurs la configuration
de base de votre jeu — dans une par-
tie multijoueur en continu. Ainsi, vous
pourrez retrouver des copains policiers
et des adversaires pilotes communs, ou
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l'inverse, selon le c6té que vous aurez
choisi. Vous accomplirez des missions
seul ou en multi, contre ou avec des
joueurs et des bots. Il est possible de
changer achaque instant mais, comme
il est dit plus haut, vous avez deux pro-
gressions différentes: l'une chez les
Pilotes, l'autre dans la Police.

Choisirez-vous le bon camp?
Passerez-vous a 'ennemi? A vous de
décider!

VOUS LE VOULEZ NOTRE AVIS?

La franchise Need For Speed a encore
etatoujours eu un succes phénoménal
auprés de lacommunauté. Certes, cer-
tains écarts ont eu lieu et EA a parfois
perdu des fans; néanmoins, des opus
tels qu’Undercover ou Most Wanted
ont rameuté des cohues d’adeptes et,
au final, Need for Speed n’a eu cesse
de triompher. Mais qu’en est-il de cet
opus? Graphiquement, déja, il est in-
contestable que Rivals est un jeu ma-
gnifique. Poussé par le moteur gra-
phique Frostbite 3 — le méme que pour
Battlefield 4—onararement vu un aussi
beau NFS pour sa génération de console.
Du point de vue de la jouabilité, Rivals
est simple d’utilisation et épuré, pour
un gameplay qui se veut accessible
pour tous, méme les moins aguerris.
L'équation est simple, la réponse est

Htlegps
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toute trouvée et le jeu est trés bon di-
rez-vous. Eh bien non, le jeu n’est pas
trés bon. Graphiquement, encore une
fois, il est simplement génial: les effets
d’eau de pluie, les feuilles, la violence
des chocs sont trés bien reproduits.
Cependant, et c’est la ou le jeu péche,
il est tres répétitif. Que vous soyez Flic

ou Pilote, vous reproduirez sans cesse
les mémes actions, des missions trés —
trop ? —similaires et vous ne cesserez de
battre vos adversaires a plate couture,
malgré les différents niveaux de diffi-
culté. Car oui, la difficulté des pilotes
adverses — des bots, du moins — est
définie par le «niveau de recherche»
des fameux pilotes. Autrement dit, si
un pilote est trés recherché, il est censé

étre plus compliqué a battre. A cela
prés que ce n’est pas le cas. Chaque
bot est trés simple a vaincre et cela ne
fait que rendre le jeu plus monotone. Il
y abien un «mode » d’exploration mais
méme cette partie du jeu est répétitive
et vous vous ennuierez sans doute trés
rapidement.

En bref, vous l'aurez donc compris,
Need for Speed: Rivals est un treés bon
jeumais atres petites doses. Savourez-
le, dégustez-le mais attention aux over-
doses: elles peuvent vous valoir un aller
simple dans la case abandon.

WWW.NEEDFORSPEED.COM
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allout New Vegas, Alias

Les 50’s Bling-Bling Post

Apocalyptique, est un
univers particulierement
noir ot rodent des goules,
des super-mutants et
autres bestioles encore plus
hideuses au passé lourd et
discret. Avec ce volet de la
série des Fallout, Bethesda
pousse l'univers de cette
série plus loin. Mais vous
souvenez-vous des anciens
opus? Ceux qui ont posés
les fondations et créés le
succes de cette série.

SOUVenirs denfance

Fallout New Vegas
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Dans un univers uchronique post-apo-
calyptique ol ’humain aravagé la Terre
par une guerre nucléaire globale, une
entreprise fit de cette guerre, un profit.
Vault-Tec Corporation, en collaboration
avec RobCo Industries, construisit des
bunkers atomiques.

Officiellement, ceux-ci ont été
congus dans le seul but d'abriter jusqu'a
mille personnes dans le cas d'un danger
nucléaire. En réalité, ils faisaient par-
tie d'une série d'expériences secréetes
orchestrées par le gouvernement des
Etats-Unis.

Aujourd’hui, malheureux que vous
étes, vous avez du sortir de l'un de ces
bunkers. Dehors, tout n’est plus que
chaos; entre l’esclavagisme humain, le
cannibalisme, les mutants et les sectes,
quelques groupes de gens raisonnables
tentent de survivre en formant des

villes fortifiées a partir des vestiges de
'ancienne Amérique.

La série des Fallout est avant tout du
RPG en OpenWorld. A savoir que, dans
ce monde, la plupart de vos actions ont
des conséquences sur ’histoire. Choisir
de tuer ou non un android en fuite, choi-
sir de cafter ou non son existence a
son maitre aura un impact important
sur le futur de ces machines dans le
jeu. Dans ce monde chaotique, un mot
d’ordre pour ceux qui tentent de sur-
vivre:Liberté. En effet, vous avez la pos-
sibilité d’aller n’importe ou et d’effectuer
n’importe quel type d’interaction: a

BETHESDA SOFTWORKS
JEU DE ROLE 10/10
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vous de voir si vous étes le flic gentil, le
Jean-foutiste ou bien Jack la fripouille.
Comme dans tous les RPG, il existe des
quétes. Elle peuvent étre exécutées de
plusieurs fagons: étre le péon de service
et simplement laréaliser ou bien tuerle
donneur de quéte, comme vous pouvez
exploiter la victime ou encore la charmer
pour la tuer dans son lit...

Cette liberté d’action est la force
de cette série caril est peu probable de
re-faire exactement le méme parcours.
De plus, le jeu se veut si libre qu’il est
méme possible de créer du contenu et
ainsi, rajouter des dizaines d’heures
de gameplay

Black Isle Studio —créateur des Baldur’s
gate —développaen 1997 puis en 1998
un univers tres vaste et complet qu’est
celui de Fallout. Cet univers, aussi bien
réalisé que cohérent, offrit au joueur
une immersion digne de Wasteland.
Avec ses combats au tour par tour qui
relevaient plus de la tactique que du
bourrin, I’action du jeu pouvait étre
longue mais épique.

Quant a Fallout 3 repris par
Bethesda Softworks, les habitués de
Fallout gardaient une certaine réti-
cence. Effectivement il était possible
que la suite de I’histoire des Fallout soit
imprégnée de l'influence des The Elder
Scrolls, au ton scénaristique moins dur
et aux graphismes plus sobre et clair.
Mais bethesdan’en fitrien, il garda l’es-
prit et 'ambiance des anciens opus tout
eny apportant son expérience acquise
atravers laséries T.E.S. Au final, Fallout
3 profita du moteur graphique et des
middlewares de T.E.S: Oblivion tout en
mélant l'atmosphere — post-apo — des
50’s et I’histoire de Fallout.

Alinstar de son prédécesseur —Fallout
3 —, New Vegas est dans la continuité
de Fallout 2. Ce choix est justifiable par
le fait qu’Obsidian Entertainment — Le
développeur de FO New Vegas — a été

It § CHEATRIRE
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créé par cing anciens développeurs de
chezBlack Isle Studios. Cette fois, vous
incarnez un coursier qui se fait captu-
rer, tuer froidement puis enterrer non
loin de l'ancienne ville de Las Vegas la
bien nommée sous un tas de poussiéeres
uniquement pour votre marchandise —
un jeton de platine. Votre but, si vous
l'acceptez, a moins d’envoyer tout val-
ser et d’aller faire tout exploser a coup
de mini-nuke est de vous venger et de
récupérer ce jeton.

Lhistoire parait légere et simple
mais son contenu ne l'est en aucun
cas. Du retournement au ton mature
en passant par des blagues a ’humour
noir, votre objectif vous fera découvrir
les craintes abyssales et les revers de
ce monde.

La ou FO 3 ne faisait que «titiller »
le RPG, la, FO New Vegas nous oblige
plutot a utiliser des armes telles que
le charisme, le charme et le dialogue
plut6t que les blasts, fusils a pompe et
grenades.

Quant aux relations avec les PN)
et les clans, FO New Vegas vient a of-
frir un systéme de clans bien mieux
fait et des dialogues plus poussés, de
bonne qualité et aussi plus variés que
son prédécesseur.

En conclusion, les graphismes et
les grandes lignes du gameplay nous
donnent 'impression que FO New Vegas
est un DLC Standalone de Fallout 3 ala
maniére d’'un Mount & Blade : Warband.
Cependant ce nouvel épisode poursuit la
lignée des Fallout avec une bonne écri-
ture scénaristique et un univers encore
plus immersif.

Pour finir, nous pouvons ajouter le
fait qu’un fallout 4 est en préparation. En
effet, Bethesda a déja déposé la marque.
Apparemment il serait pour fin 2015.
Il faudra donc étre patient.

De plus Interplay - Editeur de Black
Isle Studio - a décidé, quant a lui, de
préprarer un Fallout Online!

R
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| est loin le temps ou nous pressions frénétiquement les
boutons de notre GameBoy Color pour venir a bout de
Peter, alors maitre de la ligue Pokémon dans Pokémon
Rouge - ou méme Bleu ou encore Jaune. Cependant,
notre «seconde vie » de Dresseur Pokémon est gravée a
jamais en nous et un petit retour en enfance ne Fait jamais
de mal. C'est ce que nous propose HatBoy, alias Vaughn

Pinpin, grand fan de Pokémon

mais également de... Tim

Burton et de l'univers de LEtrange Noél de Monsieur Jack!

QUI ETES-VOUS, VAUGHN?

Artiste/illustrateur et gamer habitant
a Quezon City, aux Philippines, notre
cher Vaughn tient un blog sur lequel
il partage ses créations (http://hat-
boy.tumblr.com/). Il y publie souvent
des esquisses, des dessins, des travaux
montrant l'étendue de son talent tou-
jours dans un style trés sombre qui lui
est propre. Lartiste étudie la "Visual
Communication” a I’'Université, ce qui
est I'équivalent des Ecoles d'art, de pu-
blicité et/ou de graphisme en France
et dans les pays francophones. Petite
touche d'humour quand méme, il pré-
tend suivre un enseignement de sorcel-
lerie, de minage et de nécromancien.
On vous laisse imaginer le bonhomme!
De plus, ce cher Vaughn a sans doute
trouvé le bon filon, avec l'ouverture de
son e-shop sur le site Society6 qui pro-
pose tee-shirts, mugs ou encore autres
coques pour smartphones... On peut
aisément imaginer qu'un fan lambda
achétera untee-shirt avec un Bulbizarre
version Burton enson centre. Le blog est
alimenté réguliérement tout comme ses
pages de réseaux sociaux.
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ce monde déjanté peuplé de créatures
et de personnages plus surprenants les
uns que les autres. Vaughn a eu la bril-
lante idée de méler cet univers sombre
al'univers coloré de Pokémon, l'univers
imaginaire le plus répandu sur le globe,
celuiaveclequel, nous autres gamers —
en grande partie — avons grandi! Ce
vaste monde peuplé de créatures aux
pouvoirs spectaculaires —oui, oui, méme
ce bon vieux Magicarpe —quiestsicher

#J:'i[!ﬂi

LE PROJET «BURTON X
PKMN », « MON CHER JACK,
TU DOIS CHOISIR ENTRE
CES TROIS POKEBALLS »

Souvenez-vous de I'Etrange Noél de
Mr. Jack, cet univers imaginé par Tim
Burton et mit sur pied par Henry Selick
qui a bercé les fétes de Noél de notre
enfance. En passant de Jack Skellington
aOogie Boogie le monstre sadique, de la
magie de la ville d'Halloween au monde
de Noél, on ne peut que se souvenir de
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http ://hatboy.tumblr.com/
http ://hatboy.tumblr.com/

anotre ame dejoueur!Le paralléle entre
ces deux ceuvres étant presque impos-
sible car évidemment sans lien direct,
c'est seulement l'aspect graphique qui
aintéressé ce cher HatBoy. C'est a par-
tir de la qu'on se rend compte qu'avec
un peu de créativité et de talent, un
artiste est capable de rapprocher deux
éléments totalement opposés.

Selon sa définition, le projet
"Burton x PKMN" est son interprétation
dumonde des Pokémons sous des traits
"burtoniens", et s'ancre, en quelque
sorte, comme un hommage aux deux
génies que sont Burton et Tajiri. C'est
avec le logiciel Photoshop et une ta-
blette graphique qu'il donna naissance
aux Pokémons de la premiere généra-

bon vieux Jack Skellington, ou bien un
Mackogneur en guise de garde du corps
d'Oogie Boogie... On vous laisse admirer
quelques-uns de ces Pokémons.

LES COMICS, OU LE REFLET
DE LA VIE QUOTIDIENNE
DE L'ARTISTE

«Burton XPKMN » n'est pas son unique
projet, vous l'aurez sans doute deviné.
En effet, sur son blog, Vaughn pro-
pose des « comics ». Ce sont de courtes
bandes dessinées humoristiquesouil se
met parfois en scéne lui-méme, comme
par exemple sur le théme des cookies.
Il relate avec légereté des éléments
de sa vie quotidienne en se représen-
tant par le bonhomme possédant une
capillarité bleutée et portant un petit
chapeau. Ony distingue ainsi un sem-
blant d’air de «mémes », cesillustrations
débiles qui font ricaner le web chaque
jour. On retrouve donc toute une série
de petites planches assez dréles ou
l'on peut étonnement se retrouver soi-

le projet «Burton x PKMN », comme
par exemple «une créature issue d'un
lagon noiratre » ou bien un Captain
America re-dessiné... Cependant, on
remarque qu'une majorité des dessins
serapprochent du style si particulier de
I’Etrange Noél de Monsieur Jack.

En somme, beaucoup d'humour,
de beaux dessins et de souvenirs qui
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tion sous des traits net-
tement moins mignons,
mais tout aussi remar-
quables que les dessins
desartistes japonaisdela
série. L'univers "dark" de
son projet pourrait tout
simplement étre intégré
alaville d'Halloween. Onimagine volon-
tiers un petit Pikachu sur l'épaule de ce

méme! Certaines bandes
dessinées disposentd'un
humourimplicite, que l'on
comprend parfois apres
coup, donnant alors tout
son charme aux travaux
présents sur le blog.
On peut également
trouver des dessins et des
esquisses quin'ontaucun rapport avec

WWW.HATBOY.TUMBLR.COM
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remontent dans ce blog sympathique
qui saura ravir les fans de Pokémon et
de Jack Skellington. Il fait partie de ceux
que l'on conserve dans nos favoris tant
la qualité est au rendez-vous! A partager
sans hésiter atous les fans de Pikachu et
de ce vieil épouvantail qu'est Jack.


http://www.hatboy.tumblr.com
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Projet Ara

ais qu’est-ce que c’est que ce nom? C’est pas un

magazine sur les animaux! Vous avez raison, mais

ici, il n’est pas question de perroquet. En effet,

le projet Ara est le chouette nom que Google a
trouvé pour son petit bijou. Le PhoneBlocks, ¢ca vous dit
quelque chose? Tout est dans le nom: le principe est de
«construire» soi-méme son téléphone. Impossible? Vous
avez mal lu... On pourrait comparer la construction de
I'appareil avec les Lego! Quelques encoches, des blocs a
glisser et fini, votre GSM est fin prét!

LE DEBUT...

Imaginé par le designer hollandais
Dave Hakkens, le projet est rapide-
ment soutenu. L'idée n’est pas nou-
velle et a pour but de réduire les dé-
chets électroniques. Oui, le dessein est
écologique mais aussi économique.
Pour une fois que écologie rime avec
économie, autant en profiter! En 2013,
Googles’empare de cette idée et met

sasociété Motorola surle coup, avant
de le lui retirer a cause de son ra-
chat. Il faudra attendre avril 2014
pour apercevoir le premier prototype.
Tout ce qu’on peut en dire, c’est qu’il
en jette! Pas question d’électronique
mais bien de présenter le design et le
fonctionnement tres intuitif a cette
occasion.

}

LES AVANTAGES

Que de bons points! Ecran Fissuré?
Rachetez seulement cette piece! Vous
voulezun appareil photo plus puissantau
détriment du Bluetooth? Soit!Le Projet
Arase veut étre un « Open Hardware » —
comprenez que le téléphone sera entie-
rement customisable, que ce soit au
niveau du matériel ou du design. Google
affirme aussi que la durée de vie de ces
appareils serait de cing-six ans, ce qui
est supérieur a nos téléphones actuels.
L'un des plus gros avantages de ce projet
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est que vous serez toujours a la pointe
delatechnologie. Plus besoin d’acheter
un nouveau téléphone pour 500 euros,
changez la partie obsoléte!

LE DESIGN

On s’attaque a des nouvelles possi-
bilités. Google confie qu’il sera pos-
sible d’imprimer les «blocs» avec le
design souhaité. Comment? Avec
une imprimante 3D pardis! Des op-
tions illimitées en bref. A cela, rajou-
tez les éternels coques soit disant
«protectrices » —on sait tous que c’est
juste pour le style — et vous obtenez



le HardWare le plus personnalisable
du marché.

DIFFERENTS MODELES?

Google proposera trois modeles pour
son téléphone. Le Mini avec une taille
de 118 mm/45 mm, le Medium grand
de 141Tmm/65mm et le papa; le modele
Large de 164mm/91mm. Pour tous ces
appareils, comptez 10mm d’épaisseur.
Afin que les blocs soient compatibles
d’un modele a un autre, le plus petit
possédera deux modules a l'avant pour
sixal’arriere. Le Medium, deux avec huit
emplacements derriere et enfin, le Large
qui ne supportera qu’un seul module a
'avant mais neuf a l'arriére. Choisissez
bien votre modele donc!

DEBUT 2015

GOOGLE

GOOGLE COPIE
LE PHONEBLOKS?

Si certains crient au plagiat,
Google explique que cette idée
était en développementunan
avant que Dave Hakkens ne
présente lasienne au public.
L'annonce de ce dernier au-
rait obligé le géant de sor-
tir lartillerie lourde pour
tirer et abattre toute concur-
rence... Mais rien ne nous prouve
que Google n’a pas purement et sim-
plement plagié le projet de Dave...

ANDROID,
QUAND TU NOUS TIENS...

Eh oui, 'OS sera bel et bien Android, ce
quiest logique en soilorsqu'on sait que
Google l'a créé. Celui-cirisque toutefois
de subir quelques modifications pour
supporter le changement de modules,
car oui, pas besoin d’éteindre votre
appareil pour «construire » votre télé-
phone! Open HardWare donc? Open
Source aussi alors? Pas pour le mo-
ment, mais il se peut que, petit a petit, a
force que l'’écosystéme d’Aras’installe,
il s’ouvre.

CONSTRUISEZ VOS PROPRES
MODULES!

Mise a part la possibilité de changer le
design du blog, il vous sera possible de
fabriquer les modules. Google souhaite
que tout le monde soit actif. Comprenez
par la que les particuliers s’y connais-
sant auront tout autant de chance
que les grosses sociétés de créer leurs
matériels.

COMMERCIALISATION

Le projet vous fait réver? Il n’est plus
trés loin! Avec une sortie prévue dé-
but 2015 - certains annoncent février
2015 —, le Ara de base ne devrait pas
excéder les 50 euros incluant I’écran,
la base ou attacher les modules et un

LEXIQUE

W,

3g¢ OS: systeme d’exploitation
disponible sur l'appareil

so¢ HardWare: la machine en tant
qu’objet physique

s8¢ Open HardWare: Appareil
entierement personnalisable —
au niveau physique — afin de se
U'appropier

$o¢ Motorola: Société spécialisée
dans la téléphonie, rachetée
par Google en aoit 2011,

puis revendue par ce dernier
alLenovo en janvier 2014 —
société chinoise.

capteur Wi-Fi. Le prixest appelé a varier
en fonction de la qualité et de la finition
des modules. Entre le Generator ou le
Luxe, vous aurez plusieurs choix définis-
sant la finition de I'appareil. Le Solid sera
Unicolore tandis que le Pop sera consti-
tué de couleurs bien pétantes ainsi que
des plus neutres. Bref, rendez-vous en
2015 pour nous envoyer les photos de
vos téléphones!



http://www.projectara.com
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Far Cry 4

UN PETIT COIN DE PARADIS

Dans ce quatrieme volet de la saga Far
Cry, ledécor est planté a Kyrat, une terre
aux allures de paradis, nichée au cceur
des sommets de |’Himalaya. Mais ce pe-
tit éden abrite aussi 'enfer. A sa téte se
trouve le despote auto-proclamé et votre
ennemijuré: Pagan Min,un homme quise

| est des jeux qui sont attendus plus que d’autres. Dés
I'annonce de sa sortie, il y a quelques mois, Far Cry 4
pouvait se vanter d’en faire partie. Nouvel opus d’une

saga dont le nombre de fans n’a fait qu’accroitre au
fil des années, le jeu d’Ubisoft s’annoncait comme LE
FPS a posséder. Mais la barre a été placée trés haut avec
le succes largement mérité de la précédente édition et
les joueurs furent intransigeants. Tant mieux, car les
développeurs ont particulierement travaillé leur nouveau
bébé et promettaient déja de longues heures de jeu qui
en devaient nous en mettre plein la vue. Parole tenue?

situe a la frontiere de la folie furieuse. Il
vous faudra le combattre, lui ainsi que sa
horde de sbires pour libérer laterre de vos
ancétres. Dans votre quéte, vous incar-
nez Ajay, dernier de la famille Ghale, une
lignée derebelles al'origine de la faction
qui lutte contre le despotisme nommée

Sentier d'Or. La résistance et la révolte
coulent dans vos veines. Tant mieux, car
vous étes de retour au pays pour réaliser
le dernier souhait de votre chére mére
décédée: disperser ses cendres a Kyrat.
C’est en explorant le territoire et en re-
joignant les rangs du Sentier d'Or que



vous en apprenez un peu plus sur votre
histoire et celle de la terre de vos ainés.
D’une fagon ou d’une autre, vous devrez
libérer Kyrat, et pour cela, il vous faudra
faire preuve de force et de bravoure.

LENFER, C’EST LES AUTRES

Kyrat est une région sauvage et dan-
gereuse. Entre foréts abondantes et
monts enneigés, vous devez progresser

en faisant face au danger, tout en orga-
nisant votre survie avec la collecte des
ressources. Pour fabriquer votre équi-
pement et vos précieuses seringues,
la faune et la flore ont également été
tres travaillées. Enfin, c'est en déblo-
quant vos compétences pour devenir
un véritable guerrier rebelle que vous
arriverez a atteindre votre objectif. Rien
d’extraordinaire pour les amateurs de
la saga, puisque le gameplay n’est pas
remanié mais simplement amélioré.
La saga Far Cry a également toujours
fait la part belle a '’ésotérisme. Kyrat
n’échappe pas alaregle car le territoire
posséde son univers paralléle, chargé de
mysticisme et de légendes: Shangri-La.
Vous pourrezy transcender votre esprit
et lutter contre de nouveaux ennemis,
accompagné d’un noble tigre blanc qui
s’avérera étre un précieux allié.

UBISOFT UBISOFT MONTREAL
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TOUS LES CHEMINS
MENENT A KYRAT

Dans ce monde de dangers, il est pos-
sible de progresser en adoptant ses
propres techniques et en s’adaptant
au cas par cas. Que vous soyez furtif
ou bourrin, ou que vous préfériez sur-
prendre en attaquant par les airs, vous
aurez de quoi affronter les ennemis. A
chaque probléme, plusieurs solutions.

PLUS ON EST DE FOUS....

Le petit plus non négligeable de ce qua-
trieme opus de la saga, c’est que vous
pouvez évoluer dans le monde ouvert en
coopération en faisant intervenir un deu-
xiéme joueur a tout moment—mercila Ma)
2.0 de la Playstation 4 — car vous pourrez
vous faire aider d’'un ami méme si celui-ci
est chez lui et ne posséde pas le jeu. Pour
cela, il vous suffira de lui fournir une clé de

L'arsenal est riche et varié, de la puis-
sante mitraillette pour l'attaque éclair
au couteau traditionnel pour privilégier
la discrétion. Vous pouvez également
vous munir de votre arc pour cibler de
plus loin — rudement efficace quand il
s’agira de chasser. Pour les déplace-
ments, les véhicules sont plus nom-
breux et divers que dans les précédents
titres de la série. D’ailleurs, vous pour-
rez méme vous déplacer a dos d’élé-
phant. C’est graphiquement que le jeu
se démarque. Le moteur, annoncé par
les développeurs comme trés perfor-
mant, devrait permettre une expérience
séduisante aussi bien sur PC que sur
consoles Next-Gen. Et on ne peut pas
les contredire sur ce point!

Kyrat, lui permettant de vous rejoindre pour
deux heures. Du c6té du multijoueur, vous
ne jouerez pas a armes égales. En effet,
différents modes existent mais soit vous
combattrezavec un arc-a-fleches soit avec
des armes classiques. Un peu dommage,
sachant qu'iln'est pas possible de se battre
comme au bon vieux temps. A I'image de
son ainé, en revanche, ce nouveau volet
est également livré avec un éditeur de
niveaux. Vous pouvez ainsi créer, parta-
ger et télécharger de nouveaux contenus
pour le jeu. Toujours appréciable pour les
ames créatives.

En bref, le scénario a la sauce
aigre-douce, spécialité de la maison,
et les graphismes spectaculaires ont
de quoi convaincre les derniers réti-
cents. Far Cry 4 est le FPS a posséder sur
Next-Gen.



http://www.far-cry.ubi.com

u hasard, on pourrait dire que Unturned est un jeu
de plus avec des zombies... Et on aurait raison, sauf
que celui-ci «révolutionne » le type. En effet, le
systéme de craft pourrait rappeler du Minecraft
tandis que la survie nous remémorer ce bon vieux
DayZ. Assez proche de ce dernier en somme... Mais bon,
disponible gratuitement sur Steam ou pour le prixde 5%
en version Gold, il serait béte de ne pas s’y attarder!

UNTURNED,
LANALYSE QUI TOURNE

Ils’agit d’'un jeu type bac a sable/survie.
Certains caractéres du jeu pourront faire
penser vaguement a Minecraft comme
mentionné plus haut. En réalité, il s’agit
d’un jeu d’aventure ou le joueur est
dans un monde tout a fait banal. lly a
desvillages, des voitures, des ports, un
phare...Vous voyez, ce monde est bel et
bien ordinaire. Cependant, n’allez pas
penser que ce n’est qu’une promenade
en ville: la nuit, de nombreux zombies

vous attaquent. Ensuite, votre niveau
de radioactivité augmente, vous per-
dez de I’énergie, la faim et la soif se
font ressentir. Il est temps de trouver
un refuge! Le tout se déroule dans un
univers aux graphismes tres basiques
et cubiques, ce qui participe a 'effet
Minecraft. Cependant, cette simplicité
n’'impacte en rien le contenu, puisque
de nombreux items sont présents sur
votre map, pour vous aider a survivre,
quin’est autre que votre seulbut—sice
n’est vous amuser.

) SHAFTIX

LE COMPTE GOLD

Bien que ce jeu soit un FreeToPlay, il
est également possible d’acheter un
compte Gold qui apporte quelques
goodies, pour 5$...

8¢ Un nom coloré en or dans le Chat,
la liste des joueurs, etc.

v

se¢ Plus d’options dans la
customisation du personnage.

=

$8¢ Accés aux serveurs Gold.

$8¢ Un théme d’interface sombre.

A

s$6¢ Des vétements plus fancy.

$6¢ X2 expérience donnée
par les animaux, zombies, etc.

$8¢ Plus de drops/loots incluant des
objets uniquement Gold Member.

UNTURNED, IN GAME

En jeu, il y a le mode Solo et le mode
Multijoueur. Il fFaut savoir que vos équi-
pements solo seront présents, peu im-
porte le serveur multijoueur sur lequel
vous irez. Néanmoins c’est a vos risques
et péril puisque le PvP est activé — du
moins sur certains.

Lorsque vous entrez en jeu, vous
atterrirez a un endroit quelconque.
Dans votre inventaire, il n’y aura que 4
slots—cases —disponibles. Vous devrez



survivre, nu comme un ver, dans un
monde hostile, peuplé de zombies qui
n‘ont qu’une seule envie; jouer avec
votre cerveau. Une fois arrivé dans un
secteur d’activité tel qu’une ferme ou
une ville, vous devrez trouver rapide-
ment une arme et un sac a dos quiamé-
liorera considérablement le nombres de
slots disponibles dans votre inventaire.
Ensuite, amassez un maximum de muni-
tions pour vos armes a feu et tentez de
trouver de l'essence pour vous déplacer
envoiture. Apreés cela, vous continuerez
d’explorer puis améliorerez votre équi-
pement. Il y a également un systéme
de craft qui sera abordé plus loin dans
l'article. Vous devrez aussi penser abien
manger, prendre des médicaments et
des bandages pour vous soigner apres
avoir subi des coups de zombies car
votre vie ne serégénére pas toute seule.
Petit conseil; ne mangez jamais une

NELSON SEXTON
2014 PC/MAC

SURVIE, BAC A SABLE, FPS

JANVIER 2015

nourriture précédée de l'adjectif Moldy.
On ne vous en dira pas plus sur son ef-
fet, mais il n’est pas du tout valorisant.
Consommez une Moldy food seulement
en cas de faim extréme —c’est d’ailleurs
un succes a débloquer. Il y a plusieurs
choses tres plaisantes a fabriquer et/
ou a trouver, telles que des gourdes
quivous enléveront cette contrainte de
devoir trouver des boissons ou encore
des piéges.

LE CRAFT C’EST BIEN...
A COTE DES ZOMBIES
C’EST MIEUX

Au niveau des crafts, il vous faudra
d'abord acquérir des matiéres premiéres
comme le bois avec une hache, hache
que vous obtiendrez dans les ruines de
la caserne de pompiers. Il y a vraiment
énormément de crafts. Il serait stupide
detous les énumérericimais allez jeter
un ceil sur le Wiki du jeu qui est trés
ergonomique. Bien s, certains crafts
ne seront accessibles pour vous qu’au
fur et a mesure de votre progression
dans le jeu!

QU'EN PENSER?

Unturned est un jeu addictif. Bien que
difficile a prendre en main au début,
on retiendra l'interface simpliste. Trés
amusant en multijoueur mais tout aussi
captivant en solitaire, il nous plonge
au coeur de l'action! Passer a c6té des

SUCCES

Il existe aussi des succes («achie-
vements » en anglais). En voici trois

significatifs...

8¢ Crimes Against Zombanity:
abattez 1000 zombies!

$¢¢ A Bridge Too Far: il vous faudra
traverser le Confederation
Bridge, qui est un pont présent
dans le jeu.

8¢ Hunter: il vous faudra chasser
100 animaux.

zombies en rampant afin d’éviter de
se faire repérer ou encore courir pour
sauver votre vie, vous ne verrez pas le
temps passer. Ce qui est vraiment éton-
nant, c’est de jouer a un jeu aussi bien
réalisé alors que son créateur — Nelson
Sexton-—a... 16 ans! Encore une preuve
quidémontre que I'age ne fait pas tout...



http://www.store.steampowered.com/app/304930/

] jeu video: briseur de cuuples ?

elon les statistiques de ’Agence Francaise pour le

Jeu Vidéo, plus de la moitié des joueurs seraient

en fait des Ffemmes, et pourtant, nombreuses sont

celles qui déplorent la présence d’une console ou
d'un PC dans leur salon. En effet, la précieuse manette de
monsieur serait en train de détruire leur couple petit a

petit. P911 a mené I'’enquéte.

LE PROBLEME

Avachi dans le canapé, Bastien a les
yeux rivés sur l’écran. On ne l’en-
tend pas. Seules les pétarades de
sa mitraillette se font entendre de
la sortie audio du téléviseur. Il est
bientét 20h et il entame sa dixieme
heure de jeu d’affilé. Une attitude que
Coralie, sa compagne, ne comprend
pas: « Depuis qu’il joue aux match-
makings, ila disparu de la surface de
la Terre. Il est dans son monde et ce
qui se passe autour, il le remarque a
peine». Et il a peut-étre tort, car ce
soir Coralie s’est apprétée. Elle a mis
sa plus jolie robe, s’est pomponnée
pendant une heure et ce soir, elle sort

) CERBERUS

avecses copines. Elle précise «Je lui ai
dit quej'allais sortir. Et je lui ai répété!
Depuis une semaine! Mais quand je
vais passer la porte, c’est a ce mo-
ment-la qu’il va s’en rendre compte,
parce qu’il n’écoutait pas quand je
lui ai dit. Et du coup, il va s’énerver ».
Le manque de communication, c’est
le premier probléme dans un couple
dans lequel une addiction aux jeux
vidéo s’est immiscée.

CHRONOPHAGIE
ET ADDICTION

Méme probléme chez Deborah:
«Budget, temps, tout y passe! C’est
bien simple, moi, je n’existe méme
plus». Dans son couple avec Cédric,
au début tout était rose. La belle pas-
sait avant tout le reste dans le cceur
de son homme. Mais avec le temps,
les choses ont changé. Il faut dire
qu’a leur rencontre, il n’allumait pas
saconsole dés qu’il avait cing minutes
de temps libre. Maintenant c’est
devenu un réflexe. Selon Deborah,
la journée type de Cédric est tres
simple: «il se léve, se sert un café et
allume la console. Ensuite il va bosser
quand méme, mais il part le smart-
phone a la main, et je sais qu’il joue
dans les transports. Plusieurs fois, je
l’ai vu emmener sa console portable
discretement glissée dans sa poche.
Il travaille dans une banque. J’espére
que les clients ne le voient pas jouer.
Jele prendrais malaleur place. Le soir,
quand il rentre du travail, il s’installe
devant la télé pour jouer jusqu’a ce
que je l'appelle pour le diner, il se
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contente alors de mettre pause et
de changer la source du téléviseur
pour qu’on puisse regarder les infos
pendant le repas. Le dessert a peine
terminé, il retourne s’installer ma-
nette en main jusqu’ace qu’il aille se
coucher». Un véritable calvaire pour
Deborah qui se retrouve a assumer
seule ’ensemble des taches de la
maison. « Qu’il ne s’occupe de rien
dans la maison, c’est une chose, mais
des fois j’aimerais bien qu’il s’occupe
au moins de moi», précise-t-elle.

LA PLACE DU COUPLE

Coralie ne recoit pas beaucoup

plus d’attention de la part de
Bastien. Elle préfere encore en
rigoler: « 1l est capable de sortir

les dates précises de toutes les
sorties de jeux, mais par contre,
mon anniversaire, il s’en rappelle
pas, au bout de 6 ans de couple!».
Question d’intérét. La mémoire est
sélective et on retient plus facilement
des dates pour des sujets qui nous
passionnent. Que penser alors de la
facon dont Bastien voit son couple?
«Mais non, je 'aime!», argue-t-il,
«mais ce qu’elle me raconte est ra-
rement intéressant, alors je préfere
jouer». Incompréhensible. Comme
sises jeux étaient une sorte de bulle
dans lequelil éviterait d’entendre sa
femme quand elle parle trop. Et sa
compagne a bien essayé de ne plus
prononcer un seul mot: « Ma copine
Sophie m’avait conseillé d’essayer un
petit truc, je n’ai pas ouvert la bouche

pendant trois jours de suite. Je n’ai
rien dit, rien demandé ». Bastien
n’avait méme pas remarqué, trop
absorbé par ses jeux.

DES CONCESSIONS

Chez Belinda, on a trouvé la parade.
«Nous, on fait tout a deux. Et c’est
presque normal pour un couple.
Quand je pars en vacances, c’est
avec lui. Quand je dors, c’est avec lui.
Pour les jeux, c’est pareil, c’est avec
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lui». Dans le salon, Belinda et Pascal
jouent en coopération et leurs par-
ties multi-joueurs se font sur écran
partagé. Etlarégled’or, c’est surtout
de ne jouer que sur certaines plages
horaires. Elle précise: «on s’auto-
rise un moment de jeu le week-end
seulement, soit le samedi, soit le
dimanche. Jamais les deux». Et
le reste du temps est libre pour
faire d’autres activités a deux.
Des concessions quiont per-
mis au couple de ne jamais se
disputer. Ce quin’était pas le
cas dans le couple de Clara
chez qui les éclats de voix en
dehors des sessions de jeu
ont fini par prendre le dessus.
«Mon ex passait tellement de
temps sur son jeu de role, que
j’ai fini par le quitter pour un mec
de sa guilde », explique-t-elle.

POUR RESUMER

Avoir une passion et se détendre
sur des jeux vidéo, c’est bien. Mais
avant d’y consacrer tout votre temps,
n‘oubliez pas de regarder ce qui se
passe dans le monde réel. Vous ris-
queriez peut-étre d’atteindre le
game over avec tout autre chose
que votre partie.
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Retru MIA

a Rétro MIA est un salon destiné aux jeux rétro et

tous produits provenant d’Asie. Nous avons recgu des

invitations afin de nous y rendre et ce fut avec grand

plaisir. Bien que tout le continent soit mis en avant,
c’est bel et bien le Japon qui nous propose des aliments
et jouets que nous n’avons pas chez nous. Mais la partie
rétro reste, pour nous, la plus intéressante...

UN UNIVERS PARALLELE

Accompagné de mon fidéle compa-
gnon Arthur, nous nous rendons aux
guichets afin de présenter nos tickets.
Sitot validés, nous nous empressons
de rentrer pour découvrir un univers
rempli de Gamecube, SNES, Vectrex
et on en passe... Mais qui dit Asie dit
Cosplay. D’une part, les quelques per-
sonnes s’étant associées pouvaient
proposer des groupes entiers de per-
sonnages, notamment Payday 2, qui
étaient vraiment magnifique!D’autre
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part, certains préféraient se la jouer
solo avec des costumes tres travaillés.

LE PREMIER TOUR
REVELATEUR

Allez, il est temps d’avancer! Le début
de notre premier tour nous révele que le
salon se concentre énormément sur les
produits du soleil levant. Lorsque nous
arrivons dans la partie rétro, le gérant
dustand «Hénallux» nous attrape pour
nous proposer une partie de Counter
Strike 1.6. Pourquoi refuser? Adorant
les FPS, je m’en sors plutét bien avecun

ratio de deux. Arthur, n’étant pas habi-
tué a ce type de jeu, finit avec un ratio
médiocre mais a tout de méme réussi
a me faire rager plus d’une fois. Il faut
avouer que jouer quelques heures, la
veille,a BF3 sur une console pour ensuite
passer a du rétro, ¢ca change!

LE MONDE DES GEEKS

On continue notre tour du salon et
entrons enfin dans la véritable partie
rétro. Trois stands se démarquent du
reste: PXLBBQ, Be-Games et Gamevent.
Oculus Rift avec Zelda, des manettes




géantes et des consoles entierement
customisées, PXLBBQ nous a vendu
du réve et pas qu’un peu! Be-Games
se cantonnait aux anciennes consoles
mais avec un éventail gigantesque.
C’estla-bas quejairetrouvé la console
alaquelle je jouais lorsque j'avais envi-
ron 5 ans: laVectrex. Quel plaisir que de
m’y réessayer! Coté Gamevent, du 1V1
sur Counter Strike ou d’autres jeux ainsi
que beaucoup de tournois.

NOS BELLES RENCONTRES

Rédacteur en chef de PXLBBQ ainsi
que Be-Games et le CM de Gamevent.
Tous trés sympas, on a un peu discuté
et nous leur avons offert le magazine
imprimé — on espére qu’ils ont aimé!
Nous avons aussi eu la chance de parler
avec Treufy, jeune YouTubeur talentueux

accompagné de sa femme, membre du
Staff de Belgotaku.

BELGOTAKU?

Oui oui, c’est son nom! Mais quelle est
sa particularité? Les 12 maisons du
zodiaque. Il s’agit de 12 épreuves que
vous devez accomplir, que ce soit de
l'agilité, de 'endurance ou de la force.
Par exemple, restez bras tendus tout en
tenant un bac pendant qu’un sadique
dépose petit-a-petit des poids. Bref, un
vrai petit parcours du combattant quia
attiré un monde fou!

LE SALON VALAIT LE COUP?

Tout dépend ce que vous recherchiez et
le temps que vous désiriezy passer. Fan
derétro mais désintéressé par la culture
japonaise? Vous auriez été un peu dégu,
la partie asiatique primant sur la «vin-
tage». Nous, c’est ce qu’on regrette
mais cela ne nous a pas empéché de
bien nous éclater!




EN TOUT PETIT

e GSM, quelle magnifique invention! Appeler, envoyer

un SMS, surfer, tant de possibilités qu’offre ce petit

appareil 6 combien utile. Le plus important pour

nous, petits geeks que nous sommes, c’est bel et bien
les jeux vidéo disponibles dessus! Mais comment choisir
les meilleurs? Lisez cet article et saturez la mémoire de
votre téléphone avec ces applications!

Vous avez toujours aimé les jeux sur pla-
teau? Vous étes un conquérant refoulé
et incompris? Alors Risk est fait pour
vous. Combattez vos adversaires sur la
carte du monde et contrélez-en la plus
grande partie possible. Le gagnant est
celui qui aura détruit ses ennemis et
qui contrélera la Terre entiére. A jouer
seul ou a plusieurs, Risk est un jeu de
stratégie quiravivera le petit Napoléon
Bonaparte qui sommeille en chacun
devous...

EDITEUR ) EA M GENRE ) STRATEGIE / PLATEAU
SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) M PRIX ) 5,99€

DATE DE SORTIE ) MARS 2011

Vous aimez les pirates et les aventures
pleines d’or et de femmes? Nul doute
qu’AC Pirates vous conviendra parfaite-
ment! Combattez vos ennemis, réussis-

.

sez des missions simples et complexes
pour augmenter votre butin et asseyez
votre puissance sur vos ennemis.

EDITEUR ) UBISOFT M GENRE ) AVENTURE / COMBAT
SUPPORTS ) APPSTORE (IPHONE/IPAD) / GOOGLE PLAY
STORE (ANDROID) M PRIX ) GRATUIT

DATE DE SORTIE ) SEPTEMBRE 2014

) ZERAS

Vousvous souvenez de Plague Inc.? Mais
si, 'application qui vous propose une

simulation de I'extinction de la race hu-
maine via une bactérie que vous créez.
BioInc. estidentique, au détail prés que
ce jeu vous propose de tout faire pour
tuer un unique étre humain. Affligez
lui des souffrances de tout type via ses
différents systémes — immunitaires,
nerveux, parmis d’autres — et tuez-le.
Ne devenez pas psychopathe non plus.
EDITEUR ) 9262.9518 QUEBEC INC.

GENRE ) SIMULATEUR HUMAIN

SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) / GODGLE PLAY STORE
(ANDROID) M PRIX) 2€

DATE DE SORTIE ) JUILLET 2014

Nous en avons parlé dans le dernier
numéro et le jeu est donc disponible
pour les tablettes! Jeu de cartes, dé-
veloppé par Blizzard et basé sur l'uni-
vers de Warcraft, Heartstone est tres
bon pour faire de courtes parties avant
d’aller en cours ou de faire ses devoirs.
De quoi passer un peu de temps sur
votre tablette.



EDITEUR ) BLIZZARD M GENRE ) CARTES
SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) M PRIX ) GRATUIT
DATE DE SORTIE ) ADDT 2014

Vous aimez les énigmes? Vous aimez les
défis? Alors joueza The Room! Chaque
partie de la boite que vous avez décou-

vert vous défiera et tentera de vous faire
abandonner. Réussirez-vous a vous en
sortir et a déjouer son plan? Trouverez-
vous les secrets que renferme la boite?
EDITEUR ) FIREPRODFS STUDIDS LTD.

GENRE ) ENIGMES / DEFIS

SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) / GODGLE PLAY STORE
(ANDROID) M PRIX ) 1€

DATE DE SORTIE ) SEPTEMBRE 2013

Fana d’avions militaires? Incarnez un pi-
lote expérimenté dans cette simulation

L-TiE MULTIFLAYER
BT WITH FRIENDS!

troisiéme personne de combats aé-
riens et détruisez des bots mais aussi
d’autres joueurs en ligne pour asseoir
votre suprématie. Devenez le meilleur
pilote de chasse!

EDITEUR ) Z2LIVE INC.

GENRE ) SIMULATEUR DE VOL / COMBAT AERIEN

SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) B PRIX ) GRATUIT

DATE DE SORTIE ) SEPTEMBRE 2013

Vous possédez Battlefield 4? Tant mieux!
Le mode de jeu commandant est jouable
survotre tablette. Rejoignez une partie,
commandez vos troupes —incarnées par
d’autres joueurs — et gagnez face a vos
adversaires. Faites un meilleur score
commandant que votre homologue en-
nemi et remportez des batailles!

EDITEUR ) EA M GENRE ) STRATEGIE

SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) / GOOGLE PLAY STORE
(ANDROID) M PRIX ) GRATUIT

DATE DE SORTIE ) JUILLET 2014

-
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Fan de courses automobiles? Pilote
aguerri ou jeune conducteur? Peu im-
porte votre style et votre expérience,
vous trouverez votre bonheur dans Real
Racing — 2 et 3. Faites la course avec
des IA, obtenez de nouvelles voitures,
personnalisez-les et battez des joueurs
en ligne!

EDITEUR ) EA M GENRE ) COURSE DE VOITURES

SUPPORTS ) APPSTORE (IPAD) / GODGLE PLAY STORE
(ANDROID) B PRIX ) GRATUIT

DATE DE SORTIE ) ADDT 2014
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https://www.youtube.com/user/MrMax5336
https://www.youtube.com/channel/UCM4QFpS3ykqgjag-zZe8oJA
https://www.youtube.com/channel/UCDY3WI0HqdzNADtE6B-BmUw
https://www.youtube.com/user/dantaz2
https://www.youtube.com/user/logan7218
http://machini.net/
http://rockstarmag.fr/
http://www.ediogames.com/
http://voltstation.fr
$$$/Dialog/Behaviors/GoToView/DefaultURL
https://www.facebook.com/walmouss4ever
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https://mineboxradio.com/
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WWW.P911-MAGAZINE.COM

Nouveau site
Nouvelle ligne éditoriale
Nouvelle vie!


http://www.p911-magazine.com
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